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ATARI 

machte mit dem 
ATARI 520 ST in der Kategorie 
Personal-Computer das Rennen. 
Hinter sich JieB er 
den . . . und den . . . 
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(Den genauen Bericht lesen Sie 
in „Chip" AusgabelZ). 
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. wir machen Spitzentechndogie preiswert- 
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WMTER GAMES fordert das WettKamptgestftick in einer Rethe athle&scher Sportar^n 
fur 1 bis 6 Spieler neraus. Sie konnen in **eben ver»chiedeneft Wiatef$portarten anveteit: 
Skispnneea Bobtahren, EiskumUaut - Kurzprogramm und Kur. Skiarlistik. Eisschndlauj^ 
und Biathlon. 

Tramieren Sie zunachM in alien DHplinen. Wahfc danadi orte von 18 Nauo- 

nenjjfcSle in den Wettkampien aut dem Weg zum Cold vertreten woflen. 
\\ l\TtK GAMES beaclitet cfie Regeln, speichert die Lebtungen und verteiit die Medaillen. 
- Gold iur den Sieger. Silher fur den Zweitplaz»ei#n un^ronze tiif den dritten [eder 
Disziplm. Wen n Sie einen Wduekord brecben. speichwrdas PfOgrarrmt Ihren \apien 
und gibt den Rekord auf einer besonderen Wefbekord-Tafel aus. Geben Sie-ihr Bestes. 



Rush Ware Produkte erhalten Sie in alien Fachabteilungen von HORTEN und QUELLE, 

' m sowie in gutsortierten Computershops. 

RUSHWARE Microhafldelsgesellschaft mbH • An der Giifnpgesbrucke 24 4044 Kaarst 2 
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62 After guten Dinge 
sind drei: Die Besitzer ei- 
nes Commodore 64/128 
konnen zwischen drei Dis- 
kettenlaufwerken warden. 
Welche Station sich fur Sie 
am besten eignet. ver- 
raten wir in unserem 
Vergleichstesl. 



140 SchneU 
wie von Zauber- 
hand wird der 
Dalenzugriff nut 
Hashing. Was 
sich hinter die- 
sem BegrifT ver- 
birgt und wie je- 
der Progranrmie- 
rer Hashing ein- 
setzen kann, er- 
fahren Sie in un- 
serem Grand- 




23 Mil dem 

Grafik-Programm 
»Deluxe-Parnt« 
zeigt der Amiga, 
was in ihm steckt. 
Dieses hochkara- 
tige Stuck Soft- 
ware unter- 
streicht ein- 
drucksvoli das 
Traumcomputer- 
Image des 
Amiga. 



122 Schnei- 
der total! In einer 
ausfuhxlichen 
Marktubersicht 
fcnden Sie viele 
Kauftips. und die 
Schneider-Story 
inforiruert Sie 
uber die steile 
Computer- 
Karriere des 
Unternehmens. 



to Alle sechs 

Monate wieder 
findet in den USA 

die Consumer 
Electronics Show 

statt. Wir haben 
beim Besuch die- 
ser Trend- Messe 
eine Reihe inter- 

essanter Hard- 
und Software- 
Neuheiten aufge- 
stobert 
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36 Die Klei- 
nen im Blick- 
punkt: Zura The- 
ma Taschencom- 
puter find en Sie 
eine Marktiiber- 
sicht und allge- 
meine Kauftips. 
Lrohnt sich so em 
Computer- 
Kraftzwerg? Die 
Antwort kennt 
nur Seite 36 
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Amerika ... 

... ist eine Reise wert, Soweit die landlaufige 
Meinung. Wenn ein Redakteur mal wieder Mr 
seine Leser und Leserinnen nach Amerika 
fliegt, um dort eine der wichtigsten Messen fur 
Unterhaltungselektronik wie die Winter Consu- 
mer Show in Las Vegas zu besuchen, verspricht 
er sich sicher einiges davon. 

Was unseren leitenden Redakteur dort allex- 
dings erwarlete, waxen neben einer Reihe von 
interessanten Produkten und einem neuen Ata- 
ri ST-Modeil allerdings auch einige sehr unan- 
genehme iJberaschungen. 

Michael Lang meinte nach seiner Riickkehr 
dazu: »Wenn Leute verzweifelt nach etwas su- 
chen, kann das unter Freunden ein ganz geselli- 
ges Spielchen sein. Fur zahlreiche Messebesu- 
cher wax dies ehex em Argernis. Wenn zum Bei- 
spiel ein bekannter Computerhersteller in sei- 
nen schriftlichen Unterlageneinneues Compu- 
texmodell ankundigt und es dann nur einigen 
ausgewShlten Handlem in einem abgescrurm- 
ten Hotelzimmer zeigt, dann ist das sicherlich 
nicht sehr kundenfreundlich. Wenn es aber 
nicht einmal Journalisten sehen konnen. dann 
ist dies schlichte MiBachtung des Verbrau- 
chers. Denn vox dem Geschaft mit dem Ver- 
braucher mu£ immer noch dessen unabhangi- 
ge Information stehen.* 

Ein solcher Fall kann bei jeder Fixma einmal 
vorkommen. Auffallend war auf dieser Messe 
in Las Vegas nur, daB dies eine Art Strategie dex 
amerikanischen Hersteller von Hard- und Soft- 
ware zu sein schien. wie einige Beispiele be- 
weisen. Dieser Fall sollte die Industrie veran- 
lassen, daxtiber nachzudenken, daB immer 
noch der Kunde die Computer und die Softwa- 
re kauft — und daB er ehrlich und ausfuhrlich 
daxiibex informiert sein will, was er kauft. 




Michael ScftirfenbeiTer. ChefredaktfcuT 




Unser erstes 68000'er 
Sonderheft ist da 

68000'er — Das Magazin der neuen 
Computer-Generation, So lautet der 
Titel unseres neuesten Sonderheftes. 
Was verbirgt sich hinter diesem Titer? 
Wir haben das erste Mal ein Magazin 
zusammengestellt, das sich mit einer 
neuen Generation von Computern 
beschaftigt: Hohe Farb-Auflosung, 
viel Speicherplatz, ein leistungsfahi- 
ger l&Bit-Prozessor und vor allem ei- 
ne neue Form der Benutzeroberfla- 
che, die ganz einfach zu bedienen ist. 

Im 68000'ei~Sonderheft brmgen wir einen groSen Ver- 
gleich uber aHe preiswerten Computer mit 68000-Pro- 
zessor. Wir beschafugten uns jedoch sehr ausfuhrlich 
mit dem Atari ST und dem Amiga. Neben einer tiber- 
sicht uber passende Drucker, Monitore, Massenspei- 
cher und Programme geben wir all jenen eine ausfuhrli- 
che Hilfe, die gerne programmieren. Einstieg in die Pro- 
grammierung von C, Aufzeigen der Vor- und Nachteile, 
Beispielprogramme, GEM-PiogTammiexung unter C 
und Auswahlhilfen fur den Kauf eines C-Compilers Lst 
ein Haupttheraa dieses Sonderheftes. Ein anderer 
Schwerpunkt ist die Progjanimierung auf Assembler- 
ebene und die Vorslellung der wichtigsten Betriebssy- 
steme, 

Wir zeigen die faszinierende Grafik, die Musikfahig- 
keiten und nafurlich, was es bereits an Spielen gibt 

Nicht zu vergessen sind die Tips & Tricks zum Atari ST 
und die ausfuhxhche Beschreibung des Atari St und des 
Amiga. 

Das L Sonderheft fiir Computer mit 68000-Prozessor 
gibt's ab Ende Februar an jedem Kiosk. 



Dos Sonderheft Kir alle Fans des 
VC 20, C 16, C 116 und Plus 4 

Unsere Schwesternzeitschrift 64 'ex 
hat sich diesmal mit dem neuesten 
Sonderheft all derer angenommen. 
die fur ihren Computer nicht genug 
Inf ormationen bekommen — beim VC 
20, weil er mittlerweile nicht mehr ge- 
baut wird und beim C 16, C 116 und 
Plus 4, weil er bislang nicht haufig ge- 
nug verkauft wurde. Dabei ist gerade 
der C 16 beziehungsweise der C 116 
ein auBerst preiswerter Computer, 
Der Inhalt dieses Sonderheftes reicht vom Kurs uber 
den internen Aufbau und die Progjammierung des VC 
20 und des Plus 16 tiber erne schnelle Spielegrafik und 
dem PrograjTimiexen in Basic 3.5 bis hin zum optimalen 
Umgang mit der Datasetta Aber auch die Hardware 
kornmt nicht zu kurz; Speichererweiterungen fur C 16/ 
C 116, Drucker unter 500 Mark und ein Laufwerk fur den 
C 16/C 116 werden beschrieben, 

Fiir ProgranuTuerfans gibt's eine tolle Basicerweite- 
rung fur den VC 20. einen Assembler fur den C 16/C 116 
und einen 6502-Simulator, der den Einstieg in die Welt 
der Maschinensprache ganz einfach macht. 

Kaufen kann man das Sonderheft 3 der Zeitschnft 
64 er mit interessanten Themen und Listings zu VC 20, 
C 16, C 116 und Plus 4 ab Ende Februar liberal! im Zeit- 
schriftenhandel 



64'er 
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Aktuelles 



Winter-CES: 



Messe hinter 
tausend Tiiren 

Ein Versteckspiel erwartete die gut 100 000 Be- und einige Hardwaxe-Uberraschungen. Ge- 

sucher der -Winter Consumer Electronics zeigt wurden Sie aber oft nor in den ver- 

Show« (WCES) in Nevadas Wllstenstadt Las schwiegenen Hotelzimmern der Mammut- 

Vegas. Zwar gab es wieder viel neue Software hotels am Strip. 



Wahrend in der rie- 
sigen. sparlich 
beleuchteten Ho- 
telhalte des »Riviera§ einige 
Tausend Miin2en in die 
Blechnapfe der Spielauto- 
maten tickern und einen H61- 
l8nlarm erzeugen, studiert 
der »bell captain* ein zerknit- 
tertes Telex, auf dem ich in 
die Suite einer bekannten 
Softwarefirma eingeladen 
werde. Mieter ist em Qktiver 
Mister Hohenheim. Der Por- 
tier hat offensichtlich stren- 
ge Anweisungen, nieman- 
den ungebeten vorzuiassen. 
Ich muft ihrn erst noch hoch 
und heilig Verschwiegenheit 
versprechen, bevor er mir 
widerwillig die Nurnmer des 
Appartements hinter vorge- 
haltener Hand auf das Telex 
kritzeit. Dann fahre ich in 
den 25 . Stock und stehe nach 
emigen Schritten vor einer 
gepolsterten Tur, hinter der 
gedampfte Geschaftigkeit zu 
hdren ist. Ich klopfe. Die Tur 
offnet sich. Im diisteren 
Halbdunkel dahinter gtim- 
men Bildschirme, spielen se- 
riose Herren im Nadelstreif 
die neuesten Computer- 
Spiele ... 

Diese Szene entstammt 
beiieibe keinem Mafia-Thril- 
ler, sondern spielte sich 
wirklich so ab In den Messe- 
tagen ereignete sich seiches 
in den hundert Hotels der 
Spieler-Stadt vvohl noch oft. 
Fast alle Computer- und Soft- 
wareftrmen zeigten ihre 
wirklich neuen Produkte in 
den Zimmerfluchten der Ho- 
tels und nicht auf der eigent- 
lichen Messe, auf der sie oft 
nicht einmal einen Stand ge- 
mietet hat ten. 
Davon abgesehen stand 




Seit Jahren Erkeanungsmerkmal der CES 1st dieser Bogcn 



die Messe im Computerbe- 
reich fast ausschlieBlich im 
Zeichen neuer Software- 
Hardware freaks hatten es 
schwer. Interessantes zu fin- 
den. Hoffnungsvoll ent- 
wickelt sich immerhin die 
CD-ROM-Technologie Im 
Hifi-Bereich der Masse fand 
ein regelrechter CD-Boom 
statt nachdem jetzt weltweit 
geniigend Produktionskapa- 
zitat zur Verfugung steht. 
Kein wichtiger Audio-Anbie- 
ter, der nicht wenigstens ei- 
nen tragbaren Kleinst-CD- 
Player gezeigt hatte, Sony 
brillien bereits mit seinern 
zweiten Modell, das nahezu 
so klein wie erne CD-Platten- 
hulle ist. Dabei sinken die 
Preise weit unter die 1000- 
Mark-Grenze. 



Davon profiuert sichtbar 
die CD-ROM-Technologie 
Zwar sind die gezeigten 
Laufwerke noch von der 
GroBe herkdmmlicher CD- 
Player, aber bald werden 
nach inoffiziellen Stellung- 
nahmen auf der Messe Lauf- 
werke von der GroBe norma- 
ler 5%-Zoll-Slimline-Floppy- 
stationen zu erwarten sem. 
Besonders Activenture Cor- 
poration zeigte in Zusam- 
menarbeit mit Grollier (ei- 
nem groBen amerikanischen 
Verlag) Initiative fiir diese 
effiaente Speichertechnik. 
Kem Wunder,da£ von dtesen 
beiden Firmen das interes- 
santeste Angebot zu sehen 
war. 999 Dollar kostet ein 
CD-ROM-Komplettpaket aus 
Laufwerk, Controller-Steck- 



10 



karte fiir IBM-PC/XT/AT. CD 
mit der vollstandigen 2Qban- 
digen Grolliers Academic 
American Encyclopedia und 
Active ntures Knowledge Re- 
trieval System (KRS, die Zu- 
griffssoftware). Das Lauf- 
werk (Preis ohne Software 
849 Dollar) heiBt ROMulus. 
Die Controller-Steckkarte 
erlaubt den AnschluB von 
maximal vier Laufwerken. 
Ein weiteres Laufwerk bot 
Philips fiir 1495 Dollar an. 

Bel den Computern kaum 
Neues Lichtblick und Ar- 
gernis gleichzeitig: Atari 
Gedrange und etwas ratlose 
Gesichter am Stand. Ein neu- 
es Modell 1040 ST ist ange- 
kiindigt, aber niemand fin- 
det es Kein Wunder, denn 
der 1-MByte-Computer mit 
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eingebauter Floppystation 
wird nur einigen Handlern 
und amerikanischen Jour n a- 
listen in einer Suite des Ho- 
telriesen »MGM« vorgestellt. 
999,95 Dollar nut Schwarz- 
weiB-Monitor und 1199,95 
Dollai mit Farbmoniior soil 
er kosten. Im Gegensatz zum 
520 ST+ ist ein richtiger HF- 
Modulator fiir den AnschluB 
an ein Fernsehgerat einge- 
baut und in der rechten Ge- 
rateseite ein doppelseitiges, 
doppeldiehtes 3'i-Zoll-Lauf- 
werk integriert. An Software 
gehSrt ST Basic 1st Word, 
Neochrome und ein VT52- 
Terminal-Emulator dazu. 
Das TOS wird als ROM gelie- 
fert Wie zu erfahren war, 
soli der 1040 ST in Hannover 
auf der CeBIT auch in 
Deutschland gezeigt wer- 
den. 

Zum Nachrusten will Atari 
unter der Bezeichnung SHD- 
204 noch im Februar eine 5 %- 
Zoll-Festplatte mit 20 MByte 
anbieten. Ein Preisist vorerst 
noch nicht bekannt. 

Der 130 XE soli in Zukunft 
zusammen mit fiinf Program- 
men (Silent Butler, Star Rai- 
ders, Music Painter. Paint 
und Atariwriter), Maus, 
Drucker und Diskettensta- 
tion nur noch 399 Dollar ko- 
sten. Fiir die ausschlieBli- 
chen Spielefans wird nun 
doch noch die Videospiel- 
konsole 7800 vermarktet, die 
wir bereits vor iiber einem 
Jahr (Ausgabe 9/84. Seite 11) 
vorgestellt haben. Sie ist zur 
2600-Konsole kompatibel 
und kostei zusammen mit Po- 
le Position II unter 80 Dollar. 
Die etwas umgestaltete und 
verkleinerte Videokonsole 
2600 kostet in den USA mitt- 
lerweile weniger als 50 Dol- 
lar 

Ebenfalls neu ist die Vi- 
de ospielkonsole Intv System 
III von Intelli vision. Wie die 
7800-Konsole von Atari, bie- 
tet intv System III erweiterte 
Grafik- und Sound-Fahigkei- 
ten. Preis: knapp 60 Dollar. 
Gleichzeitig erscheinen drei 
weitere Videogames: World 
Championship Baseball, 
Thunder Castle und Karate 
Champ. 

Bondwell prasentierte ei- 
nen IBM-kompatiblen trag- 
baren MS-DOS-Computer, 
den Bondwell 12. Das Be- 
merkenswerte tst der Preis 
von unter 1000 Dollar trotz 512 
KByte RAM, Farbgrafikkar- 
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Suchende Gesichtex am Atari-Stand 




Atari 1040 ST mit eingebautem Diskettenlaufwerk 




jctzt kommt sie doch: Videospielkonsole 7800 




Preiswertes Textverarbeitungssystem von Philips 



te, zwei S'/rZoll-Laufwerken 
(doppelseihg, doppeldicht). 
Parallel- und SerielHnterfa- 
ce, 9-Zoll-Monitor(bernstein- 
farben) und 110/220-Volt- 
Netzteil. 

Fiir Leute. die nicht compu- 
tern wollen, aber dennoch 
den Komfort emes preiswer- 
ten computerisierten lext- 
verarbeitungssystems su- 
chen, botMagnavox das Phi- 
lips-System Videowriter an. 
Das kompakte tragbare Sy- 
stem enthalt die Computer- 
einheit, eine abgesetzte voll- 
wernge Tastatur, einen bern- 
steinfarbenen zirka 9 ZolJ 
groBen Bildschirm, ein 
3 %-Zoll-Diskettenlaufwerk, 
einen Thermodrucker fiir 
voile DIN-A4-Brette und die 
komplette Software fiir eine 
recht bequeme Textverar- 
beitung mit einem elektrom- 
schen Worterbuch. Dieses 
ist mit einem Wortschatz von 
liber 50000 — vorerst aller- 
dings nur enghschen — Wor- 
tern ausgestattet. Der Preis 
von 800 Dollar ist fur em sol- 
ches spezialisiertes Textsy- 
stem sehr medrig. Magnavox 
sieht Videownter als Alter- 
native zur herkommlichen 
Schreibmaschine. 

Diese t)berlegungen diirf- 
ten auch bei Smith Corona 
Pate gestanden haben. Der 
bekannte Schreibmaschi- 
nenhersteller prasentierte 
ebenfalls ein Textverarbei- 
tungssystem fur zu Hause, 
den Personal Word Proces- 
sor (PWP) Er besitzl aller- 
dmgs keinen eingebauten 
Drucker. sondern ist fiir den 
AnschluB an erne elektri- 
sche Schreibmaschine mit 
Computer-Interface vorge- 
sehen. Das PWP-System ist 
nicht portabeL Es besteht 
aus einer Zentraleinheit mit 
64 KByte RAM, i2-Zoll-Bild- 
schirm, Volltastatur und ei- 
nem Microwaverdrive als 
Massenspeicher. Die Text- 
verarbeitungssoftware ist 
eingebaut Attraktiv ist der 
niednge Preis von knapp 500 
Dollar. 

Bei den Taschencompu- 
tern und Rechnern finden 
sich nur drei mteressante 
Neuheiten. Erne davon pra- 
sentierte nach langem wie- 
der einmal Texas Instru- 
ments. Der TI-74 stellt gleich- 
zeitig einen technisch-wis- 
senschaftlichen Taschen- 
rechner mit AOS, 70 Funktio- 
nen und 13 Stellen, sowie ei- 
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nen Basic-programmierba- 
ren Computer mit 8 KByte 
RAM dar. Ein Ausbau auf 16 
KByte durch ein Cartridge 
(50 Dollar) ist moglich. Au- 
Berdem gestattet ein Interfa- 
ce (35 Dollar) die Aufzeich- 
nung auf Kassette. Die LCD- 
Anzeige umfaBt 31 Zeichen. 
Der Computer kostet 135 
Dollar. Fiir 115 Dollar gibt es 
auch emen passenden 
Drucker. Ein Cartridge mit 
Pascal ist in Planung. 

Wemger ernstzunehmen 
ist wohl »Loto-Master« von 
CVDS. Das Gerat sieht wie 
ein LCD-Taschenspiel aus 
und erlaubt alle Arten von 
Lotto-Spielen mil sechs Zah- 
len oder Ziehungs-Spiele mit 
drei-, vier- oder funfstelligen 
Zahlen, Der Anwendei kann 
eine Zahl seiner Wahl emge- 
ben und der Loto-Master er~ 
rechnet daraus eine Zahlen- 
folge, die eine optima le 
Gewinnchance garanueren 
soil 

Die dritte Neuheit kommt 
von Casio: FX-7000G. ein 

technisch-wissenschaftli- 
cher Taschenrechner mit ei- 
nem 96 x 64 Pixel gioBen 
Grafikdisplay fiir knapp 70 
Dollar. Interessanter fiir 
Computer freaks waren je- 
doch Vorfuhrungen am Rand 
des Casio-Stands. Dort zeig- 
te QRS Software und Interfa- 
ces fiir den AnschluB der 
Commodore-Computer C 64 
und C 128 und der Apple- 
Computer He und lie an ein 
Casio-Key board mil MIDI-In- 
terface Ein- und Ausgabe er- 
laubt das MIDI Magic I/O In- 
terface mit DrumSync-An- 
schluS fur zirka 100 Dollar, 
Nur auf Ausgabe ist das MI- 
DI Magic Interface ausge- 
legt. Es kostet knapp 50 Dol- 
lar. Zu beiden Interfaces ge- 
hbrt eine Demo-Diskette mit 
sechs Liedem. Weitere 
Song-Disketten gibt es fiir 
rund 20 Dollar. Versionen fiir 
Atans ST-Computer smd ge- 
plant. 

Am Seiko-Stand fanden die 
Besucher nicht nur Uhren 
sondern auch einige Spezia- 
htaten fiir Computerfreaks, 
Als transportablen Daten- 
speicher fiir die Rocktasche 
oder das Handgelenk emp~ 
fiehlt Seiko seme beiden 
RC-4000-Modelle. 2 KByte 
Daten kOnnen mit einem In- 
terfacekabel vom Apple. 
IBM oder Commodore indie 
Uhren Ubertragen und dort 




Neuer, Basic-pjogrammierbarer Taschencomputer voa 
Texas Instruments; 11 74 




Datenspeicher far die Tasche: RC 4400 von Seiko wird ibex 
Kabel vom C 64 mit Daten versorgt 




TFT ICO 



A TascbenbuchgroBe* LCD- 
Schirro in Fax be und sehi 
guter Auflosmig bei Seikosha 



C 64 miftt Spannungon mit 

Soft- und Hardware von 
Multibot ► 



jederzeit wieder aufgerufen 
werden, Eine entsprechen- 
de Gbertragungssoftware 
gehdri dazu. Das Armband- 
uhrterminal (RC-4000) kostet 
199 Dollar, die Taschen- 
Version (RC-4400) nur 139 
DollaT. Beide im elegant 
schwarzen Metallgehause 
mit goldfarbenen Knopfen. 
Die Anzeigen erlauben 24 
Zeichen in zwei Zeilen. ne- 
ben der Zeitanzeige. 80 Tter- 
mine konnen bis zu einem 
Jahr im voraus emgestellt 
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werden. Das Programm 
Wristware gestattet sogar 
die Ubertragung von Daten 
so bekannter Programme 
wie Lotus 1-2-3. Sidekick. 
dBase III, Wordstar und 
Word- Das Armbanduhrter- 
mmal 2001 speichert eben- 
falls 2 KByte. Der Preis fiir 
die Apple-il-Version inklusi- 
ve dern Planungsprogramm 
Timetrax betragt 189 Dollar 
Am Stand von Access wa- 
ren Experimental-Sets von 
Multibots zu sehen. Mit die- 
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sen zwischen 60 bis 200 Dol- 
lar teuren Baukasten konnen 
computergesteuerte Robo- 
ter aufgebaut werden. Die 
Bausatze sind derzeit fur den 
C 64 erhaltlich und zu den 
Baukastensystemen von 
Capsela. Lego, Robotrx und 
Tinker Toy kompatibel. Fiir 
die Ansteuerung enrwickeL 
te Access ein eigenes Robo- 
tic Operating System (RO.S.). 
Demnachst soil es entspre- 
chende Sets auch fiir den 
Amiga, Apple, Atari ST und 
IBM-PC geben. 

Nicht nur Blinden konnen 
Sprachein- und -ausgabesy- 
steme fur Computer eine 
wichtige Hilfe sem. Auch im 
Bereich der Lernsoftware 
sind sprechende Computer 
eine zusatzliche Motivation 
Darauf baut Welwyn Currah 
mit seinem 2-Way Voice In- 
teraction System Hearsay fur 
den Commodore 64/128. Das 
Vokabular der Sprachausga- 
be ist unbegrenzt durch Alio 
phon-Techmk. In der Einga- 
be smd zwischen 64 bis 128 
Worter und Wendungen er- 
laubi. Esarbeitetunterande- 
rem mit Programmen von In- 
focom. Commodore. Spinna- 
ker und CBS zusammen. Der 
Preis inklusive dreier Lern- 
programme: 100 Dollar (C 
64/128) und 150 Dollar {App- 
le 11 + /lie). 

Der Synthesizer-leil des 
Voice Master von Covox ar- 
beitet nach der Methode der 
digitalisierten Sprache Der 
Computer spricht also mit 
der Stimme des Anwenders. 
dessen aufgezeichnete Wor- 
ter er bentltzt. Gesproche- 
ne Befehle erkennt der 
Computer durch Schailana- 
lyse Als Gag kann man den 
Voice Master auch ein Lied- 
chen trallern lassen. Mil 
Demo-Diskette kostet das 
GerSt rund 40 Dollar, pas- 
sende Software fur C 64/128, 
Atari XL/XE und Apple H + / 
Ile/IIc ist fiir jeweils 90 Dol- 
lar zu haben. 

Batteries Included bot ei~ 
nen knapp 8 Dollar teuren 
Adapter an. zum AnschluB 
eines beliebigen Farb- oder 
Monochrom-Monitors an 
den C 128. 

Mangel an 

Trends 

Wer dachte, dafi alle gro- 
Ben Softwarehauser mit neu- 
en Produkten auftreten wur- 
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Fast wie GEM wirkt »Geos« auf dem C 64 




Faszinierendes CAD-Programm -Draw von Aegis ffir den Amiga 



Mit unseren Messeberichten 
dem Markt voraus 



den, tauschte sich, Zwei der 
wichtigsten fehlten, Infocom 
und Broderbund, Wir frag- 
ten nach den Giiinden und 
erfuhien, daB beide im Au- 
genbhck kerne neuen Pro- 
dukte hatten. Dennoch er- 
zahlte man uns bei Infocom, 
daB ihr nachstes Adventure 
»Ballyho« heiBen soil, Es han- 
delt sich dabei urn erne Mor- 
dersuche im Zirkus-Milieu 
AJs Erscheinungstermin ist 
Ende April im Gesprach. 

Broderbund hmgegen be- 
sitzt derzeit tatsachlich kern 
neues Produkt Bis April 
werden nur einige Umset- 
zungen von Broderbund- 
Programrnen auf verschie- 
dene Computer erscheinen. 

Doch nun zu den positiven 
Seiten, zu den Produkten, 
die man auf der CES oder in 
diversen, von Firmen gemie- 
teten Hotelzimmern sehen 
konnte, und die in den nach- 
sten Wochen auf den Markt 
kommen werden. Dabei fiel 
auf, daB semiprofessionelle 
Anwendungen kaum vertre- 
ten waren, sondern daB fur 
typische Heimcomputer 
auch nur Heirnanwendun- 
gen produziert werden. In 
Amerika setzt niemand sei- 
nen C 64 als Buro-Computer 
ein. 

Springboard, bekannt 
durch den ^Newsroom* , stell- 
te zwei Zusatzdisketten zum 
•Newsroom* vor, auf denen 
insgesamt iiber 1400 neue 
Bilder enthalten sind, Wei- 
terhin prasentierte Spring- 
board die Apple-Version des 
»Graphics Expander*. Dies 
ist ein Erweiterungspro- 
gramm zum *Print Shop«, das 
300 neue Grafiken, sowie 
stark verbesserte Editoren 
bietet. AuBerdem kann man 
Ausschnitte aus beliebigen 
Hi-Res-Bildern in den » Print 
Shop« ubernehmen. Die C 
64-Version ist fast fertig. 

Wer noch kemen »Pnnt 
Shop* hat, dem wird mit 
»Print Master* von Unison 
World eine echte Alternative 
geboten. Die Ahnlichkeiten 
zum »Print Shop* sind ver- 
bluffend. der »Print Master* 
kann aber wesenthch mehr 
So lassen sich beispielswei- 
se auch Kalender drucken, 
man hat mehr Zeichensatze 
und grofiere Grafiken zur 
Verfiigung und kann sich sei- 
ne Kreationen vor dem Aus- 
druck am Bildschirm anse- 
hen. Kurzum, der »Print Ma- 



RegelmaBig nach jedem 
Messebencht aus den USA 
fragen uns viele LeseT. wo es 
die Messe neuheiten derm zu 
Icaufen gabe. Nun, was wir an 
Neuheiten beschreiben, ist 
m der Regel so neu, dafi man 
sie noch nicht einmal in den 
USA kaufen kann. Dazu 
kommt die Verzogerung, bis 
sich Vertreibei in Deutseh- 
land finderL Vieles gelangt 
erst nach emem vollen Jahr in 
unseie Laden. Manches ei- 
reicht uns nie. Immerhin lie- 
Ben sich aber viele Handler 
in der Vergangenheit durch 
unsere Berichte dazu anre- 
gen. bestimrnte Produkte in 
ihr Sortimenr aufzunehmen. 
Und glauben Sie Ihrem 
Handler urn die Eel®, wenn 
er von manchen Neuheiten 
noch merits wissen sollte. Da- 



von abgesehen Was von die- 
sen Neuheiten zu uns nach 
Deutschland kommt und ei- 
nen zwerten Blick wert ist. 
steDen wir in weiieren Tests 
noch vor. 

Die von unsgenannten Dol- 
lar-Preise mussen mit rund 
2,S multiplMert werden. 
dann erhalien Sie die Preise 
in Deutscher Mark (dasheiflt 
mcni, die Preise in Deutsch- 
land!). Sollten Sie aber vorha- 
ben, Gerate und Software in 
den USA direkl zu bestellen. 
sind noch Versandspesen 
und Zoll hiimizurechnen. 
Dann ergibt sich ein realer 
Umrechnungsfaktor von ar- 
ka 3 bis 3,5, Kosten fur teclmi- 
sche Umrustungen wegen 
andersgearteter TV- und 
Netznormen mcM mitge- 
rechnet! 



ster* kann sogar fur denjeni- 
gen, der den »Print Shop* 
schon hat, interessant sein 
•Print Master- gibt es fur ver- 
schiedene Computer, vom 
IBM-PC una Atari ST ange- 
fangen bis run zum C 64. Fur 
den deutschen Vertneb wer- 
den hdcristwahrschemlich 
sogar Umlaute integnert. 

Fur die Freunde der Text- 
verarbeitung auf dem C 64 
gibt es ein neues Programm 
namens »Fontmaster II*. das 
aus fast jedem grafikfahi- 
gen Drucker einen NLQ- 
Drucker machi. Nebenbei 
ist •Fontmaster II * noch eine 
recht einfachzu bedienende 
und korafortable Textverar- 
beitung, die nur sehr wemge 
Wiinsche offen lafit. Einige 
Fahigkeiten von »Fontrnaster 
Il« sind: iiber 30 verschiede- 
ne mitgelieferte Zeichensat- 
ze. eingebaute Zeichenedi- 
toren. Anpassung an fast alle 
Fremdsprachen moglich (so- 
gar hebraisch und arabisch). 
Proportionalschnft mit Block- 
satz, sehr viele Formatie- 
rungsarten und vieles mehr. 
•Fontmaster 11« wird in den 
USA von Xetec vertneben 

Das letzte groBe Anwen- 
dungsprodukt firr den C 64 
fceifit "Geos» und ist ein kom- 
plett neues Betriebssystem. 
•Geos« ahnelt nicht nur vom 
Namen her dem vom Atari 
ST bekannten »GEM«. Bis auf 
einige Kleinigkeiten sind fur 
den Benutzer »GEM* und 
•Geos« praktisch identisch 
Zum System werden »Geo- 
Pamt« und »GeoWrite« (ein 
Zeichen- und em Ttextpro- 
gramm) mitgeliefert. Diese 
beiden erinnern wiederum 
sehr an »MacPaint« und 
»MacWrite« auf dem Macin- 
tosh Der groSte Unter- 
schied besteht in der ge- 
ringeren Ausfuhrungsge- 
schwindigkeit. die aber zum 
normalen Arbeiten noch 
ausreicht, Der Joystick dient 
als MausersatZ- AuBerdem 
wurde ein Floppy-Speeder 
integnert. Software-Entwick- 
ler. die Programme unter 
■Geos" enrwickeln mochten, 
sollen sich an den Produzen- 
ten Berkeley Softworks wen- 
den, urn Unterlagen zu erhal- 
ten. Don wird gerade an ei- 
ner Dateiverwaltung und ei- 
ner Tabellenkalkulation ge- 
arbeitet. Der Pre is fur »Geos« 
mit »GeoPaint* und iGeoWn- 
te« soli nur knapp 60 Dollar 
betragen. 
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Garfield zutn Schnippetn 



EXIT THI5 WIMX3W 
doss not know u/ho you a r wac^ >z.-_ 

Of course Central Proces' ! Sofifi»S S 
forgotten almost everythj j rc*3t£^~3 9 

It seems as if the data | &v J:Sij5 
al empty. Is this owies E ££^££££51 
believe it is. g»*-« iwitm r i lUir 
years ago everyone lef- -™! 

Help. You can help me f irlU~luI~ 
knowledge. Together we can discover 
sunat happened. 




Dialog mil Homer, dem Biocompuler, dei a as der Zukunft kam 



Fiir den C 128 konnten wir 
nur sehr wenige Produkte 
entdecken: Timeworks bie- 
tet eine Reihe semiprofessio- 
neller Programme fiir den 
C 128 an. »Word Writer 128* 
ist eine Texlverarbeitung, 
•Swift Calc 128« eine Tabel- 
lenkalkulation und »Data Ma- 
nager 128« eine Datenverar- 
beitung. Alle drei lassenden 
Datenaustausch untereinan- 
der zu. Interessant ist das in 
•Swift Calc* mtegrierte iSi- 
deways*. das den Ausdruck 
von Tabellen erlaubt — zu- 
dem im Querformat ftir brei- 
tere Tabellen. AuBerdem 
gibt es von Timeworks noch 
» Partner 128*, eine Samm- 
lung von versehiedenen inie- 
grierten Hilfsprogrammen. 
Darunter befinden sich ein 
Taschenrechner, ein Notiz- 
block, ein AdreBverzeich- 
nis, em Termin-Kalender und 
einiges andere mehr. Ange- 
kundigt ist ^Partner 128* fiir 
den Marz, die anderen Pro- 
gramme sind in Amerika 
schon erhaltlich. 

Ein Zusatzmodul fiir den C 
128 von Access-Software ist 
•Mach 128«. Es beschleunigt 
den Ladevorgang der 1541- 
und 1571-Diskettenlaufwerke 
im C 64- und C 128-Modus. 
Geliefert wird »Mach 128« 
mit einer Zusatzdiskette auf 
der sich Maschinensprache- 
Monitore, eine Disketten-Ver- 
waltung und andere zahlrei- 
che Hilfsprogramme befin- 
den. 

Auch fiir den Atari ST und 
den Amiga gab es Anwen- 
dungssoftware, meist in Form 
von Zeichenprogrammen. So 
ist fiir den Atari ST jetzt •De- 
gas" von Batteries Included 
lieferbai. Ein weiteres Zei- 
chenprogramrn befindet 
sich bei Xetec m der Ent- 
wicklung, wird aber erst in 
einigen Monaten ferugge- 
stellt. Uberraschende Neu- 
entwicklung von Aegis Deve- 
lopment fiir Amiga-Fans: 
•Images* , Es wurde in Zu- 
sammenarbeit nut Island 
Graphics, einer der ruhren- 
den Computergrafik-Firmen 
Amerikas, entwickelt und 
ahnelt sehr dem in dieser 
Ausgabe getesteten >DeLu- 
xe Paint* von Electronic Arts. 
Erganzend dazu gibt es von 
Aegis » Animator*, ein Pro- 
gramm fiir bewegte Biider 
auf dem Amiga, sowie 
•Draw*, ein anspruchsvolles 
CAD-Programm (Computer 



Aided Design). »Draw« ist 
auf professionelle Anwen- 
der, wie technische Zeich- 
ner und Architekten, zu- 
rechtgesehnitten. 

Dominierend war dieses 
Jahr auch wieder die »Enter- 
tainment«-Software Bei man- 
chen Produkten war die 
Greruze zwischen Entertain- 
ment und Anwendung aller- 
dings nicht einfach zu Zie- 
hen. Ein Beispiel dafur ist 
•Create with Garfield* von 
DLM Educational Software. 
Wer selbst Comics, fbster 
oder Aufkleber des fetten 
Lasagne-Spachtlers entwer- 
fen mochte, hat mit •Create..,* 
sein Leibprogramm gefun- 
den. Comics mit Garfield, 
Jon, Odie, NermaJ, Baoky 
sind kinderleicht zu konstru- 
ieren, speichern und auszu- 
drucken. "Create,..* gibt es 
nir Apple II und C 64 und ko- 
stet knapp 30 Dollar. 

Die mteressanteste Neuer- 
scheinung bei Acuvision ist 
•Portal* — vom Spielpnnzip 




Rm letzten Nachminag wax 
HiTech kein Thema mehr. 



Arnerikaiusche Besucher 
interessierten nor noch die 
TV-Wan de und — Football 

her eine Art Super-»Hacker«. 
Auch hier tritt man mit einem 
unbekannten Computer in 
Kontakt und muB alles selbst 
herausfmden. Em kurzer Ab- 
riB der Story: Eines Tages 
schalten Sie fruhmorgens In- 
ren C 64 em, der sich aber 
nicht rait dem gewohnten 
Einschaltbild meldet denn 
er ist von einem fremden 
Computersystem besessen. 
Nach stundenlangem Pro- 
bieren kbnnen Sie mit die- 
sem intelligenten Computer 
namens Homer in Kontakt 



treten. Homer ist ein biologi- 
scher Computer aus dem 
Jahre 2106 und stirbt langsam 
ab, denn seit zwolf Jahren 
wird er nicht mehr gewartet 
Urn genauer zu sem: Seit 
zwolf Jahren befindet sich 
kein Mensch mehr im Son- 
nensystera! 

Innerhalb weniger Stun- 
den smd alle utersttirzt auf- 
gebrochen und Homer weiS 
nicht wohin. Da ihm der Zu- 
gnff auf eimge semer Da- 
tenbanken verwehrt ist, 
braucht er Hilfe, um den 
Grand fiir das Verschwinden 
herauszuhnden und semen 
Verfall aufzuhalten. Gemein- 
sam nut Homer durchsto- 
bern Sie nun Datenbanken, 
auf der Suche nach Men- 
schen. 

Sollten Sie irgendwann 
mal auf die Losung stoBen, 
erhalten Sie vom Programm 
emen 60000 Worter langen 
Roman, der die Geschichte 
der Menschheit von 1986 bis 
2106 erzahlt. AuBerdem ha- 
ben Sie danach Zugnff auf 
den fiktiven Weltbestand an 
Daten, egal ob medizmi- 
scher, milrtanscher. privater 
oder sonstiger Natur. Und 
das alles mit sehr guter hoch- 
auflosender Grafik auf nur 
vier Diskettenseiten ... Wir 
sind gespannt. 

Wie »Portal« ist auch das 
zweite Spiel, •Riverboat*, fur 
den C 64. »Riverboat* ist em 
klassisches Mystery-Adven- 
ture. Es gilt einen Morder, 
der auf ein em Mississippi- 
Dampfer heruraschleicht. 
moghchst schnell zu finden. 
Das ganze Adventure wird 
mit dem Joystick gespielt. 
Anstelle von »Go North, Take 
Umbrella* steuert man seine 
Spielfigur mit dem Joystick. 
Sollten komplizierte Aktio- 
nen notig sein, zeigt der 
Computer immer em um- 
fangreiches Menu an, aus 
dem man einen Satz auswah- 
len oder zusammenstellen 
kann. Damit ist die Tastatur 
nur noch fur den LOAD-Be- 
fehl am Anfang notwendig. 

In der nachsten Ausgabe 
setzen wir unseren Bericht 
mit der Vorstellung weiterer 
aktueller Software und hei- 
Sen Spielen fort. Viele der 
mteressantesten Program- 
me haben wir ubrigens 
schon fiir Tests angefordert 
und werden sie Ihnen bald 
ausfuhrlicher vorstellen kOn- 
nen. (lg/bs) 
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Schneider trumpft auf 



Grafik und Peripheriegerate waren die Hohe- 
punkte auf der Londoner »Amstrad Computer 
Show«. Disketten- und Festplattenlaufwerke 
im 3%-ZoU-Format, ein Grafiktablett und ein 
Netzwerk konnen auch in Deutschland Ren- 
ner werden, Interessante Software gab es im 
Bereich der Zeichenprogramme. 




Bild L Das Grafiktahlett kostet in England 59,90 Pfnnd 



'The fear of Amstrad« 

Nur gut diei Monate hat es 
gedauert. bis die erfolgrei- 
die •Amstrad Computer 
Shew* im Londoner Novotel 
wiederholi wurde Mehr als 
100 Aussteller kamen im Ja- 
nuar, um zu zetgen , was sse zu 
bieten haben. Und wenn man 
sich auf der Messe umschau- 
te, dann ist es kem Wunder r 
daB Derek Meakir. vora Ver- 
anstalter Database Publica 
tions, 1986 als »The Year of 
Amsn~ad« bezeichnet- 

Allen, die sicii fur die nach- 
ste engUsche Schneider- 
Messe interessieren, seien 
hier die lenmne genannt 
22.Z23. Marz in Manchester 
(new Gentry Hall) und 31. 
Mai/ 1. Juni in London (Novo- 
tel). Chg) 

Info Database. Emopa House 68 Che- 
ster Road. Haael Grove; StockparLSK 
Er^.ar.i 



Die eigentliche Sensa- 
tion der Messe wur- 
de nur am Rand of- 
fenbart. Und sie stammt aus 
Deutschland — aus dern 
Hause Vortex, Was ganz ver- 
schamt auf einem Blatt mil 
der tiberschrift »Vortex 
RAM-Erweiterung fur den 
CPC 6128* angekiindigt wur- 
de, entpuppte sich m einern 
Gesprach rait Giinter Berger 
(Chef der Hardware-Ent- 
wicklung bei Vortex) als 
Supererweiterung fur die 
Schneider-Computer. 

Die zirka 400 Mark teure 
Karte wird den Namen HD 
ISOtragen. HD 64/180, dasist 
ein neuer Z80-kornpatibler 
Chip von Hitachi. Dieser Pro- 
zessor ist erne leistungsstar- 
ke Erweiterung des altbe- 
kannten Z80, Er kann einen 
AdreBbereich von 512 KByte 
direkt ansprechen. Zwei 
RS232- (maximal 3600 Baud), 
eine serielle Hochgeschwin- 
digkeits- und eine 16 Kanale 
breite, parallele Schnittstelle 
besorgen den Datentrans- 
fer, Zwei DMA-Kanale erlau- 
ben einen direkten Spei- 
cherzugnff. 

Dieser >Superchip« be- 
herrscht neben den ubli- 
chen Z80-Befehlen auch 
noch jeden anderen, den 
man ihm zurn Bearbeiten 
gibt. Bei einem unbekannten 
Maschm encode wird nam- 
lich ein Interrupt ausgelost 
und das Programrn ver- 
zweigt zu einem Speicherbe- 
reich, wo der neue Code de- 
finiert ist. Es kann also nicht 
nur der Computer program- 
miert werden, sondern auch 
die CPU selbst. 

Das Betriebssystemfur die 
Speichererweiterung soli 
auf der Karte fest mstalliert 
werden, Zwei Sockel, die 
EPROMs mit einer Kapazitat 
zwischen 16 und 512 KBit (er- 
gibt maximal 128 KByte 
ROM-Bereich) aumehrnen 
konnen, stehen dafiir zur 
Verfugung. Die Systemsoft- 
wareerlaubt unter CP/M das 
Einrichten emer RAM-Flop- 
py und umfaBt ferner emen 
umfangreichen Maschmen- 
sprache-Monitor mit Zeilen- 
assembler sowie eine Basic- 
Erweiterung. Diese enthalt 




Bild 2. 13 Pfund kostet der 
Joystick von Britannia Software 



hauptsachlich Befehle zur 
Speicherverwaltung. Fur 
den ubng bleibenden ROM- 
Bereich plant Gunter Berger 
Software (beispielsweise zur 
Programme n rwi cklu ng) auf 
EPROMs anzubieten. 

Die Arbeit der beiden Pro- 
2essoren (des Z80 im CPC 
6128 und des HD 64/180 auf 
der Karte) soil unabhangig 
voneinander erfolgen. Zwei 
Programme konnen da bei 
gleichzerag ablaufen. Nichi 
— wie normalerweise bei 
den Schneider-Computem 
ublich — abwechselnd, son- 
dern wirklich gleichzeitig. 
Auf der Kane wird beispiels- 
weise ein rechenrntensives 
Problem behandeh, wah- 
rend derZSOeine ganzande- 



re Routine bearbeitet. Ist der 
HD 64/180 fertig, so meldet 
er einen Interrupt an und der 
Z80 unterbncht sein Pro- 
gramm, um das Ergebms zu 
ubernehmen. Vollig neue 
Strukturen sind damit denk- 
bar. 

Aber auch zur Programm- 
entwieklung soli es neue 
Hilfsmittel geben, derm der 
zweite Prozessor kann den 
Hauptchip bei seiner Arbeit 
tracen (uberwachen). 1st ei- 
ne Routine noch nicht per- 
fekt und bleibt der Compu- 
ter in einer Endlosschleife 
hangen, so meldet der Co- 
prozessor den Grund und 
Adresse an den Benutzer, 
Mit nur emer CPU ist dieses 
Problem nicht so perfekt und 
komfortabel zu losen. da ja 
hier der Prozessor das ei- 
gentliche Programrn bear- 
beiten und sich dabei immer 
selbst uberwachen muB. 
Was die Karte von Vortex lei- 
sten soli, das klingt faszmie- 
rend, Es bleibt abzuwarten, 
ob das fertige Produkt den 
Erwartungen entsprichl. 

In England zu sehen war 
die 3^-Zoll-Diskenenstation 
und eine 3fe-Zoll-Festplatte 
Erstaunlich ist, dafl die Dop- 
pelstauon 0.4 MByte Spei- 



cherpiatz) im 3'A-Zoil-Format 
genauso grofi ist. wie em etn- 
faches 3-Zoll-Laufwerk von 
Schneider. Knapp 1500 Mark 
muB man m Deutschland da- 
fur ausgeben. Als Einzellauf- 
werk (zirka 700 KByte) kostet 
der Massenspeicher 1000 
Mark und als Zweitlaufwerk 
ist die Station fur 634 Mark zu 
bekommen. Die Festplatte 
entspricht mit ihren Lei- 
stungsmerkmalen der im 5&- 
Zoll-Format von Vortex (lest 
in Happy-Computer 2/86). In 
London stand der Preis noch 
nicht fest, aber fur 10 MByte 
wird man wieder uber 2500 
Mark ausgeben miissen. 

Neben diesen Neuheiten 
gab es noch zwei fur den 
deutschen Maria relevante 
Hardware-Erweiterun gen - 
Grafsales zeigte mit seinem 
•Gratpadt (Bild 1) das erste 
Grafiktablert fur den Schnei- 
der. Die Auflosung der DIN 
A4 groSen Zeichenflache 
reichtmit 1280x1024 Punkten 
fur fast jeden Anwendungs- 
zweck aus. Pro Sekunde 
werden von der Systemrouti- 
ne uber 2000 Koordinaten 
abgefragt Eine Hardcopy- 
Routine zum Ausdruck der 
Bilder ist integriert. Die Soft- 
ware fur die 59,50 Pfund 
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(1 Pfund entspricht zirka 3,70 
Mark) teure Zeichentafel 
wird wahlweise auf Kassette 
oder Diskette geliefert. Um 
die deutschen Vertriebs- 
reehte konkurrieren zur Zeit 
noch Schneider und Vortex. 

Northern Computers stell- 
te ein Netzwerk vor, das es 
erlaubt, den Schneider rnit 
beliebtgen anderen Compu- 
tern (beispielsweise einem 
Apple, Commodore und so 
weiter)oder Peripheriegera- 
ten zu verbinden. In London 
war in dem Netz eine Fest- 
plattenstation integriert 
»Amslink«, so heiBt dieses 
Netz, ist besonders fiir Schu- 
len geeignet, die dann ne- 
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Bild 3. JUle Einzelteile ernes Autovergasera konnen mit 
Draughtsman plastisch dargestellt werden 



England gibt sich verspiell 



Nachdem sich bei uns inzwischen eine 
Spiele-Szene etabliert hat, zeigt die Londo- 
ner Messe, wo es in Zukunft langgeht. 




engenrnafliger 
Sehwerpunkt der 
_ Amstrad-Show in 
London waren Spielpro- 
gramme. 

Dabei zeigte sich em Trend 
zu grafisch aufwendig gestal- 
teten Spielen, Zu dieser Gat- 
tung zahlt zum Beispiel »Za- 
nia«, das als Playground Bur- 
gen, Brucken, blumenbe- 
wachsene Wiesen etc. bie- 
tet. In England wird es durch 
Screens vertrieben. Auch 
•Dr. Who and the Mines of 
Terror* von Micro Power (be- 

kannt durch »Ghouls*) geh6rt 
in diese Kategorie, Martech 
verbindet in »Zoids« aktions- 
geladene Spannung mit stra- 
tegischen Elementen. Ahn- 
lich gelagert ist die Warga- 
mes-Serie von RS.S. (»Battle 
For Midway* , • Battle of Bri- 
tain* und ^Theatre Europe*). 
Ein ganz anderes Produkt 
dieser Firma ist »Swor&s and 
Sorcery*; ein Rollen-Adven- 
ture fiir mehrere Mitspieler, 
Design Design, das Softwa- 
rehaus, das durch Spiele wie 
•Tank Busters* oder *Dark 
Star* mit atemberaubend 
schnell bewegter 3D-Grafik 
bekasmt wurde, kiindigte ei- 
nen neuen Supertitel an; 
•Hall of the things*. Hubsche 
dreidirnensionale Grafik in 
100 verschiedenen Bildern 
kennzeichnet »Hi Rise* von 
Bubble Bus, 

Trotz der groBen Zahl von 
bereits erhaltlichen Schach- 
progiammen (»3D-Voice 
Chess*, »Master chess*, »Cy- 
rus II*. etc.) setzte CDS ihr auf 
dem C 64 so ertolgreiches 



sCoIdssus Chess 4,0* nun auf 
die CPC-Serie una. 

Die Preise fiir diese neue 
Spiele-Generation liegen bei 
zirka 7 bis 9 Pfund, was etwa 
25 bis 35 Mark entspricht. 

»The Graphic Adventure 
Creator* von Incentive Soft- 
ware eilaubt, ohne Program- 
mierkenntnis eigene Adven- 
tureprogramme zu ent- 
wickeln, die sogar rnit Grafik 
veredelt werden kdnnen, So 
smd beispielsweise Einga- 
ben von ganzen Satzen und 
Mehrfachkommandos m5g- 
lich. 

Durch automatische Ttext- 
komprimierung wird soviel 
Speicherplatz gespart, daS 
bis zu 2000 verschiedene 
Ortsbe3crireibungen hinem- 
passen. Fur die einzubinden- 
den Grafiken ist &m eigener 
Editor integriert. Grafiken 
konnen dann diiekt im Spei- 
cher untergebracht, oder je- 
weils von Diskette dazugela- 
den werden, 

Der groBtmOgliche Wort- 
schatz ist mit 785 Worten 
recht Uppig dimensioniert. 
Dazu kommen 255 Rags 
(Merker. um unter genau de- 
finierten Bedingungen neue 
Handlungen zuzulassen) und 
128 Zahler, mit denen man 
beispielsweise feststellen 
kann, ob eine brennende 
Kerze ihr »Lebensende» er- 
reicht hat. 

Da vollkommen seibstan- 
dig lauffahige Programme 
entstehen, diirfendie mit die- 
sem Paket entwickelten Ad- 
ventures frei angeboten wer- 
den. Mit einem Preis von um- 



gerechnet unter 100 Mark fur 
die Disketten- oder die Kas- 
settenversion sind die ge- 
schilderten Leistungen si- 
cher nicht uberbezahlt. 

Erfreulich ist die immer 
grofcere Zahl der Low-Bud- 
get-Games. Das sind Spiele. 
die aufgrund ihrer ruedrigen 
Preise {10 bis 12 Mark) beson- 
ders faanzschwachere Ziel- 
gruppen, wie beispielsweise 
Schtiler, ansprechen sollen. 
Beachtlich ist, daB diese gar 
nicht schlechter sein mus- 
sen< als die teureren Ange- 
bote, Dabei gibt es auch hier 
Titei aus jedei Spielegat- 
tung, wie Text- und Grafikad- 
ventures, aktionsresche Ar- 
cade-Games und strategisch 
anspruchsvolle Simutalio- 
nen. In diesem Marktseg- 
ment tummeln sich Firmen 
wie Blaby Computer Games 
und Blue Ribbon Software 
mit zusammen elf verschie- 
denen Titeln. 

Gerade in dieser Klasse 
sind jedoch Vergleiche vor 
dem Kauf empfehlenswert, 
da die Qualitat doch sehr 
unterschiediich ist. (>a) 

Info: BLsfcy Comptner Games, Lutter- 
worth Road, BlaiJy, Leteestee. England 
Bubble Bus Software, 87 High StTeei. 
Ttmbridge, Kent TN9 tRX. England 
CDS Software/Blue Ribbon Software, 
S^ver House, Silver Street, Ooncastei, 
South Yotte DN1 IHL Englarid 
Deaiors Design. 12S Smedley Road, 
Cheeiham Hill, Manchester US 7RS, 
England 

Incenlive Software, 54 London Street, 
Beading RG1 4SO England 
Manech. 3 Bay Ttexrace, Martech Hou- 
se, Pevensey Bay. East Sussex BN24 
6EE. England 

Micro Pc^ver, Korthwood House North 

Street, Leeds LS7 2AA, England 

RSS, 4S2 Stonystanton Road, Cc/entry 

CUB 5DO England 

Screens Distribution, Main Avenue. 

Moor Park, Nortnwwxi, Middlesex. 

England 



ben den Computern nur ei- 
nen Massenspeicher undei- 
nen Drucker brauchen. Das 
Interface fiir ein en CPC 
(egal ob 464, 664 oder 6128) 
kostet 12S Pfund. Wer sich al- 
lerdings solch eine Schnitt- 
stelle fiir seinen 6128 kaufen 
will, der muB daran denken, 
daS der englische Amstrad 
Piatinenstecker (wie m 
Deutschland der 464 und 
der 664) hat, der deutsche 
Schneider hingegen richtige 
Steckverbindungen. Das In- 
terface fiir den 6128 kann 
also ohne Umbauten in 
Deutschland nicht benutzt 
werden. 

Am Stand von Britannia 
Software gab es fiir 13 
Pfund einen Joystick nut Mi- 
kroschaltern und eineT ei- 
genwilligen Form (Bild 2). 
Das ungewohnliche Ausse- 
hen ergibt sich aus der Tatsa- 
che, daB er thandge recht* 
konstruiert wurde. Das Gerat 
liegt sehr gut in der Hand 
und macht joystickintensive 
Spiele weniger anstren- 
gend. 

Neben Spielen Cstehe 
^England gibt sich verspielU) 
waren sehr viele neue An- 
wendungsprogrcirrime zu be- 
wundern. Im Grafikbereich 
gab es mit ^Draughtsman* 
von EG, Computer Graphics 
ein Prograrrm mit dem man 
sehr leichttechnische Zeich- 
nungen entwirft. Siebzehn 
spezielle Funktionen (bei- 
spielsweise POLYGON, EL- 
LIPSE und REPEAT) unter- 
sriitzen den Vbrgang. Ge- 
steuert wird die sehr benut- 
zerfreundliche Routine mit 
einem Menu, das standig in 
den oberen beiden Bild- 
schirmzeilen eingeblendet 
ist, Einen Vergaser mit all sei- 
nen Einselteilen abzubilden 
(Bild 3) ist dann keine Kunst 
mehr Der Preis fur das Pro- 
gramm liegt bei 20 (Kasset- 
tenversion) beziehungswet- 
se 26 Pfund (Diskettenver- 
sion). 

Auch Woolf Graphics zeig- 
te mit seinem » Animator* ei- 
ne Art Trickfilmprogramm. 
Nach Eingabe des Anfangs- 
und Endbildes sowie der 
Zahl der Zwischenschritte 
werden alle Einzeigrafiken 
berechnet, gespeichert und 
dann als FUm ausgegeben. 
Ab dem 10. Februar soil Ani- 
mator fur 8,96 (auf Kassette) 
und fiir 13,95 Pfund (auf Dis- 
kette) im englischen Handel 
erhaltlich sein. 
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ttberhaupt ist das Angebot 
an Anwendungssoftware ftir 
den Schneider in England 
stark gestiegen. Borsenver- 
waltungen, Datenbanken, 
Kalkulationsprogramme und 
Ftnanzbuchhaltungen gibt 
es jetzt zu Preisen zwischen 
15 und 100 Pfund von Prosoft 
und Camsoft 

Die meisten sind aus- 
schlieMch fur den 6128 Oder 
den Joyce gedacht. Leider 
kann man aber die meisten 



der kommerziellen engli- 
schen Programme in 
Deulschland nicht benutzen. 
Die Gesetzgebung ist doch 
zu unterschiedlich. 

Letzten Herbst iiberrasch- 
te HiSoft die Schneider-Ge- 
meinde mit einem C-Compi- 
ler (Test siehe Happy-Com- 
puter 2/86). Diesmal gab es 
einen Basic-Compiler zu be- 
staunen. der — mit nur ganz 
wenigen Ausnahmen — den 
gesamten Basic-Wortschatz 



der CPC-Reihe beberrscht. 
PRINT USING, emige Em- 
und Ausgaberoutinen zum 
Drucker und Kassettenre- 
corder und Fliefikommazah- 
len sind das einzige, was man 
bei der Arbeit mil dem Com- 
piler nicht benutzen darf. Al- 
lerdings war das gute Stuck 
noch nicht ganz fertig, 

Der Preis soli in England 
bei 16 Pfund fur die Disket- 
ten version liegen. 

(hg) 



tnfo: Rn tan n u Software. Utut M28 Cardiff 
Woikshops. Lewis Road, Cardiff CF1 SEE 

Cumbrian Software Works (CanaoB). Unit 
2, MaenoBeren, Biaeaau Flestuuog. Gwy- 
nedd, Wales 

EG Compioei Graphics, 3 Lodge Close, 
Upptngnam. Leics- LEJ5 9UG England 
Oraisates. Una 8, Derby Works, Carey Pla- 
ce. Watford, Kens WD1 2LR. Eagiaad 
Hisof!, 380 Hjgb Street North. Dunstabte 
Beds LU9 1AT, EngiarKl 
Northern Computers. ChurchfieW Road, 
frodatvam. Cheshire WAS SRQ England 
Prosoft Unit F3. Railway Tnangie. Fari ron- 
ton. Hans POE ITQ England 
Vbriex iamgenb&nj 13/7106 Neu#rteadi 5 
Graphics. 8 Sletndale Road, London 
W W OHS. England 



Electronic Arts: 



Amiga-Faszination 
und 8-Bit-Fieber 



E: 



nde letzten Jahres 
schneite uns ein Gast 
I in die Redakuon; Da- 
vid Gardner vom legenda- 
ren amerikanischen Softwa- 
rehaus Electronic Arts mit ei- 
nem Kdfferchen voll interes- 
santer Software-Neuheiten. 
Thema Nummer eins ist fur 
seine Firma der Amiga, der 
sich m den USA bereits flott 
verkauft 

David machte sich sofort 
beliebt, als er uns ein Exem- 
plar des brandneuen, fanta- 
stischen Amiga-Grafikpro- 
gramms» Deluxe Paint* uber- 
reichte. Was dieses starke 
StUck Software alles aus dem 
Amiga herauskitzelte, kon- 
nen Sie in einem ausfuhrli- 
chen Testbericht m dieser 
Ausgabe lesen. 

Bevor wir inn mit Fragen 16- 
chern konnten. wollte David 
erst einmal iiber den deut- 
schen Markt informiert wer- 
den und interessierte sich 
vor allem ftir den Erfolg des 
Atari ST. Vorerst sind aller- 
dings kerne Electronic Arts- 
Programme fur den ST ge- 
plant, was laut David erne 
Frage der Verkaufszahlen 
ist; »Wir machen in der Regel 
nur Software ftir Computer, 
die allein in den USA mehr 
als lOOOOOmal verkauft wur< 
den. Von dieser Zahl ist der 
ST noch weit entfernt, Er 
gent zwar in Deutschland 
und Kanada gut, aber in den 




Hoher Besuch in der Happy-Redaktion: David 
Gardner, Manager beim Software-Riesen 
Electronic Arts, schaute wahrend ernes 
Europa-Trips bei uns vorbei. David zeigte uns 
nicht nor die neueste Amiga-Software, son- 
dern veiriet in einem Interview auch einiges 
iiber geplante Programme for die guten alten 
8-Bit-Computer und ST-Plane, 



USA hat er noch nicht so 
recht eingeschlagen,* War- 
um macht sich Electronic 
Arts aber fur den Amiga so 
stark und veroffentlicht ei- 
nen ganzen Schwung Pro- 



gramme, obwohi der Com- 
puter sich noch nicht auf 
dem Weirmarkt durchge- 
setzt hal? 

David memt; »Der Amiga 
ist fur unsetwas besonderes. 



em entscheidender Durch- 
bruch in der Technologic 
Der Atari ST ist so erne Art 
verbesserter Macintosh fur 
weniger Geld, wahrend der 
Amiga erne echte Revolution 
bedeutet. Grafik, Sound und 
Animation sind bei dieser 
Maschine dermaSen gut. 
daB alles wie »echt« wirkt. 

Computer sind em uiterak- 
nves Medium, das fur jeden 
zuganglich sein sollte; auch 
fur diejenigen, die sich nicht 
fur die Ttechnik mteressie- 
ren. Die meisten Leuie, die 
einen Fernseherhaben, wis- 
sen ja auch nicht, wie er funk- 
tioniert. Computer sollten so- 
viele Leute ansprechen wie 
das Fernsehen. Und der 
Amiga ist deT erste Compu- 
ter, bei dem die Grafik die 
Ouahtat von Fernsehbildern 
erreicht. Wir wollen Softwa- 
re machen, die wie ein gutes 
Fernsehprogramm ist: unter- 
haltsam und nutzlich. 

Hier gilt es. einen nesigen 
Markt 2u erobern. In den 
USA stehen vielleicht in 10 
oder 15 Prozent aller Haus- 
halte Computer. Die Markt- 
sattigung bei Videorecor- 
dern Oder Fernsehgeraten 
ist aber viel hoher; bei Fern- 
sehapparaten liegt sie quasi 
bei 100 Prozent. Man siehi 
daS der Markt fur ein lei- 
stungsfahiges. interaktives 
Medium wie den Amiga 
durchaus da ist * 
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Soweit David zur Amiga- 
Philosophie. Da die Pro- 
grarnmierer von Electronic 
Arts viele Titel in der Hoch- 
spracne C schreiben, diirfte 
eine Umsetzung der Amiga- 
Titel fur den ST doch mcht 
allzuviel Muhe machen? 

»Na ja, ganz einfach ware 
das nun auch wieder nicht, 
aber Umsetzungen sind prin- 
zipiell natiirlich moglich, 
Wie gesagt: Wenn Atari ge- 
nug ST's verkauft hat, wer- 
den wir uns das nochmal 
uberlegen.« 

Computer sind 
for alle da 

SchlieBlich steuern wir un- 
seren Redaktions-Amiga an, 
und David offhet sein ge- 
heimnisvotles Kofferchen. 
Neben »Deluxe Paint* zeigt 
er uns einige Spiele. wie die 
Basketball-Simulation »One 
on One*. Neben der Spitzen- 
Grafik verbluffen vor allem 
die digitalisierten Sound- 
Effekle; Turnschuhquiet- 
schen und Ballgerausche 
klingen wie live aus der 
Sporthalle. Besonderer Gag 
am Rande: Aus. der raunen- 
den Menge erhefot sich ab 
und zu erne Stimrne, die Hot 
Dogs und kaltes Bier zurn 
Verkauf anpreist. Der Ami- 
ga-Sprachsynthesizer macht 
es moglich. 

Keiner spielt 
schdner 

■Seven Cities of Gold* ist 
quasi nut dern C 64-Original 
identisch, wahrend bei »Ar- 
chon* tief in die Tnckkiste 
gegriffen wuide. Wenn man 
allem gegen den Computer 
spielt, paBt das Programrn 
sich jetzt dem Konnen des 
menschlichen Gegners an. 
AuBerdem gibt es einen »Cy- 
borg«-Modus fur Strategie- 
Freunde, in dem der Spieler 
nur die Figuren auf dem 
Spielbrett bewegt. Die 
Kampfsequenzen werden 
hier vom Computer gesteu- 
ert Da sich David Gardner 
als ebenso grower »Archon«- 
Fan erwies wie unser Spiele- 
Redakteur, besorgten wir 
uns auf die schnelle zwei Joy- 
sticks und begannen mit der 
Traum-Paarung > Electronic 
Arts gegen Markt & Teeh- 
mk«, die zugunsten eines Mit- 
tagessens abgebrochen und 
remis gewertet wurde. 




Hartei Kampf am Joystick: David Gardner (mit Schlips) and un- 
ser Spiele-Redakteur (mit Brille) testen »Archon« fiir den Amiga 




Das Editier-Menu des biandneuen wVideo Construction Sets* 



Vor allem die Stereo- 
Sounds des Amiga-* Arch on « 
lassen die 8-Bit-Versionen 
verblassen: Wenn der Bo- 
genschutze einen Pfeil von 
links nach rechts iiber den 
Bildschirm jagt. hort man 
den Pfeil liber die Stereo- 
Boxen wirklich von links 
nach rechts durchs Zimmer 
zischen. Es wurde auch wie- 
der munter digitalisiert Be- 
schwort man beispielsweise 
ein Wasser element, blub- 
bert es dementsprechend 
aus den Lautsprechern. 

Die »Deluxe*-Serie soil 
nach »Paint« noch urn •Prin- 
ting*, » Music* und »Video« er- 
ganzt werden. Alle »DeIuxe«- 
Programme sind rniteinan- 
der kompatibel. Man kann 
also zurn Beispiel eine 
»Paint«-Grafik mit »Video« la- 
den und welter bearbeiten, 
Von diesem »Deluxe Video 
Construction Set* konnte Da- 
vid uns schon eine Vorar> 
Version zeigen. Mit dem »Vi- 
deo*-Programm kann man 



axiirnierte Grailken erzeu- 
gen. aneinanderreihen, mi- 
schen und mit Sound-Effek- 
ten versehen. Uber ein spe- 
zielles Interface, das in den 
USA fur 200 Dollar erhaltlich 
ist, koppelt man den Amiga 
mit dem heimischen Video- 
recorder, Zusammen mit 
»Deluxe Video* kann man 
seine Computer-Triekfilme 
und Bilder nun mit Videobil- 
dera mischen. Diese mteres- 
sante Anwendung haben 
sich die MSX-Hersteller ja 
schon seit ein paar Jahren 
vorgenornrnen, ohne etwas 
serienreifes in Europa auf 
die Beine zu stellen. Mit dem 
Amiga wird die Verbindung 
von Heimcomputer und Vi- 
deo endlich wahr, und das 
gleichmit einer verniinftigen 
Anwendung. 

Bis Ende 1986 hat sich 
Electronic Arts einiges in Sa- 
chen Amiga vorgenomrnen: 
»Die ersten funf Spiele sind 
schon fertig und bis Ende 
Marz wollen wir alle vier Ti- 



tel der »Deluxe«-Reihe verof- 
fentlichen. Dann sind ein 
paar neue Spiele geplant, an 
denen wir noch arbeiten. Bis 
zurn Jahresende wollen wir 
insgesamt 17 Amiga-Titei auf 
dem Markt haben; teils Spie- 
le, teds Heimanwendungen, 
darunter drei Musik-Pro- 
gramme* 

Amiga goes 
Video 

Aber auch die guten alten 
8-Bit-Computer werden nicht 
vergessen. David meinte: 
»8-Bit-Software bleibt fur uns 
natiirlich am wichtigsten, 
weil wir rnit ihr den grOBten 
Umsatz machen. Wir werden 
uns in Zukunft vor allem auf 
den Commodore 64 und die 
Apple Il-Familie konzentrie- 
ren t weil diese Modelle sich 
in den USA am besten ver- 
kauft haben. In Europa wer- 
den viele Spiele auch fur 
Schneider und Spectrum 
umgesetzt. 

Wir werden zirka ein Dut- 
zend neuer Titel fur 8-Bit- 
Computer lm Laufe des Jah- 
res veroffenthchen, darunter 
die offizielle Heim-Version 
von >Marble Madness*. Als 
nachstes kommen »Heart of 
Africa* und »The Bard's Tale* 
in voll eingedeutschten Ver- 
sionen. Dann gibt es noch ein 
Programrn namens •Amne- 
sia*, das so erne Art Adventu- 
re sein wird Zu dem Rollen- 
spiel »The Bard's Tale* wird 
es vielleicht auch eine Fort- 
setzung geben und auBer- 
dem planen wii ein paar 
neue Sportspiele in der Tra- 
dition von »One on One*; 
Mannschaftssport bei dem 
zwei Spieler gegeneinander 
antreten. Neben den Spielen 
wollen wir aber auch mehr 
Anwendungssofrware brin- 
gen; Grafik- und einige inter- 
essante Musik-Programme, 
Und bei alien unseren neuen 
Produkten wollen wir nichi 
von unserer Lime abweichen 
und weiterhin fiir innovative 
Software bester Qualitat bur- 
gen.* 

Dem ware eigentlich 
nichts mehr hinzuzufugen — 
auBer einem herzlichen 
Dankeschon an David Gard- 
ner und der Hoffnung, daB 
Electronic Arts uns in nach- 
ster Zeit mit einer Reihe 
Software-Delikatessen be- 
glUcken wird. (hi) 
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Der Star NL-10 ist bedienerfreundlich 

Preiswerter Drucker 



Einen preiswerten Drucker 
bietet Star jetzt mit dem NL-10 
Matnx-Drucker an. Ober ein 
umfangreiches Bedienungsfeld 
kontrolliert der Anwender alle 
wichtigen Funktionen des 
Druckers, der mil einem 9-Na- 
del-Kopf. bei Compulerschrift 
mit 120 Zeichen pro Sekunde, 
bei Near-Letter-Quahty-Schrift 
mil 30 Zeichen pro Sekunde ar- 
beitet. Die vollstandige Schnitt- 
stellenlogik des Druckers steckl 
in den Einsehubmodulen. Sie 
sorgt da fur, dafi der Drucker je 
nach Schnittstelle kompatibel zu 
verschiedenen Standard-Druk- 
kern ist {Commodoie-Drucker 
MPS 803, Epson LX AO und LBM- 
Grafik-Drucker), Der Basis- 
drucker wird, je nach verwen- 
detem Computersystem. mil 
speaellen Einschubmodulen 
zurri Standard-Drucker fur den 
Commodore C 64 und C 128, den 
IBM-PC und fill andere Compu- 
tersysteme ilber das parallele 
Schnittstellenmodul, Die Schnitt- 
stellenmoduie enthalten 32 KBy- 
te ROM mit Druckerberriebssy- 
stem und Zeicnensatzen Unge- 
wbhnlich in dieser Preisktasse 
ist, daB iiber ein Bedientrngsfeld 
auBer den Drucker-Standard- 
funktionen auch zwjsehen Com 
puter-Druckschrift verscruede- 
nei Dichten und Near-Letter- 



Quahty sowie Fettdruck gewahit 
werden kann. was auch gieach- 
zeitig sichtbar gemacht wrrd- 
Die Drucloer-Funktion, die man 
uber das Bedienungsfeld a us 
wahlt. ist so programmierbar. 
dafi der Drucker auf jeden Fall 
in der ausgewahlten Schrift 
druckt, gleichgultig. welche 
Steuersequenzen die Software 
sendet, Dei Anwender kann da- 
her mit Hilfe von Schalterstellun- 
gen das optische Erschemungs- 
bild des Ausdrucks besrimmen. 
unabhangig von Funktionen, die 
normalerweise programmge- 
steuert von den Anwendungs- 
programrnen erledigt werden. 

Zum NL-10 wild auch ein Ein- 
zelblatteinzug angeboten, Ein 
Traktor fut Endiospapier und 
Walzenfuhrung fur Einzelblatt 
emschlieBlich eines halbauto- 
matjschen Emzelblaiteinzuges 
gehoren zur Standardausfuh- 
rung. Aufierdem Jconnen bis zu 
96 selbstdefiruerte Zeichen in 
den Speicher des Druckers ge- 
laden werden, wobei diese Zei- 
chen — je nach Einstellung des 
Druckers — als Compulerschrift 
oder als Near-Letter-Qualiry- 
Zetchen interpretiert werden. 

Og) 

Info: Stai Mucroiucs Deufcchland. Frankfur- 
ter Ailee 1-3. 6236 Escfcborn/Ts., TW. 
(06196)7018-0 



lommodore senkt die Preise 



Vom 1. 



areis unter di 



Kostenloses Unterrichts- 
material uber Diskettes 

BASF hat Wissenswertesuber 
Diskerten in einer 17seihgen Un~ 
ternchtsmappe rmt 13 Foiien fur 
Tageslichtprojektoren zusarn- 
mengefafit- Der leicht verstand- 
liche Text setzt keine Vorkennt- 
nisse in der EDV voraus- Unver- 
meidbare Fachbegriffe werden 
erklart und englische Aus- 
drucke ins Deutsche ubersetzt 

Interessiene Lehrkrafte kon- 
nen die Unterrichtsmappe bei 
der BASF Aktiengesellschaft. 
DP/IS, 67Q0 Ludwigshafen, an- 
fordern. Sie wild dann kostenlos 
an die Schuladresse verschicki. 

(wg) 



Wordstar mi! High 
Resolution 

Das lextverarbeitungspro- 
giamm Wordstar 20CO wurde 
von Micropro so modifmert, 
daB es auf dem IBM-PC zu- 
sammen mit der neuen HR- 
Grafikkarte von IBM einge- 
setzt werden kann. Ge 
schaftsfuhrer Dennis Klein- 
bach: tDie gestochen schar- 
fe Wiedergabe von Text und 
Grafik ist wirklich fanta- 
stischi. flg) 

Into M*cicpra. Mascfca Tfaete Berg- 
sm-r*e»ro-Sn 127. flOOO Mducfaen 80, 
1M (089)43 40 11 




Schnell und leise mit Thermopapier 




und Kreise auf Thermopapi 



"kjr Prinier/Plotter fur therroo- 
rP835lzeichne? 




sehr leise Ar- 
sr Druckkopf 
nuoelamsn- 
durch War- 
's Druckoe- 
n/ 




sich 
beitswe 
besteht 
len, die das 
me verfarben. 
schwmdigkeit von 
Sekunde (oder 117 
de) wird durch besonder; 
struierte Sc&nttmotoren und"TB 
direktionalen Druck mit WegopS 
umierung erreicht. 

Der AnschluB an behebige 
Computer erfoigt uber erne se- 
rielle \A24-Schnittstelle oder ei- 
nen parallelen Centronics-kom- 
paublen Stecfcer Em Datenpuf- 
fer mxt einer Kapazrtat von 1G24 
2eichen unterstutzt die schnelle 
Arbeitsweise dieses Gerates 
Der Hersteller hefert auf 
Wunsch ein Interface zur Simu- 
lation ernes HP-Piotters- 

Die Ansteuerung des Primer/ 
Plotters wird durch fertige Zei- 
chenfunktionen unterstutzt. Vbr- 
handen sind folgende Funkho- 



^^^^^^^^^^■^-an k- 

(Slern. Qti^^^^^Preseck. Kreis 
und I^^^^^BKner beliebigen 
^^^^^^mb&e dei Figur ist 

eberifalls^wahlbar. Weiterlun 
^^^Hexte in beliebigen Rich- 
und GrcSen geschrse- 
werden Die Linien konnen 
^punktiert. gestncheit oder ge- 
mischt punkhert und gestrichelt 
auf dem Papier erschemen Die 
Intervahe Stnch-Leerraum- 
Stnch sind softwaremaBig defi- 
nierbar. 

Die Abmessungen des Ge ra- 
tes betragen 370 x 245 x 112 mm. 
Die Druckbreite erstieckt sich 
maximal uber 187 rnm. Eine Pa- 
pierrolle hat eine Lange von 40 
Metern Das Gewicht des Prin- 
ter/Plotters liegt bei 6 kg (ohne 
Papier). Der Prmter/Plotter 
P83S1 kostet i600 Mark. flg) 

Info. CRPKbiuk. Fn»tAn»l«i-Str £3. 77S0 
. Tel- (07541)56265 und 63396 
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Aktuelles 




Technologie-Transfer-Preis 
1985 fiir »Eumel« 



Die Rushware-Maus 
mit Interface 

Eine Maus fiir alle 

Rushware bietet jetzl erne 
preisgunstige Maus an, die an 
alle Computer mit einer 9poli- 
gen Joystick-Bucnse pafit (C 64, 
Schneider. Atari VC 20. C 16, 
MSX etc.). Das Eingabegerat ist 
]oysiickkompatibel und kann so 
bei alien Spiel- und Anwen- 
dungsprogrammen verwendet 
werden, die mit dem Joystick be- 
dient werden Damit man mit 
dei Maus gleich loslegen kann. 
wird eta Grafik-Programm auf 
Kassette wahlweise fiir den C 64 
odei Schneider CPC mitgelie- 
fert. Komplettpreis fur Maus- 
chen und Software: zirka 198 
Mark. (hi) 



Info: Rusbware. An der Gtimpgssbrilclce 
24, 4044 Kaaist 2. Tel (02J03) 68499 



Flohmarkte 



Der a. Miinchner Elektronik- 
Flohmarkt fmdet am 23. Febraar 
im Schwabingerbrau an der 
Munchner Freiheit start Off- 
nungszeit ist von 10.00 bis 20.00 
Uhr. 1m Rahmen der Veranstal- 
tung wollen veischiedene Fir- 
men Computer-Informationsver- 
anstaHungen durchfiihren. Auch 
Gewinnspiele sind _ geplant. 
Siandgebiihr fur Verkaufer. pro 
Tisch 30 Mark. Eininti fur Besu- 
cher 2 Mark. 

Inlo WpUgang Weber, Davidstt 7. SDOD 
Munchen 81. TW (089> 31C400* C9.00 hia 

18.00 ism 

Der Flohmarkt in Wuppertal 
ist bereits der dritte seiner Art 
Ei fmdet am 1. Juni von 11.00 bis 
17.00 Uhr in der Stsdtnaile Wup- 
pertal {gToBer Saal und Wandel- 
halle) stall. Auch beim 3, Bergi- 
schen Computer Flohmarkt wer- 
den unter den Besuchern Sach- 
und Bucftpreise verlost. Auf ei- 
nem *Bithoven-Festival« durfen 
musikbegeisierte Computerbe- 
sitzei auf ihrem Gerat komponie- 
ren und musizieren. Auch Hr- 
men sind zum Thema Mustk ein- 
geladeu 

tnfo Buchhandlung Werner finke. Atrtei- 
lung Compute*. K«pdori 3fc. 5600 Wuppei 
ml 1 



Das Mikiocomputer-System 
Eumel (Extendable Multi User 
Microprocessor Elan-System) 
der GesellschaJt fiir Mathematik 
und Datenverarbeitung (GMD) 
isl vom Bundesminisier fur For- 
schung und Technologie Dr. 
Heinz Riesenhuber, mil einem 
der Technologie-Transfer-Prei- 
se des Jahres 1985 in H6he von 
35 000 Mark ausgezeichnef wor- 
den Der Preis soil wissenschaft- 
licrHechnische Mitarbeiter zu 
praxisnahen und industriell urn- 
setzbaren Forschungs- und Ent- 
wicklungsarbeiten amegen und 
ermuftgen Die GMD-Mitarbei- 
ter Konrad Klockner. Jochen 
Liedike. Dt Bater HeyderhofJ, 
Dietmar Hemnchs und Uwe Be- 
yer nahmen stellvertretend fur 
die Projekt-Gruppe der GMD 
und des Hochschulrechenzen- 
trurns Bielefeld die Auszeich- 
nung entgegen. 

Das von den Preistragern ent- 
wickelte Betriebssystem Eumel 
geh6rt wie es in der Laudatio 
des Prerskomitees heiftt. zu den 
onginellsten Leisrungen, die auf 
dem Gebiet der System-Softwa- 
re in der Bundesrepublik 
Deutschland erbrachi wurden. 
Nut ganz wemge Softwaresyste- 
me dieser Komplexitat und An- 
wendungsbreite sand mit so ge- 
ringem Anfwand auf unter- 
schiedliche Hard ware- Archi- 
tekturen ubertragbar. 

Im Jahie 1974 wurde an der 
Technischen Universitat Berlin 
unter Leitung von Professor Ko- 
ster in Zusammenarbeit mit der 
GMD und dem Hochschulre- 
chenzentrum der Universitat 
Bielefeld die Programrruerspra- 
che Elan entwickelt Wasfehlte, 
war jedoch die entsprechende 
Gnind-Software, insbesondere 
ein komfonables Betriebssy- 
stem. das — neben der \ferfug- 
barkeit von Elan — m der Lage 
sein sollte, die Leislungsfahig- 
keit nicht nur der bereits vorhan- 



denen, sondem auch der m Zu- 
kunft erst entstehenden Piozes- 
soren und der Rsnphene mog- 
hchst voll auszuschopfen. Das 
bedeutete die Forderung nach 
einem haidwareunabhangigen 
Betriebssystem. 

Im Herbst 1979 vereinbarten 
die GMD und die Universitat 
Bielefeld eine Kooperation zur 
Entwicklung des erweiterbaren 
Mehrplatz-Betriebssystems Eu- 
mel Software, die unter Eumel 
entwickelt wird, ist hardware- 
unabhangig. Dies bietet dem 
Anbieter einen groBeren Markt 
und dem Anwender die Mog- 
lichkeit, seine Software-Auswahl 
unabhangig von der vorhande- 
nen oder zu beschaffenden 
Hardware treffen zu kdnnen. 
Das Eumel-Entwicklungs*eam 
der GMD und des Hochschulre- 
cheazentrums Bielefeld hat sen 
Beginn der Enrwicklungsarbei- 
ten den Kem des Betnebssy- 
stems Eumel fur folgende Mikro- 
prozessoren realisiert. Zilog 
Z80, Z8001; Intel 8086. 8088, 
80186. 80286; Motorola 68000. 
Damit liegen die Voraussetzun- 
gen vor fur eine fbrnerung von 
Eumel auf eine Vielzahl gangi- 
ger Mikrocomputer. Derzeit ist 
Eumel verfugbar zum Beispiel 
auf den Anlagen IBM-PC, PC/ 
XT und PC/AT. auf Olivetti M20 
und M24, Triumph-Adler System 
M32 und PC16. BICOS 286, 
Sharp MZ8O0 Eine Vielzahl wei- 
teier Pcrtierungen ist vorhan- 
den. 

Inzwischen haben auch japa- 
msche Partner den Wert von Eu- 
mel fur den domgen Markt er- 
kannt. Eine erste BDTtienmg auf 
ein japanisches System isl fertig- 
gestellt. Ein Editor fur dieiapani- 
scheKanji-Scririft(etwa60O0Zei- 
chen> liegt ebenfalls bereits vor. 

Into. GeseJlscfean lui hSa&uuettk. and Da 
lenveratbeffoag, Rjatodi 1240. SZOSSankt 
AugusUn h Tfel IGZ24D 142303 



Heimcomputer und Steuern 



Herm- and Ffersonal Computer 
gehorten auch 1985 zu den be- 
vorzugten Artikeln beim Weih- 
nachisemteuf. Dabei hat die ra- 
sante technische Entwicklung 
dazu gefuhrt, daS die Grenzli- 
nien zwischen Heim- und Perso- 
nal Computern aufgrund we- 
sentlich gestiegener Leistungs- 
kapazitaten und rapide gesun- 
kenen Preisen verwischt smd. 

Immer mehr dieser Gerate 
werden heute von Arbeitneh- 
mern — oftmals leitenden Ange- 
stellten — ganz oder teiiweise 



beruflich genmzt. Die Fmanz- 
amter tun sich zur Zeit noch 
schwer mit der steuerbchen Be- 
handlung der Aiifwendungen 
fur Heimcomputer als Wei- 
bungskosten. Eine gewisse Klar- 
heit hat nun eine Verfugung der 
Oberfinanzdirekuon Koln ram 
^.7 85 (§ 2354/27/St 121) ge- 
bracht. Die wichugsten Informa- 
tionen hat die SKG Bank Saar- 
brjcken m einem kostenlosen 
Sonderdruck zusammengefaBt 

Info SKD aank. PasSecb 321. S600 Sa» 
bnickec lei (DBfiO 303010 





Der neue Letter-Quality- 
Dmcker« von Epson 



Letter-Quallty-Drucker 

Nach mehreren Near-Letter- 
Quality Druckern bnngt Epson 
jetzt mit dem Modell LQ-800 
einen Drucker auf den Markt, 
der fur sich in Anspruch nimmt. 
in Korrespondenzschrift zu 
drucken Er ist senenmafiig mit 
paralleler und serieller Schnitt- 
stelle ausgenistet. Die hone 
Druckgeschwmdigkert von bis 
zu 200 Zeichen in der Sekunde 
und ein Schreibkopf mit 24 Na 
deln machen lhn zu einem Profi- 
drucker fur den Buroeinsatz 
Der LQ-800 kostet inklusive 
Mehjwertsteuer 249S Mark, der 
optional erhaltliche Traktor 130 
Mark und der Aufsatz fiir ETnzel- 
blatteinzug 400 Mark. (zu) 



Info: Epson De-Jtecfcland. Ketbgeng«gaa. 
15. 3000 Hannowt L le5 (05 ID 2809701 
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Aktuelles 




Thomas Rattigan (links) mit Winrried Hoffmann (Commodore 
Deutschland) bei einem Gesprach in der Frankfurter Zentrale 

Neuer President bei Commodore 



Wechsel in der Fuhmngsspit* 
ze bei Commodore; Marshall F. 
Smith, sen Februai 1984 Prasi- 
dent und Chief Executive Offi- 
cer, wurde zum Vize Chairman 
des Board of Directors besiellt; 
er bleibt jedoch gleichzeitig 
Chief Executive Officer, Neuer 
Prasident und Chief Operating 
Officer wurde Thomas J Ratti- 
gan. bisher Prasident von Com- 
modore North America Auch er 
wurde in den Aufsichtsrat von 
Commodore Interna! tonal beru- 
fen. Thomas Rattigan habe sich 
als FQhrutigskraft hohes Anse- 
hen erworben und seine Fahig- 
keiten bereits unter Beweis ge- 
stellt, begnlndele Marshall F. 
Smith die Fersonalentschei- 
dung. Wahrend Rattigan fur das 
Tagesgeschaft veramworthch 
sei. werde er selbst sich in Zu- 
kunfl verstarkt auf den finanziel- 
len Sektor desGesamtuntemeh- 
mens konzenirieren Im Vorder- 



grand stehe dabei die Foitset- 
zung und Intensivierung kosten- 
senkender Mafinahmen. AuSer- 
dem hob der neue Vice Chair- 
man die erfreuliche Tatsache 
hervor, dafl Commodore seine 
PToduktlime um erfolgverspre- 
chende Neuentwicklungen wie 
Amiga. Commodore 128 und die 
IBM-kompatible PC-Serie aus- 
geweitet habe, wodurch neue 
Markte und Zielgruppen er- 
schlossen wurde n Gleichzeitig 
seien neue Vertnebskanak ge- 
schaffen und Verbessemngen m 
der Fertigungstechnik erreicht 
worden. Die ungewOhnlicheFer- 
ligungstiefe von Commodore — 
das Unternehmen stellt unter an- 
derem wichtige Chips selbst her 
— werde sich auch in Zukunft ats 
positives Element der Unternen- 
mensstruktur erweisen (zu) 

Info; Cammed a re ButortBScfunen CntbH. 
LyonerSfr 35. 8006 Fran kfai : '"Mam 7 1. Ttel 
(069)66360 



Computer & TV 

Sendungen zum Thema Computer 
im Februar und Marz 

Fur Vcllstandigkeit und Richtigkeit der Angaben kbnnen wir 
keine Verantwortung ubernshmen, da die Sendeanstalten thr 
Programm hin und wieder kurzfrisug uragestalten (hi) 



Oi ens tag. 4. Fetiniar tiU 

16.30 Uhr — NDR/RB 
Rechner modular (5) 

MttjHj*. 5. Ftbnar 1966 
16.5 5 Uhr — ARB 
Computerzeit 

Dflmnerstag, 8. Htm 1888 

9.15 Uhr — NDR/RB 
Rechner modular (4) 

SamlH- t.JWjnp TOfl 

12.15 Uhr — BR 
Rechner modular (S) 

8. fflhriM His 

17,30 Uhr - NDR/RB/SFB 
Wer hat Angst vorm 
kleinen Chip? (5) 

Dieflt laa. n. Febrear 1986 

16.04 Uhr - ZDF 
Computer-Corner 

Sarastag. Februar 19S6 



17.15 Uhr — BR 
Rechner modular (6) 

Monlag, 17. Fabmar 1988 

20.4S Uhr — BR 
Expertensysteme 

Umtig, 22 mnm ms 
15.00 Uhr — BR 
Computer-Treff 

17.15 Uhr — BR 
Rechner modular (7) 



Somtag, 23. Februar B86 

12.20 Uhr - ART) 
ARD-Ratgeber: Technik 

Di en stag, 25. Februar 886 
16.04 Uhr - ZDF 
Computer-Corner 

Sanstag. L Mire B86 



17.15 Uhr - BR 
Rechner modular (8) 

Wtllwoch 5. lire 1988 

16.55 Uhr - ARD 
Computerzeit 

SamatBj. B. Hari: 1886 

17.15 Uhr — BR 
Rechner modular (9> 

Sitttttg. 15. Mire 1S 86 
17.15 Uhr — BR 
Rechner modular GO) 

MJtlwoch W. mn 888 

16.10 Uhr -ARD 
Ccbit-Messe Hannover 



Samttj. 22, itn G86 

15.00 Uhr — BR 



Computer-Shop 

17.15 Uhr — BR 
Rechner modular (II) 

■ithwen. 28. mn 1988 

16.55 Uhr — ARD 
Computerzeit 



Softwareclub: Lehrer 1 



Recht und Computer 



•Space* nennt sich ein Zusam- 
menschiufi von Lehrern, die es 
satt haben, sich nach jahrelan- 
gen txuben Erfahrungen auch 
weiterhin alleine im etatmaBig 
veraachlassigten Bereich »Com- 
putereinsatz in der Schule* her- 
umzuschlagen. Seit Anfang 1984 
existiert diese Art Club, der sich 
an alle wendet, die Computer zu 
Lent- und Lernzwecken emset- 
zen wotlen. Seine Hauptmtention 
ist dabei, erne Art Vermittier- 
funktion zu ubernehmen Einer- 
seits konnen Lehrer dort fach- 
spezifische Literatur, Software 
und Erfahrungsberichte bezie- 
hen, andererseits ihre eigenen 
Erfahrungen und Entwrcklun- 



gen wieder anderen zuganglich 
machen. So ist erne aktive Mitar- 
beit aller Mitglieder eine unab- 
dingfoare Vbraussetzung fur 
sinnvolies Weiterbestehen des 
Clubs. Bisher bietet »Space« ei- 
ne sortierte Programmbiblio- 
thek fur den Schulbereich, spe- 
afische Arbeitskreise, eine 
Clubzettung (Auflage 1500 
Exemplare) und ahnliches mehr. 
In Planting ist zusatzlich eine na- 
ture issenschaftliche Mailbox 
sowie eine Sammlung zu den 
bundesweiten Schulbestimmun- 
gen uber Informatik. (hi) 

Info: «SraCE«. c^GernatScEotet Im EJof 7. 
D-5276 Wield i 



Eine neue Zeitschrift zum The- 
ma »Recht der Datenverarbei- 
tung* erschemt unter dem Tile! 
»RDVf im Datakontext Verlag. 
Der Anspruch. gleichzeittg Zeit- 
schrift fur Praxis und Wissen- 
schaf t sein zu wollen. ist hochge- 
steckt, wird von der ersten Aus- 
gabe aber auch erfullt. Als Her- 
ausgeber zeichnet neben vielen 
bekannten Juristen auch die Ge- 
sellschaft fur Datenschutz und 
Datensicherung (GDD) verant- 
wortiich. 

Wie schon die erste Ausgabe 
erkennen iaftt, wird diese Zeit- 
schrift ihre Leserschaft sicher 
auch unter Betriebsraten und al- 



ien, die mit dem Persona I wesen 
befafit stnd, fmden. Datenschutz 
von Arbeitnehmerdaten is? ei- 
nes der zentralen Themen Auch 
fur alle Software- Produzenten 
und -Autoren finden sich uiteres- 
sante Beitrage zum Thema Ur- 
hebeiTecht, 

Der Preis dteser Zeitschrift 
diirfte allerdmgs private Inter es- 
senten abschrecken; das Einzel- 
heft kostet 42 Mark, ein Jahres- 
abonnement 198 Mark (vierAus- 
gaben und em Doppelheft). (Sg) 



Info Dd.«atecnte«-Vetlag ; Aachenet Sis 
IGSl, S00G Kitn 40, Tel- 0221/486503 
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Fur Millionen Laufwerke die richtigen Disketten: 



Jetzt alle Ausf iihrungen urn 10.-DM im Preis gesenkt! 

drastis^ 



10er-Packung 

1 D/1 S im braunen Karton 
2D/1Simblauen Karton 
1 D/2S im schwarzen Karton 
1D/2Simroten Karton 

durch Spezialpnif ung Wendedisketten 

2D/2SNachfii!lpackung 
2D/2SPIastikarchivbox 



alter jetzt nur 
VOBIS-Preis noth 



An diesem Zeichen kann man sie erkennen! 



49T- 
59f- 




49.- 
59, 



Jede MULTIUFI wird wahrend der Production uber 110 Mai gepruft Aber 
selbst wenn die Produktionsingenieure zufrieden iind, dann kcwnmen 
die kritischen Priifer von der Endkontrolle und schauen skh a"es nodi 
einmal genau an. Und erst dann erharten MULTUIFEDisketten das FINAL 
CHECK Prutsiegei. 100% Error Free. 




EinHndtn an VOBIS, Postfach, 51 00 Aachnn 
Hlcrmlt b**t»H« ieh : 

low-Pock ion s a dm m- 

lOer Pncfc 2D.'1 S A DM 25. 
1D*r-P*ck 1D/2S i DM 2!.- 
lOer-Pock 1D/2SAOM 39 
. 10tW-P*cfc 2D/2SA OM49 
10+r-Pack 2D2S A DM 59 
Sar-Pftck 1 M»>tig DO * DM 49.- 
S*r~P»ck 2wlt*9 DD A DM 69. 




0eut$d\lands umsatrgrdfiter 
Microcomputer Specialist 
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Test Software 




Graf ik-Gigant Amiga 




ach einigen Minuten Arbeit 
mit »Deluxe Paint* kommt 
! man sich vor wie Goethes 
Zauberlehrling, der nicht mehr 
weiB, wo ihm der Kopf steht. Ange- 
sichts der zahlreichen Funktionen 
und Moglichkeiten, em BM zu ma- 
len, wird einem schier schwindelig. 
Die Handhabung des Programms 
verursacht aber keinerlei Kopf- 
schmerzen. Es ist kinderleicht mit 
der Maus zu bedienen und arbeitet 
mit Pull Down-Menus und Windows. 
Alle Funktionen werden durch An- 
klicken eines besttmmten Symbols 
von einer Meniiliste aktiviert. Lei- 
denschaftliche Hacker konnen viele 
Funktionen aber auch durch Druck 
auf die richtige Taste aufrufen. 

Ausgabe 3/Marz 1986 



Jetzt gibt es ein faittastisches 
Mal-Pirogramm, das die enor- 
men Grafik-Faxugkeiten des 
Amiga ausreizt: ^Deluxe 
Paint «. Mit dieseif eixifach zu 
bedienenden Luxus- Software 
lassen sich die unglaublich- 
sten Effekte erzielen. 

Auf die ublichen Standard-Funk- 
tionen wie *Line* (zieht eine Linie), 
•Circle* (fiir Kreise und EUipsen) 
oder »Box« (zieht Rechtecke) wollen 
wir in diesem Test erst gar nicht ein- 
gehen. Vielmehr wollen wir uns auf 
die Spezialitaten von »Deluxe Paint* 
konzentrieren, denen das Pro- 



gramm seine Ausnahmestellung 
verdankt. Mit dabei ist auch ein 
»Zoom«, mit dem man einen Bildaus- 
schnitt vergrdSera und Bildpunkt 
fur Bildpunkt einzeln bearbeiten 
kann. Im Gegensatz zu den meisten 
anderen GraDkprogrammen ver- 
grbBert dieser Zoom sogar in ver- 
schiedenen Srufen. 

Im niedrig auflosenden Modus 
(320 x 200 Bildpunkte) sind 32 Far- 
ben gleichzeitig auf dem Bildschirm 
erlaubt und jede dieser Farben 
kann in emem Menu noch verandert 
werden. Unterm Strich umfafit die 
Farbenpalette aile 4096 Schattierun- 
gen, die man der Amiga-Hardware 
entlocken kann, »Deluxe Paint* ar- 
beitet auch im mittel- (320 x 400) und 
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Wahlen Sie 32 a us 4096 Far ben ... 

hochauflosenden Modus (640 x 400), 
Hier konnen allerdings nur maximal 
16 Farben gleichzeitig verwendet 
werden, 

Farbenpracht, 
die Laune macht 

Jede Farbe la£t sich ttber em Un : 
termenii manipulieren. Filr die drei 
RGB-Grundfarben Rot, Blau und 
Griin gibt es je einen Regler, mit de- 
nen Sie die Anteile dieser Grundfar- 
ben an der »Zielfarbe« einstellen, 
Man kann sich vom Programm auch 
einen Farbverlauf errechnen las- 
sen, Wenn Sie beispielsweise einen 
schonen Sonnenuntergang malen 
wollen, wahlen Sie einfach die hell- 
ste imd die dunkelste Farbe, die dar- 
in vorkommen sollen. Wenn Sie sich 
bei unserem Beispiel fur gelb und 
violett als Farbgrenzen entschei- 
den ( stellt Ihnen das Programm alle 
Farbtone zusammen, die dazwi- 
schen liegen, Voila — schon haben 
Sie die Zutaten fur einen sanften 
Farbverlauf auf der Palette. 

Die Strichstarke des Bildschirm- 
Pmsels kftnnen Sie stufenlos ein- 
stellen: Durch Drticken der linken 
Maustaste laBt sich die Pinselbreite 
auf bis zu zirka 10 cm aufblahen, Mit 
solchen Mammut-Pinselstarken las- 
sen sich einige verbliiffende Effekte 
erzielen. Auch bei der Spray-Funk- 
tion (Spruhdose) darf man fleiBig 
manipulieren. Hier ist es der Spruh- 
radius, der nach Belieben variiert 
werden kann. 

Doch der Pinseleien nicht genug: 
Jeder beliebige Bildausschnitt kann 
als »Pinsel« definiert und gespei- 
chert werden. Sie konnen so eme 
schdne Hintergrundgrafik malen, 
einige »Pinsel« laden und diese in 
die Grafik einsetzen. Damit man 
gleich etwas hemmex penmen tie- 
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.. di e dann gleichzeitig dargestellt werden 




ren kann, gibt es ein schones Bei- 
spiel auf der Programmdiskette: Zu- 
nachst ladt man das Bild von einem 
weihnachtlichen Wohnzvmmer. An- 
schlieBend kann man alle rnogli- 
chen als Pinsel gespeicherten Bild- 
elemente wie Kaminfeuer, Weih- 
nachtsbaum. Geschenke etc, laden 
und in dieses Hintergrundbild ein- 
bauen. Das ganze wird dann zu ei- 
nem ^Picture Construction Set*. 

Bei soviel Farb- und Grafik-Pracht 
kommt auch der Text nicht zu kurz. 
Um ein paar warme Worte ins Ge- 
malde zu tippen, gibt es sieben ver- 
schiedene, sehenswerte Schnftar- 
ten. Vier davon stehen in zwei Gro- 
Ben parat. 

Spieglein, 

Spieglein ... 

Die Mirror-Funktion (Spiegel) ist 
ausgesprochen iippig ausgefallen. 
Mit ihr kann man bis zu 40 Spiegel- 
achsen und ihre Anordnung definie- 
ren _ e g a i ob zentriert oder achsen- 
symmetrisch. So lassen sich zum 
Beispiel in Sekundenschnelle scho- 



ZdMfpiche Effekte 
lassen sich durch 
einen mehrfar- 
bigen Pinsel mit 
we nig Rufwand 
erzielen 



ne Kaleidoskop-Muster malen. 
»Bend« (Biegen) eignet sich eben- 
falls far verbltiiTende BUdschirm- 
Spielereien. Hier kann man eine be- 
liebig lange und dicke Lrnie m der 
Mitte regelrecht verbiegen. Und so 
zaubert man damit blitzschnell ei- 
nen Regenbogen auf den Bild- 
schirm: sechs Farbquadrate wer- 
den anemandergereiht, damit sie ei- 
ne Linie ergeben und schlieBlich mit 
»Bend« nach oben gebogen - fertig! 

Wenn Sie einen Amiga mit 512 
KByte RAM haben, konnen Sie ei- 
nen kompletten zweiten Bildschirm 
im Speicher behalten. wahrend ein 
anderes Bild gerade auf dem Moni- 
tor gezeigt wird. Dadurch lassen 
sich gezielte tiberblendungen ein- 
bauen, zum Beispiel kann man das 
zweite, *hintere« Bild an bestimmten 
Stellen beim ersten durchscheinen 
lassen — eine verbliiffende Sache 
Sie konnen auch das ganze Bild 
oder bestimmte Bild-Abschnitte stu- 
fenlos um die eigene Achse rotieren 
lassen. 

Ausgesprochen verbliiffend und 
witzig ist -Smear*, eine Art Ver- 
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Beim Titelbild tropft die Farbe formlich aus dem Monitor 



schmier-Effekt. Man kann damit 
Farbubergange regelrecht »verwi- 
schen*. Das sieht atrf dem Biid- 
schirm aus t als ware jemand mit der 
Hand durch die noch feuchten Far- 
ben gefegt. 

•Deluxe Paint* macht seinem Na- 
men alle Ehre. Es ist auSerst komfor- 
tabei. sehr schnell und selbst fiir 
Computerlaien leicht zu bedienen, 
da es lOOprozentig menugesteuert 
ist. Ihrer Kreativitat werden schier 
keine Grenzen gesetzt. Gemalte 
Werke konnen nattirlich auch ge- 
speichert und farbig ausgedruckt 
werden. 

Die enorme Geschwindigkeit von 
•Deluxe Paint* ist nattirlich eine 
Klasse fiir sich, was angesichts der 
luxuridsen Amiga-Hardware kein 
allzu groBes Kunstsriick ist. Fiir Gra- 
Qk-Freaks ist dieses exzellente Pro- 
gramm vielleicht sogar Grund ge- 
nug, sich einen Amiga zuzulegen. 
Die bisherige Grafik-Software fiir 
den 68000-Rivalen Atari ST sieht tm 
Vergleich zu »Deluxe Paint* jeden- 
falls sehr blaB aus. 



Mit «Bend-< wild kraftig gebogen 




Das Happy- Logo 
wild zum Rotieren 



Das Programm wird in Deutsche 
land wahrscheinlich knapp 200 
Mark kosten. Kein billiges Vergnii- 
gen, aber angesichts der enormen 
Leistungsfahigkeit sicher ein fairer 
Preis, Ob eine deutsche Anleitung 
beiliegen wird, ist noch nicht ganz 
geklart, doch die englische Doku- 
mentation ist gut verstandlich ge- 



schrieben. Zur Not kann man auch 
ganz ohne Handbuch auskommen, 
iiidem man die einzelnen Menu- 
punkte, die sich durch Symbole 
meist selbst erklaren, der Reihe 
nach ausprobien. Alles in aliem em 
famoses Mal-Programm, das einen 
neuen Standard setzt. 

Gens Jancke/hl) 
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Sie sollen 
es einfach leichter haben 
Panasonic. 




Von Imki nxh reehti: Portable Compute^ RL-H 7000, RL-H T100, )B 3301, JB-3 JOS («jhn* Abbtldu*i0 



Mit den cornfortablen portablen Computern von PANASONIC haben Sie liberal! auf der 
Welt sofortige HandlungsvallmadiL Uberall dort. wo es eine Steckdose gtbt. Ihr lekhtes 
Handgepaek macht Sie unabhangig. Auf Reisen, bei Ihren Kunden, oder in Hause an Ihrem 
Schreibtisch. Die Portables von PANASONIC sind bestens fur Elnsteiger, fur Aufsteiger, 
fur Umsteiger. Mit Leichtlgkeit besser handeln, argumentieren und uberzeugen. 

Uberzeugend: 



RL-H 7000/7100 


JB 1301/3305 


Mlkroprozessor/ 8088 4,77 MHz 
RAM: 256 KB (Standard) bis 640 KB 
ROM: 16 KB 


Mikroproicssor/ 8088 4,77 MHx 
RAM : 256 KB (Standard) bis 640 KB 
ROM: 16 KB 


fndustrfesundard - komp-tlbcl 


lndu»rtestand-rd - kooipatltoil 


2 x S '/«" Floppy Disk t x 5 v« " Floppy Disk 

+ 1x10MBFertpbm;S'/«" 


2 x5V," Floppy Dtek 


1x5V-~ Floppy Disk 
+ 1xl0M&Fcstplatte3<-? M 


BJldKhlrm: 9 ZoR (jrUn) 


BJldschki-m: 12 Zoll Plasma 


SchoitttteKen: 8-bit par-Bel und RS 232 C/V 24 


Schnlttftdlen: 8-bit parallel und RS 232 C/V 24 


RGB Farbausgang 


superftachet PluimadJ&pfay 


eingebauter Thermodrucker 




Gewicht: 15 kg 


Gewicht: 11,5 kg 


2 Steckptiftxe flir Mehrfunktlont-Karten 


2 Sc«ckpUfexef0r13 H Mehrfunktlonj-Karten 



Panasonic Deutschland GmbH 
Buroelektronik/r/l 5 
Wlnsbcrgring 15, 2000 Hamburg 54 
Tel: 407B54 9S55 
Telefax: 040/8 54 96 36 

Coupon: — — ^§ 

□ Bitte nennen Sie mir melnen zusundigen 
PANASONIC-Fachhandler. POHC-3 

□ Schicken Sie mir vorafe Informattonen iiber den 

□ RL-H 7000 □ RL-H 7100 O j&-3301 □ JB-330S 

Flrma: _______ 

Name: 

Strafle: 

Ort: 

Tetefbn: . 

Panasonic. Computer mit Format. 

Panasonic 

buroelektronik 



Computer des Jahres wird man nur, 
wenn man besser ist als gut. 
Schneider CPC. 



Unser to lies Preis- 

Leistungsverhaltnis hat die 

Wahl gewonnen: 

bei hunderttausenden von 

Computer-Fans, 

die fur wenig Geld echte 



Leistung fordern und mit 
einem CPC Spitzenklasse 
bekommen. 

Gewonnen auch bei der 
internationalen Fachwelt: 
Computer-Fachjourna- 



iisten aus 7 Landern haben Sie ist uns aber auch Ver- 




Schneider CPC 464 

Der Senkrechtstarter unter den Computern. Ideal fur den 
kostengiinstigen Einstieg. „Wer einfach beg inn en, aber 
spater nicht so schnell aus seinem Rechner 'heraus- 
wachsen* will" 
(CHIP 11/85). 
Komplettpreis fur 
Keyboard mit inte- 
griertem Daten- 
recorder und 
Grun-Monrtor 
DM 79a-* 
Farb-Monitor 
DM 1.298 -* 




den CPC mit deutlichem 
Vorsprung 2um Computer 
des Jahres '85 gekiirt. 
Uber diese Auszeichnung 
freuen wir uns sehr 



pflichtung und Ansporn fur 

die Zukunft 

Damit Sie immer von 

Schneider begeistert sein 

konnen. 



Schneider CPC 6128 

Die Preis- Leistungssensation in der 128 K-Byle- 
Profiklasse. „Ein echter Home-Computer der neuen 
Generation . . . auch fur kleine Betriebe interessant" 
(HC 11/85). 

Kom'plettpreis fur Key- 
board mit integriertem 
3"-Diskettenlaufwerk 
einem Software-Paket 
auf 2 Disketten 
(CP/M ZZ CP/M Plus, 
Dr. LOGO, GSXT* und 
Grun-Monitor 
DM 1.598-* 
Farb-Monitor 
DM ZQ98 -* 






Schneider CPC 664 

Fur anspruchsvolle Computer-Fans. 
..Reichhalttge und leistungsfahige Software decken nahe- 
zu jeden Einsatzbereich ab" (CPC International 6/85). 
Komplettpreis fur ^^^^^^^^^^^^^^ 
Keyboard mit 
integriertem 
3"-Diskettenlaufwerk 
und Grun-Monitor 
DM 1.398.-* 
Farb-Monitor 
DM 1.898,-* 






Schneider 

COtlPUTER DIVISION 



' urw«t>lri<JHche PrttMrnpfaWuftg inkl MwS1 

** «lrnjetrag»ne Warenzeichen der Digital Research Inc. 

I~" 



-X 



Schteken Sie mir bitte kostenios und unverbindlich wertere 
Informationen iiber 



□ Schneider CPC 464 

□ Schneider CPC 664 

□ Schneider CPC 6128 

Name . 



□ Schneider Textcomputer JOYCE 

□ Schneider Peripherie, 
Software und Literatur 



Beruf 



Strafe 



PLZ/Ort 



Am besten noch heute wegschicken 

Schneider Computer Division, SilvastraBe 1. 8939 Tiirkheim 



Atari 800X1 Listing des Monats 



Ihr Disketten-Butler, Sir! 



Wer schon einmal mit ei- 
nem Diskettenlaufwerk 
gearbeitet hat, wird si- 
cher nicht mehr auf Kassetten zu- 
nickgreifen wollen. Die Vorteile ei- 
ner Diskeitenstation liegen klai auf 
der Hand: Schnelleres Laden und 
Speichem von Programmen und na- 
turlich extrem hohe Datensicher- 
heit. 

Damit man abei rait seinem Atari 
800XL oder 130XE uberhaupt ein 
Diskettenlaufwerk betreiben kann, 
benotigt man ein DOS (»Disk Opera- 
ting System*, zu deutsch: Disketten- 
Betriebssystem). Ein solches Pro- 
gramrn ist beim Kauf einer 1050-Dis- 
kettenstation bereits mit dabeL Man 
bekommt entweder DOS 2.0, DOS 
2.5 Oder DOS 3.0. Alle drei Versio- 
nen erfullen natiirlich lhren Zweck. 

Man legt die entsprechende DOS- 
Diskette in das Laufwerk, schaltet 
anschlieSend seinen Computer ein, 
das Laufwerk setzt sich in Bewe- 
gung und kurze Zeit spater befindet 
man sich im Basic. Mochte man dann 
ein Programrn laden, gibt man ein- 
fach »LOAD "DPROGRAMM.BAS* 
ein und das Programrn, sofern es auf 
Diskette vorhanden ist, wird in den 
Speicher geladen. Das geht einfach 
und schneiL Mochte man aber das 
Inhaltsverzeichnis der Diskette se- 
hen, so muB man das im RAM-Spei- 
cher befindliche Programrn auf Dis- 
kette speichern, DOS eingeben und 
die RETURN-Taste drucken. Das 
Laufwerk setzt sich nun abermals in 
Bewegung und einige Sekunden 
spater erscheint das DOS-Menu. 
Jetzt wahlt man » A« fur Directory (In- 



Haben Sie sich auch schon ein 
DOS fur lhren Atari 800XLge- 
wunscht, das, wie ein treuer 
Butler, standig im Speicher 
bereit liegt and nur noch auf 
lhren Aufruf wartet? ^ Happy- 
DOS II + /D« erftillt Dinen die- 
sen Wunsch. 




Der stolze Gewinner nnseres Listing des 
Monats: Stefan Dorndorf 

haltsverzeichnis der Diskette) und 
endlich wird das Gewunschte auf 
dem Bildschirm ausgegeben. 

Einfach, schnell und komfortabel 
ist der soeben beschriebene Vor- 
gano bestimmt nicht. VergiBt man 
auch noch, vorher das Basic-Pro- 
gramm auf Diskette zu speichern, ist 
es ein fur allemal verloren. 

Unser Listing des Monats im Marz 



Eige ties DOS 
ist ganz famos 



Stefan Dorndorf, Gewmner des 
Listings des Monats in dieser 
Ausgabe, ist garae 21 Jahre jung 
und geburtiger Frankfurter. Jetzt 
lebt er in Hemrningen (Nieder- 
sachsen), einem Dorf mit etwa 
5000 Einwohnern in der Nahe von 
Hannover. Seinen auf 48 KByte 
ausgebauten Atari 400 besitzt er 
schon seit 1982. Etwa ein Jahr spa- 
ter kaufte er sich ein 810-Disket- 
tenia uf we rk. Damals konnte Ste- 
fan erste Erfahrungen mit DOS 
2.0 sammeln. Diese DOS-Version 
war ihm aber bald zu umstandlich 
zu bedienen. Das Laden des 



DOS-Menus dauerte einfach zu 
lange So kaufte er sich dann 
schon kurze Zeit spater das 
OS/A + -DOS, das weitaus komfor- 
tabler ist (zumindest erfolgt kein 
Nachladen von Diskette). 

Stefan machte sich daran, das 
OS/A + -DOS zu untersuchen r zu 
disassemblieren und selbst zu 
dokumentieren. Dabei stellte er 
fest, dafi einige Telle recht um- 
standlich programmiert waren. 
Als er dann das OS/A + -DOS in- 
und auswendig kannte, behob er 
auch gleich so manchen Fehler. 
Auf Dauer war es ihm jedoch zu 
umstandlich, laufend Anderun- 
gen an diesem DOS vorzuneh- 
men. Also begann er 1983 sein ei- 
genes DOS zu schreiben, das Sie 
jetzt als Listing des Monats abnp- 



ist diesen DOSVersionen weit uber- 
legen. Naturlich muB auch dieses 
DOS nach dem Einschalten des Ata- 
ri-Computers in den Speicher gela- 
den werden. 1st es dann aber erst 
emmal im RAM. erfolgt nach Einga- 
be von DOS kein Zugriff mehr auf 
Diskette »Happy-DOS I1+/D* ist 
namlich resident, das heiBt es befin- 
det sich komplett im Speicher und 
wartet nur auf lhren Autruf, Dabei 
benotigt es noch nicht eirnnal mehr 
Platz als beispielsweise DOS 2.0 
oder DOS 2.5. Genau genommen 
spart man sich sogar wertvollen 
Platz auf Diskette Setzt sich DOS 2.0 
aus den Files DOS.SYS und DUP.S YS 
zusammen, reicht fur »Happy-DOS 
n + /Dt das File DOSSYS nut einer 
Lange von 39 Sektoren 

Das »D« in »Happy-DOS I1 + /D* 
steht iibrigens fur doppelte Dichte, 
die es ermoglicht, noch mehr Pro- 
gramme auf einer Diskette zu spei- 
chem So steigt die Gesamtspei- 
cherkapazitat von normalerweise 88 
KByte auf immerhin etwa 128 KByte 

Als Besonderheit bietet »Happy- 
DOS n + /D« noch eine sogenannte 
RAM-Disk. Sie dient dazu, Program- 
me oder Daten in sonst brach lie- 
genden Speicherbereichen untei- 
zubringen. Eine solche RAM-Disk 
ist schneller als ein mechanisches 
Laufwerk. Ein weiterer Vorteil ist, 
daB sich Programme schneller La- 
den und Speichern lassen. Ailer- 
dings darf man nie vergessen. Pro- 
gramme in der RAM-Disk stets zu- 
erst auf eine echte Diskette zu spei- 
chem, bevor man seinen Computer 
ausscnaltet (wb) 



pen konnen Mitte Juni 1984 war 
der Grundstock gelegt. Es dau- 
erte ein weiteres Jahr, bis alle 
Feinheiten eingebaut waren. 

Zu seinen Programmiennteres- 
sen meint Stefan: »In Assembler 
programmiere ich meist nur kur- 
ze Unterprogramme. die ich dann 
in Basic einbinde Happy-DOS 
11 + /D zahlte zu meinen umfang- 
reicheren Projektern. 

Auf unsere Frage, ob er damit 
gerechnet hatte, daB sein DOS fur 
Atari-Computer als Listing des 
Monats pramiert werden konnte, 
meinte Stefan selbstsicher: »Ei- 
gentlich schon, denn ein DOS be- 
notigt man fur seinen Atari-Com- 
puter lmrner. An einem Spiel ver- 
liert man schon nach kurzer Zeit 
das Interesse*. (wb) 
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Die Ruckkehr des legcndaren Kreuzfahrers - der geschickt sctnen 
Weg dureh zwanzig mysteriose, gefahrliche Szenen fechtetl 



Lieferbar fur 
Commodore 64 & Atari 






Thema Taschencomputer 



Unterschdtzt 



Auf der Systems '85 in Miin- 
chen wurde von einem gro- 
Sen Herstelier von T&schen- 
computern ein MeSsystem vorge- 
stellt. Damit la£t sich der Taschen- 
computer unter anderem als Spei- 
cheroszilloskop benutzen, Diese 
Aufgabe verlangt einen schnellen 
Mikroprozessor, Einer der Zuschau- 
er zweifelte an der Leistungsfahig- 
keit des Prozessors. Die Antwort ver- 
bluffte nicht nur den Fragestel- 
ler, sondern auch Umsteben 
de: »Der Mikroprozessor 
dieses Taschencomputers 
ist leistungsfahiger, als die 
Prozessoren vieler Heim- 
computer.* 

Taschencomputer wer- 
den oft wegen ihrer klei- 
nen AusmaBe unter- 
schatzt. Durch die 
Vorgabe. ein Com- 
puter fur die »Tasche« 
zu sein, bleiben die 
Anwendungen na- 
turlich begrenzt. 



Taschencomputer leisten 
mehr, als man von ihnen er- 
wartet. Die Gro&e tauscht 

Das liegt an der reiativ kleinen 
Anzeige und an dem meist knappen 
Datenspeicher. liber nicht zu unter- 
schatzende Alternativen fur her- 
kommliche Disketten verfugen sie 
bereits. 




Als periphere Speicher benutzt 
man entweder Minikassetten, nor- 
rnale Kassetten oder sogenannte 
>RAM~Cards«. Diese RAM-Cards 
verfugen uber eine Speicherkapazi- 
tat von 4 bis 16 KByte und sind batte- 
riegepufferte Speichereinheiten. 
Auch beim Auswechseln bleiben 
die Daten enthalten. Man kann sie 
fast als »elektrorusche« Disketten be- 
zeichnen. 

Elektronische 
Disketten 

Ein englischer Herstelier geht 
neue, unkonvenuonelle 
Wege und verwen- 
det EPROMs zui 
Datenspeicherung. 
Die Kapazitaten 
liegen zwischen 8 und 
beachtlichen 64 KByte. 
Leider haben sie den 
Nachteil, daB man ein 
solches »Datapack« nur 
komplett loschen kann. 
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Taschencomputer Thema 





Unkonventionelle 

Ideen 

fur ein 

groBeres 

Tastenfeld 




In manchen »Computerzwergen« 
sind bereits Programme integriert 
oder lassen sich durch Steckmodule 
einsetzen. So gibt es zum Beispiel 
ein »elektronisches Notizbuch*. das 
nicht gro&er ist als em normaier Ta- 
schenrechner. Ungefahr 200 Adres- 
sen lassen sich speichern und bei 
Bedarf nach bestimmten Kriterien 
anzeigen oder ausdrucken. 

Die Fahigkeiten mancher Ta- 
schencomputer werden erst durch 
Zusatzmodule voll ausgeschopft. Oft 
sind die mathematischen Fahigkei- 
ten begrenzt zusatzliche miissen erst 
•eingesteckt* werden. In einem Pro- 
gramm ( das die erweiterten mathe- 
matischen Funktionen nicht beno- 
tigt, laBt sich so der Platz fur and ere 
Befehle nutzen. Sogar serielle 
Schnittstellen sind erhaltlich, die 
den Datentausch mit anderen Com- 
putern erlauben. 

Nicht nur schwarx 
aul weiB 

Die Feripheriepalette bietet auch 
Drucker und Plotter. Das sind zum 
Teil Thermo- oder auch Farb- 
drucker. Mil einem Plotter lassen 
sich zum Beispiel die Ergebnisse 
von mathematischen Formeln gra- 
fisch festhalten. Damit waren wir bei 
einer der Starken der kleinen Com- 
puter. Gegeniiber ihren »gro0en 
Brudern* rechnen sie meist genauer 
und bieten mehr mathemansche 
Funktionen. Das erklart auch den 
Hauptanwendungsbereich, der in 
Schulen und Universitaten liegt 
Aber Taschencomputer sind nicht 
nur kleine j»Mathematikgenies«, 
auch verschiedene Programmier- 
sprachen verstehen sie. Angeboten 
werden naturlich meist Basic-Dia- 
lekte. Es gibt aber auch Assembler, 
Forth und Pascal. Die beiden ersten 
sind wegen ihrer Kompaktheit sehr 
gut fur Taschencomputer geeignet. 

Auagabe 3/M&TZ 1986 



Dicke Finger 

Das groSte Handicap an einem 
Taschencomputer far zuktinftige 
Entwicklungen ist die Tastatur. Die- 
se zu verkleinern hiefte die Eingabe 
zu erschweren. Dadurch wurde die 
Fehlerhaufigkeit bei der Eingabe 
steigen. Auch das mehrfache Bele- 
gen von Tasten mit Funktionen ist 
nur beschrankt sinnvolL Eine Alter- 
native ist der Taschencomputer mit 
klappbarem Tastenfeld. Zum Bei- 
spiel vergrdBert Casio auf diese 
Weise das Tastenfeld seines FX- 
770P. Dadurch hat sich die Zahl der 
Tasten erhoht und das Gerat ist trotz- 
dem bedienungsfreundlich geblie- 
ben. 

Auch in der Anzeige sind Weiter- 
entwicklungen abzusehen. Punkt- 
aufldsende Displays haben bereits 
Einzug gehalten. Die hochste Aufld- 
sung ist zur Zeit 32 x 160 Punkte und 
geniigt fur die grafische Darstellung 
eines Biorhythmus. Eine interessan- 
te Losung ergabe sich auch durch 
die Benutzung von farbigen LCD- 



Anzeigen. Soli- und Haben-Werte 
lieBen sich in Finanzprogrammen so 
auch farblich trennen, Zwar gibt es 
bereits farbige LCD-Bildschirme fur 
Taschenfernsehgerate. Deren ge- 
ringe Flache reicht aber noch nicht 
einmal fur Taschencomputer, Au- 
Gerdem ist die Ansteuerung vorerst 
zu aufwendig. Dennoch: Hier kann 
die Zukunft noch Erstaunliches brin- 
gen. 

Taschencomputer darf man auf- 
grund ihrer Leistungsdaten bereits 
heute schon als kleine »Computer- 
giganten» bezeichnen. Hewlett- 
Packard bietet fur das Modell HP-41 
Software zur Flugnavigation an. Bei 
Segelflugzeugen spielt jedes 
Gramm eine Rolle. Der Taschen- 
computer ist hier das geradezu 
ideale Hilfsmittel. 

FQr Einsatzgebiete, wo es auf Mi- 
nimal-Gewicht ankommt und relativ 
kleine Datenspeicher geniigen, 
sind Taschencomputer nicht nur ei- 
ne Alternative, sondern geradezu 
pradestimeri. (hb) 
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Schenken Sie Ihrem Kind schoi 



Das unglaublii 

Paket von 



Heimcomputer 



Unglaublich daran 1st, daB 
man sofort anspruchsvollste Com- 
putertechnologie be- 

■» iii n Microsoft-Basic 

heiTSCht Ohne )e VOT Programmer- - 

einem Computer ge- sprache (schon 

, , eingebaut). 

sessen zu naben. 
Light-Pen heifit das ZauberworL 
Mit dem Lichtgriffel von Thomson 
startet man direkt auf 
dem Bildschkm sein 
erstes Prograrnm. 
Ob Lernprogramme oder Arbeits- 
programme - das Angebot der 
von Light-Pen gesteuerten Soft- 
ware ist groB und wird immer 
grofier. 

Unglaublich, was im Thomson- 
Paket alles drin ist. Der 
MO 5 E, anschlieB- 
bar an jeden Monitor 
oder Femseher, Programm- 
Recorder, Light-Pen, komfortab- 
les Microsoft-Basic, ausfuhrliches 
Handbuch und Light-Pen - Mit- 
glieder- Clubkarte, 

Dieses sinnvolle Komplett- 
Paket fur Einsteiger kostet nur 
DM 499,—. Dabei ist jede Aus- 
baumdglichkeit fur die Anspruche 
Ihrer Computerzukunft bereits 
eingebaut. 



Programm- 
Recorder 




i j etzt, was es in Zukunft braucht. 

he Computer 
Thomson. 



Nur Thomson, der groBe 
europaische Elektronik-Korizern, 
bietet dieses Paket zu diesem 

Light-Pen 

DM 499,- 

(unverbindliche Preisempiehlung inkl. MwSl.) ■ 




Light-Pen- 
Mitglieder- 
Clubkarte 



ausfuhxHches 
deutsches 
Handbuch 



THOMSON 

Computer, die man mil einem Griff im Griff hat 




Thema Taschencomputer 



Die Welt 

der 
Zwerge 
auf einen 

Blick 




GroJVere Anzeigen, mehr 
Speicherkapazitat, mehr 
Funktiorten, 

Computer fur die Jackentascbe 
konnen mehr als allgegenwar- 
tige Taschenrechner: sie las- 
sen sich auch programmieren. Da- 
mit sind sie zu »Koliegen« der groBe- 
ren Computer geworden. Das groB- 
te Einsalzgebiet sind nach wie vor 
Schulen und Universitaten. Selbst 
Ingemeure haben sich mit den »klei- 
nen Gemes« angefreundet und 
mochten sie nicht mehr missen. 

Da£ die aufgefuhrten Gerate nach 
Preisen geordnet sind, stellt keine 
Leistungsbewertung dar, Verglei- 
chen Sie nicht nur die Geratemerk- 
male, sondern auch die angebotene 
Software. 

Unsere Marktlibersicht zeigt In- 
nen, welcher Taschencomputer fur 
Sie am besten geeignel ist. 

Alle Angaben stammen von Her- 
stellern oder Handiern, Die Abkiir- 
zung »k.A.« bedeutet dafi zu diesem 
Punkt keine Angabe gemacht wur- 
de. Die Marktubersicht erhebt kei- 
ne n Anspruch auf Vollstandigkeit. 
Die angegebenen Preise sind nicht 
als verbindlich anzusehen, da zum 
Teil groBe Schwankungen vorliegen 
- ein Preisvergleich ist empfehlens- 
wert. (hb) 



a} Hersteller/Verttieb 
b> Modftll- 
bezeichnung 
c) Pre is inklasive 
MehrvrBrtstenei 


alCPTJ 

b) CPU-Art/Bit 
C) RAM (KByte) 
d) Erweiterbar auf 


a} Di»pl«y mit Zeilen 
pro Zeichen 

b) Anzahl dor T&sten 

c) Prog.-Spraehe 

d) Software eingeb. 


a) Mafle (LxBxfl) 
In nun 

c) SchnlnateQe 

d) Durchschnitrliche 
Betriebsaeit 


a) Sharp 

b) PC 1248 

c) 139- 


b) C-MOS/4 

c) 2 

d) nichi mtigl. 


a) it EQ 

b) 3S 

c} Basic 
dl tiem 


a) L3S x 70 x 9,5 

b) 9S 

c) Sharp-spejafisch 

d) 1000 Sid. 


a) Sharp 

b) PC 1247 
e} 198.- 


a) SC61720D03 

b) C^MOS/4 
e)4 

d) nicht mogl. 


a) 1/16 

b) 52 

c) Basic 

d) nein 


a) 16& x si) x cf,o 

b) 9S 

c) Sharp-spezilisch 

d) 1000Std. 


a) Casio 

b) FX-720F 

c) 199.- 


a) k.A. 

b) k. A, 
cl2 
d)4 


a) uia 
b>S5 

d> Dateribank 


a) 165 * £2 x 14.3 

b) 177 

c) Casio-spesiftsch 

d) 140 Std. 


a) Sharp 

b) PC 1430 

c) 219.- 


a) SC61720D07 

b) C-MOS/4 
cj2 

d) nichi mfigl. 


a) 1/16 
W76 

c) Basic 

d) noin 


a) I70x72lt9,S 

b) 12S 

c) Sharp-apezifjsch 

d) 300 Std, 


aj Hewlett-Packard 
GmbH 
b)KP liC 
C) 222,- 


a) HP-eigen 

b) k. A. 

c) 203 Zeilen, 
21 Register 

d) ruchl mogl. 


a) I/W 

b) 39 

c) HP-eigen 

d) Diagnosikprg., 
scat. Auswertung. 
Ztuailxgenexaior 


a) 137 x 60 x IS 

b) 113 

c) - 

d) 6 Monate 


a) Casta 

b) FX-770P 

c) 299,— 


ajk. A. 

b) k. A, 

c) 3 

d) 4 


a) 1/24 

b) 83 

C) Basic + Assembler 
d) Datenbanksywtom 


a) 142 x 71 x IB 
(zusammengekl,) 
142 x 142 x 9 
(aufgektappt} 
bl !S7 

c) Casio-spezUisch 

d) 300 Std, 


a) Sharp 

b) PC 5360 
c> 339,- 


a) SC6186GAU 

b) C-MOS/8 

c) 4 

d) ruchl m&gl 


a) 3/24 

b) 52 
Basic 

d) ESP {Formolprg.) 


a) E3$ x 70 x 9,5 

b) 113 

c) Sharp-speaifisch 
d} 300 Std 


a) Sharp 

b) PC 1401 

c) 339,- 


a) SC6386QAQ7 

b) C-MOS/S 
04 

d) nicht mogl, 


a) 1/19 

b) 76 

c) Basic 

d) nein 


aj 170 X ii X 9,0 

b) 350 

c) Sharp-spezifisch 

d) 300 Std, 


a) Sharp 

b) PC 1431 
cy34B.- 


a) SC61860A12 

b) C-MOS/8 

c) 4 

d) nicht mfigL 


a) t/16 

b) 76 

c) Basic 

d) nein 


a) 172 x 72 X 3,9 

b) ISO 

c) Sharp-speafisch 

d) 300 Std. 


a) Sharp 

b) PC HSO 
o) 37B.- 


a)k. A. 
blk, A- 
c>4 
d) te 


a) 1/16 

b) 76 

c) Basic 

d) noln 


a) 182 x 72 x 16 

b) lis 

c) Sharp-spfcEifiach 

d) 120 Std, 


a) Casio 

WFJMSOP 

c)399.- 


a)k_ A, 
blk. A. 

c) 4 

d) 16 


a) i/20 

b) 63 

c) Basic 

d) nein 


s) 186 x 82 x 16 

b) 243 

c) Casio-spezilisch 

d) 120 Std. 


a) Sharp 

b) PC 1402 
cMlB,- 


a) SC61860A08 

b) C-MGS/B 
c>10 

d) nicht mog! 


a) 1/16 

b) 76 

c) Baste 
d^ nein 


a} 172x 72 x9,5 
b) ISO 

e) Sharp-spesirinch 
d) 300 Std 


a) HowlcM-Packard 
GmbH 

b) HP 12C 

c) 445,- 


a) HPfHgen 

b) k, A, 

c) B& Zeilen, 
2 k Register 

d) nicht mofll. 


a) l/W 
bl 39 

c) HP-eigen 

d) Di*gnosakprg. Amortka- 
tionsptg, Tilgungspldrie. 
Cash-Flow, Kalendoriunktlon 


a) 127 x 80 x 15 

b) H3 

o- 

d) 8 Monata 


a) Hewlett-Packard 
GmbH 

b) H? 15C 

c) 446 — 


a) HP-eigen 

b) fc A 

c) 99 2*ilen. 
21 Register 

d) nichi rti6gi 


a) 1/10 

b) 39 

e) HP eigan 

d) Komplexe Zahlen, Nullate]- 
lanbealimmung, numar. lnie<jr. 
Matriiberechn., kntegr, Diag- 
nosUkprogramm, Status Itidi- 
kaiion. Fehleimeldung 


a) 127 kUO x 18 

b) 113 

c) - 

d) 6 Monala 


a) Hewlett-Packard 
GmbH 

b) HP 16C 
c>445,- 


a) HP etgon 

b) k A. 

c) 2Q3 Zeilen, 
101 Register 

d) nicht m6gL 


a) 1/10 

b) 39 

c>HP-e.gen 

d) Kompfexe Zahlen, Null3tet- 
lenbesnmmiitig, numer- mtegr. 
Matnxberechn-, integr. Diag- 
nastikprogramin. Status Jndi- 
kation, Fehlerrneldung 


a) 127 x 80 xlS 

b) 113 

c}- 

dlBMonate 


a) Hewlett-Packard 
GmbH 
WHP41CX 
c)443.- 


a) HP-eigen 

b) k, A. 

c) 3.1 

d) 6,4 


a) 1/24 
bi 35 

c) UPN 

d) Ttejct-Ed:taj, 
Ti.-Tiviinvervralrung 


a) 142 x 79 x 33 

b) 205 

c) HP*igen 

d) 6 Menace 
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Hud ware optional 



Thermodiueioj mit Miiurecorder 




fos^tteniriserface 




Thexmodrucker mit Minuecorder 




Kaflsettentnterface 




RAM-Card (acpuHert) 




Thwmodrucker 




ThAitnodtuckar nut Mtaixeeontar 




KisseHenuvterfetce 





taint 



RAM-Card (gspurfert), Tfcermodrucker 
Kaasffttenirilerface 



Theimodrucker mit Mirdraeord*r 
Kuaetteaintertaco 



Thermodmcker mi! Mutlieeotder 
KagseuaainterUce 



TTwirmodreckBr mit Mlrureeorder 



Th ermodrucker mlt Muurocordvi 
KaaKrtteniiitftrfacw, For bd nicker 
ItS232-Schri3ttsteU» 



RAM-Card (ycpuRMt) 
Thermodiuckor, KasMiteiunieriace 



Theonodrucker ml: Minirecordei 
KasMtttidniariace 



Intel 



Um 



k«uit 



Fortwttuno *uf S«1W 38 




THOMSON P 

Und hie: gibt s die Computet 1 , die man mit einem Gritf 1m GriH hai 



1000 Bojlin: Herlio (121, Wibnersdorfer 
Str. 118 • V/erthetni US), Kuriursfen- 
danun 231 H*ri* (20). Carl-Sdjura-Slr. 24 
KaDeV/e j30),T*iaarilziens1r. 21-24 
Werthelm (41), Sditefiatr 11 15. H«rU» 
(44), Karl Mint-Sir. 92-98 
SOOOrUmbuigrHpf.'ii MQBr£«bB # 
AlBterhaua (36), Jungi«rniJ»g 16 -20 OUd 
Versand, 

£300 Rial: Herife, SophienbWl 2 
2800 Br*tntn; Hortwn (1). Papentfr. 5 
2940 Wilhalmiha«n: Tlejtiujn, Markiitr 52 
3000 Harmovan Horton. Scil-windtersti 8 
Salum, Spinnereostr 16 Trend Data Cocrp, 
AnkMarataU 16 -22 Brink mann (911. 
Gsotgitf- 10 

3 180 Wolbbuig: Compuler Ze-ntrum. 

ftotWnfaldtritr 13 

3200 HiJdaihetra: H arteft, Abnsrtr 41 
3300 Bnunachw«g: Hot-ten, BahJIweg 72 
3320 Sal*flitter/L#b»n»t»dt frlcfco 
Compulwi, Berliner Str. 54 
3500 Kaaaal; Hwn; Wf bw. Wilh&lmatr I 
4000 Dttncldort: H ortwn, Berlinw 
Allee 52 Radio £v«rtz. Kt-nig*afle* 63-65 
Dal«Boelt«r, Merowingerrtr. 30 
4030 Rabnga*: EbiciroFunk-Sii. i 
BeehemstBlr, 22-32 
4 1 OO Duiaburg i Hort-an, DUKieJdorier 
Sts. 32 

4 1 SO Kreteld: Hwten, OitwaD 170 180 
4300 Eh*k Horten. fieHvrjger Str La 
SrhoHsau. KopsSadtplatl 10 
4400Miln»t«;i'.-.rt..- . 
4402 Gitten: Radio- HuDebron-iL Mark!- 
plots 1 

4500Oim*br§flk;Hertl*,NaorDari,l P> 

Horlen, Wrttekindmr. 23 Radio -Rohltag, 

Groaswtr 24 

4S30 lb Wbu«m< M 

Urtlerijr Mark! 6 

4600 Dortmujid,- Horlon Hanwitr. S 
4628 Lunen: Koch JrJprfurikfMfkl 
Langwtr $2 

4700 Haw m I idsplalz 3 

4800 Bialafat d: horten (1), SirWmaann- 
nr. 11 

4837 V«rl; B*ckboiL Uhlanditr«&» 2 
BOOOatabuKauitaL HedwStr 41 Saturn, 
97 VIA Computer. Apoit*1n«1r. 
0-11 KwtMr, N«umarkl i 
5090 L*v«ikuj«n: Ratio Wircten, Kolrar 
Str, 67 69 • Clrr-CompulBr, Doetihoflatr 23 
5 1 OO Aachen; Alk Pach GmbH. 
Adtlbertstr. 62 > Horlen, Kotnpliaunboditr 10 
5300 Bonn: Puppwikorwg Wea!enhai«r r 
Gangottalr 8 10 

5400 Koblwis: Kami. Can Zom-Str 4 
5500 Trim; Buro-Conier l*hr. Gator- 
■tr 82 Hortwi. FWiidiHr. 60 76 
5600 Wuppertnl 'mi D 9, GttWtfbfr 

BchuMr 9 

5620 V,lfa.rt- Nc*ti»n KG, Rut** Su 14 
6000 Frankfurt: ": i- 

Radto, Xaiaenrr. 40 QufB*. Z«U 46 
Salum HariH, B*n^rrtr 123 
6080 Gro£-G*t4U' Van VtnOQft, G*ma 
hflmer Str. I 

6082 M«rl«ldan: Radio Undau, Uiig«iwt 
Str B 

6092 K»l»t*rb»ch: Radio Lppert, Lang* 
Str 22 

6 100 Dirrattadt; Uuelle, Ludwlgnplnlr 6 
6113 Bat»nhau»n: D Sbrvrln.i I I 
H.d, Aftdori^r Klrdw 
ei43LoMeh:,Slvroo-Haufc Hirichitr £3 
62O0Wl«abaden ' 
6230FHnkhut; Matn Radio (30). Man 
Tfavnua Zcnl rum 

eSOOGiaftan: iloritr, Bahnhofatr 9 
6*00 Fuld*: Mt'dia Markt Rar^ttr 25 
6450H»n«u: CP Cornpmcr Prftduebl, 
Altitr, 2 6 

64G0 G*tnhaiM«n; rlflwlr-vj* h<h. 
tm ZlegolhaUa 2 4 

6500 Mains: Radio- Bauer GmbH & Co 
KG (I J, Ludwigitr 3 ■ QutUo, Am Brand 41 
6520 WsfiB*; Hort»cu Am Romiachon 
Kawer 7 Rheini»k'ktra, Wilhoim -Louiehnair- 

Str. 15 



) Saatleuu'.Shop G I 

Liatdorienlr. 

6642 0TiTb.£»lai:P.^r- Fenueh, 
B0rol«hnlk r Peter Haberraohi Scriiniede- 
waldcben 1 

6650 Hoaibuig: Sh-..p 64, Talctr 44 
6680 NouniuTchen: 

gmitrum. V/eUerrweiktratr, 13 
66SB lUingen: Radio-Scruw*d*T. 
Hauptstr 23 

6700 LudwigabaJan: HoJl#n. Baawrck- 
str. 63 

6750 K*i*ai«J*otain: Radio FrohiibOter. 
RosGfutr 10 • <>jeJe. Markfrfr 15 Spwi » 
Fru^rll. Cad Golthoad MadtMr. 7 
6750 PiJTnju»na: Hcffen, HauptaU- 13 
Radio Bruckner GmbH. Schlou Sir. 3 
6800 MannlnMBi Horte-n. N7 -^uaOl, 
07 13 BtoMfaadw, P7. 25 
6806 Vwrnbaiat; Kis'j* Ajnei Ra!f«u»- 
■tr. 70 

6622 Alduaahaiia; Radio Guido 
Siegmonn. Rh«mHaw»enitr. 21 
6900 Heidelberg' Horfen. B«M}lM>iitiirr 
Strafie 1 

6980 WarlK^ira-BattinffW Frwdricb 

lcaSmanrv WolbgaaM 8 

7000 Stuttgart: rtortim I 3:«hard 

Str 28 Radaa Gronor. Mananatr. 3 

Cotnpac WeittACo. Konigiir. 16 

7 100 Haalbrotuc Horttm, Fk-iner Sir 15 

7 170 Schwabiach Hail: Wolpwl 

BahniioJur 11 

7320 Gftpptaoaat Rliwne-ltsktra. Frelhd- 
air S-'Atn BahohflC 

7410 Rvullinfm: Hortea. Xirktr. 20 
7 475 Mefti t*ttan : Helm- & PC-Compj1«Tr. 
maikl rla-jptatr. K? 

7800 Kaxlamha: F W Domig. Riltiw- 
atx 5-7 H«-rlio. KaiteraJr. 92 ■ Ow»Ba. 
ICuacrrtr. 135 R*djoF«-rtag. ta*ku 30-32 
7530 PtenbaJca: Horten. W«U 
K-Frtedneh-Str 37 

7550 Raatatt Cornpulw- it &0rol6chwk 
T Ri»g'aT, Bahnbcbtr. 3d 
7580 Buahl: Rhf l n a Mte l HaupWi. 65 
7590 Ach«rn; !<i-,9irwU>ktr*. Am Markt 11 
7607 Nwiriad: a^trq MOntwr GmbH 
(2). Fnedndirtr 16 

7900 Fraibttffl;; Herlfli Kiaer Joaeph- 
Sfr 16S 

7900 UIsl Horl-tv Bahnhdatr 5 
CompukT Sludio, Claja Wvckaf, 
Hafcnbad 18/1 

800O Manehvni H*rua B*hnhot»piati 7 

Kaulhot AG. Ain SUK-hu» 

BOOO MiiAcban! CompuHfr Caml**, 

SHiJltTalr 17 

8032 GritcUinr ProTV*HtFi MarkL 
Paalngwitr 94 

8070 Ingobttrttk Dr*y*r GmbH, 
Mancrunger Sir. 125 
8170 Bad Tola.: Banana HiFi. 
BaiinhdalT 8 

B390 Paaaau: DtniringM. Bafanhobtr 15 

6400 Rvgatuburg: \\ ■■■ i, Si»'ipiarrpls1x 8 

8500 Nficnbatg; H«aM It I, Auii*fi- 

platt 18 Vidao Magic. Goat<M)Kof-r Haup)' 

atr QuwUa, Furtliw Str. 205 

6662 Kabnbrarcht Ulikg Buroinaacrumn 

GmbH, Hof»7 Su 9 

8670 Hoi: Radio Graw. Kongatr 50 

8700 WUrxbutf: ZE GvdroRaS. lullui 

pionumodv 

8707 VWtahOchhaun: F-.vJ: • P.r... - imt-H 
Bahiibolatr. 2 

8720 SchvraknlMrt: Hon an, fagera 

brunncn I i 13 iMrthut B»c*rortc Carl 
ZornSU- 33 

Q73B E^»anh»ua*n: K«H rlatW Si 

Sclw-'Uthirtpr S"r, 5 

87 B2 Mombriar Cbmpu'ique. 

1m KehUalxomrum 

8788 Ooldbacb: F*m**h Hugo KG. 
Aechatfonburvw Sir 16 
8760 Mlttanbarg. Spv*taw«n FiWftt. 
llauplitr. 157 

0800 Anabacb: Radiu Buadi, UatT 8-10 
Otto Voraand. 2000 Hamburg 
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Forteeteung von Seite 37 



a) HsnrteDci/Vertrieh 

b) Model! 

e j Piei& inkhtatve 
Mertrwertatoaer 


a) CPU 

b ) CPU-Art/BIt 
c) RAM (KByte) 
(I) Erw*it*xbar an! 


a> Display tout ZafliH 

pro Zeichen 

fa) Anzahl der Taatea 

c) Frog.-Sprache 

d) Software cingab 


a) Mafi* (IxBxH) 

b) Gevricti in Grams 

c) ScknittstaUr 

dj DsrdbaeliBilflicbe 
Betxiabasait 


HatiAfpaia optional 


tH Priori Lid 

b) Psion Organiser 

c) 4$8,- 


a}HD6301X 

b) C-MQS78 

c) 14 

#m 


a) 1/16 

b) 36 
C)POFL 

djDawnverwalrung 


b) 225 

c) Data packs 
Prograininp&cks 

d) kJL 


Fusampacx, Datapack (8'16/33/H KByte) 
Datacaptnre, Fonxaner, Unk-3p 


a) Sharp 

b) PC 1261 
C)5M- 


a) SC618SGAll 

b) C-MOS/8 

c) 10 

d) nichl rnogl. 


a) 2/24 

b) 52 
cj Basic 

d) ESP (Formeipra.) 


a) 335 x70x 9.5 

b) 115 

c) Sharp -spez^isch 

d) 300 Std 


Thenroximcker roll Mrnrrecordei 




a) Sfo«rp 

b) PC 1380 

c) 54ft.- 


a>SC6]860A13 
h) C MOS/8 

c) 4 

d) 20 


a) 4/24 

b) 62 

c) Basic 

d) nein 


a)182x72x 16 
h) ISO 

c) Sharp-epoafi&cb 

d) 250 Std. 


Therm odrockEr rail Mrrurecorder 
Sassetteranterface, Farbdrocker 
BS232^hnmswl]« 


a) Sharp 

b) PC 1500A 

c) S8B- 


a) LH580) 

b) C-MOS/8 

c) 8.5 

d) nichl mogi. 


a) 1/26 

b) 6S 

c) Basic 

d) nein 


a) 195 x 86 1 22.5 

b) 3J5 

c) Sharp*spezdiach 
dlSOSsd. 


TrterroodrDckei. Maurscoider 
Ta ■■■lliiniiili if ii r 


a) Casio 

b) PB-770 
0599- 


a) k.A 

b) k.A. 
o)8 

dj 32 


a) 4/20 

b) 50 

c) Basic 

d) nein 


a) 200 x 88 x 23 

b) 3!5 

c) Caoo-sperrfisch 

d) 100 Std. 


Plotter. EmbaamCkji. f&r Mnirecorter 
Kasseoemmariace, Cena^mcs-SchraRsteUe 


a) Hewlotl Packard 
GmbH 

b) HP4lCV 

c) 683.- 


a) HP^eigen 

b) k.A. 

c) 2.2 
H ! fi ■'. 


a) 1/24 

b) 33 

c) HF-*ig*n 

d) nein 


a) 142x79x33 

b) 20S 

c) HF«igen 

d) SMonate 


Barcode iesei. Plotter, Magnetkartenleser 
Mnrritnr, Modem, Drucker 




a) Texas InsSru roe rite 
bjCC-40 


a) TMS 7QC20 

b) C-MOS/B 

c) 6 

d) 18 


a) 1/31 
a) 54 

c) Basic TMS Assemblst 

d) keine 


a) 24s 14.5x23 

b) B00 

c) Hexbus 

diaoo 


k. A 


a) Hewlett-Packard 
GmbH 

b) HP7IB 

c) 1996.- 


a) HP-ergon 

bjk. A. 
c}17.5 
d) 128 


a) 1/86 

b) SS 
cj Basic 

d}Calc-Modns, Editor 


a) 190x97x25 

b) 340 

c) Dmckei, Mowloi 
MagneOrartenleser. Bai- 
codeleser, Kassetteti- 
laufwerk. Plotter 

d) 6 Mooate 


k. A 



Werkzeuge fur die Kleinen 



Neue Software, neue Einsatz- 
gebiete: Die Taschencompu- 
ter mausern sich. 

urch ein groBeres Angebot 
I an leistungsfahiger Software 
stofien Taschencomputer in 
immer neue Bereiche vor. Ihr 
Sprachumfang isl nicht mehr auf Ba- 
sic beschrankt Obwohl das verwen- 
dete Basic manchmal sogar den 




Basic-Dialekten von Heimcompu 
tern weit iiberlegen ssL Einige Ta- 
schencomputer lassen sich auch in 
Assembler und Forth, ja sogar in 
Pascal programmieren und lassen 
das Anwendungsspektxum darnit 
immer groBer werden. 

Wir hoffen, daB Ihnen bei der Aus- 
wahl geeigneter. Heimanwender- 
Sofrware unsere Ubersicht sine Hil- 
fe ist. Sie 1st nach den Preisen sor- 



Markfubersicht Taschencomputer — Software 



tiert und beriicksichtigt ausschliefe- 
Hch Heimanwender-Software 

Die Maiktubersicht erhebt keinen 
Anspruch auf Vollstandiglceit. Die 
Daten beziehen sich auf Angaben 
der Anbieter/Heisteller. Die Ab- 
kiirzung »k.A.« bedeutet. daBzu die- 
sem Punkt keine Angabe gemacht 
wurde Die angegebenen Preise 
sind nicht als verbindlich anzuse- 
hen. Da die Preise zum Teil erheb- 
lich schwanken is% ein Preisver- 
gleich empfehlenswert. (hb) 



Henlellei 


a) Compcier 

b) RRM-ErwaitKnoigi 

c) Hardware 


i) Progra mmnaroo 

b) DateaCraffeT 

c) Preis ink]. MwSt 


Knrzbesehrcibaog 


CPS 

Bfeslauerstr 1 
4732 Erwitte 1 


a) TlS9 
TI58 

b) k A, 

c) - 


a) 64 Prcx^ramme tfii 

Tl as/so 

b) Listing 

c) 6 Mali bis 30 Marie 


Anwcftdunsen tar Hobby, Schul* und Beraf 
Benotigen teilweise PC 10OC 


Sbup 

SortninstT- 3 
2000 Karnbuig ! 


a) PC-12W6l 

b) - 

c) CE- 125 


a) Maihe-Pakei 

b) Kasaene 

c) 2AJW Mark 


DetermuwtJOR. Jmeare GtBichungssysterne; Stmpsen-lWegratioTL, 
Skalarprodnln, Kretoprodukt, Adjunkle einei 3x3 Marra und 
Determinate, QuadxaOscfce Gleichungen/Gleichnng«ri 3. Grades. 


Sharp 


a)PC-1330 
W- 

c)CE-124^RD-720H 


a) Malhe-Pakei 

b) Eas5ene 

c) 24,80 Marie 


Determination, lineare GJeicJrnmgssysseme. Simpscn-Inte^rauon. 
Skalarprodakt, Kreurprodukt. Adjunkle emei 3x3-Matnx and 
Detennmaia, Quadiatische Glejchangen /Gieichungen 3. Grades 


Shaip 


a) Pai40i/fr2 

b) - 

C)CE-124/10>720H 


a) Malhe-Pakal 

b) Kass«tte 

c) 24,80 Mark 


Determination, lineare Gteichrrngssysteme, Simpson- Irttegration. 
Skalarprodukt, Kreirxprodokt Mjunkte einer 3x3-Mamx und 
Determinate, Ouadiauschir Gleichungen/Gleicbiifioen 3, Grades, 
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Hersttller 


a) Computer 

b) HAM Erweiterang 

c) Hardware 


a) Prograjnmaame 

b) DatoB tragtr 

c) Pre is lakL MwSt 


Knrzb*Bchr*tbung 


Sharp 


a) PCM401/O2 
c>CE!24/RD-720 


a) Mini-Assembler und 
Disassembler 

b) Ennui 

34,90 Mark 


Taslenzuordwario der Masclunencodes mogbcrv 

Der Disassembler gxbt die Mnemonics nut heradearnalen and 

dezunalen Sprungadiessen an 

Auslisfhmg des BcCJcbssysiems is mdgilcb. 


Sharp 


a) PC 1360/61 

b) - 

c) CE-125 


a) Mint- Assembler und 
Disassembler 

b) Kassette 

c) 34,90 Milk 


Taste rms o rdr. una der Maschinencodes moglicb. 

Der Disassembler gtbt die Mnemonics mit hexaderanalen und 

dezunalen Spningadressen an. 

Auslistang des Betrtebssystems ist tnoglich- 


ScMngal 

Dalenlechiuk GmbH 
Meck»rihBimer AUee 
3300 Bonn 


a) Sharp PC 1350 
PC'l 500 

b) koine 

O- 


a) Daterverwahting 
bj KasseUe 
c) 48 Mark 


Datereerwaltung fur Adrefi- and PersonendaJeTL 
An personliche Beduxfrusse arccupassen- 


Sharp 


a) PC 1350 

b) - 

c) - 


a) UPN-PC-1450 

b) K&awne 

c) 48 Mark 


Tbchtusch-wisseRscrtafiliche FUnktionen per Tastendnick. 


Misasafl 
Posttach 1754 

5210 TroiadoTf 


a) Casio PB 700 

b) mind. 12 KByte 

c) - 


a) PJotteriext 

b) KassettG 
e] 49 Mark 


Tertverarbeitnng Ait Plotter FA- 10 Oder FP-10U- 
Beschriftang von Crafiken, Beiechntingen, ect 




a} Casio PB TOO 
PB-770. FP-200 

b) nund. 12 KByte 

c) - 


a) AdreBverwallung 

b) Kassette 
c> 49 Mark 


Adx« Sverwarrong- Ausdrack won AuQdebem nut Dm eke r and Plotter 


Mrsasoft 


a) Casio PB 700 
PBT70 

b) nund. 12 KByte 

C)~ 


a) Artikftiverwaltung 

b) Kastene 

c) 49 Mark 


l^eramkelvenralrang nut Ltstenaasdruck 


Mi$asolt 


a) Casio PB 700 
PB770 

b) mind 12 KByte 
c>- 


a) Berechnung fill 
behrorplanstelfen 

b) Kassette 

c) 49 Mark 


Betechnung von Planstellen lur Lehrer emer Cry no- and Hauptschate, 


Miaecoft 


a) Casio PB 700 
PB 770 

b) mtnd. 12 KByte 
O- 


a) BundesjagendspieJe 

b) Kassette 

c) 49 Mark 


Scbnelle Auswertang von Bundesiuocndspielen. 
Anze-ge von Ergebnis and Putiktiahl 


Sbup 


*) PC-124S/51/60/6I 

PC-I350/1402/21 

b>- 

c)- 


a> DatentraRsfennter- 
tace. Software 
b) Diskette 
c> 79 Mark 


Enrogbchl durch ein Interlace den Datenanstausch mtschen 
Sharp- und Apple-CoTrrpulem. 


Mj&asofl 


al Casio PB TOO 
PB770 

b) mind. 16 KByte 

c) - 


a ) Eminerschaltung 

b) Kassene 

c) 98 Mark 


Transistor Veisarkorstufo Emrtterschahong 
Arbeitel nur mil Ptoner FA- 10 odor FP-1011. 


Misaaoft 


a) Casio PB 700 
PB 770 

b) rrund. 16 KByte 
c>- 


a)MisacaJc 
b> Kassette 
c) 98 Mark 


Variables TabelleiTkalkotation^rograrnrn mat grafijwher 
Ausvverrting auf oinem PlOJter. 


Sharp 


a) PC- 1350 

b) CE-202 M<16 KByte) 

c) C£-124/RD-720 


a) Multiassembter %J} 

b) Kassette 
a) 98 Mark 


Break-Poirrt. Find- Ascu. Kill. Memory. Arithmetic Regwto-Display. 
Tabulate, Verify. Printer ontott. Prutsumme. Execute ]amp, G& but. Quit 


Stamp 


a) PC-3500/A 

b) - 

C)CE1S0 


t)PC-CALC 
c) SB Mark 


Ein komlonables TabellerOralkuUtJansprogramm Eintache Senutteiftihrung 
im Dialog. Die Arweige des PC- I50O wttd *la Sichtfeiwter benutrt- 
das man liber das •Arboitmbian* eclbeben kann 


Sharp 


a)PC-150Q/A 

w- 

OCE-150 


a) PC-WORK 

b) Kassette 

c) 98 Mark 


Funkbotven fur die Programmiening von Daienbaniten und 
wtchtiue Utiliiies. Ediberhdfe ftlr Programm Module. 
IStnai achneUere Kassettenoperationen 


Sharp 


a)PC-1500/A 
OCE-150 


a) PC-BASIC'84 

b) Cassette 

c) 98 Mark 


Eme BasKAforson nut den Vontugen a us Basic und Pascal 

Enthalt stnukTunerle Progr»mmte;ung. Proaeduren mit lokalen Vanablen, 

deftnJerte Wert- oder Vanablonubergabc und Rekurcion 


Sharp 


mh t>r i-TJin/fil '.■■r TWA 
PC-1401/02 
PC-1500/A 
OCE150/RD720H 


a) PC. LEARN 
e) 98 Mark 


Emtiihrunoskurs in die Mikro p roto sso i - Prog i ammierung . 
Emhilt Etklantngen tiber RAM. ROM. Ports, die Speicherbelegung, 
Aulbau del CPU. Ala Benpretpiogxamme: Renumber, Sound, 
Veochlusselung. 


Bat i [ 


a) PC-15GQ/A 

b) - 

e) CE-150 


a) PC-MACS O 

b) Ka»ouo 
r-) 88 Mark 


Der professionoll* Assembler fflr den PC 1500/A. Enthalt Fohlermeldungen 
und Korrektui wie tn Basic. Hohe Obersettung»ge»chwiridigk*rt (mehr alt 
1000 Anweisungen pro Mmuiol Emerterter Befehlssarx gegenOber 
Maschinenspraehp 


Shtrp 


a)PC-l500/A 
blCE-161 (16 KByte) 
c)CE*IS0 


a) PCPROFI 

b) Kassette 

c) 98 Mark 


Enzanzung ru PC-MACRO und Fortsetrung n PC-LEARN Enthallen srnd: 
Schnelle Lntegralarrr^jtMrtik. noaiLngpotntartthmotik. Sbingoperationen. 
E/A-Routmcrv. SUckanthmetik (win m Forth). Realtstemng etnor RS232"ScruuttsieU« rod 
majtimal 9fiO0 Baud 


Bfa -1 " 1 


a) PC-1500/A 

b) CE-16l (10 KByto) 

c) CE-160 


a>PCFOftTH 
c) 98 Mark 


Eruhalt einen Compiler und otnen Interpreter. 

In Forth entoUte Programme laufon bis zu 30mal sehnolier 

alti Basic-Piogramfne 


Sharp 


a) PC 1S0O/A 

w- 

CJCE150 


a) CE-S05 A 
Mathematik 

b) Modal 

c) 98 Mark 


lnhalt- Pnmsahlertwrlegung. Multipbkation von PoJynomen. HrberboUsche 
FurkfJonen. DiffeTeniulgleKhungen etsten und rwerten Grades, Maxtrut- 
berechnung. Radnieren von Oleic hunger nach dem Newtonschen 
Niherungsverfahxen. Line-are CletchurtgwjWMtmNtcht-uneare GleKhimgvsysiemc 
Integratton- 


Sharp 


a) PCM 500 'A 

b) - 

c) C£160 


a) CE-S0I B Grafik 

b) Modul 

c) 06 Mark 


Kreisdugramm, Balkendiaoramm, Kutvengrafik 
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HenrteUer 


a) Computer 

b) RBM-Erweiternng 

c) Hardware 


al Programmna me 

b) Datentrager 

c) Praia inkL MwSi. 


K nrxbe schre lb an g 


Sharp 


a) PC-1900/A 

b) - 

c) CE-150 


a) CE-501 A 
Crafik Entwicldung 

b) Modal 
cj 98 Mark 


Enthait erne Samrrdung von 10 Under- und 3 Hauptprogrammen urn die 
Giafiker.rwickJung auf dem Plotter CE-1S0 zu unierstutzen. 


Brainwaie GmbH 
Kirschgasse 24 
6200 Wiesbaden 


a) Psion Organise! 

b) - 
c) 


a) Fmajizpack 

b) Modul 

c) 137 Mark 


Finarurprogramm 


Brainwaio GmbH 


a) Pnon Organise i 

b) - 

c) 


a) Datacaptuie 

b) Modal 

c) 196 Mark 


Dalenverwallungsprogiamm 


Gilkidon. Veriag 
GmbH. Wilhelmstr. 8 
751B Bretten 


a) Casio FX-GG2P 

b) keine 

c) - 


a) Annu&aienroehnw 

b) Ka**ette 

c) 260 Mark 


FiTuansprogre mm zur Berechnung des Eftekuvunsos nach 
PreLHangabevuroidnung bet Hypothekendaxlehen mil vaiiablen Kondittonerv 
Ersteliung von Tilgungsplinen und Vergloiehskredilkonierv 


Sharp 


a) PC-lSOO/A 

b) CE-161 
c» CE-150 


a) Astrologie 

b) Kassatte 

c) Auf. Anfrage 




Sharp 


a) PC-1SQ0/A 

b) C£~1B1 

c) CE150 


a) TwitturnieniuHwert 

b) Xassette 

c) Auf Anftefle 




Hagenynr. 1 
8OB0 Fretting 


a) CC-40 

b) - 
e)- 


aJMaihemaiik 

b) Modal 

c) 143 Made 




7toxu Iramimerus 


a) CC-40 
to) — 

o- 


a) Stabst»k 

b) Modul 

c) 14& Mark 




Tfexai Instruments 


b)CC40 

b>- 

cy- 


a) Fjnanjt 

b) Modal 

c) Mo Mark 




Texas lns?rumen!s 


a) CC-40 

b) - 
c> - 


•) Elaktrqniik 

b) Modal 

c) 148 Mark 




Taxis Instruments 


a) CC-40 

b) - 
c>~ 


a) Splola 1 

b) Modul 

c) H8 Mark 




?k»uui Instruments 


a) CC-40 

b) ~ 

c) - 


a) Me moprcweKwr 

b) ModuJ 

c) 149 Mark 


Te*fe erstallen. lesen, redigieren und diueken 


Texas Instruments 


a) CC-40 
bu- 
ri- 


a> Pascal 

b) ModuJ 

c) 148 Mark 





Taschencomputer vor 
allem f iir die Schule 



Jetzt liegt die Auswertung der Le- 
serumfrage zum Thema Taschen- 
computer in der Ausgabe 10/85 vor, 
Hier em paar Ergebnisse: 

Vor allem die Schiiler unter unse- 
ren Lesern bentttzen Taschencom- 
puter (57 Prozent der Einsender), 
gefolgt von Studenten (12 Prozent) 
und Angestellten (17 Prozent). 

Erstaunhch dabei 1st. dafi Sie Ihre 
Gerate meist nur flir die Grundre- 
chenarten einsetzten (21 Prozent der 
programmierbaren Taschenrech- 
ner und 10 Prozent der in Basic pro- 
grammierbaren Taschencomputer), 

Uns iiberraschte, dafi nur 57 Pro- 
zent der Einsender gleichzeitig ei- 
nen Heimcomputer besitzen. von 
denen wiederum nur 2 Prozent ih- 
ren Taschencomputer als uberlltis- 
sig bezeichnen. 

Uns interessierte natiirlich auch, 
wie die Entscheidung fur erne be- 
stimmte Marke zustandekommt. Als 



erstaunlich hoch erwies sich der 
EinfluB von Kollegen und Freunden 
(21 Prozent), Lehrern, Dozenten und 
Vorgesetzten (19 Prozent). 

Eine Anregung fiir die Hersleller 
von Taschencomputern ergab sich 
bei der Frage nach weiteren Pro- 
gr ammiersprachen : Weit an der 
Spitze stent hier der Wunsch nach 
Pascal mit zirka 10 Prozent. 

Wie versprochen, ha ben wir unter 
alien Einsendern eine Menge der 
kleinen Kraftzwerge verlost. Alle 
Gewinner erhalten ihren Preis in 
den nachsten Tagen zugeschickt 

Der Compact Computer CC-40 
von Texas Instruments gent an; 
Michael Offergeld, 5142 Htickelho- 
ven 8. 

Einen Casio fx-720p gewann: Udo 
Schwarz, 2845 Damme-Dummer 1. 

Den Shaxp-Taschencomputer PC 
1430 erh&lt: Rolf Kampe, 5800 Hagen 
5/Hohenlimburg. 



Emen TI-30 Galaxy gewannen; 

Eckhard Blenk, -1630 Bochum 5 * Rail Brockhaus, 
4100 Duisburg 31 * Robert Buchla, 7015 Korntal- 
Mtlnchingen 2 * Walter Fnck, CH-9552 Bronschho- 
fen * Karl-Hem* Senwg, 8000 Mtmcben 22 

Je ein Casio-Taschenrechner Mo- 
dell fx-82 geht an; 

Dr Wolfgang Bauer, 5090 Leverkusen * Edmund 
BehtGndorf. 5401 Si Sebastian * Christian Bemdt, 
2000 Hamburg 63 * Michael Drockui. 6626 
Boua/Saar * Christian Grimm, 6702 Bad DUrkheim 

* Heiko Harder. 2203 Barmstedi * Bemd Hentig, 
5020 Frechen # Markus Kammerer, 60S6 Keusen- 
Etamm * Urs Kanus, 7460 Bahusen * Erhard Lan- 
gen. 4053 Juochen 2 * Marlm Nappe, 4650 Gelaen- 
krrchen * Petra Naft 77SOKonstanz * Fuediich Op- 
permann, 3150 Fteine * Dieihelm Paachen, 4430 
Muhlheim (Ruhr) * Berthold Ruf. 5165 Hurtgenwaid 

* Markua S6lch. 8S73 Rehau^Ofr * Martin Thai, 
6072 Dreieich * Gemot Theiss, 4150 Krefeld- 
Fischeln * Ingomar Vifeidemann. 4350 Recklinghau- 
sen # Hans-Jdigen Windhorst, 69&4 Niedewtetten 

Einen TI-30 bekommen: 

Christian DrOgemorier. CH-Vi^vey * JOig Golliuck, 
4630 Bochum 1 * Rene Magino, 7947 Mengen * 
Martn Raai, 8300 Landahul * Rainor Wolf, 4420 
Cotisfeld 



Wir danken den Firmen Casio, 
Sharp und Texas Instruments flir die 
Bereitstellung der Gewinne und die 
groBzUgige UnterstQtzung der Urn- 
hoae (lg) 
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Aus der 

RICHARD DONNER 

Production 




THB 



Nach einer 
Geschichte von 
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OhOki! 

Von der 
Veredelung 
eines Farb- 
druckers 



Das »Print Set« fiir den Farb- 
drucker Okimate 20 bring! fri- 
schen Wind in die Drucker- 
welt. Und das zu etnem sehr 
giinstigen Preis. 

^■lir den Farbdrucker Okimate 

Hi 20 (Bild 1) wird vom Hersteller 
I ein Soft-/ Hard warepaket an- 
geboten, das erstens die Bedienung 
und den Umgang mit dem Okimate 
20 sehr emfach gestaltet und zwei- 
tens die Ausnutzung der fantasti- 
schen Druckfahigkeiten erlaubt, 

Das »Print Set* ist mcht nur eine 
Diskette mit Software, sondem bein- 
hahet auBerdem: 1 Handbuch, 1 
VerbindungskabeL 1 Mehrfarben- 
band. 1 schwarzes Farbband, 60 
Blatt Normalpapier, 40 Blatt Thermo- 
papier und 20 Blatt Hochglanz-Pa- 
pier. Das alles kostet nur 77 Mark, 
ein echter Hammer fiir alle Okimate 
20-Besitzer. 

•Print Set* gibt es bisher fur den 
Commodore 64. Fiir die Schneider- 
CPC- und Apple-Computer ist eine 
Version in Vorbereitung. Wir wollen 
uns deshalb mit der Commodore 
64-Version beschaftigen. 




Das Wahlmenii 

VOZl h Okimate 

Color Print* 



Blazing Paddles 

Koala Painter 

Paint Magic 

Super Sketch 

Flexidraw 

Doodle 

Edumate 

Sorcerer's 

Apprentice 

Chalkboard 

User-Pictures 



Bild 1. Faxbe n wund er Okimate 20 

Die Anwendung des Programms 
^Okimate Color Print* auf der Dis- 
kette ist im mitgelieferten Handbuch 
sehr gut beschrieben. tlber das im 
Lieferumfang enthaltene Verbin- 
dungskabel wird der Farbdrucker 
an das Diskettenlaufwerk ange- 
schlossen. Nach dem Laden und 
Starten der Software meldet sich das 
Programm mit einem Menu, in dem 
man unter zehn verschiedenen Bil- 
dertypen wahlen kann (siehe Tabel- 
le). Damit lassen sich sofort ohne 
weitere Schwierigkeiten Bilder aus 
den bekanntesten Malprogrammen 
fiir den Commodore 64 ausdrucken. 



Farbspiele mit Niveau 

Dementsprechend sollen die fur 
Schneider- und Apple-Computer 
gangigen Malprograrnme tn den an- 
deren Versionen des »Print Set* in- 
stalliert warden. 

Selbstverstandlich sind im Menu 
auch Bilder vorgesehen, die ohne 
Zeichenprogramm entworfen wur- 
den. Hat man sich fiir einen Menii- 
punkt entschieden, muB man seine 
Bilder-Diskette einlegen, Das Pro- 



Tabelle 

gramm listet alle auf der Diskette 
vorhandenen Bilder, sofernsie dem 
Format des angewahlten Menii- 
punktes entsprechen. 

Das Programm bearbeitet die Bil- 
der je nach Wunsch als farbige Aus- 
drucke mit 16 verschiedenen Far- 
ben (Bild 2) oder als SchwaxzweiB- 
bild mit funf Graustufen (Bild 3). Die 
erforderlichen Papiersorten und 
Farbbander sind im Set enthalten, 
Welches Papier und Farbband der 
Okimate 20 benutzt, teilt das Pro- 
gramm vor dem Druckvorgang mit. 

Auf der »Prmt Set«-Diskette befin- 
det sich auch ein Demo-Programm, 
das sowohl Beispiel-Grafiken aus- 
druckt, als auch die verschiedenen 
Schriftarten zeigt, die der Okimate 
20 beherrsch! 

Das »Print Set* ist fur alle Okimate 
20-Besitzer ein MuB und fiir diejeni- 
gen, die sich einen Farbdrucker 
kaufen mochten, ein zusatzlicher 
Anreiz. Vielleicht kdnnen sich auch 
andere Hersteller entschlieften. 
Software fiir ihre Drucker anzubie- 
ten und so dem Laien den Umgang 
mit der Technik zu erleichtern. Das 
»Print Set« zeigt wie es gent, (zu) 




Bild 2. Das farbige Ergebnis mit » Print Seta and Okimate 20 
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Bild 3. Auch funf Graustufen sind moglich 
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Tolles Schachprogramm 
zum Abtippen! 



Ein Schachprogramm in BASIC? Das kann doch 
nichts sein! Kann doch. Wenn es ndmlich von einem 
der erfofgreichsten deutschen Computerschacrv 
Teams geschrieben wurde. Hans-Joachim Kraas 
und Gunther Schrufer sind die Autoren von 
BOBBY, einem Grc^rechner-Schochprogfamrn 
das an der Computers<±K^AAteltmetsterschatf 
1983 in New York teilgenommen hat und 1986 in 
Koln wieder mitspieten wird. Kraas und 
Schrufer haben die Algorithmen von BOBBY - 
so weit wie moglich - in BASIC formuiiert und 
so ein Programm geschnebea das in der 
kompitierten Fassung so manch bekanntes 
Programm fur den 64er schldgt. 

Die Fakteri; 

Das Spiel kann wahlweise aus der Grund- 
steflung Oder nach eingegebener 
Partiesteflung begonnen werdea Es 
ist mogjich, mit den schwarzen oder 
den weiBen Figuren zu spielen, dabei 
stehen zwotf Spielstuf en zur Ver- 
fugung 

Das Programm zeigt auf Wunsch 
seine Rechenvorgonge auf dem 
Btldschirm an Die Bildsehirmaus- 
gabe der Zugberechnung gibt 
an, welche Zuge der Rechner 
untersucht und wie er sie bewer- 
tet. Damit ist ein umfassender 
Einblick in die Entscheidungs- 
prozesse des Programms 
moglich, U nd wenn das Schachpro- 
gramm zu spielstark ist, zeigen die 7 golde 
nen Regela wie man jeden Computer im Schach 
schlagen kann. 





Doch in diesem Superbuch zum Thema Computerschach stehi noch weit 
mehr drin. Es zeigt sehr anschaultch, wie ein Schachprogjamm funktioniert. mit wefchen 
Aigorfthmen man dem Computer das konigliche Spiel beibringen kann und wie man richtig 
gegen Computer Schach spielt und gewinnt. 



Aus dem Inhalt: 

Programme. Partien und Personen • Strategiespiele auf dem Computer •Stack und 
Rekursbn in BASIC • Brettaarstellung und Zuggenerierung • Suctx^lgcfithmen in 
Schochprogrammen # Bewertungsfunkttonen # Komplettes Schachprogramm in 
BASIC • Ausfuhrliche Dokumentcrtton zum Programm • Testverfahren fur 
Schachprogramme • 7 goidene Regeln zum Spiel gegen Computer 

Das g ro Be Computersc hachbuch . 458 Seiten , DM 49,- 



DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 - 4000 Dusseldorf Tel. (0211) 31 0010 
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Schneller geht's nicht 



Assembler bieten ein Maxi- 
mum an Geschwindigkeit, 
das kaum zu iiberbieten ist. 
Wir testen vier Assembler fur 
den Atari ST. 

Trotz zahlreicher Hochspra- 
chen, die es derzeit fur den 
Atari ST gibt. bleibt Assembler 
ein MuB fiir jeden, der alles aus sei- 
nem Computer herausholen will. 
Was aber bringt Assembler? Vor al- 
lem Geschwindigkeit. Da Assem- 
bler die Sprache ist, die der reinen 
Maschmensprache des Computers 
am nachsten stent, sind die Pro- 
gramme sehr schnell. Allerdings 
gibt es bereits einige Hochspra- 
chen-Compiler, die annahernd so 
schnell sind wie Assembler In As- 
sembler geschriebene Programme 
sind auBerdem sehr kompakt, da 
bei der Obersetzung in Maschinen- 
sprache die Programme optimal 
umgesetzt werden. 

Das wichtigste Argument fur As- 
sembler ist, daB man sich keinerlei 
Beschrankungen unterwerfen muB, 
Ein Hochsprachen-Programmierer 
wird dagegen haufiger an die Gren- 
zen seiner Cornputersprache sto- 
Ben, So besitzt gerade der 68000- 
Mikroprozessor Eigenschaften, die 
nur dem Assembler-Programmie- 
rer zuganglich sind. 

Ein wichtiger Bestandteil vieler 
Assembler sind Makros. die es er- 
lauben, haufig auftretende Befehls- 
folgen zu einem Befehl zusammen- 
zufassen. So kann man sich Biblio- 
theken von Makros aufbauen und 
muB Routinen nicht immer wieder 
neu schreiben. Es gibt eine Reihe 
von Standardbefehlen, die von 
68000-Assemblern benutzt werden; 
Mit SET und EQU weist man Symbo- 
len Werte zu, DC (define constant) 
reserviert Speicher und beschreibt 
lhn mit den angegebenen Werten, 
DS (define storage) definiert Spei- 
cherplatz, ohne ihn zu initialisieren, 
END beendel die Assemblierung 
und muB als letzte Anweisung lm 
Quelltext stehen, 

Ein Hotter Vierer 

Wie sieht nun die Assembler-Pro- 
grammierung auf emem benutzer- 
freundlichen System wie dem Atari 
ST aus? Vier verschiedene Assem- 
bler sind derzeit Kir den Atari ST 
verfiigbar: »AS68« von Digital Rese- 



arch, »ASSEM« von Metacomco 
»GSTASM* von GST Systems und 
*SEKA« von Kuma. 

Der Oldie unter diesen vier Pro- 
grammen ist der »AS68«. Er ist ur- 
spriinglich fiir das Betriebssystem 
CP/M-68K entwickelt worden und 
lag dem Entwicklungspaket des 
Atari ST bei. Seine Hauptaufgabe 
besteht darin, den Sourcecode des 
C-Compilers zu assemblieren, Es 
verwundert deshalb auch nicht, daB 
Makros nicht implernentiert sind. 
Was der »AS68« sonst noch zu bieten 
hat, laBt das Programmiererherz ho- 
herschlagen. So ist »AS68« in der La- 
ge, viele kleine Mangel im Source- 
code zu beheben. Bei den Branch- 
Befehlen zum Beispiel entscheidet 
der Assembler, ob der Befehl mit 
kurzer oder langer Distanz gene- 
riert werden soil. Das mmmt dem 
Programmierer viel lastige Arbeit 
ab, Aus einem JSR flump to Sub-Rou- 
tine) rnacht »AS68« ein BSR (Branch 
to Sub-Routine), wenn dies moglich 
ist. Programme werden dadurch 
schneller und kurzer, »AS68« besitzt 
neben den oben aufgefiihrten Di- 
rektiven DC, DS, END, EQU und SET 
umfangreiche Funktionen zur be- 
dingten Assemblierung und zum 
Aufbau von Libraries. 

Makrofullhorn 

So kann man Ausdriicke auf 
Gleichlieit, Ungleichheit und GroBe 
untersuchen und danach das Pro- 
gramm assemblieren lassen, Mit 
XDEF definiert man seine Mar ken 
extern, um von anderen Program- 
men aus diese Marken aufeurufen. 
Man darf auch sein Programm in 
verschiedene Segmente untertei- 
len, einzeln assemblieren und dann 
zusammen linken. »AS68« gibt deutli- 
che Fehlermeldungen aus, die zu- 
satzlich die Zeilennummer der feh- 
lerhaften Zeile angeben. Bei ent- 
sprechender Befehlseingabe wird 
ein formatiertes Listing auf den Bild- 
schirm, den Drucker oder auf Dis- 
kette ausgegeben. »AS68« bietet al- 
so alles, was man zum Programmie- 
ren in Assembler braucht AuSer- 
dem kann man den Sourcecode. 
den der Compiler liefert, verarbei- 
ten und so komplexe Probleme wie 
beispielsweise Rekursionen in einer 
hGheren Sprache schreiben, Der 
»AS68« ist leider nicht separat erhalt- 
lich, Er wurde nur mit dem Entwick- 
lungspaket ausgeliefert. 
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»ASSEM« ist ein Makro-Assembler 
der englischen Softwarefirma Meta- 
comco, die auch schon den Editor 
ED fiir das Entwicklungspaket ent- 
wickelte. Dieser Editor und einige 
Files des Entwicklungspaketes lie- 
gen dem Assembler ebenfalJs bei 
Bei den Files handelt es sich um den 
Linker »LINK68«, »RELMOD* und ei- 
nige Libraries, Die BOseitige engli- 
sche Dokumentation ist ubersicht- 
lich gegliedert und lafit keine Fra- 
gen offen. In drei Kapiteln werden 
Editor, Assembler und Linker be- 
schrieben, Der Anhang enthalt ne- 
ben dem alphabetischen Index zwei 
Beispielprogranime, die den Um- 
gang mit Makros und den Libraries 
verdeutlichen. Der Editor bietet alle 
Funktionen. die man von einem Edi- 
tor erwartet. Die Funktionstasten 
sind mit den wichtigsten Befehlen 
belegt, wobei diese auch iiber die 
Control-Taste erreichbar sind. 
Durch Driicken der ESC-Taste gibt 
man ganze Kommandozeilen ein, 
um zum Beispiel Blockoperationen 
durchzufiihren. 

Gegenuber dem »AS68« bietet 
»AS5EM« eine Full© neuer Moglich- 
keiten und Befehle, Den definierten 
Makros konnen mehrere Parameter 
ubergeben werden, wodurch die 
Makros noch vielseitiger werden. 
Neu ist auch eine formatierte Ausga- 
be, So kann man Papierl£nge und 
Zeilenbreite aber Direktiven im 
Quellcode einstellen, die Seitenein- 
teilung bestimmen und Leerzeilen 
einftigen. Ebenso 13£t sich ein Titel 
fur das Listing festlegen, Mit NO- 
LIST schaltet man das Listen ab und 
mit LIST wieder ein. Mochte man ei- 
nen Testlauf machen, unterdriickt 
der Befehl NOOBJ die Ausgabe des 
Objektcodes auf Diskette. Uber die 
Direktive INCLUDE lassen sich an- 
dere Sourcecodes von der Diskette 
einbinden. So ist man in der Lage. 
groBe Programme zu unterteilen. 
um den Uberblick zu behalten, 
Schon beim Aufruf von »ASSEM* 
darf der Programmierer viele Para- 
meter einstellen, zum Beispiel kann 
er die Ausgabe des Listings und der 
Fehlermeldungen auf die Diskette 
umleiten. Mit INC lassen sich, ahn- 
lich wie bei INCLUDE, externe 
Quellcodes einfiigen. OPT erlaubt 
dem Benutzer, Symboltabellen und 
Cross-Reference-Tabellen ausge- 
ben zu lassen. Die Labels im Quell- 
code durfen bis zu 30 Zeichen lang 
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sein, womit sich auch sehr lange Na- 
men wie beispielsweise *BILD- 
SCHIRM_BASIS__ADRESSE« un- 
terbringen lassen und erne Doku- 
mentation fast iiberflussig machen. 
1st das letzte Zeichen ernes Labels 
em Dollarzeichen ($), so ist dieses 
Label lokal definiert. Die Definition 
reicht bis zum nachsten »normalen« 
Label und erlaubt es, einen Label- 
namen mehrfach zu nutzen. An Re- 
chenoperationen stehen + , @, *, /, 
AMD, OR, Links- und Rechtsschie- 
ben, NOT und Monad isches Minus 
zur Verfugung. Es kann mit dezi- 
malen, hexadezimalen, oktalen 
und binaren Zahlen oder auch mit 
ASCILZeichen gearbeitet werden. 
Die beigefiigten Libraries erleich- 
tern die GEM-Programmierung, da 
alle Rouunen durch emfache Unter- 
programmaufrufe erreichbar sind. 
Die Parameter werden dabei auf 
dem Stack abgelegt Leider ist zur 
GEM-Programmierung keinerlei 
Doku mentation beigefiigt, auch 
fehlt dem Programmpaket ein De- 
bugger, urn Fehler in Programmen 
zu finden. Ansonsten ist * ASSEM« flir 
180 Mark ein komplettes Paket, das 
dem Assembler-Programmierer 
bietet, was er zur Programment- 
wicklung auf dem Atari ST benotigt. 

Alles im Kleinen 

Ein ganz anderes Konzept ist in 
»SEKA« von Kuma Computers ver- 
wu:klicht, Editor, Assembler, Linker 
und Debugger sind in einem Pro- 
gramm von 17 (in Worten: siebzehn) 
KByte Lange untergebracht, Diese 
spartanische Kurze steht allerdings 
in keiner Relation zur Leisrungsfa- 
higkeit des Programms. Auch die, in 
dem ebenso etwas kurz geratenen 
Handbuch, versprochene Verarbei- 
tungsgeschwmdigkeit des Assem- 
blers von 30000 Zeilen pro Minute 
entspricht der Realitat. Der inte- 
grierte Zeileneditor ist allerdings 
nicht sehr komfortabel, Zum schnel- 
len Korrigieren von Fehlern eignet 
er sich aber sehr gut. Eine kleine 
Enttauschung gab es, als das erste 
kleine Programm durch den Assem- 
bler lief. »SEKA* verarbeitet keine 
Befehle, die eine Adressierungsart 
im Mnemonic enthalten (ADDA 
oder ADDI), sondern generiert die- 
se beim Assemblieren selbst. Das 
erleichtert zwar oft die Programmie- 
rung. verringert aber die Kompatibi- 
litar zu anderen Assemblern. Mit 
»SEKA« kann man, wie mil >ASSEM«. 
MakTos definieren, wobei in jedem 
Makro lokale Labels erlaubt sind. 
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Desk File Compile 



RS1.PR6 R:\DUEX 
ftSM.PRS R'ADUEX 
EDIT.PR5 HlNDUEX 

RkSH.PRS ft'AOUEX 
EDIT. FR6 R:\DliEX 

iEDIT.PRB B:\0UEX 
RSM.PRi B:\DUEX 

iASltPRG A:\DUEX 

|ft5M,PRG R'ADUEX 
EDIT,PR6 ft:\DUEX 
EDIT.PRB AlSDUIX 

RlSrl.fflfi B:\DUEX 
BSM.PRB fhVDUEX 
E0IT.PR5 A;\DUEX 
EDIT.ffiS RlVDUEX 

SflStt.PRB fl:\DUEX 
LIHK.PR5 A:\DUEX 
LIHK.PR5 fl:\DUEX 



fissenble 



Link List 




-ERRORS o disk full 



MOLIST * 
■ERRORS 
1ST OK 
ASM * OK 
■MOLIST $ 
ERRORS 
1ST * OK 
fisn o ok 

HOLIST o 



errors 
disk full 



errors 
errors 



OK 



-WITH KTC.LK "MUST * OK 
"WITH B:\flSH -HOLIST OK 




BUd L Flink wie eine Maus; der GST-Assembler nutzt die Fahigkeiten von GEM voll ans 



fissonblicrzeiten fur einen 7B-zeil igen Quellcode 
Ladereiten fur Assembler sirtd enthalten 



Pragrann 


Hit Disk 


Hit Ran-Disk 


AS63 


40 sec 


11 sec 


ftSSEM 


17 sec 


13 sec 


SEKfl 




1 sec' 


G5TASH 


IB sec 


18 sec 



SEKA assenbliert nur in BftM 



Bild 2. Die vorgesteUten Assembler im Geschwindigkeitsvergleich 



Fortsetzung von Sede 4S 

Statt der DC-Direktive benutzt »SE- 
KA« den Befehi BLK, Der zu reser- 
vierende Speicher kann damif noch 
mit einem beiiebigen Wert initiali- 
siert werden, Bedingte Assemblies 
rung erfolgt mit den Befehlen IF, EL- 
SE und ENDIF. Zur Ausgabe eines 
formatierten Listings stehen die Be- 
fehle LIST, NUST und PAGE zur Ver- 
fugung. ORG und CODB besrim- 
men, ob das Programm absolut oder 
relocatibel (im Speicher verschieb- 
bar) sein soli. An Rechenoperatio- 
nen besitzt »SEKA* + ,*,/, AND, OR. 
XOR und NOT. Sie arbeiten mit den 
vier Basen 16, 10, 8, 2 und mil ASCII- 
Zeichen, Hat man nun seinen Quell- 
code fertig im Speicher stehen, 
driickt man einfach die Taste »A< 
zum Assemblieren. »SEKA« fragt 
nach den Angaben, die es dem Be- 
nutzer erlauben, ein formatiertes Li- 
sting; auf den Drucker oder den Bild- 
schirm auszugeben oder aber einen 
linkbaren Code zu erzeugen. Das 
lauffahige Programm kann sofort 
von »SEKA« gestartet und getestet 



werden. Der eingebaute Debugger 
besitzt Einzelschrittverarbeitung, 
bei der man nach einer beiiebigen 
Anzahl von Maschinenbefehlen die 
Kontrolle uber den Computer zu- 
riickbekommt. Sollten bei der Aus- 
fuhrung Fehler auftreten. wie bei- 
spieisweise Bus- oder AdreBfehler 
oder lllegale Opcodes, wird die 
Kontrolle ebenfalls wieder dem Be- 
nutzer ubergeben, Natiirlich kon- 
nen auch Speicherbereiche auf 
dem Bildschirm oder Drucker ange- 
zeigt und disassemblies werden. 
Da sich alle Schntte ohne Disketten- 
zugriff voliziehen, sind die Arbeits- 
gange Editieren, Ubersetzen und 
Austesten sehr kurz und lassen die 
Entwicklungszeit der Programme 
stark sinken. Der Preis betragt etwa 

180 Mark- 
Assembler mit der 
Maus nutzf GEM aus 

Nun gibt es im Atari ST aber die 
gute Fee GEM, die selbst kompli- 
zierte Aufgaben am Computer fur 



den Benutzer kinderleicht gestaltet 
Diese Eigenschaft haben sich auch 
die Entwickler des GST-Assemblers 
(Bild 1) zunutze gemacht Das Pro- 
grammpaket schbpft die Fahigkei- 
ten von GEM voll aus. Die Steuerung 
aller Funktionen geschieht mit der 
Maus und erfordert nur sehr kurze 
Eingewohnungszeiten. Nach dem 
Start befindet man sich in der Shell 
Log, aus der alle notigen Funktionen 
erreicht werden konnen. Durch An- 
wahlen von EDIT FILE gelangt man 
in den Editor, der auch unter GEM 
lauft und alien erdenklichen Kom- 
fort bietet. Editor, Assembler und 
Linker werden durch Ankiicken des 
entsprechenden Menupunktes in 
den Pulldown-Menus aktiviert. Dar- 
iiber hinaus konnen auch andere 
Programme gestartet werden So 
wird ein Kopierprogramm geladen 
und gestartet, um den Objektcode 
beispielsweise auf eine ander e Dis- 
kette zu kopieren. Ebenfalls laBt sich 
durch Ankiicken in Menus einstel- 
len, ob man ein formatiertes Listing, 
eine Cross-Reference-Tabelle, eine 
Fehleriiste oder eine Symboltabelle 
ausgeben mochte. Listings lassen 
sich auf Bildschirm, Drucker, Disket- 
te und uber die RS232-Schnittstelle 
ausgeben. Der Assembler verarbei- 
tet alle Mnemonics des 68000- Mi- 
kroprozessors. Fur Listingkontrolle, 
bedingte Asserribiierung, Rechen- 
operatoren und Makros gilt dassel- 
be wie fur die oben beschriebenen 
Assembler Eine Besonderheit von 
■GSTASM* sind die hochsprachli- 
chen Elemente, die als Makros auf 
Diskette beiliegen. Mit den Kombi- 
naUonen FOR, ENDFOR, REPEAT, 
UNTIL, WHILE, ENDWHILE und 
FOREVER kann man Schleifen kom- 
fortabel programmieren. Mit den 
Makros CASE, SWITCH, END- 
SWITCH. ENDC und DEFAULT las- 
sen sich auch komplexe Kontroll- 
strukturen realisieren. Weitere Ma- 
kros sind fur den Umgang mit 
Strings vorgesehen. »GSTASM« ist 
ein hervorragendes Werkzeug zur 
Assembler-Prcjgrarnmierung (Preis 
umgerechnef etwa 120 Mark), dem 
eigentlich nur ein Debugger fehlt. 

Wer das Entwicklungspaket be- 
sitzt und ohne Makros auskommen 
kann, ist mit dem »AS68« gut bedient 
Da die andere n drei Produkte unter- 
schiedliche Ausstattungen haben 
und auch verschiedene Schwer- 
punkte setzen, ist es jedem selbst 
tiberlassen, fur welches Werkzeug 
ersich entscheidet. Bild 2 zeigt noch 
die Assemblierzeiten fur einen 70 
Zeflen langen Ouellcode. Mit einer 
RAM-Disk laBt sich also viel Zeit 
spare n. (M. Bernards/wb) 
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IN LISTIGER GEGNER, DER KEINE rURCtlT lYEnn 
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Dcr gerissene Wustenfuchs is* unterwegs. Er strdft mrt seinem Fbnzer durch 
len Wiistensand. uberlallt Streitkrafte unci schwarmt durch Ihr GebieL Es liegt 
in Ihren Nanden, Lone Wolf, das Vordringen dieses schrecklitheji Fdndes zu 
sloppen und flordafrika vor Ihm zu retten, Zogem Sie nicht und steJlen 5ie 



sich den Boden und Luftarigriffen. Scien Sie weise und vorsichtig wie allc 
grojten Krtegshcrren beim Harden Ihrer Strategic und versuchen Sie r Ihre 
Depots zu retten. Wenn es hart auf hart Kommt treffen Sie auf den WQstei 
fuchs, der Ihnen einen gnadefilosen Kampf iEefern wird. 




REALIST I SCIlt SPRACHAU5GABE 

Achten Sie auf tv'mtllkhe Funksptiiche und richten Sic Jure Takiik danach. 

. HE] 



State SW'W IfchJten Sic ctcn ft*kr 
gtn.Ki Ins Ainjc line iw:htn"ilit|r Wji isitrttj, 
gibt Ihncn cinr Ctiantc QC&xt 
Fniinllir hrn Sink;! FlrihciJuL 



Convoy; CcsrJ»dt«n Sk Ihrc Convoys 
uiilH.ibiuyE vor rrJndhrhrn Ikimbensrtyjilffciii 
«mst vM die VavJryiuisjslsgf Ihrcr flepflls 
kritlath- 





UikHmtK': Clanrn Sic Uin: Strategic lithtig 
und txsriitaEn Sic xucrst 4»e Depots, die 
am hcflii^U:!-. jngrgfiMw ViiTdeiL 



lltatethall: lT>as Tal c4 will von KfflMdKn. 
$rreltkralt«i. Die Lafle sdtdnl aussachtstos 
doch S« miiswfl dfr jwMlerc Sate enrkhen, 



Schneider Test 



GroBe Unteischiede — doch 
technisch hochwertig bei 
kleinem Preis sind sie beide. 
Machen Sie sich selhst ein 
Bild. 



■|lir die Computer von Schnei- 
In der gibt es zwei neue — spe- 
zdetl angepaBte — Drucker. 
Der DMP 2000 aus Tiirkheim zeigt 
ein ungewohntes Konzept, der SP- 
1000 CPC von Seikosha hingegen 
bietet »normaies« Design, Unkon- 
ventionell prasennert sich der neue 
Schneider-Drucker, In seinem bei- 
gen Gehause kommt einem der 
DMP 2000 (so der offizielle Name) al- 
lerdings bekannt vor. Riteman F+ 
foeiSt das Original, das bisher nur 
fur weit iiber 1000 Mark zu bekom- 
men war. Mit 698 Mark ist damit das 
neueste Produkt von Schneider wie- 
der ein echter Preishit 

Als erstes fall* die ungewohnte 
FQhrung des Papiers ins Auge. Es 
wird von vorne eingefuhrt und von 
einem Traktor unter dem Druckkopf 
hindurchgezogen (Bild 1, Seite 50). 
Das beschriebene Blatt wird nach 
hinten aus dem Geiat geschoben. 
So ungewbhnlich dieses Konzept er- 
scheint, so sinnvoll ist es. Das Einle- 
gen des Papiers ist so einfach wie 
bei kaum einem anderen Drucker. 
Der DMP 2000 steht aufzwei diinnen 
Metallbeinen, so daB der Formular- 
vorrat unter dem Drucker liegen 
kann. Der Platzbedarf ist gering. 

Uberhaupt wurde viel Wert auf 
Bedienungskomfort gelegt. Die D1P- 
Schalter (Bild 2, Seite 53) beispiels- 
weise, sind auf der Ruckseite direkt 
zu erreichen, ohne da6 man irgend- 
welche Tbiie abbauen mufi. Mit den 
18 Schaltern (zwei werden aller- 
dings nicht benutzt) kann man zwi- 
schen acht verschiedenen Zeichen- 
satzen wahlen, den Signalton ein- 
oder -ausschalten, die Papierlange 
auf 11 oder 12 Inch einstellen und 
viel mehr. 



Eitifacher 
Farbbandwechsel 



Auch das Wechseln des Farr> 
bands geht bei dem DMP 2000, wie 
aber auch bei dem Seikosha SP-1000 
CPC, ohne sich die Hande schmut- 
zig zu machen, Wo man das mit Tinte 
getrankte Band anfassen muB, ver- 
hindern Plastikabdeckungen den 
direkten Kontakt. 

Insgesamt gibt es uber 100 ver- 
schiedene Kombinationen, um das 
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Zwei Neulin 
Drucker 



Eine Auswahl der verschiedenen Schriftaxten des SP-1000 CPC 




Dies ist Standard— Schrif t: 

Happy— Computer testet den Seikosha 


SP-IOOOCPC 


Dies ist Elite-Schrif t: 

Happy-Computer testet den Seikosha SP-1000CPC 


Dies ist Proportional— Schrif 1 1 

Happy— Computer testet den Seikosha SP- 


-10O0CPC 


Dies ist Schwlschrif t: 

Happy-Coiputer testet den Seikosha SP-ICOOCPC 




Dies ist NLQ-Standard-Schrift: 
Happy-Computer testet den Seikosha 


SP-1000CPC 


Dies ist NLQ-PrDportional-Schrift: 
Happy -Computer testet den Seikosha SP 


-1000CPC 
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Test Schneider 





ge am Start 
Derby 



Die** and viele andere Schriftarten kermt der neue Schneider-Dnicker 



Dies ist Standard-Schr i f t : 

Happy-Computer testet den Schneider DMP 2000 
Dies ist El i te-Schri f ti 

Happy-Computer testet den Schneider DMP 2000 
Diss ist Proportional— Schri -ft; 

Happy-Computer testet den Schneider DMP 2000 

Dies ist Schaal schri H: 

Happy-Co«puter testet den Schneider DMP 2000 

Dies ist NLQ-Standard-Schr i f t : 
Happy-Coaputer testet den Schneider DMP 2000 

Dies ist NLQ-Proportional-Schrift: 
Happy-Computer testet den Schneider DMP 2000 



Druckbild zu gestalten. Neben 
Schmal- und Breitschrift gibt es als 
Hauptgruppen Standard- Elite-, 
NLQ- Proportional- und NLQ-Pro 
portional-Druck. Tief- und Hochstel- 
lung, Unterstreichen, Breitschrift, 
Doppel- oder Fettdruck lauten eini- 
ge der anderen Schriftarten, die 
der neue Sen neider-D nicker be- 
herrscht. Damit kann er bedeutend 
mehr als sein Vorganger NLQ 401, 
der auch noch 50 Mark mehr kostet, 
Angesteuert werden die einzelnen 
Druckarten mit den vom Epson her 
bekannten Steuercodes (siehe Ta- 
belle, Seite 50). 

Preiswerter 
und besser 

Das englische Handbuch doku- 
mentiert sehr ausfuhrlich die einzel- 
nen Befehle. Sie werden in Amstrad- 
(Schneider-), Microsoft- BBC- und 
Commodore-Basic beschrieben. 
Ob die deutsche Ausgabe auch so 
universell sein wird, bleibt abzu war- 
ten. Empfehlenswert ware es schon, 
da der Drucker auch fur Nicht- 
Schneider-Besitzer geeignet ist, Auf 
den letzten Seiten des Handbuchs 
find en die Besitzer eines Schneider- 
Computers Programme, die Ihr Ge- 
rat in eine elektrische Schreibma- 
schine verwandeln oder die eine 
Hardcopy auf den Drucker ausge- 
ben (Bild 3, Seite S3). Da die Pro- 
gramme teilweise in Basic geschrie- 
ben wurden, sind sie nicht sehr 
schnell. Aber das leidige Problem 
der Hardcopy ist getost 

Die Sonderzeichen der Schnei- 
der-Computer (ASCII-Code groBer 
als 127) konnen von dem neuen 
Drucker problemlos bearbeitet 
werden, da ein RAM-Speicher fiir 
frei definierbare Zeichen zur Verftt- 
gung stent. Das achte Bit wird mit ei- 
ner ESC-Sequenz gesetzt, bezie- 
hungsweise zuruckgenommen, Da- 
mit bietet der Schneider zwar nicht 
den Komfort, den eine 8-Bit-Centro- 
nics-Schnittstelle hat, aber mit ge- 
eigneter Software kann man diesen 
Fehler beheben. 

Des Schneiders 
Koiikurrenz 

Aus der SP-1000-Serie von Seikos- 
ha gibt es jetzt das Modell fur die 
Schneider-Computer mit dem Na- 
men SP-1000 CPG Fiir zirka 900 
Mark bekommt man einen Drucker 
mit Traktor fiir Endlospapier und Pa- 
pier ha Iter fiir Einzelblatteinzug. 12 
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Schneider Test 




Bild 5< Der Draekkopf steht waagerecht zum Papier 



Biid 1. DMP 2000: Der Druckkopf stehl senkrecht auf dera Papier 



Steaoxcoda 


roulettes 


NLQ401 


DMP 2000 


SF-iflOO 


EpKia 










CPC 


FX-flO 


7 


Sound 


— 


BEL 


BEL 


BEL 


e 

9 


Zeschen links 


— 


BS 


BS 


BS 


Hc-nzortaitabuialc- 


KT 


TAB 


HT 


ST 














10 


Zeilenvotschuib 


If 


LF 


LF 


LF 


u 


VertikHjEdiJii^ilDrer, 


VT 


VT 


VT 


VT 


a 


SertemoiBchub 


FF 


FF 


FF 


FF 


13 


Vi'b^e.'ju ddnd 


CR 


CR 


ca 


CR 


H 


Doppeite Ztichen- 


SO 


SO 


so 


SO 














15 


SI 


a 


H 






17 


DruckerseJelraon 




DC 1 




TV 1 1 


18 




DC 2 


DC 2 


DC 2 


DC 2 




flnlinnitiu-'tu ifr 
jCI kiitolSC aw. 










H 


Jnftinlriail 








DC 3 




Hi w ilmnriwl rtmi 










30 


Lflechbefehl Dop- 


DC 4 


DC 1 


DC 4 


DC 4 


n 


pitta Brei* 


CAN 


CAN 


CAN 


CAN 




(eisplalen 










127 


Loschsn *in*s Z»i- 




DEL 


DEL 


DEL 




cSwfjs 










27 14 


Doppeite Zeichen- 




ESC SO 




ESC SO 




bieste 










27 15 


Schmilsdrift 




esc a 




ESC S3 


27 33 


WaW do* Drrck- 




ESC ! 




ESC 1 




modn 










27 38 


MSB-Mod as L6- 




ESC * 




ESC * 














27 37 


W4hle ladbaien 




ESC ** 




ESCH 




Zsiehungimenitor 








ESC& 


27 38 


Laden Zeichfinde- 




EEC 4 






faiiQati 










27 42 


Ve recl-jt'du no Cm 




ESC • 


ESC • 


ESC* 




iRkdracittasten 










27 45 


EtrtateU/LOfichbe- 


ESC- 


ESC- 


ESC- 


ESC - 




fehl Sir Unterstrei- 












chung 






ESC/ 


ESC f 


27 47 


KwnlnroW: Tfert- 




ESC / 




kaJtabutatox 










27 48 


Jt* ZedenabsJand 


ESC 


ESC (J 


ESC 


ESC0 


27 49 


7/72* Zailenab- 


ESC 1 


ESC 1 


ESC 1 


ESC 1 




:•/..;<:: 










27 SO 


u/72* 2eitenab- 


ESC 2 


ESC 2 


ESC 2 


ESC 2 




StMKj 










27 51 


a'316 " Zetlenab- 


ESC 3 


ESC 3 


ESC 3 


ESC 3 




stand 










27 32 


Eirtsiellbefehl Ita- 




ESC 4 


ESC 4 


ESC 4 




lic 








BSCS 


27 53 


Ltechfaefehl Italic 




ESC 5 


ESC 5 


27 34 


Erwdterang 


ESC G 


esc e 


ESC 6 


ESC 8 




druckb&rcr Zei- 












chmx\ 










27 S8 


L6seheESCG- 


ESC 7 


ESC 7 


ESC 7 


ESC 7 


27 58 


Sstfus 

Pspieirrangel 


ESC 3 


rSC B 


ESC 8 


ESC B 




iibeigehen 






ESC 9 


ESC 9 


27 97 


Losehbofehl far 


ESC 9 


ESC 9 




Papiermaftge! 












ilbeigelten 










27 58 


Kopieren von 




esc : 




ESC r 




ROM ins REM 










27 SO 


Fahran ift Atis- 


ESC < 


ESC < 


ESC < 


ESC < 


27 61 


gmgwteBung 
Umsch£lrung3zai- 


ESC - 


ESC = 


ESC - 


ESC - 




chetisaa 











(demnvJ] 



NL0 4O1 DMP 2000 



2762 Sett USD - 1 
rung 

TWrwlitf rr- 
cinstefiung 

nilUlliaill &fe . 



2765 
2766 



2767 



ruz-g 

itatenaki 



2770 
27 71 
2773 



bllKJ ib*5Bli*r. 
DoppeiM Aa- 

Doppelre An- 

r Z ~ - 7 . " "L" / I ■ 

iibee&den 
2773 WHitaBliSscfeen 

vonNLQ 
27 74 in/aiS* ZeSetnsot 

schixb und Dnsck 
~ LVd.. iff .-' 7.CI- 

nale Dlch» 
2870 Bsraodus doppel- 

3777 WaiU v El* 
17 :■; EiflM im i nr. 
gen 

2770 ZdwiObei^ran- 

gem itaWiflin 
2780 Beeodigang too 

Ebte 

27 8] Rech»i Rand Bettetu 
27 82 WkhlwSwer- 

scfa»d*nKi Zn- 

i In 1 1 iTtciri 
27 83 Hoch m i lj i H i ll i J 

Indices 
27 84 btdweaiisdniek 

278S DrockEninatoK 

27 87 . Doppellft ZHCtwa- 

27 S9 E>opp>etse C«- 

Idoppete 2eicr*ft' 

23 9C ErJ::d.-:.dui 
tiKhe D5c1Sb 
27 34 |G-Sade! 

|lUllllim»l Modsaa 
27 08 VTUTifaGlaJaram- 

27 10S inkrareentellei 
Dnick 

27 KB ; Rttcjrwafistrar^sper. 
27 106 'linkEnRaiidseeeii 
27 112 jSetaen Pfopoctjo- 

27 IIS Dreck mzt t attiet 
GesclnntidigkH 
27120 NLQ-OtubtH 



ESC A 

ESCC 
ESCD 
ESC E 
ESCF 
ESCC 
ESCK 

ESC I 

ESC J 

ESCK 

ESC L 

ESC M 
ESC N 

ESC O 



ESCS 
ESCT 
ESCU 
ESC W 
ESCY 

ESC Z 



ESC X 



ESC > 
BSC | 

ESC A 

ESC 3 

ESCC 
ESCD 
ESC E 
ESCF 
ESC G 
ESC H 



SP-1000 
CPC 



ESC £ 
ESC A 
ESC B 

ESCC 
ESCD 
ESCE 
ESCF 
ESCC 
ESC H 



turn 
Fx-ao 



ESC > 
ESCS 

ESC A 

ESC B 

ESCC 
ESCD 
ESCE 
ESCF 
ESCC 
ESC H 



ESC I 


ESC1 


ESC I 


ESC J 


ESCJ 


ESCJ 


ESC K 


ESCK 


ESCK 


ESCL 


ESCL 


ESCL 


ESCM 
ESC N 


ESCM 
ESCN 


ESCM 
ESCN 


ESC O 


ESCO 


ESCO 


ESC P 


ESCP 


ESCP 


ESCO 
ESC H 


ESCO 
ESCS 


ESCO 
ESCR 


ESCS 


ESCS 




ESCT 


ESCT 


ESCT 


ESCD 


ESCO 


ESCU 


ESC W 


ESC W 


ESC V, 


ESCY 


ESCY 


ESCY 


ESCZ 


ESC 2 


ESCZ 


ESC 1 




ESC < 


ESCb 


ESCb 


ESCb 


ESC : 




ESC! 


ESC. 
ESC I 
ESCp 


ESC 1 
ESCp 


ESC; 
ESC 1 
ESCp 


ESC s 




ESC e 


ESCZ 


ESCX 





Tahelle. Die Steuerseauenzen des Schneider NLQ 401. des Schneider DMP 2000 nnd des Seikosfaa SP-1000 CPC 

50 



Ausgabe3/Marz 1986 



COMRJTIR 



SONDERHEFTE 

SONDERHEH I 84 SINCLAIR 




TixsiTncfct 



Eit jtinzen Sie jefzf Ihre Sammluna 

vpn Happy-Cpmpvter! 
SAaffen Sie sidi ein 
intetessqntes 
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Ausgaben Bnden Sie in den uretenstehenden 
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qahon Thp* 1 " Hirer Sammlunq fehten und die 

Sie deshalb nachbesieBen wo lien. Traoen Sie 
die Nmnmer der Acsgabe and das Eischei- 
nungsjahr (z.R 12/851 in dem BesteQabschrutt 
auf der Rucksette derimtenae ^nrion Tahqtarie em und geben 
Sie m. wseneie Exemplare dieser Ausgabe S»e besteUeiv Die aus- 
aefallte Zahlkarte einfacfa heraHS^nrten und Rechmingstoetrag 
beim naehswm Postaim e -jizahlen. Due Bestellung mrd sofort nac h 
Zahhtngseuvgang zur Ausliefenmg gebraeht 



Die folgenden 
Sonderhefte konnen 
Sie no«h bestellen; 
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Jetzt sind sie da; die proktisdien 
Sammelboxen fiir »Hap p y Computer« 






Fiir alle Leser, die 
"Happy Computer" regelmafiig 
kaufen, sammeln oder im Abonne- 
ment beziehen, gibt es jetzt ein 
inters ssantes Service-Angebot: Die 
Happy-C omputer-Sanwiel-Box! 

Mit dieser Sammel-Box bringen 
Sie nicht nur Ordnung in Ihre 
wertvollen Hefte, sondem schaffen 
sich gleichzeitig ein interessantes 
und attraktives Nachschlagewerk. 

Ubrigens; Die Sammel-Box ist 
nicht nur ein praktisches Aufbe- 
wahrungsmittel: Sie eignet sich 
aueh hervonagend als Geschenk 
fiir Freunde und Bekannte zu 
vielen Anlassen, 



Und so kommen Sie e i n f □ c h und schnell 
III Ihrer Sgmmelbox: 

Vorbereitete Zahlkarte auf dieser 
Seite ausfullen, Anzahl der ge- 
wimschten Sammel-Boxen ange- 
ben, Zahlkarte heraustrennen und 
Rechnungsbetrag beim nachsten 
Postamt emzahlen. Lie fe rung erfolgt 
sofort nach Zahliingseingang. 

Withtig: Es werden aussehliefilich 
BesteUungen gegen Vorauszahlung 
mit Zahlkarte ausgeliefert. 
Due Bestellung wird sofort 
nach Zahlungseingang 
zur Auslieferung 
gebracht! 
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Test Schneider 




DIP-Schalter (Bild 4) steuern die 
Schriftarten (aus zehn verschiede- 
nen), den Zeichensatz (aus acht ver- 
schiedenen), die Papierlange, das 
Aussehen der »0« und so weiter. Das 
zu bedruckende Papier wird wie 
iiblich von hinten eingefuhrt, iiber 
eme Walze umgelenki und nach hin- 
ten wieder ausgegeben, Der Druck- 
kopf lauft waagerecht vor dem Pa- 
pier (Bild 5, Seite 50). 

NLQ hardware- 
mafiig 

Angenehm ist es. da£ man den 
NLQ-Modus mit einem Schalter 
hardwaremaBig ein- oder -ausschal- 
ten karax Bei fast alien anderen 
Druckern ist dies nur mit einem Es- 
cape-Befehl moglich, der nicht im- 
mer korrekt ausgegeben werden 
kann, Inittalisiert beispielsweise 
ein geschutztes Programm den 
Drucker neu. so ist es ohne Tricks 
unmoglich, den Schonschrift-Modus 
aufzurufen, Beim SP-1000 CPC gibt 
es dieses Problem nicht. 

Die Grahkzeichen der Schneider- 
Computer werden mit dem Befehl 
»Esc =< aufgerufen. Sie sind test im 
ROM gespeichert. 

Das Handbuch des Seikosha SP- 
1000 CPC beschreibt jeden Befehl 
ausfuhrlich mit Beispiel-Listing und 
einer Abbildung des Ergebnisses. 
Niitzliche Programme wie in dem 
Handbuch des Schneider-Druckers 
gibt es leider nicht. Im Anhang frn- 
det man eine Tabelle, die alle 
Schnftkombinationen (mit Beispiel- 
ausdruck) zeigt Mehr als 120 ver- 
schiedene Druckarten smd hier zu 
finden. Weitere lnformationen liber 
die Drucker der SP-100O-Serie fin- 






Bild 4. Die DIP-Schalter sind beim 
Seikosha-Dmcker frei zuganglich 

den Sie in dem lest in der Ausgabe 

1/86. 

Beide Drucker, sowohl der DMP 
2000. wie auch der SP-1000 CPC, stel- 
len emen echten Fortschntt zu ihren 
Vorgangermodellen dar. Beide sind 
Epsonkompatibel das heiSt sie ar- 




Bild 2. Neben der Centronics -Schnittsle lie 
findet man die DIP-Scbalter 



beiten mit den vom FX-80 bekannten 
Steuersequenzen. In der Bedie- 
nungsfreundlichkeit zeigt der Sei- 
kosha leichte Vorteile Mit einem 
Preis von 698 Mark ist aber der 
Schneider-Drucker nahezu un- 
schlagbar. (hg) 
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Nachhall 




Nachhall 

Kleizie Fehler 
gab es doch 

Leader ist auch das Sonderheft 
1/86 (2. Schneider-Sonderheft) 
vom Fehlerteufel nicht verschonl 
geblieben. So wurden dje Lei- 
tungen im Schaltplan fur den 
Joystick-Adapter auf Seite 11 sei- 
tenverkehrt wiedergegeben. 
Wie viele unter Ihnen sicher ge- 
merkt haben, paSten Beschxei- 
bung und Abbildung nicht zu- 
sammen. Die korrekte Schal- 
tung finden Sie hier. 

Die Werte nut der die Funktion 
z=(x-5)3*y*sin(y) erne tolle Gra- 
fik auf den Bildschirra bringt 
(Seite 32), mussen wie folgt lau- 
len: 



XMIN = -5 YMIN = -5 
XMAX = 5 YMAX - 5 

Darrut das Beispielsfensier 
der Bilcischieberouune (Seile 
73) immer richtig erscheinl . soil- 
ten Sie in Zeile 950 noch »PEN 0* 
einfugen Die gauze Zeile lautet 
dann 9S0 WINDOW SWAP 
l.ChPEMO 

Falls Sie Dire Windows an ei- 
nen anderem Platz ablegen wol- 
len (beispielsweise, damit der 
SYMBOL AFTER-Befehl noch 
benutzt wexden kann). dann 
brauchen Sie nur die Maschi- 
nencode-Routine verschieben. 
Wollen Sie sie beispielsweise 
nacfi 24000 legen, dann mussen 
folgende Zeilen geandert wer- 
den: 

240 MEMORY 23999 

360 FOR 1=24000 TO 24023 

410 DATA 1,255.63,17.36.94, 

33,0,192,237,176,203 

420 DATA 1,255,63.17.0,192. 

33.36,94.237.176,201 

640IFa$-"E"THEN 

CLS:END;ELSE IF a$ <> ' 

THEN 620 ELSE CALL 24000 

650 GOSUB 870:GALL 

24012:GOTO 620 

Die haibfettgedruckten Werte 
mussen immer entsprechend 
angepaBt werden In den DATA- 
Zeilen ist jeweils die zweite 2ahl 
die hoherwerfcge, roufi also mit 
256 mulupiiziert werden 

Die Routine, die versehentlich 



geschutzte Programme wieder 
sichtbar macht (Seite 83). laud 
auf dem CPC 664 und dem 6128 
— wenn man in Zeile 70 das &C 
rn &C9 abandert Fur den CPC 
464 mussen die Zeilen 60 and 70 
geandert werden: 
60 FOR p=&AC01 TO &AC06 
READ d POKE p&NEXT p 
70 DATA d3E.0A32A45. 
&AE&C9 

Das Listing •Ligaverwartungt 
(Seite 115) hatten wir zura leicnte- 
ren Euigeben in Zehnerabstan- 
de umnumenen. Leider wurde 
dabei vergessen. das Schema 
zur Anderung der Gruppen mil 
umzuwandela. Die Namen der 
drei Gruppen stehen m den Zei- 
len 3550 bis 3570. Die Vartablen 



•azi (Anzahl der Mannschaften) 
und ►gruppeS* (Namen der 
Gmppe) sowie die dazugehori- 
gen DATA-Zeilen ssehen in 4020 
bis 4050. 4070 bis 4100 und 4120 
bis 4150 Die einzelnen Begeg- 
nungen mussen in den Zeilen 
6280 bis 6440 angegeben wer- 
den 

Auf Seite 122 (Drackpro- 
gramm fui Bankuberweisun- 
gen) fehlt die letzte Zeile Sie 
muB 2460 RETURN lauten 

Die Turme von Hanoi als Logo- 
Listing (Seite 136) laufen nur kor- 
rekt wenn die vorletzte Zeile im 
eisten Block (to TVH) »run item 
wahl simul selbst< lautei. In der 
Routine »femg* (viertletzte) fehlt 
das abschliefiende *endt. (hg) 




So koanen jwei 
Joysticks am 
Schneider 
angeschlossen 
werden 



Noch Fragen often 7 



Sicher, jeder Computer-Fan informiert sich so gut er kann, Aber meistens 
bleiben noch Fragen off en. Die DATA WELT 3/86 bietet wieder viele Antworten; 

• Wie kommt mehr RAM in den Schneider - Speichererweiterungen auf dem 
Prufstand 

• Was gibt es Neues fur 464/664/6128 und Joyce - Schneider-Softwaremarkt 

• Wo f indet man was - 10 Seiten DW-Inf o zur Hannover-Messe CeBIT '86 

• Wie kriegt man 64er-Daten in den CPC - ein Konvertierungsprogramm 

• Welche Tricks verrat TAV diesmal - 

Noch mehr ZSO-Tuning fur Maschinensprache-Freaks 

• Tips & Tricks; dBase % Turbo Pascal und Wordstar 

• Und: CES-Report, News & Trends, Drum & Dnan und jede Menge Ouicktips 

Also: Lassen Sie keine Fragen off en. Die DATA WELT 3/86 ab 17. Februar am 
Kiosk - ab sofort im Abo. 



. DATA WELT 3/86 . 
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EPROM-Kurs Schneider 



Kurzerhand gebrannt 
rund urns EPROM (Teil 1 ) 




Wer hat sich nicht schon 
iiber die Tatsache gear- 
gert, daB das Arbeiten 
mit dem eigenen Computer wegen 
mancher Unausgeretftheiten im Be- 
triebssystem umstandlich ist oder 
daB das eine oder andere Pro- 
gramra nicht gleich nach dem Ein- 
schalten zur Vertugung stent? Wtin- 
schen Sie sich ein Betnebssystem, 
das nach eigenen Rezepten arbeitet 
oder einen Zeichensatz, der in neu- 
er Aufmachung erscheint? Das Zau- 
berwort fur diese vielfaltigen An- 
wendungen heiBt EPROM- In dieser 
Ausgabe starten wir einen Kurs, in 
dem dieses Thema ausfiihrlich be- 
handelt wrrd. Unser Exkurs fiihrt zu- 
erst zu den Grundlagen. Die nach- 
sten Folgen sind mehr praxrsbezo- 
gen und zeigen den Selbstbau eines 
universellen Progiamrniergerats, 
Programme fur EPROMs mil Anlei- 
tung zum Obertragen und den Bau 
einer ROM-Modulbox. 

Die Faniilie der 
Festwertspeicher 

Man muB bei Halbleiterspeichern 
unterscheiden zwischen Festwert- 
speichem (ROM, PROM. EPROM, 
EEROM, EAROM) und Schreib-/Le- 
sespeichern (RAM). Wahrend im 
RAM (Random Access Memory) die 
Daten beliebig oft geandert und 
ausgelesen werden konnen, und ge- 
speicherte Daten bei fehlender 
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Unser neuer Kurs zeigt Dine n , 
wie Sie sich wichtige Routi- 
nen fest in Ihren Schneider- 
Computer einprogrammieren 
konnen . Im ersten Teil finden 
Sie die Grundlagen fair die Ar- 
beit mit einem EPROM. In 
der nachsten Ausgabe ist 
dann die vollstandige Bauan- 
leitung fiir ein EPROM-Pro- 
gramimergerat abgedruckt, 

Strornversorgung verloren gehen, 
konnen bei den Festwertspeichem 
(auch: non volatile -nichtfluchtig) 
die Daten nur ausgelesen werden. 
ROM: 

Beim ROM ist jeder Eingangs- 
groBe (Adresse) eine genau festge- 
legte AusgangsgroBe (Daten) zuge- 
ordnet. Dieser Vorgang lauft immer 
in eine Richtung ab (Eingabe Adres- 
se — Ausgabe Daten). 

Bei der Hersteilung von ROMs 
wird mit Masken aufoptischem Weg 
das Programm fest eingegeben und 
kann anschliefiend nicht mehr ge- 
andert werden. Die Hersteilung er- 
folgt in TTL- oder MOS-Technik. Der 
Aufbau der Festwertspeicher wird 
deutlich anhand eines prinzipiellen 
Beispiels; Die Umsetzung einer vier- 
stelligen Ziffer im Binarcode in den 

»Sieben-Segment-Anzeige-Code« 
(Bild 1. Seite56). 

Die Schaltung entspricht einem 



ROM mit einem 4-Bit-AdreB-Bus und 
einer Daten-Wortlange von 7 Bit. 
Wird nun an den Eingangen XO bis 
X3 eine BCI>codierte Ziffer (zum 
BeispielOlll = 7) eingegeben, so lie- 
gen durch die Schaltung des Deco- 
ders nur am NAND-Oatter 7 alle Ein- 
gange auf logisch High (H). Ein 
NAND-Gatter verknupft die einge- 
henden Signale so, dafi der Aus- 
gang nur dann logisch auf Low (L) 
liegt, wenn alle Eingange auf High 
liegen. 

Der N AND-Ausgang ist mit der Ba- 
sis des Transistors T7 verbunden. T7 
ist dadurch gesperrt und somit fuhrt 
die Leitung W7 das Kollektorpoten- 
tial (U+). Als Ergebnis leuchten die 
zur Ziffer 7 gehorenden Leuchtdio- 
den. Die Anordnung dieser LEDs 
entspricht dem Programm in einem 
ROM. Bei unserem »ROM« konnen 
an den Ausgangen zehn verschie- 
dene 7-Bii-Worte gelesen werden. 
Wir erhalten also eine Speicherka- 
pazitat von (10x7=) 70 Bit. Da der 
Speicherinhalt durch das Produkt 
aus Wortleitungen mal Datenleinm- 
gen gegeben ist. brauchtman bei ei- 
nem 2048-Brt-Speicher und vier Da- 
tenleitungen 512 Wortleitungen und 
ebensoviele Gatter. Man umgeht 
aber dieses Problem mit dem soge- 
nannten X-Y-Adressierungsverfah- 
ren (Bild 2, Seite 56). 

Statt mit der benotigten Zahl von 
vier Datenausgangen, arbeitet man 
zunachst mit 32. Die logischen Zu- 
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Msir.aiy Matrix i Leuchldiode 



B lid L Der prinzi- 
pielle AaEbau eines 
Festwertspe ichers 



gative Spannung, je nach Typ zwi- 
schen 5V und 25V, anliegen. Dann 
konnen Dektronen die Grenz- 
schicht durchtunneln und an den 
Haftstellen ein Potential aufbauen. 
Dieses Potential bestimmt, ob sich 
zwischen Drain und Source (den 
Schichten des Transistors) ein R 
Kanal bilden kann oder nicht. 

Bei den EEPROMs fallen heute je- 
doch noch viele Mangel ins Ge- 
wicht, wie VerschleiB(Lebensdauer 
etwa 10 000 bis 1 Million Schreib-/ 
Lbschzyklen), geringe Kapazitaten 
und ein hoher Preis. 



stande der Ausgange sind durch die 
Speicherkonfiguration bestimmt, Es 
miiSten aber noch die vier benotig- 
ten Eirizeliriformanonen von den 32 
Ausgangen gewahlt werden. Hierzu 
werden vier 8: 1-Decoder benutzt. Je- 
dem Decoder werden acht Daten- 
leitungen zugefuhrt, sowie drei 
AdreBIeitungen (Bild 2), Durch die 
logischen Zustande an den Leitun- 
gen X6 bis X8 wtrd jeweils einer der 
Datenausgange auf Y0 geschaltet. 
An dieser Stelle durfte klar sein, 
warum hier von X-Y-Adressierung 
gesprochen wird: Auf den Speicher 
wird in diesem Verfahren zweidi- 
mensional zugegriffen. Mit der 
Chip-Select*Schaltung in Bild 2 wer- 
den die Datenausgange Y0 bis Y3 
freigegeben (enable) oder ge- 
sperrt. Fiir eine Freigabe miissen 
CSl und CSS gleichzeitig auf Low 
liegen. 
PROM: 

Der ^Programmable Read Only 
Memory* kann vom Anwender 
selbst programrruert werden. Er ist 
von Vorteil. wenn es darum geht. 
rasch kleinere Serien von Festspei- 
chern herzustellem Da nur wenige 
EPROM-Programmiergerate in der 
Lage sind, gleichzeitig PROMs zu 
programmieren, und weil diese 
Speicher gegeniiber den EPROMs 
nur geringe Preisvorteile aufwei- 
sen, ist ihre Verbreitung minimal. 
PROMs konnen nach dem Pro- 
grarnm nicht mehr geloscht werden. 
EEROM, EAROM: 

Die Abkiirzungen stehen fur: 
Electrically Erasable ROM (=elek- 
trisch loschbar) und Electrically 
Alterable (elektrisch anderbar). 



Bild 2, 
D»r Trick mit der 
X-Y-Adressierung 



BOMrr ■ E .■ 




Durch selektives Loschen konnen 
bei diesen Speichern auch einzelne 
Zellen zuriickgesetzt werden. Der 
Unterschied zum RAM besteht dar- 
m, daB sowohl das Loschen als auch 
das Programmieren, eine besonde- 
re Prozedur erfordert. Diese dauert 
wesentlich langer, als der Lesevor- 
gang. Das ist der Grund heute dafiir, 
daB EEPROMs mit RAMs kombi- 
niert werden. Bei diesen Typen, so- 
genannten NOVRAMs (Nonvolatile 
[nicht fliichtige] RAMs), wird der 
Speicher nur bei Wegfall der Be- 
triebsspannung ins EEPROM einge- 
lesen. 
EEPROM 

EEPROMs sind a us Transistoren 
aufgebaut, die elektrisch zwei Zu- 
stande haben konnen. Es handelt 
sich um FAMOS-Transistoren und 
(siehe unten) MNOSFETk (Metall- 

Nitrid-Oxid-Feldeffekt-Tr ansis tor, 
Bild 3, Seite 58). Bei einem FET wird 
das Gate durch zwei ubereinander- 
Uegende Schichten unterscmedli- 
cher Dicke isoliert. An der Grenz- 
schicht zwischen Siliziunmitrid und 
Siliziumdioxid bilden sich Haftstel- 
len fiir Ladungen. Durch die diinne 
Dioxid-Schicht (2 bis 10 nm dick) hin- 
durch lassen sich positive oder ne- 
gative Ladungen aufbauen. Je nach- 
dem, ob nun der EEPROM program- 
miert oder geloscht werden soil, 
muB am Gate eine positive oder ne- 



EPROM: 

(= Erasable Programmable 
ROM). EPROMs haben gegeniiber 
EEPROMs emen entscheidenden 
Vorteil. Sie sind billig, so daB sich mit 
ihnen auch speicherplatzintensive- 
re Anwendungen realisieren las- 
sen. Deshalb erfreuen sie sich stan- 
dig steigender Beliebtheit. Daher 
stehen in reichlicher Auswahl Zube- 
hor wie Programmiergerate, Softwa- 
re und so weiter zur Verfugung. 

Gliicklicherweise sind die Zeiten, 
in denen man zur Versorgung der 
EPROMs drei verschiedene Span- 
nungen benotigte, heute endgiiltig 
vorbei, Auf die Vertreter dieser 
schon antiquierten Generation wol- 
len wir deshalb hier nicht eingehen. 
Alle wichtigen EPROM-Typen ar- 
beiten mit einer 5-V-Spannungsver- 
sorgung und haben eine Datenwort- 
lange von 8 Bit. Dadurch wird die Zu- 
sammenarbeit zwischen Prozessor 
und Speicher wesentlich leichter. 
Die EPROMs, die uns zunachst inter- 
essieren sollen, tragen die Bezeich- 
nungen 25xx oder 27xx. Dabei stent 
xx fur die Speicherkapazitat in KBiL 
Em 2764 hat somit erne Kapazitat von 
8 KByte Die Typen der 27er und der 
25er-Reihe sind zwar Funktions-, 
nicht aber Pinkompatibel, das heiBt 
die AnschluSberne sind nicht gleich 
belegt Das ist darauf zuriickzufuh- 
ren. daB Texas Instruments als 
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Band I: 

1. Elnkiiuuu 

2 WaS Sif U-uutigen 

$ Siiirifri vim APPLE WORKS 

4. Dw Schryibhsth manager 

5 Datenbonk 

h Rucrninblart 

A I Ai ischluli der ft-slpliWe ProFilf 
A2 APPLE II Lasy Pwees Kokvenz 
A3 Drucktrranpa5*ung<rn 
A4 DOS 3 H Korivenit'nmg^vs 
Af> APPLR WORKS Disketten «,ich,'m 
ftopieren 

A() HlHsliinkiionen nach PrrjgrarrirnMlen 




TtXTBtAflBtrTUNG ACCESS |<OIBim 



v eon* on LANGE k. 
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Band 2; 

L Einleitung 

2 Was Sie bttvofigen 

3 S»arten von APPLE WORKS 

4 IX-t Schreibiischmanager 

5 "faxibeaTbeitung 

6. Dalunftdnubfrtragung 

Al Ab ■Ait' Rand 1. d&zu 

A7 ModtfmkdK-l (ur APPLE \k; Itc 

Aft SuperSwrialCard Eimietlung 

A 9 ASCTI Tt'xtdaJtaen aus andcr*n 

Datatormaten fur ACCESS 11 
Alt) DATEX-P20 F Mna^chti^ 
All Deutsche EnglLsch*? MmObttder 

vtm ACCESS tl 



Von Botta/Langc/Zimmermann je 264 Seiten. 
Softcover. je DM 49.- 



APPLE WORKS auf APPLE IL He. lie: 

verwandeh APPLE II Computer in einen Elektroni 

schen Schreibtischmanager mit: 
Texterstellung . -Edition. Briefarchiv. Ausdruck etc 
Datenarchivierung - Kontofuhrung. Buchhaltung 
etc Formbtattkalkulation Bilanzen. VbiCalc 
Dateien etc Datenfernubertragung Mailbox, 
Rechnerkopplung etc. 

• ist an erfotyreicheres Integrationspaket a Is LOTUb 
auf IBM PC 1 

• 1st auf 1 MByte Spetchererweiterungen Ihres 
APPLE II vorbereitet! 

• erschlie&t Ihnen die Zukunftstechnik MAILBOX! 

• ist ebenso einfach zu bedienen wie APPLE 
WRITER 

Kein Befehlsstudium - . Einfaehste Menu 
fiihrung ... Sofortige Anwendbarkeit 

te-wi's APPLE WORKS SYSTEMBUCHER 1+2 
zeigen Ihnen: 

• Samtliche APPLE WORKS Funktionen an Beispie 
len aus der Wirtschaft 

• Das Wechseln zwischen Text Rechenblatt Daten 
archtv/Dfu 

• Umfassende Systeminformationen zu Dateikonver 
tiemng. Druckeranpassung etc. 



te-wi W r lag GmbH 
ThtoProwLWeg I 
8000 Mtinchca 40 



tani 



We'rtere te-wi-Biicher 



| Das %0 
. APPLE iI/II+/He Ht-Handbuch 

(L Poole) 

Erst mit Hilfe dieses Leitfadens u-erden S>e 
Ihren Apple ft erfolgreich einsetzen. denn 
Text und Btldmaterial gehen wei( Liber das 
fmiaus. was herstc'tierseitig an Lltetatur 
anyeboten wird 

Neu iiberarbeilet und jetzi urn die speziti 

en der Modelle e und II c 

erweitert. 472 Seiten. Soft cover. DM 66 - 




LOGO- 

Jeder kann programmieren 

(Daniel Watt) 

Buch des Jahres in den U 5A Fur dif 
Computer APPLE H. C64 IBM PC 
ATARI bis 520 ST. Tl 99 und Schneider 
CPCs 

Hochwertiges Textbuch fur Logo-Kurse 
zu Hause und im LehrbereicH. 
384 Setlen. A4. DM 59- 



APPLE II - Bewegte 3D-Graphik 

(Phil Cohen) 

Selbstentworfene Graphiken und Dia 
gramme - animiert oder al* Standbslder - 
eben oder raumlich aiW erforderliclwn 
BASIC Programme mit Erklaruny linden 
Sie in diesem Buch 
2lKt Sullen. Sohcnver. DM 4 1 ).- 

Reparaturanleitung Computer; v 
Apple II, II plus 

Ein^igarbge Serviceunlerlage fur Repar-atu- 
ren und Entwicktungsarbeiten am Apple II 
Enthalt Schaltplane. Bauteile und Ver 
glekhstypenliste: Pnifpunkte mit Oszillo- 
gram men der Stgnalformen. LogiktabellerL 
Spanr>ungsangaben: schnelle Servicetests: 
Anleitung zur systematise hen Fehlersuche.. 
In A4 Mappe. DM 29.80 



APP.E 
MASCHINEN 
SPRACHE 



Apple Maichlnensprache 

Fur BASIC Programmierer der einfachste 
Zugang zur Muttersprache des APPLE Wesent 
tich schnellere Mascliinenprogramme, direkte 
Manipulation des MikroprozesiiCirs b502 im 
APPLE - a!s Bruckf dorthin benotigt dieses 
Buch nur die drei BASIC Befehle POKE 
CALL PEEK D Inman K Inman DM 49.- 



Erstes deutsches Refercnzurerk -cimt 
Ikrhet Befehle und Systemroutinen von 
Apple II. Hplus. lie 
APPLE n PASCAL 

Betnebssystem, 272 S . DM 49 
Sprache. 216 S. DM39,- 
Pascal 12 Addendum. 112 S- DM 36 

Grundtagenbuch Bestseller 
APPLE It PASCAL 
Erne praktische Aiileitung- 
544 S . DM 59.- 
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Hauptlieferant der 25er-Reihe eine 
Kompatibilitat zu den entsprechen- 
den Masken-ROMs erreichen woll- 
te Die meisten anderen Hersteller 
dagegen machten ihre 4KByte- 
EPROMs aufwartskompatibel zu 
den groBeren 28poligen Typen. Ein 
2564 kann zum Beispiel mit dern un- 
teren Teil direkt in den Sockel fur ein 
entsprechendes 8K-ROM eingesetzt 
werden. 

Das gunstigste PreisVBit-Verhalt- 
nis bieten derzeit die Typen 27128 
und 2764. EPROMs mit weniger 
Speicher sind mittlerweile schon 
wieder wesentlich teurer, da bei 
diesen die Nachfrage stark zuriick- 
gegangen ist. 

Eine ganz aktuelle Neuentwick- 
lung kommt aus dem Hause Intel: 
Der 27513 ist seitenorientiert aufge- 



hat lm Betneb erne Verlustieistung 
von 525 mW, wahrend eine CMOS 
Version von Rockwell, der Typ 
R87C32, 130 mW im aktiven Zustand 
und im Standby sogar nur 0.5 mW 
braucht. 

Bekanntlich werden bet einem 
EPROM die emzelnen SpeicherplSt- 
ze elektrisch gesetzt und es kann im- 
mer nur der ganze Speicher durch 
UV-Bestrahlung geloscht werden. 
Die Speichermatrix ist aus FAMOS- 
Transistoren aufgebaut FAMOS ist 
die Abkiirzung fur »Floating gate 
Avalanche injection Metal-Oxide 
Semiconductor*. Da eine wortliche 
Ubersetzung die Sache auch nicht 
viel klarer macht, erklaren wir lie- 
ber gleich diesen monstrosen Be- 
griff: Jede Speicherzeile enthalt ei- 
nen Feldeffekt-Transistor mit zwei 



Bild 5 zeigt das Schruttbild ernes 
solchen FAMOS-Transistors, Wie 
man sieht, ist die Gate-Elektrode 
nicht angeschlossen, sondern 
»schwimmt«, wie erwahnt, gut iso- 
liert im Siliziumdioxid. Die auf Gl ge- 
brachten Elektronen erzeugen im 
Material eine positive Inversions- 
schicht, wodurch der P-Kanal Qeiten- 
de Verbindung) zwischen Source 
und Dram entsteht. 

Damit dei EPROM geloscht wer- 
den kann. ist er mit einem Quarzfen- 
ster versehen. Wird er mit UV-Licht 
bestrahlt, so entladt ein fotoelektri- 
scher Strom das Gate und der Tran- 
sistor wird gesperrt. 

Hbhensonne, fur den 
zu schwa ch 
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Bild 3. Ein MNOS- 
Nur-Lese-Speicher 



Wahrend einige Hersteller (wohl 
aus Werbegriinden) Loschzeiten 
von nur 10 Minuten angeben, emp- 
fehlen andere, ubervorsichtige, 
zwei Stunden. T&tsachlich sind die 
Loschzeiten verschiedener EMP- 
ROMs sehr unterschiedlich, jedoch 
nicht so extrem. Die Loschzeit hangt 
auBerdem stark von der Intensitat 
der Bestrahlung ab. Diese mmmt je- 
doch mit dem Alter der UV-Lampe 
und wachsendem Abstand zwischen 
Loschfenster und UV-Lampe ah 



baut und schaltet per Befehl zwi- 
schen vier 16-KByte-Banken urn. Fur 
das Selekueren der aktiven Banken 
steht intem ein eigenes Register zur 
Verfligung. Dies wird iiber die Da- 
tenleitungen DO und Dl program- 
miert. Nach einem Reset steht hier 
eine (fur Bank 0), so daS immer ein 
definierter Zustand vorgefunden 
wird. Ein echter Leckerbissen also 
fur den Heimcomputer. Nur wird es 
noch mindestens ein Jahr dauern, 
bis der 27513 preislich konkurrenz- 
lahig ist. NEC hat bereits einen 
Mega-EPROM angekundigt, der 
dann aber in einem 40poligen Ge- 
hause angeboten werden wird, und 
sich wegen des groBeren AdreB- 
raums wohl nur noch mit 16-Bit-CPUs 
sinnvoll verwalten laBt. Eine Uber- 
sicht der wichtigsten Typen zeigt 
Bild 4. 

Ein we nig Halbleit er- 
physik 

Derzeit dorrunieren bei EPROMs 
noch die NMOS-Technologien, je- 
doch ist auch hier ein deutlicher 
Trend zur CMOSTecrmologie fest- 
stelibar. Hauptgrund dafur sind Vor- 
teile wie geringerer Leistungsbe- 
darf und hohere Stbrfestigkeit. Der 
2732 von Advanced Micro Devices 
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Bild 4, Die Pins der EPROMs im Ver gleich 

isolierten Steuerelektroden (Gates). 
Eine davon ist durch eine isolieren- 
de Silizium-Schicht umgeben (Floa- 
ting gate). Dieses Gate wird beim 
Programmieren (avalanche injec- 
tion) durch Elektronen geladen. Ein 
das Gate umgebende Dielektrikum 
(Isolierschicht) verhindert das Ab- 
flieSen der Ladung (theorehsch un- 
endlich lange). Deshalb geben Blan- 
che Hersteller fur die Haltbarkeit 
der progiammierten Daten einen 
Zeitraum von lOOOOJahren an. Aber 
wer will das kontrollieren? Die mei- 
sten Hersteller garantieren 10 Jahre, 
womit sichergestellt ist t daB das 
EPROM den Computer ubeiiebt. 



Von Loschversuchen unter dem 
heimischen Solarium wird abgera- 
ten. Mehr Erfolg versprechen spe- 
zielle Loschlampen, die Licht mit ei- 
ner Weilenlange von 2535 Angstrom 
(=2535 am} aussenden. Damit be- 
strahlt man das Loschfenster des 
EPROMs aus einer Entfernung von 
etwazwei bis drei Zentimeter. Die ty- 
pische benbtigte UV-Energie be- 
tragt bei den 27xx-Typen 15 Ws/ 
cm 2 . Hat man eine UV-Lampe mit ei- 
ner Strahlungsintensitat von 12 mW/ 
cm 2 ergibt sich eine Loschzeit von 
etwa 21 Minuten. Weiterhin muS 
man beachten, daB der Loschvor- 
gang, auch wenn sich alle Bits wie- 

Ausoabe S YXtiSn 1986 



EPROM-Kurs Schneider 



der im Urzustand (bei den 27xx ist 
das logisch 1) befinden, noch nicht 
gleich abgebrochen werden darf. 
Vielinehr nimmt das Nachloschen 
die dreifache Zeit in Anspruch, wie 
das Zuriicksetzen. Hiervon hangt 
das spatere Betriebsveihalten ent- 
scheidend ab. Ein klirzeres Nachlo- 
schen kann eventuell ausreichen, 
doch Vorsicht ist die Mutter der 
Langzeitstabilitat. Die eleganteste 
Art em EPROM zuriickzusetzen, be- 
stent darm, das Bitmuster wahrend 
des Losebvorgangs nut einer geeig- 
neten Routine dauemd abzufragen 
und die Zeit auf diese Weise zu opti- 
mieren. 

Programmierung 
von EPROMs 

Die Programmierung eines 
EPROMs ist dem Beschreiben eines 
RAMs sehr ahnlich und bei genaue- 
rem Hinsehen weniger kompliziert, 
als man denkt, Um aber die Ablaufe 
auch genau zu verstehen, ist es an- 
gebracht, sich mit einigen Fachbe- 
griffen und der en Bedeutung ver- 
traut zu raachen. 

Der Adrefibus besteht aus bis zu 
16 Leitungen und ist binar codiert 
Dem Computer wird hier durch An- 
legen einer Binarzahl mitgeteilt. wel- 



Schalter des EPROMs. Liegt hier lo- 
gisch High an, so werden alle Ein- 
und Ausgange hochohrnig (Stand- 
by). Ein logisches Low am CE er- 
laubt sowohl den Lese-, als auch den 
Prograrnmiei^gjiff. Der CS, der 
auch als OE (= Output Enable) be- 
zeichnet wird, hat fur den Program- 
mierzyklus kerne Bedeutung, In Ver- 
bindung mit den Leitungen CE und 
PGM mu6 er jedoch auf logisch Low 
stehen, damit der EPROM ausgele- 
sen werden kann. Der PGM-Leirung 
muB schiieSlich beim Programmie- 
ren ein logisches Low zugefuhrt 
werden. Wird das EPROM gelesen 
oder verifiziert (auf Richugkeit ge- 
pruft), steht PGM auf High. 

Die Programmieispannniig (V , j 
Sie betragt ie nach verwendetem 
1Yp 26, 21 oder, wie beim 27256 und 
27512, 12,5 Volt. Um die Daten einzu- 
geben, muB der Spannungsunpuls 
pro Speicherzelle jeweils fur 50 ms 
anliegen. Da aber die wemgsten 
Computer erne dieser benotigten 
Spannungen zur Verfugung stellen, 
muB man sich bei der Konstruknon 
eines Progjarnmiergerates einiger 
Tricks bedienen. 

Die einfachste Moglichkeit be- 
steht natiirlicli darin, die erforderli- 
chen Spannungen uber ein externes 
NetzteU zu bekommen. Hierdurch 



steht darin, einen fertigen DC-/DC- 
Wandler zu verwenden, was zwar 
bequem, aber teuer ist. 

Der Programmierablauf; Hier 
soil nun am Beispiel eines 2764 der 
Prograrnmieralgorithmus vorge- 
stellt werden. Die Unterschiede zu 
anderen Typen lassen sich in der 
Tabelle ablesen. In dteser Tabelle 
sind die logischen Zustande der 
Steuerleitungen fur den Lese-CRD) 
und den Programmierbetrieb (PGM) 
zusammengestelJt. 

Vor dem Programrnieren stehen 
zunachst samtliche Bits auf I Um 
sich spater unangenehme Uberra- 
schungen zu ersparen, sollte vor der 
Programmierung uberpruft wer- 
den, ob wirklich alle Bytes hexadezi- 
mal »FFt enthaJten. Programmieren 
heiBt dann eigentlich nur noch. die 
entsprechenden Bits auf »0* zu set 
zen. Wie das geschieht, ist in Bild 6 
zu sehen. Zu Beginn muB PGM auf 
High lieges. Erst danach kann die 
Programmierspannung V. - 21V 
angelegt werden. Der 2764 muB 
wahrend des gesamten Vorganges 
selektiert sein (CE - Low). Nachdem 
die Ausgange mit OE=High abge- 
schaltet wurden, kann anschlieBend 
die Adresse und das entsprechen- 
de Datura angelegt werden. Liegen 
Adresse und Datenwort stabil vor, so 
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Bild 5. Ein FAMOS-Speicherelement 

che Speicheizelle gelesen oder be- 
schrieben werden soli. Die Anzahl 
der AdreBleitungen AO bis AX ist 
durch die vornandene Speicherka- 
pazitat bestimmt. Dabei enechnet 
sich die Kapazitat aus 2 X + 1. 

Der Datenbus besteht aus acht 
Leitungen (DO bis D7), die beim Le- 
se n das Datenwort fiihren, Uber die- 
se werden beim Programmiervor- 
gang auch die Daten in das EPROM 
eingelesen, 

Der Kozitrollbos: Mit den Leitun- 
gen CE ( = Chip Enable), CS ( - Chip 
Select) und PGM ( = Program) wird 
der Zustand des EPROMs gesteu- 
ert. Der CE ist quasi der Ein-/Ans~ 
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Bild 6. Das Zeitdiagramm far die Programmierang eines 2764 



wird aber die Anwendung des Ge- 
rates umstandlich. AuBerdem sollte 
niemand mit 220-Volt-Netzspannung 
herumbasteln. Da alle Computer an 
den Ausgangen eine Gleich- oder 
Wechselspannung (oder beides) zur 
Verfugung stellen, sei hier noch auf 
folgende Varianten verwiesen: 
Wechselspannungen lassen sich 
fast beliebig mit Transformatoren 
wandein. Ferner bietet sich die 
Kondensatorenkaskade an. Diese 
Schaltung vervielfacht die Span- 
nung, indem mehrere Kondensato- 
ren parallel aufgeladen, und an- 
schlieBend in Serie wieder entladen 
werden. Eine weitere Methode be- 



wird PGM fur SO ms auf Low gelegt 
und die Programmierung der Spei- 
cherzelle ist vollendet. Zum Verifi- 
zieren wird der gerade gebrannte 
Inhalt mit OE= Low ausgelesen und 
mit dem Sollwert verglichen. Ist die 
Zelle in Ordnung. wird OE wieder 
auf High gelegt und der Vorgang be- 
ginnt bei der nachsten Adresse von 
neuem. 

Auf diese Weise dauert die voll- 
standige Programmierung eines 
2764 etwa 7Minuten. Deshalb haben 
sich die Hersteller von Program- 
miergeraten einen schnellen Pro- 
grammier-Algorithmus einfallen las- 
sen. mit dem sich der 2764 in weni- 
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Tabelle. Ubersicht der Steuersignale wichtiger EPROMs 



ger als einer Minute programmie- 
ren laBt. 

Um diese Methode zu verstehen, 
ist es sinnvoll, sich noch einmal den 
Abschnitt liber den FAMOS-Transi- 
stor ins Gedachtnis zu rufen, Bei der 



Programmierung wird das Gate- Po- 
tential allmahlich erhoht, Wird bei 
diesem Vorgang zwischendurch 
der Speichennhalt des dfteren 
iiberprlift, so kann der Algorithmus 
die Zeit messen, bis die Zelle zum 



ersten Mai das erwiinschte Datum 
angenommen hat, Dies ist der Fall, 
wenn das Gate-Potential einen be- 
stimmten Schwellenwert uberschrit- 
ten hat. Um auch die Langzeitstabili- 
tat zu gewahren, wird schlieSlich 
noch um ein Mehrfaches der ge- 
messenen Zeit nachgebrannt. Als 
zusatzliche Sicherheitszugabe wird 
die Versorgungsspannung von 5V 
auf 6V erhoht 

Der ganze Vorgang klingt zwar 
sehr aufwendig, jedoch nimmt die 
Programmierung einzelner Zellen 
auf diese Weise nur noch wenige 
Millisekunden in Anspruch, Sie bie- 
tet weiterhin den Vorteil, daB sich 
das EPROM so wesentlich ofter 
loschen und wieder beschreiben 
laBt. Die Langzeitstabilitat solcher 
EPROMs wird auf etwa zwei Jahre 
geschatzt 

Das fertige EPROM kann schlieB- 
Lich in Betrieb genommen werden. 
Hierbei sollte eine Betriebstempe- 
ratur von 70 Grad Celsius nicht 
uberschritten werden und man soll- 
te daran denken, das Fenster mit ei- 
nem Aufkleber zu verdecken. Dann 
ist dem EPROM und seinem Inhalt 
ein langes Lb ben sicher, 

(Matthias Rosin /hg) 



Bis zu 3000 DM Honorar! Spiele sind for aile da, Es rentiert sich also schon, in die Schublade 



denn der Computer 
zu Hause soli SpaB 
machen. Zum SpaB 
gehdren Gesehick- 
lichkeitsspieie, Strate- 
giespiele, Denkspie- 
le, Sportspiele, Aben- 
teuerspiele, Grafik- 
spiele, Ratselspiele, 
Schachspiele... Vor al- 
lem aber gute Spiele] 
Am schwersten sind 
Spiele mit originellen 
Ideen zu program- 
mieren. Genau diese 
Spiele suchen wir! 
Rir das beste und 
originellste Spiele- 
listing besteht eine Zusatzchance: 1000 Mark 
»Spiele-Bonus«l Das heiBt: Ist das Listing so gut, 
daB es zugleich Listing des Monats wird, erhalt 
der Einsender 3000 Mark, ist es nur unter den 
Spielelistings das beste und reicht es nicht 
zum Listing des Monats, bleiben immerhin 
noch ansehnliche 1 000 Mark Honorar. 



Spiele- 
Listing 

gesucm 



mit den selbstge- 
machten Program- 
men zu greifen. 
Alle anderen Spiele- 
listings haben minde- 
stens die Chance ei- 
ner Veroffentlichung 
gegen ein Honorar. 
Voraussetzung ist ei- 
ne gute Spielebe- 
schreibung mit aus- 
fuhrlicher Erklarung 
der SpieUdee, der an- 
gewandten Algorith- 
men und des Pro~ 
grammablaufs. Dazu 
muB eine lauflahige 
und listbare Version 
auf Datentrager eingesandt werden, flir den 
noch einmal 30 Mark vergiitet werden, wenn 
das Listing veroffentlicht wird. 
Iisting-Einsendung bitte an: 
Markt&Tfechnik Verlag Akriengesellschaft, 
Redaktion Happy-Computer, 
Hans-Pinsel-Str; 2, 8013 Haar bei Miinchen 
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Aller guten 
Dinge sind drei 



Fiir den C 64 und C 128 sind 
mittlerweile drei Disketten- 
laufwerke auf dem Markt. 
Wir habezi sie getestet, 

Wie kaum ein anderer 
Computer hangt der 
Komforl des C 64 und des 
C 128 von den zugehorigen Spei- 
cherraedien ab. Zunachst gab es fur 
den C 64 die Datasette, einen Daten- 
recorder. Dessen Geschwmdigkeil 
ist jedoch geradezu unverschaml 
gering. AuBerdem stieB er mit der 
Speicherung von relativen Dateien 
an die Grenzen der Leistungsfahig- 
keit. Mit dem 1541-Diskettenlauf- 
werk(Bild 1) wurde diese Leistungs- 
grenze wieder em ganzes Stiick hin- 
ausgeschoben. Im letzten halben 
Jahr sind das 1570- und 1571-Lauf- 
werk zur 1541 hmzugestoBen. Diese 
beiden wurden speziell fur den 
neuen Commodore 128 entwickelt. 
Trotzdem kann man sie uneinge- 
schrankt auch an den C 64 anschlie- 
Ben. Einen Leistungsvergleich zeigt 
Tabelle 1, 

Die Diskettenstation 1541 ist das 
alteste der drei Laufwerke. Seit ih- 
rer Markteinfuhrung 1982 wurde sie 
kaum verandert und gilt deswegen 
vom technischen Standpunkt als 
•iiberholu. Allerdings ist sie nach 
wie vor das Standardlaufwerk fur 
den C 64. Verschiedene Versuche 
von Fremdherstellern, ein alternati- 
ves Dtskettenlaufwerk zur 1541 anzu- 
bieten, sind am Betriebssystem des 
Laufwerks gescheitert. Das DOS 
(Disk Operating System) der 1541 hat 
einen Copyright-Schutz und kann 
deshalb nicht von jedem Hersteller 
von Diskettenstationen benutzt wer- 
den. Daher kommt es bei Verwen- 
dung ernes nicht von Commodore 
stammenden Laufwerks immer zu 
mehr oder minder kleinen Proble- 
men mit der Datenspeicherung. 

Die drei Floppy- 
Musketiere 

Da die 1541 wie auch die 1570 und 
1571 ein eigenes Betriebssystem be- 
sitzt, spricht man auch von intelligen- 
ten Diskettenstationen. Sie konnen 
selbstandig arbeiten und belegen 




praktisch keinen Speicherplatz im 
Computer. Dadurch entfallt auch 
das Laden des DOS nach dem Ein- 
schalten des Computers. Der Nach- 
teil von intelligenten Diskettenstano- 
nen liegt allerdings im Mehrauf- 
wand an Material und elektroni- 
schen Bauteilen. die den Preis m die 
Hdhe treiben. 

Das 1541-Laufwerk hat eine Spei- 
cherkapazitat von 170 KByte. Dazu 
belegl es auf der Diskette 664 
Blocke zu 256 Byte Die Station be- 
sitzt nur einen Schreib-ZLesekopf. 
Wer Disketten beidseitig benutzen 
will, muS sie aus dem Laufwerk her- 
ausnehmen und umdrehen. Die Dis- 
kette wird, wenn sie sich im Lauf- 
werk befindet, nicht von oben, son- 
dern auf der Unterseite beschrie- 
ben, Der Antrieb des SchreibVLe- 
sekopfs besteht aus einem Schritt- 
motor, Der Kopf selbst wird auf einer 
Fuhrungsstange uber die Diskette 
bewegt. 

Schon fruhzeing stellte man bei 
der 1541 thermische Probleme fest. 
Ursache ist der direkte Kontakt des 
integrierten Netzteils mit dem metal- 
lenen Laujwerkgehause, durch den 
die entstehende Warme direkt an 
die Mechanik der 1541 ubertragen 
wird. AuBerdem wird der Aktions- 
bereich des Schreib-ZLesekopfes 
mechanisch begrenzt Man erkennt 
das an dem iharten Knall, wenn der 
Kopf anschlagt. Bei einem nur auf 



die konische Achse aufgesteckten 
Tbnkopf-Antneb dauert es in der Re- 
gel nicht lange, bis sich der Kopf ver- 
stellt hat. 

Die 1541 hat eine sehr gemachU- 
che Gangart. Urn 200 Blocke oder 
ungefahr 50 KByte zu laden, braucht 
sie ungefahr 2 Minuten. Findige Pro- 
grammierer haben hier eine Markt 
lucke entdeckt und bieten seit lan- 
gem schon sogenannte Floppy- 
Speeder an, die die Geschwindig- 
keit der 1541 bis auf das 200fache 
beschleunigen. Das kostet aller- 
dings bis zu mehreren 100 Mark. 

Opt ik schont die 
Mechanik 

Commodore hat mit dem C 128 
den Nachfolger fiir den Commodo- 
re 64 auf den Markt gebracht. Auch 
an ihm kann die 1541 betrieben war- 
den. Sie versieht an diesem Compu- 
ter im C 64- Modus voliig normal ih- 
ren Dienst. Allerdings ist s:e fur an- 
dere Betriebsarten als den C 64-Mo- 
dus nur bedingt geeignet, da dieses 
Laufwerk kaum ein anderes als das 
von Commodore entwickelte Disket- 
tenformat lesen und schreiben 
kann. Mit der nur maBigen Ge- 
schwindigkeit treibt auch die 1541- 
CP/M-Version weit hinter dem zu- 
rtick, was man als verniinrages Ar- 
beiten bezeichnen kann. 
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In der Leistungsfahigkeit an zwei- 
ter Stelle stent das 1570-Laufwerk 
(Bild 2), Es 1st in erster Linie fiir den 
C 128 konstruiert. Es ersetzt aber 
auch anstandslos die 1541. Das 
1570-Laufwerk hat denselben me- 
chanischen Aufbau wis die 1541, Ab- 
geschafft wurde allerdings das typi- 
sche Rattern, Der Anschlag des 
SchreibVLesekopfs besteht aus ei- 
ner kleinen Lichtschranke und ar- 
beitet optoelektronisch. Auch der 
Schrittmotor wurde geringfugig mo- 
difiziert und verbessert. Dadurch 
wird eine Verstellung des Kopfes 
weitgehend verhindert Die Piatine 
gleicht derjenigen der 1571. Damit 
verfiigt die 1570 uber eine Reihe von 
Fahigkeiten, die jeden 1541-Besitzer 
vor Neid erblassen lassen. Die voile 
Wirkung der neuen Piatine wird al- 
lerdings nur am C 128 im CP/M- 
oder C 128-Modus sichtbar. Das 
1570-Laufwerk ist im Gegensatz zur 
1541 in der Lage, CP/M~Aufzeich- 
nungsformate zu lesen. Dazu hat sie 
noch eine zweite Lichtschranke be- 
kommen, die das Indexloch auf der 
Diskette abfragt. 

Schneller Bus fiir 
den Datenverkehr 

Die 1570 arbeitet zusammen mit 
dem C 128 wesentlich schneller als 
die 1541. Das kommt durch einen 
veranderten seriellen Bus des Lauf- 
werks, Eine bisher ungenutzte Lei- 
tung wird mit zur Dateniibertragung 
genutzt. 200 Blocke ladt die 1570 in 
nur noch 14 Sekunden. Das geht al- 
lerdings nur, weil auch der senelle 
Bus im 128 geandert wurde, Wird sie 
am C 64 betrieben, bemerkt man 
kaum einen Unterschied zur 1541. 

Das dritte Laufwerk im Bunde ist 



das Laufwerk 1571. Es hat gegen- 
uber der 1541 sowohl eine vollig 
neue Mechanik als auch die bereits 
erwahnte neue Platina Thermische 
Problems gehoren mit diesem Lauf- 
werk der Vergangenheit an, das 
Netzteil ist vollkommen abgeschirmt 
und von dem Melall-Chassis ge- 
trennt. Das wesentliche Plus dieses 
Laufwerksistderdoppelte Schreib-/ 
Lesekopf. Mit ihm konnen Disketten 
ohne weitere Manipulationen beid- 
seitig beschneben und gelesen 
werden. Dementsprechend meldet 
sich das 1571-Laufwerk nach dem 
Formatieren auch mit satten 1328 
freien Blocken zu je 256 Byta Eine 
weitere Neuerung hat bei Compu- 
ter-Freaks Freude hervorgerufen. 
Die 1571-Station besitzt von Haus aus 
die Fahigkeit, Halbspuren zu lesen. 
Damit kann man beispielsweise auf 
seinen Disketten einen hervorra- 
genden Kopierschutz installieren, 

Auf der neuentwickelten Piatine 
der 1S70 und 1571 (Bild 3) befinden 
sich alle von der 1541 bekarmten 
sowie erne Reihe von neuen Bau- 
steinen, die hauptsachlich fiir den 
CP/M-Betrieb notwendig sind. Mit 
diesen neuen Bausteinen kann man 
uber das von Commodore benutz- 
te Aufzeichnungsverfahren GCR 
(Group Code Recording) hinaus 
auch verschiedene MFM-Formate 
(Modified Frequency Modulation) 
lesen und schreiben. In diesem For- 
mat speichem viele CP/M-fahige 
Computertypen wie IBM oder Kay- 
pro ihre Daten. Man hat also direk- 
ten Zugriff auf CP/M-Disketten vie- 
Ier Personal Computer. Trotz aller 
Neuerungen laufen aber dennoch 
die meisten C 64-Programme. Nur 
eine kleine Gruppe von Program- 
men, die direkt in das DOS eingrei- 



fen. fuhren zum Absturz des Sy- 
stems. Dabei handelt es sich einer- 
seits um Kopierprogramme, die hau- 
fig ihre eigenen Routinen und nur 
Teile des DOS benutzen. Die zweite 
Gruppe sind Programme, die als 
leil ihres Kopierschutzes nach der 
Onginal-154] suchen. Diese finden 
sie natiirlich nicht, weil auch Telle 
des DOS verandert wurden. 



Was ist 



Das DOS (Disk Operating System) 
bildet das eigentliche Herz ernes je- 
den Diskettenlaufwerks. In der 1541 
findet man, wenn man den Fehlerka- 
rial nach dem Einschalten ausliest 
eine 2,x-Version. Die in der 1570 und 
1571 vorliegenden 3.0 DOS-Versio- 
nen haben diesem DOS gegeniiber 
eine Reihe von Veranderungen er- 
fahren. So wurde bereits oben der 
veranderte Bus-Betrieb angespro- 
chen. Auch eine Reihe von neuen 
Direkt-Befehlen kam hinzu (Tabelle 
2), Mit diesen neuen Befehlen lafit 
sich die 1570 beziehungsweise 1571 
beispielsweise softwaremaSig als 
1541-Laufwerk konfiguneren. 

Wie soil sich ein potenrieller Kau- 
fer nun entscheiden? Fiir den C 64 
wird auch weiterhin das recht glin- 
suge 1541-Laufwerk die einzige Al- 
ternative bleiben, da nur mit diesem 
Laufwerk wirkhch die lOOprozenti- 
ge Lauffahigkeit der Software ge- 
wahrleistet v/ird. Die Nachteile kann 
man heutzutage mit einem Liifter ge- 
gen die entstehende Warme und ei- 
nem Floppy-Speeder fur mehr Ge- 
schwinciigkeit ausgleichen. Damit 
kommt man zwar von anfanglich 500 
Mark auf bis zu 700 Mark, hat dann 
aber auch ein optimales Laufwerk 
fur den C 64. 




Bild 1* Das bekannte 1541-Laufwerk 
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Bild 2* Die 15 70 mit nenej Piatine und alter Mechanik 
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Die Schreib-.'Lese-M&chaiuk- 
Im Gegensatz tax 1541 said 2 we: Kopfe 
vcrhanden. die eine Diskette beidseiUg 
beschieibeti tuid lesen koniierL 



WD1770-CoiUK>Itei. 
Er wild mlt eitiem 

0;r:^irr.-i;-;,-r.r]..'n 

Utility Programnv so 
progiammsen, daft 
die Floppy- Station 
CP^M-Diaienen ran 
WKteren Compuwm 

Eesen katvn. 



Pon-Anschltisse 




dec dei 1571 die 



DIFSchaltoj 
Hioi karm dw Floppy 
Auf verachiedcne 
Gerttteadressen 
umgiwchftltot weidcn. 

6522VIA 

Pjogr&mnuetbaxef Ek-/ 
Amgabe-BiustAin lUr 
dsn senetlen Bus. 

DOS-ROM. das 
Bornebssystem der 1571 



Dieser 5aii5tem resell, 
wie im C 64 and CI" 
^'■cT 1 . die Spciciisixu^Tiffs 



Z-KByte/S-Bit-EAM- Dei 
»F]oppyspetcher«, der 
auch von Ehnen genutet 
werden fcanii 



Bild 3. Die gec-ffnete 1571 mit ihrer neuen Elektzonik und Mechanik. Das daruberliegende Netzteil wurde eutferat* 



Der C 128-Besitzer kommt an ei- 
nem der neuen Laufwerke nicht vor- 
bei. Dabei 1st zu beachten, daB die 
1570 aus einer miBlichen Lage her- 
aus entstanden ist. Commodore 
konnte die 1571 aus produktions- 
technischen Problemen nicht lie- 
fern und entwickelte daher aus der 
1S41 in Verbindung mit der Platine 
der 1571 das Zwitter-Laufwerk 1570. 
Diese Diskettenstauon ist nur dann 
ein stnnvoller Kauf. wenn man unbe- 
dingt CP/M auf dem C 128 fahren 
will und mit absolut jeder Mark 
rechnen muB. Mit ihrem Preis von 
zirka 750 Mark liegt sie nur wenig 
unter dem Tbp-Laufwerk 1571 (zirka 
950 Mark). Und dieses Laufwerk ist 
allein von seiner neuen Mechanik 
gegenuberder 1570zubevorzugen. 
Mit ihm kann man problemlos in al- 
ien Modi des C 128 arbeiten. Es 
kann nicht nur verschiedene CP/M- 
Aufzeichnungsformate lesen, son- 
dern stellt — dank der beidseitigen 
Ausnutzung von Disketten — auch 
die doppelte Speicherkapazitat zur 
Verfiigung. Mit dem Besitz des 1571- 
Laufwerks kann man sicher sein, 
das zur Zeit optimalste Laufwerk fur 
den C 128 zu besitzen. (zu) 







Dreikampf der Laufwerke 










1541 


1570 


1571 




1541 


1570 


1571 


Speicherplatz 
in KByte 


170 


170 


340 


100 Bldcke le- 
sen mit C 128 


70 
Sek. 


7 

Sek, 


7 

Sek. 


100 Bldcke 
lesen mit C 64 


70 
Sek- 


70 

Sek. 


70 
Sek, 


100 Bldcke 
schreiben mit 
C 126 


80 
Sek. 


60 
Sek. 


60 
Sek. 


100 Blocks 
schreiben mit 
C64 


80 
Sek. 


80 

Sek. 


80 

Sek. 


Preis in Mark 
zirka 


500 


800 


1000 




Tabelle L Leistungsvergleich der 1541, 1570 mid 1571 









Das uO-Komm ando 




uQ:>Schr$G0 


— Sector Interleave ein- 








stellen (Abstand der Sek- 


u0:> M0 


— schalten auf 




toren beim Schreiben) 




1541-Modus 


u0:> chr$(x) 


— Anzahi der Leseveisu- 


u0:> HO 


— Seite anwahlen (nur 




che festiegen 




1541-Modus) 


uCh> T 


— ROM-Prufsumme er- 


u0:> HI 


— Seite 1 anwahlen (nur 




stellen 




1541-Modus) 


u0:> Ml 


— schalten auf 


uft> cnr$(x> 


— Geratenummer ein- 




1571-Modus 




steflen 




Tabelle 2* Neue Direkt-Befehle der 1571 
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Ein Bild sagt mehr 
als 1000 Worte 
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Deshalb ist 
Grafikverarbeitung 
noch wichtiger als Textverarbertung, 
Mit PROF! PAINTER erhatten Sie eine 
Grafikverarbeitung fur den CPC , die 
den bekannten Vor bildern aus der 
16/32 bit Welt kaum nachsteht. 



Die Vorzuge einer Textverarbeitung sind Ihnen 
sicherlich bewuBt Warum also nicht auch Gra- 
fiken annfich leicht und komforlabel erstellen. 
Hier setzt PROR PAINTER an. die Grafikverar- 
beitung fur die Schneider CPC Recti ner, 

Mit PROR PAINTER konnen beliebige, mehr- 
farbige Grafiken einfach ersteJIt, komgiert, 
auf Diskette dauerhaft gespeichert und auf 
Druckern als Hardcopy ausgegeben werden. 

PROR PAINTER ist leicht zu bedienen! 

Mittels einer grafikorientierten Benutzerober- 
ffache kann jeder mil Hilte von tcons. Pull- 
Down «Me n Qs und Windows auf eirtfachste 
Weise Bitder, Grafiken oder tech nische Zeich- 
nungen erstellen. 

Mil dem Joystick oder der Maus bewegen Sie 
den Zeiger an eine beliebige Stelle auf dem 
Biidschirm, ein KlickunddieFunktionwirdaus- 
gefuhrt 

Unteranderem stehen folgende Vferkzeuge zur 
Verfugung: 

- der BJeistift, mit dem Sie feine Linien 
zeichnen oder lose hen 

- der Pi rise! in verschiedenen GroBen und 
Fbrmen. mit dem Sie malen 

- die Spruhdose, mit der Sie Graft! t is erstellen 

- der Farbeimer, mit dem Sie beliebige 
Rachen ausfullen 

-der Radiergummi, mit dem Sie bestimmte 
Stelien wieder Idschen 

- das Lineal, mit dem Sie beliebige Linien- 
zuge zeichnen 

- das Rechteck mit Oder ohne abgerundete 
Ecken 

- das Polygon und die Ellipse 



- das Auswahlviereck und die Lasso-Funk- 
tion, mit der Sie Biidschirm be reiche u.a_ 

• Verschieben • Kopieren • Rotieren 

• Ausschneiden • Einsetzen • invertieren 

• Drehen • Loschen •Outlinen 

- die Textmarke, ab der Sie Ihre Grafiken 
beschriften konnen 

aus 5 Zeichensatzen 

in 5 unterschiedlictien Schrittarten 

(standard, kursfv, fett, kontur, unterstrichen) 

Folgende Optionen konnen Sie anwahlen: 

- den Vergrofteru ngs modus, in dem Sie 

jeden Einzelpunkt der Grafik bearbeiten 

- das Ganze Sette Zeigen, wo Dei das 

gesamte Dokument das sich Qber men re re 

Bildschirmseiten erstreckt, verkfeinert ange- 
zeigt wird 

- die Farbwahl, wobei Sie die Bildschirm- 
farben frei einstellen 

- der Must ere ntwurf, wobei Sie eigene 
Muster erstellen und auf Diskette dauerhaft 
sichern 

- der Joyslickweg, wobei Sie Ihren Joystick 
optimal anpassen konnen. 




Hardcopy vom einer PP-Grafik auf dem 
CPC. Die Farben werden durch unter- 
schicdliche Schraff uren ubersetzt. 



PROR PAINTER unterstCrrzt den Schneider- 
NLQ und Epson kompatible Drucker. Farben 
werden beim Ausdruck in entsprechende 
Schattierungen ubersetzt. Der Umfang ernes 
s/w-Ookumentes entspncht einer DIN A 4 Seite. 

Daruber hinausbeslehf die Moglichkeit.Teil bol- 
der in einer Zwischenabiage zu speichem, um 
den Bildtransfer zwischen verschiedenen 
Dokumenten zu ermogfichen 



Eos 



- • ■ 



® 



Putt- Down-Menu 

PROR PAINTER CPC lauft auf dem 
464, 664 und 6128 und kostet 
einschliefltich ausfuhriichem, 
reich illustriertem Handbuch 
nurDM 198,-. 



r ^ 



r » 



DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 - 4000 Dusseldorf Tel. (0211) 31 0010 
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Commodore Bastelei 



Die Qual 
derWahl 



Kampf den wundgewaWteR 
Fingern! Dieser Bausatz fur 
den C 64 schlagt der Wahl- 
scheibe ein Schnippchen. 

as Wahlen der Telefonnum- 
|mer ist eine der lastigsten 
Tatigkeiten beim Umgang 
mit dem Telefon. Nicht nur steife Fin- 
ger sind das Ergebnis, sondeni 
auch Arger und Nervositat, wenn 
das Telefon des Partners standig be- 
setzt ist. 

»Autowahl«heifit das Losungs wort, 
Der Computer wahit fur Sie. In der 
Ausgabe 2/85 haben wir mit unse- 
rem Listing des Monats »Transbit« 




Bauteile: 

1 Userport-Stecker 

1 Widerstand 2,2 Kiloohm 

1 Transistor BC 237 (oder ahnlich) 

1 DIL-Eelais (mit Sockel) 

1 Rasterplatine 

1 3adriges Kabel (1,5 mm) 



TabeUe 1. Liate der notwendigen Bauteile 



ein Komrnunikationsprogramm fur 
Modems und Akustikkoppler verof- 
fentlicht. Dieses Listing hat bereits 
den Meniipunkt »Autowahl« inte- 
griert. Wer sich nur einen reinen 
Wahlautomat ftir sein Telefon ba- 
steln mochte. kann sich leicht die 
entsprechenden Programmteile aus 
»Transbit« herausschreiben. 

Die ftir den Wahlvorgang benbtig- 
ten Impulse werden mit Hilfe der 
Speicherstellen 56577 und 56579 an 
den .Userport weitergeleitet Jeder 
Wahlimpuls dauert etwa %o Sekun- 
de. Die Pause zwischen den Ziffern 
betragt etwa 1 Sekunde. 

Die Stromversorgung unseres 
Wahlautomaten (siehe Bild) erfolgt 
liber Pin 2 des Userports, an dem 5 
Volt bereitstehen, Bei der Autowahl 
wird auf den Userport-Ausgang »]« 
der Wahlimpuls geleitet Der Wahl- 
automat-Bausatz wird auf einer klei- 
nen Lochrasterplatine aufgebaut, 
Das DIL-Relais verbmdet bei jedem 
Wahlimpuls die Tblefonieitungen 
braun und weiB. Wie man sieht, ist 
die Schaltung nicht allzu umfang- 
reich und so einfach, daB sie auch 
von Anfangem zu bewaltigen ist. 

Die Bauteile (siehe Tabelle 1} fur 
den Wahlautomat sind im Elektro- 
nik-Handel erhaltlich. Fur die Ver- 
bindung des Wahlautomaten mit 
dem Userport (Tabelle 2) ist ein drei- 
adriges Kabel ausreichend. Bei al- 
ter Bastelwut ist jedoch weiterhin 



das Monopol der Bundespost wirk- 
sam, das heiBt: Eingriffe in postali- 
sche Anlagen sind verboten. 

(Martin Pfrost/zu) 



Pin 


Signal 




Bemerkung 




1 


GND 








2 


+5 V 




max. 100 mA 


3 


RESET 








4 CNT1 


s 


SP1 








6 


CNT2 








7 


SP2 








a pea 


9 SER, ATN IN 


10 


9 VAC 




max, 100 mA 


11 


9 VAC 




max, 100 mA 


12 


GND 








A 


GND 








B FLAGS 


C 


PBO 








D 


PB1 








E 


PB2 








F 


PB3 








H 


PB4 








J 


PB5 








K 


PB6 








L 


PB7 








M 


P&3 








N 


GND 








1 3 


3 4 3 6 


7 8 


9 io ins 










m m 


■ ■ ■ ■ 


■ m 






A B 


C D E F 


H J 


K [j M N 





Tabelle 2. Belegung des Userports 



Userport 



+ 5 V 



Sch alt plan des Wahlautomaten 



Telefon 



2<> 



weifl 



I . 



f 7 



9 ' 



© 



I ' 



L3<> 



2K2 




DIL Relais 



- -J 



BC 237 




GND 



Q- 



braun 
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Action durch Assembler • Teil 3 



Aufbauend auf den Artikel in 
unserer letzten Ausgabe ler- 
nen Sie nun die ubrigen As- 
sembierbefehle kennen, die 
fur das Programmieren in 
6510-Maschinensprache un- 
verzichtbar sind. 

■^k er zuletzt behandelte Befehl 
$LJm "^VS* war ein Befehl zur be- 
w^r dingten Verzweigung, Die 
folgenden »Clear*-Befehle dienen 
dazu, das jeweilige Flag direkt zu 
beeinfluBen. 

CLC: *Clear Carry-Flag* loscht das 
Carry-Flag. Der Befehl sollte vor ei- 
ner Addition verwendet werden, um 
zu verhindern, daB ein eventuell ge- 
setztes Carry-Bit (Obertrag) dazuad- 
diert wird. 

CLD: »Clear Decimal-Flag* loscht 
das Dezimal-Flag und schaltet so die 
Dezimal-Arithmetik ab. 
CLI: i Clear Inter rupt-Disable-Flag« 
loscht das Interrupt-Flag, Von nun an 
sind Unterbrechungen (Interrupts) 
erlaubt, die uber den IRQ-Eingang 
angemeldet werden. 
CLV: »Clear Overflow-Flag* loscht 
das Overflow-Flag, 
CMP: ji Compare to Accumulator* 
vergleicht emen Wert mit dem Inhalt 
des Akkumulators, Der Akkumula- 
tor wird nicht verandert. Die Opera- 
tion lauft wie folgt ab: der Ver- 
gleichswert wird vom Inhalt des Ak- 
kumulators abgezogen. Das Ergeb- 
nis wird nicht gespeichert, der Ak- 
kumulator bleuSt also unverandert. 
Die Rechenoperation hat jedoch die 
Flags beeinfluBt, Anhand der ge- 
setzten Flags kann man also gewisse 
Schlusse Ziehen, Sind beispielswei- 
se Wert und Akkumulatorinhalt 
gleich, so ergibt die Rechnung A— 
W null. Daraufhin wird das Zeroflag 
gesetzt. Soil bei Gleichheit ein Un- 
terprogramm angesprungen wer- 
den, benutzt man nun einfach den 
BEQ-Befehl. 

Die Subtraktion beeinfluBt dar- 
iiber hinaus noch das Carry- und 
das Overflow-Flag. Das Carry-Flag 
wird gesetzt, wenn der Wert kleiner 
oder gleich dem Akkumulator war. 
Man kann also folgende Verzwei- 
qungstabelle aufsteilen: 
W < A: BCS 
W = A: BEQ 
W > A: BCC 
W <> A: BNE 

CFX: »Compare to X« wie CMP, al- 
lerdings wird anstatt Akkumulator 
das X-Register zum Vergleich heran- 
gezogen. 



CPY: »Compare to Y« wie CMX t je- 
doch mit Y-Register 
DEC: »Decrement Memory* vermin- 
dert den Wert der danach angege- 
benen Speicherzelle um 1, beein- 
fluBt dadurch gegebenenfalls das 
N- und 2-Flag. 

DEX: »Decrement X* vermindert 
den Inhalt des X-Registers um 1. Ide- 
al zum Programmieren von Schlei- 
fen (ahnlich »FOR I = X TO STEP 
-1«). BeeinfluBt N- und Z-Flag. 
DEY: ^Decrement Y« vermindert 
den Inhalt des Y-Registers um 1. 
EOR: »Exclusive-Or Memory with 
Accumulator* verkniipft den Inhalt 
des Akkumulators mit einem Wert 
Exklusiv-Oder. Im Akkumulator 
wird ein Bit genau dann gesetzt, 
wenn es entweder im Akkumulator 
oder im Speicher gesetzt war, nicht 
aber, wenn es im Akkumulator und 
im Speicher oder iiberhaupt nicht 
gesetzt war. BeeinfluBt gegebenen- 
falls Z- und C-Flag. 
INC: increment Memory* erhoht 
den Inhalt der angegebenen Spei- 
cherstelle um 1 und beeinfluBt ge- 
gebenenfalls N- und Z-Flag. 
INX: »Increment X« erhoht den In- 
halt des X-Registers um 1 und beein- 
fluBt gegebenenfalls M- und Z-Flag. 
INY: » Increment Y* erhoht den Inhalt 
des Y-Register um 1 und beeinfluBt 
gegebenenfalls N- und Z-Flag. 
JMP: »Jump to* fQhrt einen unbe- 
dingten Sprung zur angegebenen 
Adresse aus, wobei die Adressie- 
rung sowohl absolut als auch indi- 
rekt erlaubt ist. 

Es werden keine Flags beeinfluBt. 
JSR: »Jump to Subroutine* fuhrt ei- 
nen Unterproc^arnm-Sprung aus. 
Der momentane Prograrnmstand 
wird auf den ProzessorStack geret- 
tet. Wenn das Unterprogramm 
durch RTS abgeschlossen wird, er- 
folgt ein Riicksprung zur Adresse di- 
rekt hinter dem JSR-Befehl. Hier 
werden ebenfalls keine Flags be- 
einfluBt. 

LDA: »Load Accumulator with* ladt 
den Akkumulator mit dem angege- 
benen Wert (unmittelbar) oder mit 
dem Inhalt der angegebenen Spei- 
cherstelle (absolut oder indiziert). 
Dem Wert entsprechend werden N- 
und Z-Flag verandert. 
LDX: »Load X with* ladt das X-Regi- 
ster mit dem angegebenen Wert 
(unmittelbar) oder mit dem Inhalt 
der angegebenen Speicherstelle 
(absolut oder Y-indiziert). Dem Wert 
entsprechend werden N- und Z-Flag 
verandert. 

LDY: »Load Y with* ladt das Y-Regi- 



ster unmittelbar, absolut oder X-indi- 
ziert. Dem Wert entsprechend wer- 
den N- und Z-Flag verandert. 
LSR: »Logical Shift Right* verschiebt 
den Inhalt des Akkumulators um ein 
Bit nach rechts. Das dadurch her- 
ausfallende (am weitesten rechts 
stehende) Bit wandert ins Carry- 
Flag. Von links wird eine Null in den 
Akkumulator geschoben. Die Ope- 
ration entspricht mathematisch ei- 
ner Division durch Zwei, der anfal- 
lende Rest steht im Carry-Flag. Ne- 
ben dem C-Flag wird eventuell noch 
das Z-Flag verandert. 
NOP: »No operation* ist ein Leerbe- 
fehl Er wird eingesetzt um Warte- 
schleifen zu bilden oder als Platzhal- 
ter fur spater einzufiigende Befehle. 
ORA: »Or Accumulator with memo- 
ry* oder-verknupft den Akkumula- 
tor mit dem angegebenen Wert 
oder dem Inhalt der angegebenen 
Speicherzelle. Es konnen N- und Z~ 
Flag beeinfluBt werden. 
PHA: »Push Accumulator on Stack* 
rettet den Akkumulator auf den Pro- 
zessor-Stapel. Der Stack-Pointer 
(Stapelzeiger) wird um einen Zahler 
vermindert. 

PHP: »Push Processorstatus on 
Stack* rettet das Status-Register und 
speichert so alle Flags. 
PLA: »Pull Accumulator from Stack* 
holt den Akkumulatorinhalt vom 
Prozessor-Stapel, der Stackpointer 
wird wieder hinauf gezahlt, gegebe- 
nenfalls werden N- und Z-Flag ver- 
andert. 

PUP: »Pull Processorstatus from 
Stack* holt das Statusregister vom 
Prozessor-Stapel. Es werden alle al- 
ten Flags uberschrieben! 
ROL: ^Rotate Left* verschiebt den 
Inhalt der Speicherzelle bezie- 
hungsweise des Akkumulators um 
ein Bit nach links. Das herausfallen- 
de Bit gelangt ins Carry-Flag, der ur 
spriingliche Carry-Flag-Inhait wird 
von rechts hereingeschoben, Der 
Befehl kann das N-, Z- und C-Flag 
beeinfluBen. 

ROR: *Rotate Right* wie ROL aller- 
dings rechts herum. 
ROT: »Return from Interrupt* been- 
det eine Interrupt- oder BRK-Routi- 
ne, stellt den alten Wert des Pro- 
grammzahlers und des Statusregi- 
sters wieder her. 

RTS: »Retum from Subroutine* been- 
det ein Unterprogramm und kehrt 
zur Verzweigungsstelle zurtick, in- 
dem der alte Progjarnrnzahler vom 
Stapel geholt wird. 
SBC: ^Subtract from Accumulator* 
zieht den angegebenen Wert vom 



Ausgabe 3/Marz 1986 



M 67 



Commodore Kurs 





uiimittelbar 
9 Operator 


absolut 
Op 


absolut X 
indiziert 
Op,X 


ADC 


69 


6D 


7D 


AND 

AST. 
BCC 


29 


2D 


3D 

EE 


- 


BEQ 




- 


— 


BIT 

BMI 

BNE 


— 


2C 
— 




BPL 




- 


- 


BRK 

BVC 








BVS 
CLC 


— 


— 


'Jim - 


CLD 








CU 


— • 


— 




CLV 
CMP 
CPX 
CPY 


C9 
EO 
CO 


CD 
EC 
CC 


DD 

— 


DEC 
DEX 




CE 


DE 


DEY 
EOR 


49 


4D 


9D 


INC 
INX 




EE 


FE 


INT 


- 


- 


— 


JMP 




4C 




JSR 
LDA 
LDX 
t nv 

LSR 


A9 

M 

AO 


20 
AD 
AE 
AC 
4E 


BD 

BC 

SE 


NOP 
ORA 


— 

09 


— 
OD 


— 
ID 


PHA 
PHP 
PLA 

FLP 








— 






ROL 




2E 


3E 


ROR 


— 


6E 


IE 


RTI 








RTS 
SBC 


- 
E9 
— 
— 


ED 

•— ' I 
— 


- 
FD 

— 


SEC 
SED 


SEI 
STA 




8D 


9D 


STX 
STY 
TAX 




8E 
8C 








TRY 








TSX 








TXA 








TXS 
TYA 









if-duuert 
Op,Y 

79 
39 



Op 

65 
25 



D9 



59 



BE 



19 



C5 
E4 
C4 

C6 



45 
E6 



AS 
A6 
A4 

46 

05 



F9 



E5 



86 
64 



Zero-Page 
iodiziert 
OrX Qp,Y 

75 - 
35 - 
16 - 



indiziert 
indirekt 
(Op,X) 

61 
21 



lit dire kt 
indiziert 
tOpKY 

71 

i 



relativ 
Op 



90 
BQ 
F0 



impliziert 



OA 



30 
DO 
10 



70 



00 



18 
D8 



DS 



D6 



55 
F6 



B5 

B4 

56 

15 



36 
76 



F5 



95 



CI 



41 



Al 



01 



Dl 



51 



BJ 



El 



61 



Fl 



91 



Der JMP-Befehl kennt eirve weitere Adre ssi e rungsait , die indirekte Adressierung. Eeim JMP (Op) gib! der Operand ein Zellenpaar an. 
indem die tatsachiiche Sprungadresso steht. 



CA 



ES 

C8 



4A 
EA 

48 



2A 
6A 
40 

60 

38 
F8 
78 



AA 
A8 
EA 
3A 
9A 
98 



Akkumulator ab. Dariiber hinaus 
wild noch eine 1 abgezogen, wenn 
das Carry-Flag nicht gesetzt 1st. Au- 
Serdem wird das Carry-Flag ge- 
Idscht, wenn die abgezogene Zahl 
groSer als der Akkumulator-Inhalt 
war. 

SEC: »Set Carry-Flag« wird gesetzt t 
utn bei Subtraktionen richtige Er- 
gebnisse zu erhalten und zu erken- 
nen, ob der abgezogene Wert gro- 
Ber als der Akkumulator-Inhalt war. 

SED; »Set Decimal-Flag* setzt das 
Dezimal-Flag und schaltet damit auf 
BCD-Arithmetik (BCD bedeutet Bi- 
nary Coded Dezimals), Der maxi- 
male Akkumulator-Inhalt betragt 



nun 99 anstatt 255, wobei je vier Bit 
fur erne Dezimalzahl zustandig sind. 
SEI: iSet Interrupt-Disable-Flag* 
setzt das I-Flagund verhindert damit 
weitere rechnergesteuerte Unter- 
brechungen. 

STA: »Store Accumulator in« 
schreibt den Akkumulator-Inhalt in 
die angegebene Speicherstelle. 
Der Akkumulator wird dadurch 
nicht verandert. 

STX: »Store X in* speichert den In- 
halt des X-Registers in der angege- 
benen Speicherstelle. 

STY: »Store Y in* speichert den In* 
halt des Y-Registers in der angege- 
benen Speicherstelle. 



TAX: ^Transfer Accumulator to X« 
kopiert den Akkumulator-Inhalt in 
das X-Register. BeeinfluBt gegebe- 
nenfalls N- und Z-Flag. 
TAY: ^Transfer Accumulator to Y« ko- 
piert den Akkumulator-Inhalt in das 
Y-Register. BeeinfluBt gegebenen- 
falls N- und Z-Flag. 
TSX: ^Transfer Stackpointer to X« 
ubertragl den Stapelzeiger ins X- Re- 
gister. Kann N- und Z-Flag beemflus- 
sen. 

TXA: ^Transfer X to Accumulator* 

Gegensttick zu TAX. 

TXS: -Transfer X to Stackpointer* 

Gegensttick zu TSX. 

TYA: "Transfer Y to Accumulator* 

Gegensttick zu TAY. (ue) 
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Spiele-Listinq Commodore 



Partner- 
Luftkampf 

Verhindern Sie das Entkommen des gegneri- 
schen Spions. >; Copter- Fight < ist eine Huh- 
schrauber-Schlacht fur zwei Personen. 

Das Programm »Copter-Fight«, ein SchieSspiel in 
drei Akten, handelt vom Kampf zweier feind- 
licher Nations n, vertreten durch ihre besten 
Agenten. lrn grunen Hubschrauber fliegt der Geheim- 
agent des eigenen Landes, im roten dagegen der Spion 
einer feindlichen GroSmachl. Der Geheimagent hat nun 
die Aufgabe, den Feind daran zu hindem, das Land zu 
verlassen. Er hat es geschafft. wenn sein Punktekonto 
am Ende des Spiels einen groBeren Betrag aufweist als 
das des Spions. Fiinf Treffer ergeben jeweils einen 
Punkt Die Punkte des grunen Hubschraubers werden 
links, die des roten Hubschraubersrechtsunten am Bild- 
schirm sichtbar gemacht. AuSerdem werden die selbst 
erhaltenen Treffer angezeigt, bis auf funf hochgezahli 
und dann wieder auf null gesetzt, wahrend der Gegner 
einen Punkt erhalt. Hat einer der beiden Spieler funf 
Punkte erreicht, so beginnt die nachste Runde. Beide 
Hubschrauber konnen nach vorne, hinten und nach un- 
ten schieSen beziehungsweise Bomben werlen. Wird 
ein Hubschrauber getroffen, so wirft ihn die Wucht des 
Aufpralls nach hinten oder unten. Auf Benutzung des 
Dauerfeuers am Joystick sollte man wegen des Spielspa- 
Bes besser verzichten. 

In Spielrunde 1 tobt der Kampf liber einer Stadt, Die 
StraBenschluchten konnen den Gegnern als Deckung 
dienen. Erne Kollision mit den Hauswanden schadet 
dem Hubschruber nicht Im Verlauf des Kampfes gera- 
ten die Hubschrauber weit vor die Stadt (Runde 2). Auf 
der StraSe rollen die Panzer kolonnen dahin. Die linke Ko- 
lonne steht auf Seiten des Spions. wahrend die rechte Ko 
lonne dem Geheimagenten beisteht. Ein Panzertreffer 
zahlt wie ein Treffer des Gegners. Wenn em Panzer ei- 
nen SchuB abfeuert, erkennt man dies am Aufblinken 
seiner Kanone. Sie ist dann auf den gegnerischen Hub- 
schrauber gerichtet. Dieser muB nun schnell semen 
Standort wechseln. damit er nicht von der explodieren- 
den Granate getroffen wird. 

In Runde 3 hat es die Kampfenden in erne Hohle vor 
der Stadt verschlagen. Eine Vielzahl neuer Gefahren 
lauern dort auf die Gegner. Wird man von den in die 
Wand eingebauten Laser kanonen getroffen, werden 





REM COPTER - FIGHT VON F.J. 


<183> 


1 


CLR : POKE 1 ,5SiV=S3248: SI ^54272: POKE V+32 
*0:POKE V+33,0: POKE 56576 , 1 49; POKE 648,1 






32 


<B57> 


2 


PR I NT CHR* < 147) CHRS 1 1 54) CMR* <B> s PRI NT ; PR 






1NT:PRINT: PRINT 


<192> 


3 


PR 1 WT ePr 1 7 J " UC££££££££ C C C C GC CCCCCCC I " 


<87Q> 


4 


PRINT SPCC75 l, aC22SPACE>S*' 


a: a • 




PRINT SPCC7J !, Ji55PACE>BlTTE MARTEN t55P AC 






E>5" 


<238> 


h 


PRINT SPC<7r'J<22SPACE>S H 


<040> 


7 


PRINT 5PCt7>"3 *** COPTER-FISHT *«* IT 


<1B4> 


8 


PRINT SPC(7) "St22SPACE>fi n 


<042> 


9 


PRINT BPCC7) ":3<3SPACE>VON FRANK JAHNKE-C3 






SPACE >5 H 


<133> 


1 01 PR T NT RPr 171-acccccceccc CCCCCCCCCCCCK" 


<e»BB> 


il FDR A=67B TO 72BcPOKE A.0iNEXTsPOKE 1,5 






5 


<«67> 
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dem Feind zwei Treffer gutgeschneben, ebenso beim 
Rammen der Wanda Em Treffer von den sich bewegen- 
den Laserkanonen wird als Emzeltreffer gewertet. Vor- 
sicht, fliegt man direkt vor erne Kanone, fangt man eine 
ganze Serie von Treffern em. 

Zum SchluB werden die Punkte aus alien drei Spielen 
zusammengezahlt und der Gesamtsieger ermittelt. Die 
Spielgeschwindigkeit kann Werte zwischen 1 und 150 
annehmen. Will man hohere Werte eingeben, kann man 
die >IF«-Abfrage in Zeile 160 verandern. 

(Frank Jahnke/ue) 



Liste der Variahlen 



V Basisadresse VIC 

SI Basisadresse SED 

A Schterfenvariabte 

K KontroHsumme 

B enthalt Datawerte 

Z1 AnfartgszeiJe von zehn Zetfen in denen e«n Fehler vorliegt 

C Konlrolle auf Dataeode fur neoe Zeichen 

S GeschwirKJfgkert 

PI Punkte Spieler 1 

P2 Punkte Spieler 2 

M| A) Musikdatas 



Programm: Copter-Fight 
Computer: C 64, C 128 
Checksurnmer: Version 3 
Datentrager: Kassette, Diskette 



12 


POKE 


V+39,5:POKE V+ 4 0,2: POKE V+41,7 


<B26> 


13 


POKE 


V*42 t 7;POKE 7: POKE V+44,6 




14 


POKE 


V+45,8iPOKE V+ 46, 2: POKE V+21,15 


<227> 


15 


POKE 


251 ,5: POKE Z52»6;P0KE 55,147 


<228> 


16 


FCft 


253, 5: POKE 2*34 , d> : POKE 56,94 


<252> 


17 


POKE 


V+O, 1 Ms POKE V+1,95 


<1B3> 


ie 


POKE 


V+2,23«!PGKE V+3,95 


<172> 


19 


POKE 


y+27 , 224s POKE 1 . 55 


<166> 


20 


REM 


M* TON »»* 


<225> 


21 


POKE 


51+24, 15: POKE SI , 100: POKE SI+1 ,50 


<164> 


22 


POKE 


51+6, 255 : POKE SI+5,25 


<B99> 


23 


POKE 


SI + 12,9:POKE SI-H3,0;POKE Sl+7,255 


<056> 


24 


POKE 


5 1+8, 50: POKE SI+11,0 


<0&3> 


25 


IF 2- 


=1 THEN 142 


<131> 
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Programmbeschxeibung 


Zeile: 


Funktion: 


0-25 


Programmvorbereitung 


26-36 


Einleseschteife und DATAs fur Intefruptprogramm 


37-59 


Einleseschtefte unci DATAs fur Hubschraubersprites 


60-77 


Bnieseschleife unci DATAs fur Panzersprites 


7885 


Zetchensat2 kopieren 


66107 


Etnteseschletfe und DATAs fur neue Zeichen 


108-120 


EtrHeseschteffe und DATAs fur Granalensprite 


121-135 


Kleine Sprites >von Hand* POKEn 


136-140 


EiniesescNerfe und DATAs fur Mush, 




Unterprogxantrn-Sprunge 


14M62 


Runde 1 Stadt ausgeben. Sprung «n Mascbmen pro- 




gramm 


163-186 


Punkte errechnen. Stadt 2 ausgeben 


1871 95 


Punkte addieren. Sprite-Register setzen 


196-209 


Runde 3 ausgeben, Punkte addieren 


210-223 


Endgrafik ausgeben. Punkte addieren 


224-227 


Mu&k spneien 


228236 


Maschinenprogramm- DATAs lesen und auf FehJer 




uberprufen 


237-400 


Datas fur Maschinenprogramm (24211-27175) 



Commodore Spiele-Listing 



26 K=0:FQR A-27176 TO 2731 2s READ B:K=k>B;P 

□KE A,Bs NEXT <028> 

27 IF KOI 639? THEN Z 1=26: GOTO 232 <171> 

28 SVS 27176s REM INTERRUPT E I NSCHALTEN <062> 

29 DATA 120,169,57,141,20,3,169,186,141,21 
,3,88, 169,0, 133,2,96 <128> 

30 DATA 238,197,2,173,197,2,201,5,144,30,1 

69, 0, 141, 197 ,2,1 69 ,54, 133,1 <133> 

31 DATA 162,8,109,87,177,10,144,3,24,105,1 
,157,87, 177,202,208,241,169,55,133,1 <047> 

32 DATA 173,169,2,240,8,169,5,133,251,169, 
6,133,252 <101> 

33 DATA 173, 170,2, 240, B, 169,5,133,253,169, 

6, 133,254,230,2, 165,2,201 ,4,176, 18 <B9B> 

34 DATA 165,251,141,240,135,165,253,141,24 
9,135,169,17,141 ,4,212,56, 176,25 <031> 

35 DATA 165,2,201,6,208,4,169,0,133,2 <240> 

36 DATA 165,252,141,248,135,165,254,141,24 
9,135,169,0,141 ,4,212,76,49,234 <067> 

37 FOR A=32832 TO 33500; READ B: IF B>=0 THE 
N POKE A,B: NEXT: REM DAT AS FtJER HUBSCHRA 

UBER <036> 
30 DATA, ,,„„,,,„,, , , , , ,,, ,255, 255,, 48,, 

,48,2,3,240,2,28,60,2,32,63,254,96 <009> 

39 DATA 40,31,127,243,241,96,3,129,63,255, 

1 ,24,3, , 163, , 120, 127,255,252, ,„ <146> 

40 DATA,, ,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 255,252,,, 4B,, 
,48,1,3,240,1,28,60,1,32,63,255,96 <079> 

41 DATA 48,30,127,243,242,96,3,130,63,255, 
2,24,3, ,160,, 128, 127, 255, 252,,,, <180> 

42 DATA,,,,,,,,,,,,, ,,,, 28,, 3, 224,, 252,2,, 

48, 2,, 48, 2, 1,252, 1,6,63,255,24,48 <053> 

43 DATA 113,48,115,225,127,194,1,124,30,1, 
49,255, 128, 31,, 192, 12, 15, 252, 144 <239> 

44 DATA 24B,,127, , , , <I56> 

45 DATA, ,,,,,,,,,,,,,,,,, ,252, I ,31 ,48, 1 ,22 
4,48,1,1 ,252,3,6,63,255,24,48,114 <127> 

46 DATA 48,115,226,127,194,2,124,30,2,49,2 
55,128,31, ,192, 12, 15,252, 144,248, , 127 <014> 

47 DATA „„„„„„„,„,„,„„ 127 , 255 , , 2 

4, , ,24, , ,60, , , 126, , , 195, , 1 , , 12B < 164; 

48 DATA 3,, 192, 1,60, 120,, 255,,, 126,, 1,195, 

120, 3,, 192,,,, <09B> 

49 DATA,,,,,,,,,, ,,,,,,,,,, ,255, 252,,, 24,, 

,24, ,,60,,, 126,,, 195, ,1,, 123 <063> 

50 DATA 3, ,192,1,60,120, ,255,,, 126, ,1,195, 
128, 3, ,192,,,, <10EJ 

51 DATA, ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ,63,255, , 12, , I 

28, 12, , 128, 15, 192, 128,60,56,255,252 <053> 

52 DATA 4,120,12,6,79,207,254,65,192,6,64, 

255, 252, ,192, 24,1, ,5,63,255,254,,,, <00S' 

53 DATA, ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 255,255 ,,, 12, , 

64, 12, ,64, 15, 192, 64, &0, 56. 127, 252. 4 <096> 

54 DATA 184,12,6,143,207.254,129,192,6,128 
,255,252, , 192,24, 1 , ,5,63,255,254, , , , , <202> 

55 DATA, ,,,,,,,,, ,,,,56,,, 7, 192,, 128,63,, 1 

28, 12, , 128, 12,, 192, 63, 128, 255 <1S0> 

56 DATA 252,96,78,12,24,71,206,12,64,67,25 
4,64,120,62,1 ,255, 12,3, ,24B,63,240 <089> 

57 DATA 48,, 31, 9,, ,254,,,,,,, <212> 
5Q DATA,,,,, ,,,, ,,,, , ,64,63, ,d»4, 12,248,64, 

12,7,61,63, 12B, 255, 252, 96, 142, 12,24 <208> 

59 DATA 135,206,12,128,67,254,128,120,62,1 
,255, 12, 3, ,248, 63,240, 48,, 31 ,9,, ,254.-1 <23S> 

60 FOR A- 3 48 16 TO 36000: READ Bs IF B>=0 THE 

N POKE A,B;NEXTs REM DATA5 FUER FANZER <236> 

6 1 DATA ,»,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 
liMiMtiintiMiit ,60, , , 126, , , 126, , , <059- 

62 DATA, 

T T , 126, , 1 ,255, 128 <23S> 

63 DATA 1,129,128, ,,,,,,,,,,,,, ,,,,,,,,,,, 
MMiinii«MiiitiMiiiHi*n 255 , , 3 <. 1 96 > 

64 DATA 195,192,3, 255,192, 3,,192,, 

M-t ttti «i t«i i in f «« »t « < < t « 1 1 1 1 ? i « 1 1 1 i < 125> 

65 DATA, , ,60, , , 195, , 1 , 153, 1 28, 3,255 , 192, 3, 

, 192, ,,„„,,„„„„„„ , ,,,,,,,, , <815> 

66 DATA,,,,,,, ,,,24,,, 255, ,1,129,120,1,60, 

12S, 3, 129, 192,7,255,224, 6,, 96,6,, 96 <037> 

67 DATA, 

, , ,24,,, 255, ,3,129,192,3,60,192,3, <01O> 

68 DATA 192,7,255,224,7,255,224,5, , 160,7,, 

224 , ,,,,,, I,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 24 <1I7> 

69 DATA, ,255, ,3, 129,192,3.60,192,3,24,192, 

3, 129, 192, 15,255,240,9,42, 144, 15,255 <024> 

70 DATA 240, 9,, 144, 15,, 240,,, ,,,,,,,,,,,,, 

,24,,, 255, ,3, 129, 192, 3, i»0 <042> 



71 DATA 192,3,24,192,3,129,192,15,255,240, 

31 ,85,248, 17,255,136,31 ,85,248, 17,255 <092> 

72 DATA 136, 31,, 248, 31,, 248,,,,,,,,,,,, <234> 

73 DATA, ,,,,,,,24, ,,255,, 3, 129, 192, 3,, 192, 
3,60,192,15,129,240,15,129,240,31 <164> 

74 DATA 255,248,62,85,124,19,255,200,62,85 
,124,19,255,200,62, ,124, 18,, 72, 62,, 124 <250> 

75 DATA, ,,,,,,,,,,,,,,,,, , ,24 , , I ,255, 128 ,7 

, ,224,6,, 96, 6, 60, 96, 6, 24, 96, 31 ,129 234 

76 DATA 248,127,129,254,127,255,254,66,^5, 

66, 127, 255, 254 ,67, 255, 194, 126,, 126, 66 <092> 

77 DATA, 66, 126, ,126,-1 <194> 

78 REM MASCH. PRC FUER 2E I CHENSATZ KOPIEREN <049> 

79 K=0:FOR A=24»B0 TO 24058: READ BsK=K+B:P 

OKE A, B; NEXT <068> 

80 IF KOT3B4 THEN Zl=81 :GOT0 232 <159> 

81 SYS 24000 281 

82 DATA 169,0,141,14,220,169,51,133,1 <136> 
03 DATA 169,0,133,98, 133, 180,162,16, 169,20 

8,133,99,169,176,133,101,160,8 24] 
84 DATA 177,98,145,100,200,208,249,202,240 

,7,230,99,230,101,56,176,239 <174> 
B5 DATA 169, 55, 133, 1,169, 1,14 1,14, 220, 169, 

29,141,24,288,96 <059> 
87 REM «»• NEUE ZE1CHEN DEFINIEREN *** <223> 
BB POKE 56334,0; FOR A=454B8 TO 45407; POKE 

A, 254s NEXT; POKE 56334,1 <089> 

89 READ Ci IF C<0 THEN GOTO 109 <166> 

90 FOR A=0 TO 7s READ Bs POKE 45056+0*8+ A, B: 
NEXTsEOTQ 89 <144> 

91 DATA 65,255,1,3,7,15,31,63,127 <022> 

92 DATA 83,255,128,192,224,240,248,252,254 < 1 37 > 

93 DATA 88,255,255,255,255,255,255,255,255 <159> 

94 DATA 0,16, 254, 16, 254, 16, 254, 16, 16, 17, ,3 
,15,31,59,127,207,127 <225> 

95 DATA 28,255,16,16,16, 16, 16,,, 24,, 192, 22 
4,248,62,183,247,254 <020> 

96 DATA 94,25,27,30,28,24,56,120,216,25,12 
4,206,255,113,63,31,9,7 <043> 

97 DATA 90,152,216,120,56,24,28,38,27,26,2 
30,230,255,255,60,184,240,224 <192> 

98 DATA 37,170,170,170,170,170,85,, ;040> 

99 DATA 38,24,24,24,24,24,24,24,255 <058> 

100 DATA 27.,,,, 40, 52, 42, 85 C087> 

101 DATA 29,127,85,127,85,127,85,127,85 <245> 

102 DATA 30,65,05,65,85,65,85,65,85 <091> 

103 DATA 31,119,65,119,65,119,65,119,65 <068> 

104 DATA I 04, 24, 24,, 24, 24,, 24, 24 <020> 

105 DATA 102, ,24, 24, 24,, 24, 24, 24 <18l> 

106 DATA 91,, 24, 24, 24, 24, 24, , <203> 

107 DATA 86,254,254,254,254,254,254,254,25 

4,-1 <177> 
100 REM «■**» PANZERSCHUSS DATA5 **** <235> 
109 FOR A=35456 TO 36000: READ Bs IF B>=0 TH 

EN POKE A, Bs NEXT <11B> 
I 1 DATA, ,„,,„„„„,„,,,„,,,„ ,16, , ,5 

6, ,, 16, ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, , < 189> 

111 DATA ,,,,,,,,!*,,,,,,,,,,,,,,,,,, 24 , , , 6 

^ t i » 24 ,,«,»,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, <1 13> 

112 DATA ,,, ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 56 , , , 24 , 

, , 124 , ,, 40 ,,,,,,,, , ,,,,,,, ,,,,,,,,,,,, <248> 

1 13 DATA, ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 120, , , 12 

4, ,,126,, ,207,,. 109,., 8,., , <04l> 

114 DATA, ,,24,, 
,44,,, 254 ,,,74,,, 223,,, 116, ,,46,,, 4,, <0O2> 

1 15 DATA, ,,,,,,,,,,,,,,,, ,,,,,,,,,,,,,,,,, 
,,,32,,, 127, 192,, 63, 128, I, 210, 192,, 47 <23S> 

116 DATA 128,, 123, 128,, 46, 128, ,29,128,,,,, 

36,,, 12 

7 <108 

117 DATA 128, 1 .229, ,3,255,224,3,47,32,2, IB 
6,192,6,251,128,3,222,192,3,255,92,1 <076> 

118 DATA 121,192,1,77,128,3,192.,,,,,,,,,, 

24,,, 108,, 1,191, 128, 3, 24 
3 <243> 

119 DATA, 14, 191,192,7,221,64,29,255,240,23 
,106,80,13, 127,192,7,213,240,4,143,184 <862> 

120 DATA 13,157,160,7,251,232,2,94,184,1,2 
58,96, ,71, 192, ,10B, 128, ,,,,,,-1 <066> 

121 REM KLEINE SPRITES VON HAND POKEN <189> 

122 FOR A=33472 TO 33791s POKE A, 0: NEXT <127> 

123 POKE 33789,24 SPOKE 33786,60 <1S0> 

124 POKE 33783,126s POKE 33780,60 <101> 



Listing . Copter- Fight • (Fortsetznng, weiter a of Seite 12) 
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Die Profi-Textverarbeitung im 128er-Modus mit yollautomatischer Silbentrennung, integrierter 
Tabellenkalkulation und Zusatzprogramm zum Uberprufen der Rechtschreibung. 



PROTEXT ist ein lefcht bedlenbares Textpfogramm mit hoher Leisiungs- 
fflhigkeH. Eingebaute HIHelunktronen ermogHchen einescnneUe EInarbeltung, 
Mit PROTEXT sind daher aueft Anfanger in der Lage. alle Vorteite eines profes- 
sionallen Textprogramms zu nutzen. 

Was PflOTEXT alias kann: 

• Farbkornbtnation fGr Hintergrund und Schrift (Vordergrund) frei wabJbar; 

• formatlerte Ausgabeauf Bildscblrm und Drucker mit programmierbaren Hal- 
lepunkten ubar seriefle. V24- oder zwei Software-Centronics-Schnl tt- 
stellen; 

• vielfattige Fbrrnatanweisungen llnker/rechter Rand, voltautomatische Sil- 
bentrennung, Kopt-/Fu8zeilen, Fuflnoten, Zentrieren usw 

• schnelle selbstiernende Textkorrektur mit deutschem (ca. 25000 Worte} 
Grundwortschalz sowle naun Kundenbibhotheken. die in Text umgewan- 
delt, bearbeitet, erganzt, sortiert und ausdruckbar sind; 



• Textubertragung per DFU mil Space- Optimienjng und automabscher Fetv 
lerkorrektur: 

• leistungsfShige Rechenmoglichkeiiten mit ZeHenmarkierung (Rec^^n tabu- 
lator), Kolonnenverarbeitung, programmierter Tabelienkafktriation und 
Taschen rechn er. 

Hardwares nfordef ung: 

• C128 Oder C128D 

• 60'2eicr»en- Monitor 

• Commodore-Drucker Oder Druckef 
mit CentronicS'SchnittsteUe 



Best.-Nr. MD 2 54 A 




■mW MwSl 
Umeitindtcne Presempdenlung 



TOPASS - 

Pef ASE-MocwHissemMer 
fflr den Com m o do re 128 PC 
mil integriertem Editor f 
Monitor und Linker. 



Disser e502-Wacroas5emt*ef sent neue Maa- 

Staba Seine Uiits1ungs?£ilhigkei1 wird auch den ver- 
wdhnlen Maschlnenpro-gr arirnl-erer uberzauflefl 

• integrierter Editor, der schon bel der Eingabe 
des GueBtextea eine Syntaxuberprufung vor 
nimrnt; 

■ integrierter Linker, mit dem queHgesleuertes 
Unken von relokawblen Modulen mdglieri tel. 

• assemblereigene schnelle und gleich-en Q 
sehf leistungsfahige InfeflerarittMnetik- 




• uber 2D0Q labels Jtonnen gteichreitig war waif et 
woitten. das Jwflt Ma^Nrvenprograrnnw bcfizu 
e»net Lange von ca 25 KByte Objektcode kdo- 
nen bel Sedan 1 in einetn Rutscri assembkert 
werden 

• Macros mtt beketxg vteten Parametem, Macro- 
bifitolnefceri, Msnnnaca, betfingte As&ernfifee- 
rung, LabeJeingabe im Oiaiog. Ausgabe Sorma- 
1ier1er Assembler listings Ausgabe sortierter 
SymbortflbeBen und vietes andere merw 

Aufletdem *irc der ASE Macroassemble* von 
einem sehr gvlen Monitor und ewem Reiativlader 
unterstutrt der leKWatible Module an Deftebtge 
Speicberadressen laden kann und endUch SchkiB 
macht mit den Putzenden Maschtnenprogrammen 
auf Diskette die s*ch not ourch ihre Slartadresa* 
unterscheiden' 

Lernen Sie es kenn-en, 

das TOPASS Assembler-Entwficfciungsaystgm! 
Et totint »ich? 



BasL'Nr . MO 2S3A 



1 mkL M*St 
Uiwerbindlicne Pretsemptenkng 



Diese Markl&Technik-Produkte emaJten 
Sie In den Computer-Abteilungen der Kau(- 
hdusar und in Computershops. 
Wenn Sie dirokt Peim Markt&Technik Veriag 
besieiien woilen: 

Nur per Nachnahme, gegen Vorauskasse; 
Verrecrinungsscheck Oder mit der einge- 
druckten Zahlkarte 



Markt&lechnik 

128er-Software 

Hans-Pinsei-StralJe 2 ■ 8013 Hear bei Munchen 



BesteJkjngen im AusJand Oitte an 
untenslehende Adressen: 

Scbwett MarttSTechnik Vertrtebs AG. 
Kollerstr. 3. CH-6300 Zug. Tet 042.'41 56 66 
OsTerre*ch- UePerTeuter Media Handete- 
tmd Vertagsgea. mbH, AJset Sir. 24, 
A-1091 Wien, Tel 0222/ 48 1538 



Commodore Spiele-Listinq 



125 POKE 34810, 13:POKE 34811,14 

126 POKE 33499, 128: POKE 33502, 192 

127 POKE 33503, 192 SPOKE 33588,224 

128 POKE 33511 ,224: POKE 33514,192 



< iee> 

<173> 
<B62> 



<1S1> 
<9B6> 
<BB5> 
<153> 
<214> 
<131> 
C1B8> 



<194> 

<061 > 
<066> 
<1B4> 

<165> 

<178> 
C065> 

<127> 



<121> 



<B54> 



129 POKE 33517, 192: POKE 33520,128 

130 POKE 33563,1: POKE 33566,3 

131 POKE 33569, 3: POKE 33572,7 

132 POKE 33575,7: POKE 33579,3 

133 POKE 33581 .3: POKE 33584.1 

134 FOR A- 35968 TO 36B96:P0K£ A, B: NEXT 

135 POKE 36004,31 sPQKE 36007,31 :POKE 36068 
,248: POKE 36071 ,248: POKE 33777,24 

136 DIM H(35>sFOR A=0 TO 35: READ H(A) sNEXT 
: REM #*■ TON DAT AS LESEN *** 

137 GQSUB 229: REM MASCH. PRG. DAT AS LESEN 

138 GOSUB 224 • REM MUS1K ABSPIELEN 

139 DATA 21,80,26,80,29,150,21,80,26,80,29 
, I 50, 21, 80, 26, 8©, 29, 150,34, 150 

140 DATA 29,250,21,75,26,150,29,75,34,90,2 
9,150,26,150,21 ,250 

141 REM STADT 1 AU5DROCKEN 

142 FDR A=0 TO B: PRINT: NEXT; PRINT" C7 SPACE > 
0{24SPACE)*1** 

143 PRINT^TflG(2SPACE JHTfTTTTTTTTa(75PAC£5S. 
TTTTTTTtTTa" <B55> 

144 PR I NT ■ T£5 i 2SPACE JSV V YyYyYYW&C7SPAC£ J J£ 
tVVVA WVtY£" <1&5> 

145 PRINT" t T T 1 ft t'l'TiYTTfiE L (GREEN >QX QXQXO < 
L16.BLUE>X 7ATrrTfTTTTTT' <216> 

146 PRINT* <l2SPACE,RVSCW>££RVOFF>XJj &CGREE 
N; YZYZYZYtL3G.BLUE3X. 7&<RVSON>¥fRVOFF3 

<IB7> 

147 PRINT " XXXXXXXXXXX.VXXP A (BROWN 3 BLBUMJ8 1 
L1G.BLUE1X VWMMWW <239> 

148 PRINT » JUCXXJOUUUOOWUC F 21 E @ *rJ & VXYXXX 

<097> 

149 PRINT" XZX&ttTtt&XXJUSE J. q&t V2£VAix 

150 PRINT" {3SPACE>M&t3SPACEJ24JUiiyEBB£ai4t3S 
PACE 3 Jlfi5"@BX^X2i OSPACE >xjj- 

151 PR I NT " XXXKXJCKXXxxvxxii Hnt f ?^qtf * a€2SPfl 

152 PRINT *%%&XJOI^-/jytVjy^HP{?SPAre^^ 

X%-/.&XZ~/-7- " < 1 02 > 

153 PRINT" (3SPACE>2iASC3SPACE}X2X><^^MSPAC 
E3at4SPACE)|iTjaV2Ui{3SPACE)jyS'- <062> 

154 PRINT "XXXXXXXXXXXVXX HHH>1KM*M,>0<J1 XVJCXX 
XXKXXXX " <187> 

1 55 PRINT** M£X2U1< 5SPACE > J C5SPACE J 
miL^-^m^X" <206> 

156 PR I NT *' IT FT riTT T T l'TT'T'rn"T'T 1 t't'f tYtYt'tYiY 
TTTTTTV <243> 

157 FOR A=700 TO 704: POKE A, 0: NEXT <254> 

158 POKE V+5,0:POKE V+7,3jPOKE V+21 , 13 <021> 

159 POKE 190,0: PR INT CHR* t 171 CHR* (145) "*GES 
CHWINDIGKElT<2SPACE3-5 : INPUT 5*:S=VAL< 
5*) 

160 S=256-Ss IF S>255 OR S<106 THEN PRINT C 
HR* ( 1 45) j r GOTO 159 

161 PRINT CHR*C 145) *'SP. I PU. ; C2SPACE3TR. : 
a CSSPACE >SP .2 PU L : O {2SPACE >TR- ; O" 

162 POKE 678, S: POKE 685,1: POKE V+30,0: POKE 

V+31 ,0:SYS 24334 

163 REM *»•• RUNDE 1 ENDE *♦*» 

164 P 1 = ( PEEK ( 3472 1 > -48 1 *5+PEEK 1 34 750 ) -48 s P 
2« (PEEK* 34743) -48) *5+PEEK (34728) -48 

165 POKE V, 100: POKE V+2, 230: POKE V+l ,9SsPO 
KE V+3, 95s POKE V+ 10,1 57 1 POKE V+l 1,140 

166 POKE 34813, 32;POKE 251 ,5: POKE 252,6:PO 
KE 253,5s POKE 254, 6: POKE V+l 6,0 

167 FOR A=0 TO 9: PRINT: NEXT 

168 PRINT" (I05PAC£>«»*» NEUE RUNDE ♦•»*«sF 
OR A=0 TO 12: PRINT: NEXT; GQSUB 224 

16? REM STADT 2 AUSDRUCKEN **»* 

170 FOR A=0 TO 12: PRINT; NEXT; PRINT" E2SPACE 
J C {2SPACE 3 E (3SPACE > £ {9SPACE >C t {3 SPACE 
>[ ttSSPACEJC Ct2SPACE>[" 

171 PR3NT M ICt[EttCCtCCICCtCC +C tt CC+CtEITE 
ItC«-CI> 

172 PRINT">-tT33t»-«-ttlt3*-tt3t «-3t 3+3+TT Jt-t 3 
f-TT-MJ*-" <127> 

173 PRINT SPC (17> '"K?fl" <B03> 

174 PRINT SPC ( 16) "H t R" <228> 

175 PRINT M <5SPACE, GREEN >QX "SPC 48) "CLIG.BLU 
E 3 M C2SP ACE > + C2SPACE 3 < GREEN , 2SPACE >QX t 



<211> 



<196> 
<156> 

<026> 

<169> 

<237> 
<022> 

<141> 
<165> 



C039 • 



3SPACEJQX" <168> 

176 PRINT-QX<3SPACEJYZ-SPC(7)-CLI6.BLLIE3ii< 
3SPACE }± C3SPACE>li<GREEN , SPACE } Y Z QXYZ { 
5SPACE>SX" <223> 

177 PRINT" YZQX <SPACE,BROHN3ffg£GREEN,SPACE3 
OX C3SPACE ,L IS. BLUE >*< 4 SPACE J±C4SPACE )fl 
(BROWN >WG CBREEN , SPACE > Y Z CBROWN > «^{GREE 
N,2SPACE>0X YZ" <247> 

178 PRINT"«3ROim>1iECGREEN3YZ{4SPACE3YZ<SPA 
CE,L IG. BLUE , SPACE 3HC5SPACE}±t5SPACE3flt 
BROWN , 2SPACE > ffg{3SPACE , GREEN , SPACE > Y Z C 
BROWN, SPACE 3 WE" 7.5 L 

179 PRINT" C2SPACE3H^<4SPAC£3HE"CLIB.BLUE,SP 
ACE3£C6SPACE}±{6SPAC£ >fliBROWN , 7SPACE>H 

r* <238> 

181 FOR A=0 TO 1 : PRINT SPC < I B > CHR* < 1 44 ) " JLX 
XXKAXXXXJUOtXXXX«sK*FXT : 7^ 

182 PRINT CHR* ( 1541 "SP. 1 PU. : 0C2SPACE JTR. : 
0t5SPACE>SP.2 FU. ; 8<2SPACE JTR. ;0"sPOKE 

687,1: POKE 694,0 <043> 

183 PO»:E 34BI4,3BiP0KE V+l 2,1 75: POKE V+13, 
177sPOKE V+2 I, 127 < 165> 

184 FOR A=679 TO 720; POKE A, 0: NEXT: POKE 68 

5,2 <H0> 

185 FOR A=700 TO 704: POKE A, 0: NEXT <B26> 
1B6 POKE V+30,0:POKE V+31,asSVS 24334 <096> 

187 P1=P1+ (PEEK«34721 > -4B> *5+PEEK (34750) -4 

B <147> 

188 P2^P2+<PEEK{34743>-48J*5+P£EK13472B)-4 

B •-. 000 • 

189 REM *** RUNDE 2 ENDE «* <227 

190 POKE V, 50: POKE V+2, 20; POKE V+l, 95; POKE 

V+3, 95: POKE V+21 ,255: POKE V* 16, 162 <125> 

191 POKE 34812,1 IsPOKE 3481 3, I 2: POKE V+9,2 
00: POKE V+l 1 , 150: POKE V+l 3, 200: POKE V+ 
15,150 <073> 

192 POKE V+8,24:POKE V+10,80:POKE V+l 2,24: 

POKE V+l 4, 80 <077> 

193 POKE 34814,50: POKE 34815,51 <1SB> 

194 POKE 2*51 ,5: POKE 252 ,6s POKE 253,5: POKE 
254,6: POKE 45572,0: PRINT CHR* (154) <180 

195 PRINT CHR* 1 147 1 : FOR A=0 TO 10:PRINT: 
XT:PRINT- <10SPACE>*+»» NEUE RUNDE *♦** 



<014> 

<203> 
<244> 



196 GQSUB 224; REM MUSIK 

197 REM •»»• RUNDE 3 AUSDRUCKEN ♦««* 

198 PRINT CHR* ( 156) : FOR A=0 TO 9:PRINT:NEX 
T 

199 FOR A=0 TO 9 : PR I NT ■ {9SPACE >+++ < 1 5SP ACE 
3+++- (NEXT 

200 PRINT* C7SPACE . RVSON >.£<RVOFF 3 AXJUUt rRVSO 
NJT^RVOFF, 1 lSPAC£,RVSON)i{RV0FT^>JUiyiXJ( l t 
RVSON J «CRVOFF > - 

201 PR 1 NT - (6SPACF J XXXXJtXXX ^ X <7SPACE > XXXX X X 
XXXX " 

202 PRW-<75PACE>¥21XJriX21£tllSPAe£J^ <037> 

203 FOR A=0 TO 9s PRINT" <9SPACE> + + + C15SPACE 
>+++": NEXT <L000> 

204 PRINT"SP, 1 PU. ;8C2SPACE3TR.:0<5SPACE>S 
P.2 PU. :0C2SPACE3TR. ;0" 

205 POKE V+3 1,0: POKE V+30,0 

2B6 FOR A-679 TO 72«sPOKE A , B; NEX Ts POKE 63 
5,3 

207 SYS 24334 SPOKE V+l 6,0 

208 PI =Pl+ (PEEK (347211 -48) #5+PEEK (34750) -4 

a 

209 P2=P2+ C PEEK (34743) -48) *5+PEEK C 34728) -4 
8 

210 REM *♦** RUNDE 3 ENDE ***» 

211 REM PUNKTE MIT HUBSCHRAUBfcR DANE BEN AU 
SDRUCKEN , ABFRAGE FUER NEUES SPIEL 

212 POKE V, 40; POKE V+2, 40: POKE V+l T B5:POKE 

V+3,109:POKE V+21 ,3 

213 POKE 25 1 , 7 : POKE 252, 8: POKE 2*53 , 7 ; POKE 
254,8 

214 FOR A=0 TQ 14: PRINT: NEXT 

++++++++": PRINT: PRINT 

216 PRINT "{6SpACE} SPIELER 1 ; -;Pl; " PUNKT 
E" 

217 PRINT; PRINT: PRINT** (6SPACE3SPIELER 2 : 
";P2; ■ PUNKTE" 

218 PRINT: PRINT: PRINT: PRINT" (6SPACE 1NEUES 
SPIEL J/N*" 'PRINT: PRINT; PRINT 

219 PR I NT **++♦+ 1 1 «+++++++■+++» Mittumi H t 
+++-+++++ -s FOR A=0 TO 4: PR INT: NEXT C145? 



<134> 



<252> 



< 13B> 



<164> 



: si 

<134> 
<124> 

<168> 

<021> 

<235> 

<142> 

<007> 

<073> 
<223> 

<191> 

<091> 

<B64> 

<171> 



TO >.-.Irfew 
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Spiele-Listing Commodore 



220 REH NEUSTART 7? <170> 

221 IF PEEK (203) -34 THEN 2=1 s GOTO 2 < 167> 

222 IF PEEK 1203) -39 THEN POKE 640,4: SYS 65 

*26 <040> 

223 GOTO 220 <191> 

224 POKE SI* 18,0: POKE SI+ 19,0: POKE 81+20,2 

35 <113> 

225 POKE SI+18,17 <148> 

226 FOR A=0 TO 34 STEP 2:P0KE SI+15,tt<A> sF 

□R B=0 TO 1 * 5*M < A+l ) ; NEXT B, A <033> 

227 POKE SI +1B,0: RETURN <020> 

228 REM MASCH I NENPROGR AMME EINLESEN UNI} PR 
□EFSUHMEN KONTROLL IEREN <192> 

229 K-0:Z 1=225: FOR A=24211 TO 27 175: READ B 

ilF B<2S6 THEN POKE A,B:K=K+B:NEXT <184> 

230 IF B= 15035 AND K«B THEN RETURN <052> 

231 A»A~Is Zl=2l+12i IF K=B THEN K=0: NEXT: RE 

TURN <885> 

232 POKE 56576,151s POKE 64B,4:PDKE 53280,1 
iPOKE 53281, liPOKE V+2l,B:P0KE SI+24,0 <147> 

233 POKE V+24,21 < 168> 

234 PRINT CHR* ( 1 47 > : PR I NT 14 DATENFEHLER IN D 

EN 2EILEN VQN n Zl "BIS" 21+10 <B26> 

235 PRINT W LI ST" 21 "-"Z 1*10 <808> 

236 FOR A=631 TO 633:P0KE A, 145: NEXT J POKE 
19B,4sEND <152> 

237 DATA 163,167,74,74,74,133,167,163,168, 
74,74,74,133,168, 162,40,169,0,133 <1B6> 

238 DATA 169,133,170,165,169,24,101,168,13 

3, 169,144,2,230,170,202,208,242,165 <040> 

239 DATA 169,24,101,167,133,169,144,2.230, 
170,165,170,24,105, 132,133,170,169 <18l> 

240 DATA 4,37,99,281,4,208,9,173,16,208,41 
,4,201,4,240,17,169,8,37,99,201,8 <236> 

241 DATA 208,20,173,16,208,41,4,201,4,208, 

11 . 165.169.24.105.32. 133.169.144.2 <232> 

242 DATA 230,170,160,0,177,169,201,32,208, 

5, 104,24,105,22,72,177,169,201,43 <233> 

243 DATA 200,4,169,32,145,169,96,165,203,2 

01 ,63,208,6,169,4,141 ,136,2,96,172 < 140> 

244 DATA 166,2,162,9,202,208,253,136,208,2 

4B, 173, 31, 208, 133, 99, 173, 30, 208, 133 <180> 

245 DATA 98,169,0,141,30,208,141,31,200,17 
3,0,220, 141, 18B, 2, 173,1 ,220,141 , 189 <239> 

246 DATA 2,32,146,100,173,200,2,208,6,32,2 
4,97,56, 176,36,238,39,200,206,200 <019> 

247 DATA 2,173,200,2,201,5,176,23,169,165, 

141 ,0,20B, 169,95, 141,1,200, 169,5,141 <0BB> 
24B DATA 25869 <026> 

249 DATA 39,208,173,16,208,41,254,141,16,2 
08,173,201 ,2,208,6,32,240,97,56,176 <183> 

250 DATA 36,238,40,208,206,201,2,173,281,2 
,201 ,5, 176,23, 169,165,141 ,2,208,169 <130> 
DATA 95,141,3,208,169,2,141 ,40,208,173 
,16,208,41,253,141, 16,208,173,167 <020> 
DATA 2,208,3,56, 176,3,32,206,98, 173,16 
8,2,208,3,56,176,3,32,176,99,173, 168 <21B> 

253 DATA 135,201 ,53, 144,20,238, 183, 135, 169 

,48, 141,168,135,173,183,135,201,53 <203> 

254 DATA 144,5,169,1,32,195,103,173,190,13 
5,201,53,144,20,238,161 ,135,169,48 <071> 

255 DATA 141,190,135,173,161,135,201,53,14 

4, S, 169,2,32, 195, 103,173,173,2,201 <027> 

256 DATA 2,208,3,32,206,101,173,173,2,201, 

1.288.3.32.241.180.173.173.2.201.3 <072> 

257 DATA 208,3,32,248,103,173,8,220,201,11 

2, 144,5,169,0,141,180,2,173,180,2 <190> 

258 DATA 208,15,173,8,220,201,112,176,8,16 

9, 1 ,141,180,2,32,206,98,173,1,220 <252> 

259 DATA 201,240,144,5,169,0,141,181,2,173 
,181,2,208,15,173, 1,228,201,240,176 <B24> 

260 DATA 26447 <054> 

261 DATA 8,169,1,141,181,2,32,176,99,173,1 
6,208,41, 1 ,208, 18, 173,0, 208, 2BB, 5 <882> 

262 DATA 169,255,141,0,208,173,16,208,41,2 
,208,10,173,2,208,208,5,169,255,141 <236> 

263 DATA 2,208, 173, 191 ,2,240,42,206, 191 ,2, 
173,190,2,201,4, 176,13,206,0,208,288 < 131 > 

264 DATA 8,286,16,208,162,255,142,8,208,20 

1,6, 144, 8, 238,0, 208, 2BB,3, 238, 16,288 <234> 

265 DATA 201 ,5, 208, 3,238, 1 ,208, 173, 193,2,2 
40,48,206,193,2,173,192,2,281,4,176 <130> 

266 DATA 16,206,2,208,209,11,206,16,280,20 
6,16,208, 162,255, 142,2,288,201,6,144 < 167> 

267 DATA 1 1 ,238, 2, 288, 208,6, 23B, 16,288,238 
,16,208,201 ,5,208,3,238,3,208,173 <1B3> 



2S1 



252 



268 DATA 167,2,208,11,173,21,288,41,251,14 

1 ,208,56,176, 15,173,21,208,41,4 <154> 

269 DATA 208,8,173,21,208,73,4,141,21,208, 

173. 168.2.208. 11 . 173.21 .208.41 . 247 <115> 

270 DATA 141,21,208,56,176,15,173,21,208,4 

1 ,8,208,8,173,21,208,73,8,141,21,208 <207> 

271 DATA 32, 146, 100,76, 14,95, 173, 169,2,240 
,3,286,169,2,173,188,2,201,112,176 <145> 

272 DATA 26788 <B36> 

273 DATA 2, 105, 16, 201 , 127,208 , 23, 165,251 ,2 

01.1 .240.16.201.5.240.12.281.7.248 < 161 > 

274 DATA 8,198,251,198,251,198,252,198,252 
,96,281 ,126,208,6,206, 1,208,56,176 <168> 

275 DATA 7,201,125,208,23,238,1,288,165,25 

1 ,281 ,3,248,5,201 ,9,240, 1 ,96,198,251 <283> 

276 DATA 198,251,198,252,198,252,96,201,12 

0, 176,28, 165,251 ,201 ,3,240,38,201 <227> 

277 DATA 7,240,34,201,9,240,30,169,5,133,2 

51 , 169,6, 133,252,169,15, 141 ,169,2 <014> 

278 DATA 96,165,251,201,1,240,10,201,3,240 
,6,201 ,5,240,2,208,226,173, 100,2,201 <029> 

279 DATA 112,176,2,105,16,201,120,176,38,2 

38, 0,288, 208, B, 238, 16, 208, 169, 1,141 <223> 

280 DATA 0,208,201 ,1 IB, 288,3,206, 1 ,288,201 
,117,288,3,238,1 ,208,169,9,133,251 <131> 

281 DATA 169,18,133,252,56,176,35,286,0,28 
8,208,8,206,16,208,169,255,141,0,288 <053> 

282 DATA 201,122,203,3,206,1,208,201,121,2 
08,3,238, 1 ,208, 169,3, 1 33,251 , 169, 4 <203> 

283 DATA 133,252,96,173,170,2,240,3,206,17 

0,2, 173, 189,2,201 ,240, 176,2, 105,16 <0S9> 

284 DATA 29675 <125> 

285 DATA 281,255,288,23,165,253,281,1,240, 
16,201,5,248,12,201,7,240,8, 198,253 <828> 

286 DATA 198,253,198,254,190,254,96,281,25 

4, 208, 6, 206, 3, 20B, 56, 176, 7, 201, 253 <239> 

287 DATA 208,23,238,3,288,165,253,201,3,24 
8,5,201,9,240, 1 ,96, 198,253,198,253 <013> 

288 DATA 198,254,198,254,96,201,248,176,28 

. 165.253.201 .5.240.38.201.7.240.34 <884> 

289 DATA 281,9,240,30,169,5,133,253,169,6, 
133,254,169,15,141 ,170,2,96,165,253 <0B1> 

298 DATA 201,1,240,10,281,3,248,6,281,5,24 

0,2,288,226,173,189,2,201 ,248,176 <157> 

291 DATA 2,185,16,201,248,176,41,238,2,208 
,208, 11 ,238, 16,208,233,16,208, 169 <253 > 

292 DATA 1,141,2,208,201,246,208,3,206,3,2 

08, 201 ,245,208,3,238,3,288, 169,9,133 <009> 

293 DATA 253,169,10,133,254,56,176,38,206, 
2,288,208,11 ,206,16,208,206, 16,208 <242> 

294 DATA 169, 255, 1 41 ,2, 208, 201 ,250,288,3,2 
06,3,288,281,249,288,3,238,3,208,169 <2B5> 

295 DATA 3,133,253,169,4,133,2S4,9&,173,16 
7,2,208,52, 169,0, 141 , 1 1 ,212, 169,129 <20S> 

296 DATA 31157 <242> 

297 DATA 141,11,212,169,1,45,16,208,240,8, 

173, 16,208,73,4, 141 , 16,203, 1 73,8,208 <240> 

298 DATA 141 ,4,288, 173, 1 ,288, 141 ,5,208, 165 

,251 , 141 , 167,2, 162,64, 169,0, 157,64 <210> 

299 DATA 131,282,288,258,173,167,2,201,5,2 
08,17,169,12,141,125,131,141,122,131 <1B8> 

300 DATA 141,119,131,238,5,208,248,79,96,2 
01,6,144,94,169,1 T 141 , 1 17, 13 I, 141 <0Z3> 

301 DATA 111,131,141,120,131 ,141,108,131 ,2 
38,4,208,248,5,238,4,208,208,8,173 <BS7> 

382 DATA 16,208,73,4,141,16,208,169,4,45,1 

6,203,240,7,173,4,288,281 ,65, 176,28 < 166> 

303 DATA 173,167,2,281,9,288,28,238,172,2, 
173,172,2,201 ,3,208, 10,233,5,208,240 <078> 

304 DATA 6,169,8,141,172,2,96,169,0,141,16 

7,2, 141 ,4,288,141 , 172,2, 173, 16,208 < 103> 

305 DATA 41,251,141,16,208,96,169,128,141, 
115,131,141,109,131 ,14 1,1 06, 131, 141 <1B2> 

386 DATA 118,131,206,4,208,240,5,206,4,208 

,208, 15,169,4,45, 16,208,240,205, 173 <074 5 

307 DATA 16,208,41,251,141,16,208,173,167, 

2,201 ,3,240, 169,96, 173, 168,2,208,52 <B60> 

388 DATA 26665 <837> 

389 DATA 169,0,141,11,212,169,129,141,11,2 
12,169,2,45, 16,208,240,8, 173,16,208 <060> 

310 DATA 105,8,141,16,288,173,2,208,141,6, 
208, 173,3,208, 141 ,7,208, 165,253, 141 100 

311 DATA 168,2,162,64,169,8,157,128,131,20 
2,208,250, 173, 16B, 2, 201 ,5,208,17,169 <170> 

Listing »Copter-Fight* (Fortsetzung, weiter aof Seite 76) 
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Die dreifache Gewinnchance fur alle "Happy-Computer 



_ 




Pramie Nr.1 fur einen geworbenen Abonnenten 

Calculator-Watch 

5 Zeitfunktionen der LCD-Uhr und dazu 
ein Rechner mit alien wichtigen Rechen- 
funktionen auf kleinstem Raum. Am 
Handgelenk, Schlusselbund Oder am 
Gurtel zu tragen. LCD-Uhr mit Anzeige 
fur Sek., Min.» Std. t Tag, Monat und zu- 
satzlicher Aiarmfunktion. 



Pramie Nr. 2 fur zwei geworbene Abonnenten 

Disc-Kamera mit einge- 
bautem Blitz und Film 

Die »SchnappschuB«-Kamera in flacher, 
handlicher Form, aJIzeit gritfbereit durch 
die praktische Trageschlaufe. Disc-Ka- 
mera mit eingebautem Blitz fur die Ver 
wendung von Color-Disc-Rlmen, 15 Bil- 
der. Blende f. 3,5. Objektiv 12,5 mm. 




it jedem geworbenen, neuen Abonnenten 
Sie den Wert Ihrer P 





Erste r *'10!$&x -Ab onnent 



Ichabonntera »Happy-Ct»nputef*zumni4chsIm6fl- 
lichen Term in, left be z who *Happy-Computer« bis- 
her noch nicht regelmafliQ und mochte *e VQrterfe 
ewes psrsflrifcchfifi Abonnemenls nutzen 
teh bazahle eir»schlie8iieri FrBt-Haus-Ueferung far 
12 Halte DM 66,- atatt DM 72 - ElnzatoertaufS' 

Die Bestefluno g*t mlndestens «in Jaht und welter 
bis mt Abbestellung. Das Abgrniemerit voriangert 
stehautomaHsch urn ein weite-reStJahrjiu den dann 
gUftgefi &edlngurtgen, wenn ©snlcht 2 Morale vor 
Ablauf schrittlich g&kflnd&gt wird. 
Liefer- urtd Bechnungsanachril I 



Ich abonniere >Hapoy-Cornj30tor<i rtflchStfrifjg- 
Itchon Termln, ich beziehe >Happ/-Compuler< bis- 
r>« noch nicht regftlma&ig und m&eftte die Vbrleie 
elnes perscnlichen Arjonneftients nutzen. 
Icri bezahle einscrtfeflttch Frei-Hau»-Ueferurvg fur 
12 Hette DM 66- 3tatt DM 72.- EtnzelverttawtS- 
preis j&hrtch in varans. 

Die Bestellung gilt mlndsslens etn Jghr und waiter 
bis zur AbbeataHung. Das ArwnneiTieftt vertangert 
sichautofflalischum etnweilwes Jahrzu den dor*n 
gUttgenSeanrjungen, wwnn esnicfrt 2 Monate vor 
AbUwf scrwif IBch oekCindlgt wlrd. 
Liefer' und Recflnungsanschrtfl- 



Ich abonniere »Rappy-Coniputer* zum nSchsimftg- 
licberc Tannin. Ich beaehe .Happy Compifter* bis- 
her noch nlcfit ra'galmaBig una mbchte dw vorieile 
©ifl&S persdnlfctwn Abonnements nuteen. 
Ich bezflWte elr^chlle6Cch Ffek-Haus-Liftferuns fur 
12 Hefle DM 66 - Siait DM 72,- Einzelwnkaufs- 
preis janrlirti trrt vpraua: 

Die Bestetiung gift mindestans ein Jahr und wetter 
Oka zur Abbestellung. Das Abofweflient verJ&naert 
slch automabsch urn ein weWeres Jehr ZU ten. dann 
gOltlgen Bfrdingungen, wenn es nicht 2 Monato vor 
Ablaut scftrjftlich {jefconcSiat vrad. 
Lister- und flechnungsanschfift 



teh k»ba donJdie neuen Abonnerrten fur Sie ge- 
wortwn- 

fch erhalte von thnen 

(or elnen geivorberten Abonnenten d«a PrSmfe 

□ Nr. 1 

tflr zwei geworben* Abonnenten die Pramle 

□ Nr. 2 

Uir tlrei gewortrane Aboruwnten die Prannie 

□ Nr 3 

Biriort oach Elngang def Atoortrwrrton-Zanlungtan). 
Ich weiB, daB £?g»nwerbiung Busaeschlosssn 1st. 
EBtte schicken Sie die Premie an meine Adresse. 









S3 








ItZ'OI 




DtMlUUnwacvdi 

Mir kst OeHflnnt, dafl iCli die Bestellung mnerhaib 
von 6 Tagen bei der Bestelladresise wtderrulen 
KSW. Zur Wahrwno der Frist genQgt dte rechtzeili- 
ge Absanduna das Wlderrufs 
Ich bestasige cfiee durch meltte 2. Untwachrtfl 


U«luli UiiBrachrt' 

Mir «t bekanrtt da& lc^ die Best<3llur»Q innerfmlb 
vc-n 8 Tagen bei der BesteHadresse widwruten 
hann. Zur WaJwurm der Frtsf genuflt die rechtielti- 
tje Absondur>g des Wirterrufs 
Ich besta&ge dies durch melne 2. UntefSChrift 


OatMi/Uniivtthii'i 

Mir 1st beHanni, dafi Ich die Bestellung Innerhalb 
von 8 Tagen bei der Bestetedresse widerrufen 
kann- Zur Wahrung der Frist gedugt die rechtzeili- 
oe Absendung das Wlderrufs, 
fcih bestSlige dies durcru meine 2- UntersctwiK, 


1 t'h.fi. II '■ 


OohmiUiilii'ittvift 





CHIun'UntMehril 



Markt&Technik 
ZEITSCHRIFTEN 
VERLAG 



BestellabHChnitt ausfullen, ausschn«lden und im Kuw-rt einsenden an: ^Happy-Compute Le 9 er-Ser«ic ftr Postfach 1304, 8013 Haar 



Commodore Spiele-Listing 



312 DATA 12, 14 1,189,, 131 ,141, 186 ,131, 141, IS 
3,131,238, 7, 208, 240 ,79 ,96,201, 6, 144 <24)5> 

313 DATA 94,169,1,141,181,131 , 141,175,131, 
141,184,131,141,172,131 ,23B,fe,20B ',045;> 

314 DATA 240,5,238,6,298,208,8,173,36,208, 

73, 8,141 ,16,208, 169,8,45, 16,208,240 < 163> 

315 DATA 7,173,6,208,201,65,176,28,173,168 
,2,201 ,9,208,28,238, 171 ,2,173, 171 <202> 

316 DATA 2,201,3,208,10,238,7,208,240,6,16 
9,0,141 , 171 ,2,96, 169,0, 141, 168,2,141 <070> 

317 DATA 6, 208, 141, 171, 2, 173, 16, 20B, 41, 247 
,141,16,208,96,169,128,141,179,131 :01S> 

318 DATA 141,173,131,141,178,131,141,182,1 
31,206,6,208,240,5,206,6,208,208,15 <217> 

319 DATA 169,8,45,16,208,240,205,173,16,20 

8,41 ,247,141 , 16,208, 173, 168,2,201 < 2 1 7 > 

320 DATA 27221 <19«> 

321 DATA 3,240,169,96,173,1,208,201,46,176 
,3,238,1 ,208,201 ,200, 144 , 3 , 206, 1 ,208 <859> 

322 DATA 169,1 ,45, 16, 20B, 240, 13, 173,0,208, 

201 ,64,144,16,206,0,208,56,176,10 <109> 

323 DATA 173,0,208,201,24,176,3,238,0,208, 
173,3,208,201 ,46, 176, 3, 238, 3, 208, 201 <126> 

324 DATA 200,144,3,206,3,208,169,2,45,16,2 
08,240,13,173,2,208,201,64, 144,16 <173> 

325 DATA 206,2,208,56,176,10,173,2,208,201 

,24, 176,3,238,2,208,96, 173, 1 ,208,201 • 1 03" 

326 DATA 122,144,37,201,123,176,16,173,0,2 
08,201 ,128,144,4,201,221, 144,5,206 <246> 

327 DATA 1,208,208,17,173,0,208,201,128,17 
6,3,238,0,208,201 ,221 , 144,3,206,0 < 8 1 8 > 

328 DATA 208, 173,3, 20B, 201 , 122, 144,37,201 , 

123, 176, 16,173,2,208,201, 128. 144,4 <832> 

329 DATA 201,221,144,5,206,3,208,208,17,17 
3,2,208,201,128,176,3,238,2,208,201 <097> 

330 DATA 221,144,3,206,2,208,173,5,208,201 
,126, 144,30, 173,4,208,201 ,122,144 < 128 

331 DATA 4,201,227, 144,19,169,0,141,167,2, 

141 ,4,208, 141,172,2,173,16,208,41 <215> 

332 DATA 27334 <172> 

333 DATA 251 , 141 , 16,208, 173,7, 20B, 281 , 126, 
144,30, 173,6,208,201,122,144,4,201 <113> 

334 DATA 227,144,19,169,0,141,168,2,141,6, 

208.141. 171.2. 173.16.208.41 .247.141 <077> 

335 DATA 16,208, 169,9,37,98,201 ,9, 2BB, 19,2 

38, 168, 135,169,0, 133,98 , 1 73 , 168, 2 <21i> 

336 DATA 141,190,2,169,40,141,191,2,56,176 
,208, 169,6,37,98,201,6,208, 19,238 <233> 

337 DATA 190,135,169,0,133,98,173,167,2,14 

1 . 192.2. 169.40. 141 . 193.2.56. 176. 142 <0B1> 

338 DATA 96,238,182,2,173,102,2,201,6,206, 

33, 169,0,141 ,182,2,173,252,135,240 <141> 

339 DATA 23, 238, 252, 1 35, 173, 252, 135,201 ,518 
,208,13,169,8, 141 ,9,208,173,16,208 <047> 

340 DATA 41,239,141,16,208,169,6,37,98,281 
,6,208,33,238, 190,135,173,167,2,141 <1B3> 

341 DATA 192,2,169,40,141,193,2,169,0,141, 
4,208, 141,172,2,141,167,2,173,16,208 <124> 

342 DATA 41,251,141,16,208,169,9,37,98,281 
,9,208,33,238,168,135,173,168,2,141 < 130> 

343 DATA 198,2, 169, 40, 14! , 191 ,2, 169,0, 141 , 
6,208, 141, 171 ,2,141,168,2,173, 16,208 <225> 

344 DATA 26486 <B11> 

345 DATA 41,247,141,16,288,169,10,37,98,28 
1,18,208,13, 173,202,2,208,8,238,190 <B8S> 

346 DATA 135,169,1,141,202,2,173,13,288,20 

1 ,195,208,5,169,0, 141,202,2,169,17 <252> 

347 DATA 37,98,201,17,208,13,173,283,2,208 
,8,238, 168, 135, 169, 1,141,203, 2, 173 <132> 

348 DATA 11,208,201,195,208,5,169,0,141,20 
3,2,238, 177,2,173,177,2,201,8,240 <097> 

349 DATA 1,96,169,0,141,177,2,238,11,208,1 

73, 11 ,208,201 ,214,208,15,169,157,141 <247> 

350 DATA 10,208,169,148,141,11,208,169,32, 

141 ,253, 135,238, 13, 20B, 173, I3,20B <174> 

351 DATA 201,214,208,15,169,163,141,12,208 

, 369, 140, 141 ,13,208, 169,32, 141 ,254 <134> 

352 DATA 135,238, 176,2, 173, 176,2,201 ,3, 2BS 

, 11 ,206, 10, 20B, 238, 12,208, 169,0,141 <154> 

353 DATA 176,2,173,253,135,201,41,240,18,2 

38, 178,2, 173, 178,2,201 ,6,208, B, 238 <001 > 

354 DATA 253,135,169,0,141,178,2,173,254,1 
35,201 ,41,248, 18,238,179,2,173,179 <159> 

355 DATA 2,201 ,6,208, B, 238, 254, 135, 169,0, 1 
41,179,2,173,11,208,201,153,208,28 <178> 

356 DATA 27780 <132> 



357 DATA 141 , B, 208, 14 1 ,9,208, 169, 15, 141 ,25 
2,135,173,0,208,141,184,2,173,1,208 < 088 

358 DATA 141,185,2,169,42,141,182,2,201,15 
6,208,5, 169,0,141,9,208,201, 160,208 <141> 

359 DATA 35,169,1,45,16,208,248,8,173,16,2 
08,73,16, 141,16,208,169,0, 141,182 <234> 

360 DATA 2,169,42,141,252,133,173,184,2,14 
1,8,208,173,185,2,141,9,208,173,13 <025> 

361 DATA 208,201,153,208,30,141,9,208,169, 

170, 141 ,8,208,169, 15, 141 ,252, 135, 173 <226> 

362 DATA 2,208,141,184,2,173,3,208,141,185 
,2,169,42,141,182,2,201,156,208,5 <112> 

363 DATA 169,0,141,9,288,201,160,208,35,16 
9,2,45, 16,208,240,8. 173, 16,208.73 <160> 

364 DATA 16,141,16,208,169,0,141,182,2,169 
,42,141 ,252,135,173,184,2,141 ,8,208 <161> 

365 DATA 173, 185,2, 141 ,9,208,96,281 , 1 ,288. 

8, 169,7,141 ,39,208,56, 176,5, 169,7 <15B> 

366 DATA 141,40,208,169,0,133,162,238,173, 
2,169,8,141,4,212,169,129,141,4,212 <188> 

367 DATA 165,162,201,255,144,240,169,5,141 
,39,208,169,2,141,40,208,104,104,96 <080> 

368 DATA 26435 096: 

369 DATA 169,4,37,99,201,4,208,62,173,5,20 
8,174,167,2,24,233,32,224,5,208,3 <161> 

370 DATA 24,105,4,133,168,173,4,208,224,5, 
208,3,24,233,8,224,5,176,3,24,233 < 180 > 

371 DATA 24,133,167,32, 147,94, 169,0, 141 ;i9 

6.2.141.4.208.141 .172.2. 141.167.2 <122> 

372 DATA 173,16,288,41,251,141,16,208,169, 
8,37,99,201 ,8,288,62,173,7,208,174 <130> 

373 DATA 168,2,24,233,32,224,5,288,3,24,10 

5.4. 133.168. 173.6.208.224.5.208.3 <074> 

374 DATA 24,233,8,224,5,176,3,24,233,24,13 
3,167,32,147,94, 169,0, 141,196,2,141 <B97> 

375 DATA 6,208,141,171,2,141,168,2,173,16, 
208,41 ,247, 14! , 16,208,238, 198,2, 173 <823> 

376 DATA 198,2,201,200,144,68,169,0,141,19 
B,2, 169,64, 141, 199,2, 160,6,173, 199 202 

377 DATA 2,153,183,133,169,7,153,183,217,1 
36,288,242,168,7,173,199,2,153,199 0^B 

378 DATA 133, 169, 7 , 153, 199,217 , 136,208,242 

, 168,7, 173. 199,2, 153,216, 133, 169,7 <067> 

379 DATA 153,216,217,136,208,242,240,11,20 
1,50,144,7,169,32,141,199,2,208, 195 <12S> 

380 DATA 26319 <206> 

381 DATA 169,6,37,98,201,6,208,33,238,190, 
135,173,167,2,141,192,2, 169,40, 141 <159> 

382 DATA 193,2,169,0,141,4,208,141,172,2,1 
41,167,2,173, 16,208,41 ,251 ,141 , 16 <2l9> 

383 DATA 208,169,9,37,90,201,9,208,33,238, 
168,135,173,168,2,141,190,2,169,40 <162> 

384 DATA 141 , J9J ,2, 169,0, 1 41 ,£,,286, H 1 , 1 71 
,2,141 ,16B,2, 173, 16,208,41 ,247, 141 <049> 

385 DATA 16,208,169,1,37,99,281.1,208,16,1 
73,200,2,208, 11 ,238,168, 135,238,168 <164> 

386 DATA 135,169,80,141,200,2,169,2,37,99, 

201 ,2,208, 16, 173,201 ,2,208,11,238 217 
3B7 DATA 190,135,238,190,135,169,80,141,20 

1 ,2,238,202,2,173,202,2,201,8, 144 <24l > 

388 DATA 11,238,9,208,206,11,208,169,0,141 
,202,2,238, 12,208,288,8, 173, 16,208 127 

389 DATA 73,64,141,16,208,206,14,208,208,8 
,173, 16,208,41,127, 141 ,16,208, 169 <167> 

398 DATA 64,45,16,208,240,7,173,12,208,201 

,70,176,8, 169,64,37,99,201 ,64,208 <086? 

391 DATA 20, 173,8, 288, 141, 12, 288, 173, 9, 208 
,141,13,208,173,16,208,41,191,141 <037> 

392 DATA 25970 <136> 

393 DATA 16,208,173,16,288,41,128,201,128, 
240,7,173,14,208,201 ,28,248,8, 169 <146> 

394 DATA 128,37,99,201,128,208,22,173,10,2 
08,141 ,14,208,173,11 ,208,141,15,208 <175> 

395 DATA 173,16,208,41,127,73,128.141,16,2 
08,169,65,37,98,201 ,65,208,10,238 <197> 

396 DATA 168,135,169,0,133,98,56,176,172,1 

69.129.37.98.201.129.208.10.238.168 <127> 

397 DATA 135, 1 69,0, 133 , 9B,56 , 1 76, 1 98 , 169, 6 
6,37,98,201 ,66,288,18,238,190,135 <223> 

398 DATA 169,0,133,98,56,176,136,169,130,3 

7.98.201 . 130.208.10.238. 190.135.169 <181> 

399 DATA 0, 133,98,56,176,162,96 <106> 

400 DATA 15035 <232> 
1000 PRINT PEEK {203): GOTO 1000 <056> 

Listing -Copter-Fight- (ScMuB) 
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Basic 
hoch Zwei 

Eine machtige Basic-Erweitening bietet Ih- 
nen die richtigen BefeWe zu jeder Gelegen- 
heit; »Husky-Basic« 

it dem C 64-Basic V 2.0 ist es in Sachen Komfort 
nicht zum Besten bestellt. Diese Erfahrung 
macht friiher oder spater jeder, der die Grafik- 
und Soundfahigkeiten des Commodore audi nur teii- 
weise ausnutzen mochte, Vergebiich sucht er im Befehls- 
wortschatz des Basic-Interpreters nach Anweisungen, 
die gerade diese Bereiche abdecken. Auch einige an- 
dere Feinheiten, die das Prograrnmieren in Basic er- 
leichtern, wie eine einfache Joystickabfrage oder be- 
stimmte Schleifenbefehle, gehen dem C 64 ah Als Aus- 
gleich gibl es Basic-Erweiterungen, die den Computer 
soft- oder hardwaremaflig in punklo Befehlsvorrat er- 
heblich aufrusten. 

Unser Listing »Husky-Basic« bietet Ihnen gleich 43 
neue Befehle fur die Sie nur 2.5 KByte Basic-Speicher- 
platz opfern mussem 

Graf ik im Griff 

Zur iibersichtlichen Programmierung stehen Ihnen 
folgende Grafikbefehle zur Verfugung: 
HIRES PF,HF schaltet die hochaullosende Grafik ein 
MULTI PF1, PF2, PF3, HF schaltet den Multicolor- 
Modus ein 

GTEXT X mischt Grafik (oben) und Text (unten). X gibt 
die Grenze an (beispielsweise 105). GTEXT schaltel 
den Modus wieder aus 

TEXT schaltet nach HIRES oder MULTI wieder zuriick 
zum Textmodus 

CLEAR loscht den Grafik-Bildschirm 

PLOT X, Y, Mzeichnet emen Punkt. 

M = 0: loschen 

M-\: zeichnen in Farbe 1 

M = 2: zeichnen in Farbe 2 

M = 3: zeichnen in Farbe 3 

Farbe 2 und 3 konnen nur im Multicolor-Modus benutzt 
werden 

GSAVE A, B, C, ^Filename, P, W« speichert eine Grafik, 
Die Parameter sind dieselben wie beim *OPEN«-Befehl. 
Beispiel: GSAVE 8,8,2,»BILD,PVW 
GLOAD »Filename«,X ladt eine Grafik, beispielsweise: 
GLOAD »BILD*,8 

TEST (X,Y) pruft, ob ein Grafikpunkt gesetzt ist. Das Er- 
gebnis ist 1 oder 

Folgende Befehle unterstiitzen die Sprite-Steuerung: 
MOB NR, Mschaltet das Sprite (den MOB) nut der Num- 
mer NR (1-8) ein (M = 1) oder aus (M = 0) 
SETMOB NR,B l P l X,Y,MC I Fl 1 F2 f F3 bestirnmt die Ei- 
genschaften eines MOBs. 
NR:Nummer(l-8) 
B: Block (zum Beispiel 13) 
P: Prioritat (1/0) 
X: X-Vergr6Berung (1/0) 
Y: YVergroBerung (1/0) 
MC: Multicolor (1/0) 
Fl: Haupt-Punktfarbe 
F2; Farbe 2 im Multicolor-Modus 
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F3: Farbe 3 im Multicolor-Modus 

MOVE NR,X S Y bewegt das Sprite mit der Nummer MR 

an die Position X,Y 

Sounds ouf die Schnelle 

Die nachsten Befehle sprechen den Soundchip an: 
VOL X stellt die Lautstarke auf den Wert X (0-15) ein 
ADSR ST,AAS,R stellt die Hiillkurve der Stimme ST 
(1 bis 3) ein. 
A: Anstieg (Attack) 
D: AbfaU (Decay) 
S: Halten (Sustain) 
R: Ausklingen (Release) 

Es sind Werte von bis 15 zugelassen 
BEEP ST,W,IAHI schaltet den Ibngenerator ST ein. 
W: Wellenform 
LO: Low-Byte des Tons 
HI: High-Byte des Tbns 

BEEP ST.0,0,0 schaltet den Tbngenerator ST aus 

Die Basic-Erweiterung verfugt auBerdemuber einige 
Programmierhilfen 
HELP hstet die neuen Befehle 
ERR liest den Fehlerkanal der Diskettenstation aus 
DDI hstet das Directory, ohne das im Speicher befindli- 
che Programm zu zerstdren 

MERGE »Fflename« f X ladt ein Programm und hangt es 
an das im Speicher an. Die Zeilennummem deszweiten 
Programms sollten groSer als die des ersten sein. 
NUMBER X schaltet die automausche Zeilennumerie- 
rung ein. 
X: Schrittweite 

Nach Eingabe der ersten Zeile erscheint automatisch 
die nachste Zeilennummer auf dem Bildschirm. Durch 
Druck auf die RETURN-Taste ohne Zeileneingabe kann 
man den Modus wieder verlassen. 
DUMP gibt alle Variablen nut lhren Werten aus. Funkho- 
nen sind mit # gekennzeichnet. 
DEL A-B loscht den angegebenen Programmblock 
DEL-B loscht von Anfang bis Zeile B 
DEL A- loscht von Zeile A bis Programmende 
OLD rettet ein mit »NEW« geloschtes Programm 
MEM X zeigt standig den freien Speicherplatz (hexade- 
zimal) rechts oben auf dem Bildschirm an (X= 1) 
RESET stellt die Bildschirmfarben nach RUN-STOP/RE- 
STORE wieder ein. AuBerdem werden gegebenenfalls 
»MEM« und »CLICK« wieder eingeschaltet. Das Pro- 
gramm bleibt dabei erhaltea 

CLICK X schaltet den Tastarurkhck ein oder aus (1/0) 
KEY X schaltet die automausche Tastenwiederhohing 
ein oder aus (1/0) 

CURS X sc haltet d en Cursor ein oder aus (1/0) 

PRAT XjY^TEST^ setzt den Text an die angegebene 

Stelle auf den Bildschirm (Print At) 

PORT X,M setzt oder loscht die Bits am User-Port 

X = 1 bis 255 

M = 1: setzen 

M = 0: ldschen 

Das Datenrichtungsregister wird auf Ausgabe ge- 
schaltet. 

SWAP A, B vertauscht die Werte der Variablen A und R 

Die Variablen mussen vom gleichen Typ sein. 

REPEAT... UNTIL... ist eine Schleife, die wiederholt 

wird, bis die Bedingung nach UNTIL erfullt ist. Beispiel: 

10 REPEAT 

2GA = A + 1:PRINTA 

30 UNTIL A = 10 

POP zum vorzertigen Verlassen einer Schleife 
(FOR... NEXT, REPEAT... UNTIL...) oder urn nach einem 
>GOSUB«-Befehl nicht mit »RETURN« zuruckzukehren, 
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sondern (zum Beispiel mit »GOTO«) an anderei Stelle im 
Pro gram m fortzufahren. 

INKEY wartet auf einenTastendruck. 1NKEY ersetzt die 
Befehlsfolge »10 GET A$: IF A$ = ,1 " THEN 10« 
DOKE A,X schreibt eine 16-Bit-Zahl in zwei aufeinan- 
derfolgende SpeichersteUen (Doppel-POKE) 
DEEK (A) fragt zwei aufeinanderfolgende Speicherstel- 
len ab und gibt ihren Inhalt als 16-Bit-Zahl aus 
SCREEN X schaltet den Bildschirm ein oder aus (1/0). 
Bel ausgeschaltetem Bildschirm kann der Computer 
das gerade laufende Programm schneller bearbeiten. 
Die Basic-Erweiterung beinhaltet dariiber hinaus 
noch folgende Funktionen; 

PEN (X) fragt die X-Koordinate (PEN(l)) beziehungswei- 
se die Y-Koordinate (PEN(2)) des Lightpens ab 
POT (X) fragt die Werte des Paddles ab. 
X = 1: Paddle 1 
X = 2: Paddle 2 

JOY (X) fragt' den Wert von Joystick 1 (X = 1) beziehungs- 
weise Joystick 2 (X = 2) ab 

BIN X rechnet die Binarzahl X in eine Dezimalzahl urn 
HEX X rechnet die Hexadezimalzahl X in eine Dezimal- 
zahl um 

Allgemeine Hinweise: Soil einer der neuen Befehle 
nach »THEN« benutzt werden, mufi em Doppelpunkt 
vorangestellt werden. Beispiel; 



IF A = 5 THEN: PLOT X.Y.l 

Wem die Lade- und Laufzeit des Basic-Laders zu lang 
ist, der kann folgendermaBen vorgehen. 

— »SYS«-Zeile aus dem DATA-Lader entfernen 

— den Lader starten 

— mit einem Monitor die folgenden Speicherbereiche 
speichern: 

C00O-C031 
C600-C6C9 
C700-CF8F 
960A-9A1E 

Diese Programmblocke konnen jetzt mit »8,1« geladen 
werden, Das Einschalten von ioHusky-Basic« erfolgt dann 
mit »SYS 49152*. 

Das Listing »Husky-Demo« gibt Ihnen einen Eindruck 
vondenFahigkeiten unserer Basic-Erweiterung. Geben 
Sie dieses Listing nach dem Start von »Husky-Basic« ein 
und benutzen Sie dabei nicht den Checteummer. 

(Fridtjof Graf /ue) 



Programm; 


Husky-Basic 


Computer: 


C 64, C 128 


Checksummer: 


Version 3 


Datentrager: 


Kassette, Diskette 



LO0O 
\ o l o 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1000 
1090 
1 1 00 
1110 
1120 
1130 
1140 
1 ISO 
1160 
1170 
1 180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
i 

1290 
1300 
1310 
1 320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1300 
1390 
1 400 
1410 
1420 
1430 



REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
k'H'l 



DEMO 

ZU HUSKY BASIC V.3 
F.8RAEF, 12/1985 



REM *** ZE1CHNEN HUNTER Ll'NIEN *** 
i 

MULT I 3,4,5,0 t REM COLOR -8RAF IK 
CLEAR i REM SCHIRM LEER 

I 

REPEAT 

i X1=3NT(RND(0>*158>+1 
i X2«INT(RND(0)*158> M 
s Yi=*lNT(RND(0)*199H 1 
s Y2=INT(RND(0)*198)+1 
B M =INT(RND(0)*3>+1 
: GQSUB 2490 
S (SET A* 
UNTIL A*" 1 ' " 

TEX I : REM NQRMALER SCHIRM 



REM *** SPEED UP DURCH SCREEN ** 
: 

PRINT"" : REM TEXTSCHIRM LCESCHEN 
PRINTs PR I NT i PRINT 

PRINT" DER COMPUTER ZAEHLT VON BIS* 
PRINT" 5000 MIT E 1 NBESCH AL T E T EN " 
PRINT" BILDSCHIRM (SCREEN 1) . " 
PRINT" 2EIT* " 
PRINTS PRINT; PRINT 

PRINT" DER COMPUTER ZAEHLT VON O BIS* 
PRINT" 5O0O MIT AUSSESCHALTETEM" 
PRINT" BILDSCHIRM (SCREEN 0) ■ M 
PRINT" ZEIT:" 
T I*- "000000" 
FOR 1-0 TO 5000 
NEXT I 

PRAT 7,7,TI* 

't 

SCREEN 



: REM UHR AUF 
: REM COMPUTER 
I REM ZAEHLT 
: REM LAUFZEIT 

sREM SCHIRM AUS 



t REM SCHIRM AN 



DRE I ECKWELLE 

SAE6EZAHN 

RAUSCHEN 



(17) w 
(33) " 
(129) " 



1440 T I 000000" 
1450 FDR 1=0 TD 5000 
1460 NEXT I 
1470 PRAT 14,7, TI* 
14 BO SCREEN 1 
1490 INKEY 
1500 s 
1510 3 

1520 REM ******* AtlERIK* P0LIZE1 ****** 
1530 : 

1540 PRINT"" 

1550 PR I NT: PR INT: PRINT; PRINT 

1560 PRINT" AMER IKANISCHE POL I ZEIS IRENE 1 

1570 PRINT 

1580 PRINT " MIT: 1. 
1590 PRINT " 2. 
1600 PRINT" 3. 
1610 VOL 15 
1620 ADSR 1,1,9,4,4 
1630 W*17sPRAT 7,29,"*" 
1640 REPEAT 

1650 s FOR M=l TO 10 
1660 : FOR X=29 TO SO STEP 2 

1670 : BEEP 1,W,6?,X 

1680 : NEXT X 

1690 ! FOR X=80 TO 29 STEP -2 

1700 : BEEP i,W,69,X 

1710 : NEXT X 

1720 : NEXT M 

1730 : IF W=129 THEN W»0 

1740 : IF W-33 THEN W=l29iPRAT 9,29, ,, #" 
1750 I IF W=L7 THEN VJ-33: PRAT 8,29,"*" 
1760 UNTIL W»0 
1770 BEEP 1,0,0,0 
1780 I 
1790 i 

1800 REM ***** OETEILTER SCHIRM ******* 
1810 : 

1820 HIRES 0,12 s REM GRAF I K ON 

1830 6TEXT 201 s REM. TEILEN 

1840 CLEAR : REM GRAF IK LOESCHEN 

1850 PRINT REM TEXTSCHIRM LOESCHEN 

1860 PRAT 18,0, REM CURSOR TIEFER 

Listing »Husky-Dem<x< 
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1B70 M=l:POKE 198,0 
1BBO REPEAT 

1890 : MX=INT{RND(1)*120>+100 

1900 : MY=INT (RND < 1 >*50> +100 

1910 s R =INT<RND<1 >*40) 

1920 : PRINT "niTTE, X:";MX-," V; ";MY 

1930 : PRINT SPC (20) ; "RADIUS: " ; R 

1940 t GOSUB 2350 

1950 : BET A* 

1960 UNTIL A*=" *■ 

1970 GTEXT : REM NUR TEXT 

1980 J 
1990 : 

2000 REM **** FREIER SPE I CHERPLAT Z #*** 
2010 : 

2020 MEM 1 : REM ANZEIBE AN 

2030 PRINT"" : REM CLR+HtDME 

2040 PRAT 10*01" RECHTS OBEN WIRD DER" 
2050 PRINT " FREIE SPEI CHERPLAT Z AN-" 
2060 PRINT " BEZEIBT. DURCH DIE DEFI NI-" 
2070 PRINT" TIDN VON VARIABLEN WIRD ER" 
20B0 PRINT" NUN KLEINER , DURCH DAS " 
2090 PRINT" LDESCHEN DER VARIABLEN" 
2100 PRINT" WIEDER GROESSER. " 
2110 PRINT" - SPACE - DRUECKEN. " 

2120 : 
2130 INKEY 
2140 ! 

2150 DIM A*<36) 

2160 FOR 1=1 TO 36 

2170 : FOR A~l TO 40 

21 BO : A*cn«A*(I)+CHR*(20> 

2190 s NEXT A 

2200 NEXT I 

2210 : 

2220 CLR 

2230 : 

2240 INKEY 

2250 MEM 

2260 PR I NT ; PR I NT i PR I NT 

2270 PRINT" — E N D E — " 

2280 PRINT? PRINT: PRINT 

2290 END 

2300 : 

2310 : 

2320 : 

2330 REM *#»** KREI 5 MX , MY , R , M ****** 
2340 B 
2350 U°R/4 

2360 FOR 1/4 TO/2 STEP/ 4/ U 
2370 C-COS < I > *Ri S^SIN < I ) »R 
23B0 X*|1X+C: Y=MY+5sPL0T X,Y,M 
2390 X=MX+S: Y-MY+CsPLOT X,Y,M 
2400 X=MX+Si Y=MY-C:PLOT X,Y,M 
2410 X-MX+Ci Y-MY-SxPLOT X,Y,M 
2420 X«MX-C; Y=MY-5:PL0T X,Y,M 
2430 X*MX-Si Y*MY-C:PLOT X,Y,N 
2440 X^MX-S: Y=MV+C: PLOT X,Y,M 
2450 X-MX-Cj Y=MY+SzPLOT X,Y,M 
2460 NEXT I 
2470 RETURN 

24B0 REM #*#** LINE #*** 

2490 XD«X2--X1 

2500 YD*Y2-Y1 

23 10 S»ABStXD) 

2520 IF YD>S THEN S=ABS(YD> 

2530 XD*XD/S 

2540 YD=YD/S 

2550 FOR 1=1 TO S 

2560 X1=X1+XD 

2570 Y1=Y1+YD 

25B0 PLOT XI ,Y1 ,M 

2590 NEXT I 

2600 RETURN 

Listing »Httsky-Demo.< (SchluB) 



1000 REM ********#*************«******* <036- 

1302 REM <046> 

1004 REM HUSKY BASIC V.3 <044> 

1006 REM <-050. 

1008 REM C HUSKY » AMER I h . t ST ARK > <«3S> 

1010 REM lV - 4 

1012 REM WRITTEN BY -051 > 

1014 REM F.GRAEF "^9 

1016 REM 6B31 PLANKSTADT 04B 

1018 REM a***************************** <054> 

1020 : <234> 

1022 : yZh 

<238> 

242 
<017> 
<246> 



1024 REM RAM-ENDE HERUNTER SETZEN 
1026 : 

102B POKE 56,150 
1030 : 



C000-C031 



<248> 
<25B> 
<252> 
<017> 
<000> 
<187> 
<076> 
<070> 
<135> 
■ 1B0> 
<.046> 
<07i> 

1056 DATA 16*5, 102, 141 ,4,3,169, 199,141,5,3 <Z02> 
1058 DATA 169,41.141,6,3,169,200,141,7,3 <240> 
1060 DATA 169,94 t 141,B,3,169,200,l4i ,9,3 <%2i 
1062 DATA 169,133,141,10,3,169,200,141,11, 

3 <076> 
1064 DATA 169,150,133.56,32,120,205,76,114 

,151 <*32> 

<026> 

C600-C6C9 028 

s030:- 

<217> 
<025> 



1032 s 
1034 ! 
1036 s 
1038 REM 
1040 : 
1042 B=0 

1044 FOR 1-49152 TO 49201 
1046 READ A 
1048 B-B+A 
1050 POKE 1 ,A 
1052 NEXT 

1054 IF B04939 THEN STOP 



1066 I 
1068 REM 
1070 : 
1072 8=0 

1074 FOR 1=506BB TO 50889 



1076 READ A 

1078 B=B+A 

1030 POKE 1,A 

10B2 NEX T 

10B4 IF B021683 THEN STOP 



< 100 

<163> 
<210> 
<076> 
; 209 > 



1086 DATA 69,82,210,69,73.210,75,69,217,67 <243/ 
10B8 DATA 85,82,211,72,69,76,208.80.82,65 <214> 
1090 DATA 212,72,73,82,69,211,84,69,88,212 <017> 
1092 DATA 67,76,69,65,210,80,76,79,212,80 <2B1> 
1094 DATA 79,82,212,67,76,73,67,203,83,87 <202> 
1096 DATA 65,208,82,69,80,69,65,212,85,78 <104 
1098 DATA 84,73,204,80,79,208,77,69,205,73 *;009,> 
1100 DATA 78,75,69,217.77,85,76,84,201,68 <i©3> 
1102 DATA 79,75,197,79,76,196,83,67,82,69 <094> 
1104 DATA 69, 206, 6B. 69, 204, 36,79,204,65,68 <217> 
1106 DATA 83,210,66,69,69.208,71,83,65,86 <044 > 
1 108 DATA 197,71,76,79,65,196,71,84,69.88 <170> 
1110 DATA 212, 82, 69, 83, 69,212, 77, 79. 194,78 ;057> 
1112 DATA 85,77,66,69,210.68,85,77.208,77 < 089 > 
1114 DATA 69,82,71,197,77,79,86,197,83,69 <«f) 
1116 DATA 84,77,79,194,65,66,203,65,66,204 <197> 
1118 DATA 65,66,205,65,66,206,65,66,207,65 -.140: 
1120 DATA 66,208,65,66.209,65,66,210,80,69 <254> 
1122 DATA 206,80,79,212,74,79,217,68,69,69 v2Bl> 
1124 DATA 203,66,73,206.72,69,216,84,69,83 <164> 
1126 DATA 212,0 * <137/ 
1128 i <0Be 
1130 REM C700-CAFF <245> 

1132 s <W2> 
1134 8=0 <32" 
1136 FOR 1»50944 TO 51967 <122> 
1 138 READ A < 162 > 

1140 8=B+A 22/ 
1142 POKE 1 ,A <016> 
1144 NEXT • 
1146 IF BO 140296 THEN STOP v07B> 
1 148 DAI A 174,200,202,200,68,201,84,201,10 

4,201 WW* 
1150 DATA 1S9, 201 ,188,201 ,6,202,30,202,52, 

202 <245> 
1152 DATA 20,203,133,203,144,203,55,204,87 

,204 <056> 
1154 DATA 170,204,206,204,20,205,27,205,16 

2,205 <234> 
1156 DATA 157,206,219,206,243,206,9,150,24 

,150 <077> 
Listing ^Husky-Basic 
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1159 DATA 118,150,186,150,254,158,9.151,11 
3,151 <129> 

1160 DATA 129,151,184,151,67,152,3,153,53, 

153 <069> 
1162 DATA 135,153,123,201,123,201,123,201, 

123,201 <032> 
1164 DATA 123,201,124,201,124,201,124,201, 

2,206 <162> 
1166 DATA 3B, 206, 198,205,136,205,22,204,21 

9,203 <004> 
1168 DATA 247,202,166,122,160,4,132,15,189 

,0 <1S3> 
1170 DATA 2,16,7,201,255,240,62,232,208,24 

4 <156> 
1172 DATA 201 ,32, 240, 5S, 133,8,201 ,34,240,8 

5 <t64> 
1174 DATA 36,15,112,45,201,63,208,4,169,15 

3 <066> 
1176 DATA 208,37,201,48,144,4,201,60,144,2 

9 <239> 
1178 DATA 132,113,160,0,132,11,136,134,122 

,202 <197> 
1180 DATA 280,232, IB*?, 0,2, 56, 249, 158, 160,2 

40 <229> 
1182 DATA 245,201,128,208,47,5,11,164,113, 

232 <096> 
1184 DATA 200,153,251,1,201,0,240,56,56,23 

3 <226> 
1186 DATA 58,240,4,201,73,208,2,133,15,56 <062~ 
1 IBS DATA 233,85,208,160,133,8,189,0.2,240 <123> 
1190 DATA 224,197,8,240,220,200,153,251,1, 

232 <019> 
1192 DATA 208,240,166,122,230,11,200,185,1 

57,160 <020> 
1194 DATA 16,250,185,159,160,208,181.240,1 

5,189 <045> 
1196 DATA 0,2,16,189,153,253,1,198,123,169 < 181 
1198 DATA 255,133,122,96,160,0,185,0,198,2 

08 <034> 
1200 DATA 2,200,232,189,8,2,56.249,0,198 '097- 
1202 DATA 240,245,201,128,208,4,5.11,208,1 

53 < 190. 

1204 DATA 166, 122,230, 1 1 ,200, 1B5. 255, 197, 1 

6,250 <i95> 
1206 DATA 185,0, 198,208,224,240, 19B, 16, 15, 

36 <047> 
1208 DATA 15,48,11,201,255,240,7,201,204,1 

76 <17B) 
1210 DATA 6,76,36.167,76,243,166,56,233,20 

3 <018> 
1212 DATA 170, 132,73, 160, 255, 202, 240, B, 200 

,185 <196> 
1214 DATA 0,198.16,250,48.245.200, 1B5, 0,19 

a <147> 
1216 DATA 48,5,32,71,171,208.245,76,239,16 

6 <130> 
1218 DATA 32,115,0,32,103,200,76,174,167,2 

01 <U4> 
1220 DATA 204,144,4,201,245,144,6,32,121,0 <127> 
1222 DATA 76,237,167,56,233,284,10,170,189 

,i <236> 
1224 DATA 199,72,189,0,199,72,76,115,0,169 <173> 
1226 DATA 0,133,13,32,115,0,201,245,144,4 <169> 
1228 DATA 201,235,144,6,32,121,0,76,141,17 

4 ^170> 
1230 DATA 56,233,245,10,168,185,82,199,133 

,85 <209> 
1232 DATA 183,83,199,133,86,32,84,0,76,141 <03i> 
1234 DATA 1 73, 1 69,8, 133, 1B6, 32, 180,253, 169 

,111 <1«5> 
1236 DATA 133,185,32,150,255,32,165,255,32 

.210 <236> 
1238 DATA 255,201 , 13, 28B, 246, 32, 171 ,255,96 

.169 <J®3> 
1240 DATA 36,133.251,169,251,133,187,169,0 

,133 <»52> 
1242 DATA 1 BB, 169, 1 , 133, 183, 169,8, 133, 186, 

169 100' 
1244 DATA 96,133,185,32,213,243,165,186,32 

,180 <24i> 
1246 DATA 255,165,185,32,150,255,169,0,133 

,144 <018> 
1248 DATA 160,3,132,251,32,165,255,133,252 

,164 <050> 
1250 DATA 144,208,53,32,165,235,164,144,20 

8,46 <254> 



1252 DATA 164,251,136,208,233,166,252,32,2 

05,189 <O06> 

1254 DATA 169,32,32,210,255,32,165,255,166 

,144 <38 7 • 

1256 DATA 288,24,170,240,6,32,210,255,76,2 

3 <178> 

1258 DATA 201,169,13,32,210,255,165,145,20 



1 ,127 



<:037> 



1260 DATA 240,4,160,2,208,192,32,66,246,16 

? <220> 
1262 DATA 13,32,210,255,32,218,255,32,175, 

200 <236> 
1264 DATA 96,32,158,183,138,208,4,141,138, 

2 < 086 > 

1266 DATA 96,169,128,141,138,2,96,32,158,1 

B3 <"288; 
1268 DATA 138,240,5,169,0,133,204,96,165,2 

07 <026> 
1270 DATA 208,252,169,1,133,204,96,169,0,1 

62 <031 > 

1272 DATA 198.133,34,134,35.160,0,76,144,2 

01 .028^ 
1274 DATA 162,0,177,34,208,1,96,16,4,170 i077> 
1276 DATA 56,233,128,32,210,255,165,145,20 

1,127 <223> 
1278 DATA 248,240,200,138,240,230,169,13,3 

2,210 <049> 
1280 DATA 255,169,32,32,210,255,32.210,255 

,76 <ia*> 

1282 DATA 118,201,32,235,183,224,40,176,19 

,165 <158> 
1284 DATA 20,201,25,176,13,134,211,133,214 



t 32 



<876> 



1286 DATA 108,229,32,253,174.76,164,170,76 

f72 <168> 
1288 DATA 178,169,200,141,22,208,32,158,18 

3,32 <119> 
1290 DATA 254,201,134,250.6,250,6,250,6,25 

<248> 
1292 DATA 6,230,32,253,174,32,158,183,32,2 

54 <061 » 

1294 DATA 201,24.101,250,160,192,132,251,1 

60,0 ^ 
1296 DATA 132,250,162,4,145.250,200.208,25 
1,230 

1298 DATA 251,202,208,246,169,59,162,8,168 

,0 <246> 
1300 DATA 141,113,151,76,21,202,138,201,16 

,144 <240; 
1302 DATA 3,76,72,178,96,169,200,141,22,20 

8 < 00 1 > 

1304 DATA 32,120,205.169,27,162,21.160.3,1 

4 1 ' <057> 

1306 DATA 17,208,142,24,208,140,0,221,96,1 

69 s011> 
1308 DATA 224,133,251,169,0,133,250,162,32 

. 168 ®*t> 
1310 DATA 145,250.200.208,251,230,251.202, 

208,245 ' 095 > 

1312 DATA 96,173,113.151,208,3,76,74,206,3 

2 <026> 
1314 DATA 67,202,76,101,202,32,235,183,165 

.20 <153> 
1 DATA 133,250,165.21.133.251,138,201,2 

00,144 <199> 
1318 DATA 3,76,72,178,133,20, 16S, 251 ,201 ,1 <099> 
1320 DATA 144.6. 1&5, 250, 201 ,64, I7fc, 239, 96, 

32 <142> 
1322 DATA 233,174,32,158.183.138,201,2,176 



,227 



< 120> 



1324 DATA 72,169,199,56,229,20,168,41.248, 

133 <214> 
1326 DATA 254,133,252,169,0,133,253,6,232, 

38 <137> 
1328 DATA 253,6,252,38,233,24,165,232,101, 

234 <215> 
1330 DATA 133,252,165,253,105,0,133,253,6, 

232 <130> 
1332 DATA 38,253.6,252,38,253,6,252,38,253 <174> 
1334 DATA 152,41,7,24.101,252,133,252,165, 

253 102> 
1336 DATA 105,0,133,253,24,165,250,41,248, 

181 <21l> 
1338 DATA 252,133,252,165,251,101,253,133, 

253,24 ^076> 
1340 DATA 169,0,101,252,133,252,169.224,10 

1,253 <210> 



80 gg« 
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1342 DATA 133.253,165,250,41 ,7, 73. 7, 170, 16 

1344 DATA 1,202,48,3,10,208,250,160,0,162 
3346 DATA 52,40,120,134,1,240,32,144,4,17 <170> 
134B DATA 252,176,4,73,255,47,252,145,252, 



162 



<;096> 



1350 DATA 55,134,1,88,96,32,115,8,32,250 6«S|1> 

1352 DATA 174,32,67,202 <2B»6> 

1354 : <060> 

< 146> 

<064} 

<251> 



1356 REM 
1358 : 
1360 B=0 



CB00-CEFF 



1362 FOR 1-51960 TO 52991 
1364 READ A 
1366 B-B+A 
1 36B POKE 1 , A 
1370 NEXT 

1372 IF BO 127033 THEN STOP 

1374 DATA 169,2,76,112,202,49,252,240,2,16 
9 

1376 DATA 1,32,241 ,202,32,60, 1BB,32, 247, 17 
4 

1378 DATA 96,169,255,141,3,221,32,235,183, 
138 

1380 DATA 201,1,240,11,165,20,73,255,45,1 <174> 
1382 DATA 221,141,1,221,96,165,20,13,1,221 <072> 
1384 DATA 141,1,221,96,32,48,151,32,66,203 <199> 
1386 DATA 32,218,204,76,49,234,173,144,203 

,240 <241> 
13BS DATA 61,165,203,201,64,208,4,141,133, 

203 <rl8e> ' 
1390 DATA 96,205,133,203,240,46,141,133,20 



<118> 
<134> 
<199> 
<244> 
< 1 10> 
<004> 

<026> 

<229> 

<1B4> 



3, 169 



<243> 



1392 DATA 15,162,5,141,24,212,142,19,212,1 

69 <129> 
1394 DATA 80,141,14,212,141,15,212,141,16, 

2l2 <1B1> 
1396 DATA 141,17,212,141,20,212,169,129,14 

1,18 <* 0£j> 
1^.98 DATA 212,160,34,202,208,253,136,208,2 

50,142 <252> 
1400 DATA 18,212,96,234,32,114,151,32,158, 

133 - < W2> 

1402 DATA 142,144,203,96,234,32,139,176,16 

5,71 <i?a> 

1404 DATA 133,251,165,72,133,252,32,253,17 

4,165 Wli 
1406 DATA 13,240,23,32,139,176,165,13,^40, 



46 



0'^ 



1408 DATA 160,2,177,251.170,177,71,145,251 
,138 

1410 DATA 145,71,136,16,243,96,165,14,240, 



1 1 



<252/ 



<219> 



,19, 160, 1 ,2 



1412 DATA 32,139,176,165,14, 

08 <897 ' ; 
1414 DATA 241 ,32,139,176,165, 13, 2®B, 8, 165, 

<123> 



14 



1416 DATA 208,4,160,4,208,212,76,153,173,3 



< 02 1 > 



1418 DATA 12, 204,32, 115, B, M4,ll,201, 65, 14 

4 <239> 
1420 DATA 31,201,71,176,27,56,233,7,56,233 <17B? 
1422 DATA 48,72,165,97,240,7,24,105,4,176 <238? 
1424 DATA 14,133,97,104,240,222,32,126,187 

•y £ K> 1 2Q y 

1426 DATA 222,203,76,121,0,76,126,185,169, 

<022> 
142B DATA 162,10.149,93,202,16,251,96,32,1 

2 <118> 
1430 DATA 204,32,115,0.201,50,176,230,201, 

48 < l 5*> 
1432 DATA 144,226,233,48,72,165,97,240,4,2 

30 <1CI1> 
1434 DATA 97 , 240, 21 B, 104 ,240,231 ,32, 126, IB 

9,76 <225> 
1436 DATA 25,204,104,104,169,3,32,251,163, 

32 <181> 
143B DATA 6,169,24,152,101,122,72,165,123, 

105 <C * 3> 
1440 DATA 0,72, 165,57,72,165,58,72, 169, B2 <016> 
1442 DATA 72,76,174,167,208,3,76,8,175,104 < 137> 
1444 DATA 104,32,138,173,165,186,189,1,1,2 



01 



,042 ' 



1446 DATA 82,208,35,152,208,23,189,2,1,133 <108> 
1448 DATA 58,189,3,1,133,57,189,4,1,133 <216> 
1450 DATA 123,189,5,1,133,122,76,174,167,1 

•! 1 43 



1452 DATA 24,105,5,170,154,76,174,167,169, 



151 



1454 DATA 133,34,169,204,76,69,164,85,78,8 



036 



252 



1456 DATA 73,76,32,87,73,84,72,79,85,84 <091> 
1458 DATA 32,82,69,80,69,65,212,104,104,10 

4 <041> 
1460 DATA 186,201,129,208,7,138,24,105,17, 



76 



1462 DATA 198,204,201,141,240,4,201,82,208 
,9 

1464 DATA 1 3B ,24 , 105, 4, 170, 154 ,76 , 174, 167 , 

72 

1466 DATA 76,72,176,32,114,151,32,158,183, 
1468 DATA 217,204,96,0,173,217,204,208,1,9 



<124> 



<169> 



19^ 



< 195> 



1470 DATA 56.165,51,229,49,8,160,37,32,246 <121> 
1472 DATA 204,40,165,52,229,50,160,35,32,2 



46 



<142> 



1474 DATA 204,96,72,74,74,74,74,32,255,204 -1097 > 
1476 DATA 104,41,15,201,10,144,2,105,6,105 <207> 
1478 DATA 48,41,63,153,0,4,169,173,153,0 <025 
14B0 DATA 216,200,96,165,203,201,64,240,25 

0,96 <130> 
1492 DATA 32 , 15B . 1 B3,32, 254 , 20 1 , 134 , 250 , 6 , 

250 0063 
1484 DATA 6,250,6,250,6,250,32,253,174,32 <133> 
I486 DATA 158, 183, 32 ,254 ,201 , 1 42, 1 IB, 205, 3 

2,253 <079> 
14BB DATA 174,32,158,183,32,254,201,142,11 

9,205 <124> 
1490 DATA 32,253,174,32,158,183,32,254,201 

!42 .059> 
1492 DATA 33,208,173,118,205,32,219,201,17 

3,119 <*89> 
1494 DATA 205,160,0,140,113,151,162,216,13 

2,250 

1496 DATA 134,251,162,4,145,250,200,208,25 

1,230 < 066> 
1498 DATA 251,202,208.246,169,216,141,22,2 

08,96 

1500 DATA 234,234,169,0,141,33,208,169,5,1 



<02l> 



<081 



41 



<233> 



<017> 



1572 



;070' 



<181> 



< 024 > 



B99 



< 043/ 



<177> 



<176> 
1 04 



1502 DATA 134,2,169,11,141,32,208,96,32,11 
5 

1504 DATA 0,32,241,174,32,247,183,160,0,17 
7 

1506 DATA 20,133,99,200,177,20,133,98,162, 
144 

150B DATA 56,32,73,188,96,32,138,173,32,24 
7 

1510 DATA 183,165,20,133.250,165,21,133,25 
1 ,32 

1512 DATA 253,174,32,138,173,32,247,183,16 
0,0 

1514 DATA 165,20,145,250,200,165,21,145,25 
0,96 

1516 DATA 32,115,0,32,250,174,32,158,183,1 
3B 

1519 DATA 240,33,24,233,1,240,12,32,246,20 
5 

1520 DATA 172,0,220,32,252,205.76,236,205, 

32 

1522 DATA 246,205,172,1,220,32,252,205,32, 
162 

1524 DATA 179,32,247,174,96,76,72,178,169, 

• 224 

1526 DATA 141,2,220,96,169,255,141,2,220,9 
6 

1528 DATA 32,115,0,32,250,174,32,158,183,1 
38 

1530 DATA 240,21,24,233,1,240,6,172,20,208 <068> 
1532 DATA 76,20,206,172,19,208,32,162,179, 

1534 DATA 247,174,96,76,72,178,32,115,0,32 <065> 
1536 DATA 250,174,32,158,183,138,240,21,24 

233 <138> 
1538 DATA 1,240,6,172,26,212,76,64,206,172 <235> 
1540 DATA 25,212,32,162,179,32,247,174,96, ^ 

1542 DATA 72,178,32,158,183,138,201,160,17 
6,71 

1544 DATA 141,156,206,32,253,174,32,158,18 
3,138 

Listing »Husky-Basic« (Fortsetzung) 



<148> 



<191> 



< 1 89 > 



2*Z 



<177> 



Ausgabe 3/M&tx 1996 
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1546 DATA 201 ,200, 176,57, 133,20,32, 253, 174 

,32 <160> 

1518 DATA 158,183, 138,201 ,4-, 176,44, 141 ,157 

,206 <226> 

1550 DATA 162,0,24,173,156,206,10,144,2,16 

2 <103> 
1552 DATA 1,133,250,134,251,173,157,206,74 

,32 <I24> 
1554 DATA 1 12,202, 165,258,24 , 105, 1 , 144, 2„2 

30 <138> 
1556 DATA 251,133,250,173,157,206,41,1,76, 

112 <0B0> 
1558 DATA 202,76,72,178,234,234,165,43,164 

,44 <055> 
1560 DATA 133,34,132,35,160,3,200,177,34,2 

08 <064> 
1562 DATA 251 ,200, 152,24 , L01 ,34, 160,0, 145, 

43 <171> 
1564 DATA 165,35,105,0,200,145,43,136,162, 

3 <057> 
1566 DATA 230,34,208,2,230,35,177,34,208,2 

44 <240> 
1568 DATA 202,208,243,165,34,105,2,133,45, 

165 <030> 
1570 DATA 35,105,0,133,46,76,99,166,32,158 <081> 
1572 DATA 183,138,240,9,173,17,208,9,16,14 

1 <046> 
1574 DATA 17,208,96,173,17,208,41,239,141, 

17 <006> 
1576 DATA 208,96,32,121,0,144,6,240,4,201 ,014^ 
1578 DATA 171,208,23,32 <00B; 
1580 i <032> 
1582 REM CF00-CF8F <127> 

1584 ; <036> 
1586 B=0 <223> 
15B8 FOR 1=52992 TO 53135 <032> 
1590 READ A <106> 
1592 B=B+A <171> 
1594 POKE I.h <216> 
1596 NEXT <0B2> 
1598 IF B015491 THEN STOP < 145> 

1600 DATA 107,169,32,19,166,165,95,133,25, 

165 0-4 
1602 DATA 96,133,26,32,121,0,240,4,201,171 <079> 
1604 DATA 240,5,162,11,76,58,164,32,115,0 <204> 
1606 DATA 32,107,169,208,243,165,20,5,21,2 

08 <148> 
1608 DATA 8,169,255,133,20,133,21,208,6,23 

e <;i24> 

1610 DATA 20,208,2,230,21,32,19,166,165,95 <138> 

t6l2 DATA 133,36,165,96,133,37,56,165,36,2 

29 < 1 1 1 > 

1614 DATA 25,165,37,229,26,144,201,165,45, 

229 <;027> 

1616 DATA 36,133,95,165,46,229,37,133,96,2 

4 <162> 
1618 DATA 165,25,101,95,133,45,165,26,101, 

96 \222i 
1620 DATA 133,46, 160,0, 177,36, 145,25,230,2 

3 <175> 

1622 DATA 208,2,230,26,230,36,208,2,230,37 <200? 
1624 DATA 56,165,95,233,1,133,95,165,96,23 

3 <04B> 

1626 DATA 0,133,96,16,225,32,89,166,32,51 <197> 

1628 DATA 165,76,145,227 <0B5> 

1630 : aB2 

1632 REM 960A-9A1E <107> 

1634 : <086> 

1636 B=0 <017> 

1638 FOR 1=38410 TO 39454 <183> 

1640 READ A <156> 

1642 B=B+A <221> 

1644 POKE I, A <010> 

1646 NEXT <132> 

1648 IF B0127396 THEN STOP <0B0> 

1650 DATA 32,158,183,138,201,16,144,3,76,6 <120> 
1652 DATA 175 , 14 1 ,24 ,212 ,96 ,32, 1SB , 183, 138 

,240 "TIB 

1654 DATA 4,201,4,144,3,76,8,175,169,0 <255> 

1656 DATA 202,240,6,24,105,7,76,40,150,141 < 067> 
1658 DATA 117,150,32,253,174,32,158,183,13 

8,10 <219> 
1660 DATA 10,10,10,141,118,150,32,253,174, 

32 < 163> 
1662 DATA 158,183,138,41,15,13,118,150,172 

,117 <145> 



1664 DATA 150,153,5,212,32,253,174,32,158, 

1B3 * <153> 

1666 DATA 138,10,10,10,10,141,118,150,32,2 

53 <1B0> 
166B DATA 174,32,158,183,138,41,15,13,118, 

150 <210> 
1670 DATA 172,117,150,153,6,212,96,234,234 

,32 <135> 
1672 DATA 158,163,138,240,4,201,4,144,3,76 <154> 
1674 DATA 8,175,169,0,202,240,5,24,105,7 -006> 
1676 DATA 20B, 248, 141 , 1 17 , 150, 32, 253, 1 74,3 

2,158 <247> 
167B DATA 183,142,118,150,32,253,174,32,15 

8,183 <094> 
1680 DATA 138,172,117,150,153,0,212,32,253 

,174 <16B> 
1682 DATA 32,158,183,138,172,117,150,153,1 

,212 <013> 
1684 DATA 173,118,150,153,4,212,96,32,190, 

225 <120> 
1686 DATA 166,73,32,201,255,169,224,133,25 

1,32 «C161> 
1688 DATA 210,255,169,0,133,250,32,210,255 

,162 <193> 
1690 DATA 32,160,0,120,198,1,198,1,177,250 <209> 
1692 DATA 230,1,230,1,88,142,253,150,140,2 

54 <244> 
1694 DATA 150,32,210,255,174,253,150,172,2 

54,150 <255> 
1696 DATA 200, 20B, 226, 230,251 ,202, 208, 219, 

165,73 <152> 
1698 DATA 76,195,255,234,234,32,212,225,16 

0,224 <130> 
1700 DATA 162,0.138,76,213,255,32,158,183, 

138 <068> 
1702 DATA 141, 47, 151, 120,240, IB, 141, IB, 208 

,173 <060> 
1704 DATA 17,208,41,127,141,17,208,169,129 

,141 <096> 
1706 DATA 26,208,88,96,169,112,141,26,208, 

B8 <186> 
1708 DATA 76,7,202,0,173,47,151,208,1,96 <043> 
1710 DATA 173,25,208,141,25,208,48,9,173,1 

3 <120> 
1712 DATA 220,88,104,104,76,49,234,173,18, 

208 <001> 
1714 DATA 205,47,151,176,21,32,242,201,173 

,113 <U0> 
1716 DATA 151,208,5,169,216,141,22,208,173 

,47 <139> 
1718 DATA 151,141,18,208,208,8,32,15,202,1 

69 <2il> 
1720 DATA 0,141,18,208,104,104,76,129,234, 

234 <217> 
1722 DATA 32,120,205,169,54,162,203,120,14 

1,20 <I42> 
1724 DATA 3, 142,21 ,3, B8, 96, 32, 158, 183, 130 <O20> 
1726 DATA 240,46,201,9,176,42,169,0,56,42 CB42> 
1728 DATA 202,208,252,141,181,151,32,253,1 

74,32 <115> 
1730 DATA 158,183,138,240,10,173,21,208,13 

.181 <O«0> 
1732 DATA 151,141,21,208,96,173,181,151,73 

,255 <170> 
1734 DATA 45,21 ,20B, 141 ,21 ,208,96,234,76,7 

2 <093> 
1736 DATA 178,32,158,183,142,18,152,138,24 

0,247 <068> 
173B DATA 169,205,141,2,3,169,151,141,3,3 <226> 
1740 DATA 96,169,0,240,36,165,59,133,99,16 

5 <160> 
1742 DATA 60,201 ,250,240,79, 133, 9B, 162, 144 

,56 <164> 
1744 DATA 32,73,188,32,223,189,162,0,189,0 <2I0> 
1746 DATA 1,240,6,157,119,2,232,208,245,13 

4 <219> 
1748 DATA 198,32,96,165,134,122,132,123,32 

,115 <164> 
1750 DATA 0,170,240,60,162,255,134,58,144, 

3 <101> 
1752 DATA 76,150,164,32,107,169,24,165,20, 

105 <172> 
1754 DATA 10,133,59,165,21,105,0,133,60,16 

9 < 19S> 

1756 DATA 1,141,206,151,166,122,189,0,2,24 

<130> 
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1758 DATA 3 , 76 , 159 , 164 , 169 ,0, 1 41 ,206 , 151 t 1 

fe9 <185> 
176B DATA 131,141,2,3,169,164,141,3,3,162 <210> 
1762 DATA 128,108,0,3,141,206,151,76,243,1 

51 <20-i> 
1764 DATA 165,45,164,46,133,20,132,21,196, 

4Q 233 ft 

1766 DATA 208,2,197,47,176,24,105,2,144,1 <177> 
1768 DATA 200,133,34,132,35,32,136,152,32, 

190 <051> 
1770 DATA 152, 13B, 16, 7, 32, 199, 152, 76. 121,1 

52 * ■ 
1772 DATA 96,152,48,6,32,215,152,76,121,15 

2 <147> 
1774 DATA 32,224,152,169,13,32,210,255,165 

,28 <13B> 
1776 DATA 164,21,24,105,7,144,193,200,176, 

190 <B96> 
1778 DATA 160,0,177,20,170,41,127,32,210,2 

55 <059> 
1780 DATA 200,177,20,168,41,127,240,3,32,2 

10 <163> 
1782 DATA 255, 13B, 16, 17, 152,48,10, 169,35,3 

2 <041> 
1784 DATA 210,255,104,104,76,121,152,169,3 

7,208 <125> 
17B6 DATA 78,152,16,4,169,36,208,71,96,32 <058? 
1788 DATA 210,255,169,32,32,210,255,169,61 

,20B <079> 
1790 DATA 58,160,0,177,34,170,200,177,34,1 

68 €•».«*? 
1792 DATA 138,32,149,179,76.218,152,32,166 

,187 <1Z1> 
1794 DATA 32,221,189,76,30,171,32,255,152, 

160 <2<B7> 
1796 DATA 2,177,34,133,37,136,177,34,133,3 

6 

1798 DATA 136,177,34,133,38,240,10,177,36, 

32 

1800 DATA 210.255.200.196.38.208.246.169.3 

4.76 <l47> 
18W2 DATA 210,255,32,212,225,56,165,45,233 

« ^ 1 09 J 

1B04 DATA 133,43,165,46,233,0,133,44,166,4 

1806 DATA 164,44,169,0,32,213,255,32,183,2 
55 

1B08 DATA 41,191,240,3,76,156,225,134,45,1 

32 ■ <13B>> 

1810 DATA 46,169,1,133,43,169,8,133,44,76 ^1B0> 

IB12 DATA 171,225,32,158,183.138,32,125,15 

3,142 <l59> 
1Q14 DATA 116,153,32,253,174,32,235,183,17 

2,116 <124- 



1816 DATA 153,136,152,10,168,142,135,153,1 

69,200 -041> 

1818 DATA 56,237,135,153,153,1,208,165,20, 

153 '■ B ' j9 

1820 DATA 0,208,32,117,153,166,21,240,7,13 s034> 

1B22 DATA 16,208,141,16,208.96,73,255,45,1 

1824 DATA 208,76,104,153,234,169,0,56,42,1 _ 

1826 DATA 208,252,96,240,5,201,9,176,1,96 <226^ 
1828 DATA 76,72,178,234,32,158,183,138,32, 
125 

1830 DATA 153,142,116,153,32,253,174,32,15 
8 1 83 

1832 DATA 138,172,116,153,153,247.7,32,15, 
154 

1834 DATA 240,6,13,27,208,76,175,153,73,25 ^ 

1836 DATA 45,27,208,141,27,208,32,15,154,2 

AO *-»^ a> 
1838 DATA 6,13,29,208,76.194,153,73,255,45 <122> 
1840 DATA 29,208,141,29,208,32,15,154,240, 

1842 DATA 13,23,208,76,213,153,73,255,45,2 

_ Boo / 

1B44 DATA 208, 141 ,23,208,32, 15, 154, B, 240, 6 <211> 
lB4i DATA 13, 28, 208. 7A, 233, 153.73,255.45,2 

g C 00" 

1848 DATA 208,141,28,208,32,253,174,32,158 

183 <135> 
1850 DATA 138,172,116,153,153,38,208,40,24 

1852 DATA 32,253,174,32,158,103,142,37,208 
1854 DATA 253. 174,32, 158, 183, 142, 38, 20B, 96 

m < 1 35 > 

1856 DATA 253,174,32,158,183,138,8,172,116 

1853 DATA 32,117,153,40,96 52£? 

1SS 

1864 ■ <W>2> 
1866 REM HUSKY BASIC EINSCUALTEN <143> 

1868 ! . * ^ 

1870 SVS 49152 

1872 PRINT 4 * <CLft>"tPRINTt PRINT <«25> 
1874 PRINT" C6SPACE3H U S K YC3SPACE5B A S 

1 C(3SPACE>V. 3" SPRINT <205> 
1876 PRINT" (2SPACEJWRITTEN BY F.GRAEF, 9.0 

5 "■ 23° ^ 

1878 PRINT" C18SPACE36B31 PLANfcSTADT- <«J*> 
i8B0 PRINTS PRINT JJJ?* 
1882 NEW 

Listing Husky-Basic (SchluB) 



Probleme mit 
Commodore 64-Listings? 

Eine Frage: Schon malwasvon der Eingabehilfe .Checksnmmer 64« gehort? 



Sie wollen ein Commodore 64-Listing abtippen und 
haben eines der folgenden Probleme: 
_ da sind so merkwurdig unterstrichene oder uber- 
stnchene Zeichen un Listing 

- am Ende der Listing-Zeilen befinden sich sonderbare 
Zeichen in eckigen Klammern ocparF, 

— Im Listing stehen Worter wie »GREEN«, »dbl J AUL«, 
»CLR«. etc. in geschweiften Klammern. 

Hat der Commodore 64 durchgedreht? Kerne Parak, 
Listing-Freunde. Dafiir gibt es eine ganz emfache Erkla- 
rung- Es handelt sich urn ein Checksummer-Listmg. Die- 
ser Checksummer hilft wesentlich zur Verhutung von 
Eingabefehlern beim Abtippen. 
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Die Zahl am Ende der Listingzeilen ist die Checksum- 
me, Unterstrichene Zeichen weiden zusammen mit der 
SHIFT-Taste, iiberstrichene Zeichen zusammen mit der 
COMMODORE-Taste gedrilckt. Worter wie SPACE 
werden ausgefiihrt (beispieisweise durch Drucken der 
SPACE-Taste). 

Dei Checksummer war zuletzt in der Happy-Compu- 
ter Ausgabe 10/85. 11/85 und 12/85 abgedruckt. Wer mit 
Listings Probleme hat, sollte sich zuerst den Checksum- 
mer durchlesen. Selbstverstandiich stehen wir auch 
schnftlich oder telefomsch fur Fragen zur Verfugung. 
AuBerdem senden wir Ihnen auf Wunsch ein Cneck- 
summer-Listing zu. ^ 



Commodore Anwendungs-Listing 



Sonne, 
Mond und 
Sterne 

Das Listing »Unser Sonnensystem* bietet 
Hmen eine ZusammensteUung aller wichtigen 
Pianetendaten in Verbindung mit einer tollen 
grafischen Darstellung. 

U riser Sonnensystem fur den Commodore 64 ist in 
♦Simons Basic* geschrieben. Tippen Sie das Li- 
sting aber bitte ohne »Simons Basic* ab, da sich 
diese Basic-Erweiterung und unser Checksummer nicht 
»vertragen«. Speichern Sie das Programm dann sofort 
auf Ihrem Datentrager. Vor dem Start des Programms 
miissen Sie Simons Basic laden und starten. Nach dem 
Laden und Starten des eigent lichen Programms baut 
sich zunachst das Titelbild auf. Von hier aus sind durch 



Eingabe einer Zahl von 1 bis 10 und Driicken der 
RETURN-Taste alle gezeigten Himmelskorper ein- 
schliefilich der Sonne anwahlbar, Man erhalt verschie- 
dene Informationen iiber den gewahlten Planeten, wie 
beispielsweise die Entfernung zur Sonne, den Aquator- 
durchmesser, die Dauer eines Planetenjahres und ei- 
nes Planetentages, die Masse im Vergleich zur Erdmas- 
se sowie eine Liste aller Monde in der Reihenfolge lhrer 
Entfernung zum berreflenden Planeten, Die giafische 
Darstellung in Verbindung mit einer ubersichtlichen 
Aufstellung aller wichtigen Charakteristika ist einerseits 
zur Verwendung als Lehrmittel, andererseits auch als 
»Nachschlagewerk« fur astrologisch Interessierte ge~ 
eignet. 

Neben den Anwendungsgebieten fur Lehrkorper und . 
Hobbyastrologen zeigt die einfache, doch ansprechen- 
de Grafik besonders bei den einzelnen Planeten, zum 
Beispiel beim Saturn, anschaulich und nachvollziehbar, 
welche Fahigkeiten in Simons Basic stecken und welche 
Ergebnisse sich schon mit wenigen Befehlen erreichen 
lessen. (Rolf Wirtz/ue) 



Programm: Unser Sonnensystem 

Computer: C64, C 128 

Checksummer: Versions 

Datentrager; Kassette, Diskette 



15 £7,8 






C174> 


16 2£30 , 30 , "KL APRS TUHL -SOFTWARE" ,1,2, 


12 




<2B4> 


17 2fi60,B0, "PRESENTS* ■ , 1 ,3,21 :££5 






<221> 


IB 27,8;JL&20,2ti t "UNSER SONNENSYSTEM", 


1,2, 






14: AS=" " 






<198> 


20 £BK, 100,40,40, 1 






<023> 


21 2870,100,3,3,1 






<120> 


22 £895,100,3,3,1 






< 05 7 


23 293120,100,5,5,1 






- 033 


24 2B138, 100,6,6, 1 






< 198 > 


25 26163, t00, 10,10,1 






<049> 


26 26196, 100,9,9, 1:£B 190, 100,13,3,1 






<072> 


27 26219, 100, B,B,1:2»219 T IBB, 2,1 1,1 






s01b: 


2B £8250, 100,6,6, 1 






<024> 


2? 20290,100,3,3,1 






<169> 


30 £2,15, 150, "10<5SPACEM C25PACEJ2 «2SPACE>3 




C2SPACE J 4 * <^SPACE35 C3SPACE >6 C3SPACE J 7 C3S 




PACE IS { 25P ACE > 9 " , I , 1 ,Q 






<227> 


31 £0.15, 165, " ABB 1L DUNG EN ERSCHEINEN NICHT 






MASSTABGETREU" ,1,1,7 






<20l> 


32 ££U5,1B0,"WAEHLEN SIE EINE NUMMER" 


,1,1 


» 




9 






< 106> 


33 £fll5,190,"UND DRUECKEN SIE RETURN" 


*S*I 






e 






<B44> 


40 2 " " 1 234567B9 10" ,2, A 






<0B3> 


42 ON A GOTO 100, 2EMJ ,300, 400 , 300 , 600 , 


700, 


B 




00,900, 1000 






<059> 


60 ££10 , 1 40 , ■ AEQUATQRDURG HMESSER " ,1,1 


• 8 




<145> 


61 2fllB*150. H MITTL.SONNENENTFERNUNG", 


1,1, 


a 


<097> 


62 ££10, 160, "UMLAUFZE IT (PLANETEN J AHR> 


M, 


i 




,B 






<125> 


63 £&10, 170,"RGTATION5PERIODE<PL.TAG) 


%1, 


i 




,B 






<246> 


64 ££ 1 0,180," MASSE ( ERDE = 1> " , 1 , 1 ,B 






<158> 


65 20, 135,319, 135, 1: £319, 135,319,199, 


1 


<014> 


66 2319,199,0, 199, ls£0, 199,0, 135, 1 




<148> 


67 RETURN 






<125> 


100 £13,0; £8160,30,15, 15, 1 




<046> 


101 ££100, 10,"MERKUR",1,2,15 






<106> 


102 G05UB 60 






<BB0> 


103 ££220, 140, "49 7B KM ",1,1, 8 






<06B> 


104 ££220, 150, "58 MILL. KM" , 1 , 1 ,B 






<230> 


105 ££220, 160, "88 TAGE",1,1,B 






<059> 


106 £0220, 170, "58,6 TAGE", 1,1,8 






<004> 


107 £Q22B, 180, "0,06", 1,1 ,8 






<2B9> 


108 ££40, 190, "TEMP. 3O0-420 GRAB C",l, 


1,6 




<035> 


110 BET AS: IF AS=" "THEN 110 






<047> 


111 GOTO 18 






<161> 


Listing "Unser Sonnensystem* 









200 


£7,0:20160,80,17,17,1 






<244> 


201 


££.100, 10, "VENUS" ,1,2,15 






<B92> 


202 


GOSUB 60 






<180> 


203 


££220, 140, "12104 KM" ,1,1,8 






<041> 


204 


£2220, 150, "108 MILL. KM" ,1,1,8 






<B64> 


205 


££220 , 160, "225 T AGE ",1,1,6 






<863> 




££220, 170, "243 T ABE " , 1 , 1 , B 






<194> 


207 


££220, 1 80 , "0 ,81 " , 1 , 1 ,8 






<0S2> 


208 


££40, 190," TEMP. CA. 470 BRAD C%1 




1,8 


<253> 


210 


SET AS: IF AS= M "THEN 210 






<179> 


211 


GOTO IB 






<005> 


300 


£14,0: £8160,80, 15,15,1 






<024> 


301 


££100, 10, -ERDE" ,1,2, 15 






<070 


302 


GOSUB 60 






<026> 


303 


££220 , 1 40 , " 1 2756 KM" ,1,1,6 






<155> 


304 


££220,150,-150 MILL. KM", 1,1 ,B 






<227> 




£2223 , 1 60 , " 1 JAHR " .1,1,8 






<009> 


306 


££220, 170, "23H. 56M. 4 , IS. ** , 1 ,1,8 






<146> 


307 


££220,1B0,"1",1 ,1,8 






<165> 


308 


£B230,50,5,5,1:££210,60, "MOND" , 


1 


,1,8 


<245> 


310 


GET ASsIF A*= M,, THEN 310 






<B57> 


311 


£7,0 






v214^ 


312 


££1 B0 , 20 , " MQND" . 1 ,2,20 






<049> 


313 


££20 , 60 , " M I TTL . ERDENTF ERNUNS 384403 V 


M 




% 1,1,8 






<106> 


314 


£a20,00, w DURCHM*3476 KM" ,1,1,3 






<1Q5> 


315 


££20 , 1 00 , "MASSE C ERDE= 1 ) , 01 23" , 


1 


,1,6 


1 10> 


316 


BET ASiIF At=" "THEN 316 






<B66> 


317 


GOTO 18 






<113> 


400 


£2,0:20160,80,15, 15, Is ££160, 80, 


1 




<098> 


401 


££1 20, 10, "MARS™, 1,2, 15 






<210J 


402 


GOSUB 60 






<126> 


403 


££220, 140, "6794 KM" ,1,1,8 






<110> 


404 


££220, 150, "228 MILL. KM" ,1,1,8 






< 1 70> 


405 


££220, 160," t ,9 JAHRE", 1,1,6 






<14& 


406 


££220, 170, "24,6 ST. ",1,1,8 






<13B> 


407 


££220,190, "0, 1 l n , 1 , 1 ,B 






<IZ2> 


408 


£890 1 80 , 4 , 3, 1 : ££85 , 90 , " PHOBOS" , 


1 


1 1 .B 


<140> 


409 


£B270,80,3,3,ii2£265,90, M DElMOS" 




8 <157> 


410 


SET ASsIF A*=" W THEN 410 






<189> 


411 


£7,6 






<1B7> 


412 


££40,20, "PHOBOS", 1,2, 20: ££20, 50 


I 


"DURCH 




M.CA 23 KM , MARSENTF . 9270 KM" , 1 , 


1 


,B 


<145> 


413 


£040, 100, "DEiMOS",l,2,20;£a20, 150, "DUR 




CHW. 16 KM, MARSENTF. 23480 KM" , 1 , 


1 


,8 


<090> 


414 


GET AS; IF AS- ""THEN 414 






<195> 


415 


GOTO IB 






<211> 


500 


£8,0:28160,80,40,40, 1: £8175, 65, 


10,6, I 


<060> 


501 


££100,10,"JUPITER™,1 ,2,15 






<860> 


502 


GOSUB 60 






<226> 



84 A 
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Anwendunqs-Listinq Commodore 



503 SS22B, 140," 142800 KM" , 1 , 1 , B 

504 ,33220, 150 t M 778 MILL. KM" , 1 , 1 ,8 
5ES 52220, 160, "11, 9 JAHRE" ,1,1,8 
506 5222B,170,"9,8 ST." ,1,1,8 
5437 52220, 180, "317, B9",1,1,B 

508 52175,65, Is 5126, 60, 194,60,1:5120,80, 
200 , 80 , 1 

509 5122,90, 198,90,1:5127, 100,193,100,1 

510 5210,60, 1:590, 110,1:5250,120,1:560 
, 100, 1 

511 BET A*sIF A*= H "THEN 511 

512 m 

513 PR I NT " {.CLR , 3DOWN > J UP I TER BESITZT 15 MO 
NDE . I NFOLGE i 2SP ACE J SE I NERGROESSE UND " 

514 PR I NT "SEINER BERINGEN UMLAUFZEIT 1ST J 
UPITER<2SPAC£>STARK AB6EPLATTET" 

515 PR I NT "UND ERSCHEINT IM FERNRQHR ALS EU 
LVPSE" 

516 BET A*: IF A4"" "THEN 516 
518 PRINT" {CLR > MONDE ,AUFGEF * IN DER REIHENF 

Dl_BE I HRER C3SP ACE >ENTFERNUNG ZU JUPITE 
R" 

520 PRINT" <DOWN,14SP ACE > DURCHM. (KM)" 

521 PRINT" C2SPACE>-<12SFACE>40" 

522 PRI NT " AMALTHE A {7SP ACE > 1 50 " 

523 PRINT" C29PACE>-<128PACE>30" 

524 PRINT" ID T13SPACET 3640" 

525 PRINT"EURDPA{9SPACE>3100" 

526 PRI NT " EANYMED iBSPACE J52B0 " 

527 PR I NT * CALL I ST {7SPACE > 4840 " 

528 PR I NT "LED A C 1 1 SPACE J 16" 

529 PR1NT H H1MAL1A<8SPACE>100" 

530 PRINT"LYSITHEA<7SPAC£>20" 

531 PRINT ,, ELARA<10SPACe>30" 

532 PR INT" AN ANKE <9SF ACE > 20 M 

533 PRINT"CARME{10SPACE>20" 

534 PRINT"PAS1PHAEC7SPACE>20" 

535 PRINT"5INOPE<:9SPACE>20 M 

536 PRINT" 12D0WN3DER 1.+ 3. MONO WURDEN ERS 
T 19BB ENTDECKTUND NOCH NICHT BENANNT" 

537 SET A*: IF A** 3 " "THEN 537 

538 GOTO 18 

600 57, 0S5B160, 80,30, 30,1 

601 53160,80,50, 10, 1*58160,80,65, 13, 1:2816 
0,80,80, 16,1 

602 51 60, B0, 160,60,0:52.160, 100, 1 ;£U160,03 

.1 

603 5fll 00, 10, "SATURN", 1,2,15 

604 GOSUB 60 

605 55220, 140, "120000 KM" ,1,1,8 

606 55220,150, "1427 MILL, KM" ,1,1,8 

607 fifl220, 168, "29,5 JAHRE* ,1,1,8 

608 55220, 170, "10,66 ST",i,l,B 

609 52220, 180, "95,14", I , I ,8 

610 260, 1 00 „ 1:5200,40, 1:5160,180, 1:580 
,90,1 

611 BET A*t IF A*=""TH£N 610 

612 55 

613 PR I NT " <CLR , 2 DOWN > D 1 E R1NGE DES SATURN" 

614 PRINT" (DOWN >8EST EHEN AUS ABERM I L L I ONEN 

EINZELNER C3SPACE, DOWN , SPACE > BROCKEN , U 
AHRSCHEINLICH" 

615 PRINT" CDQWN3AUS GEFRQRENEM GAS, DAS SIC 
H NICHT ZU13SP ACE, DOWN, SPACE JE I NEM HON 
D ZUSAMHENFAND" 

616 PRINT" {3DQWN>AEUSSERER DURCHMESSER; CA, 
274000 KM C3SPACE T DOWN , 3SPACE J D I CKE CA 
5 KM, " 

617 GET A*: IF A*=" " THEN 617 

618 PR INT" <CLR>MONDE t AUFGEFUEHRT IN DER RE 
I HENFOLBE C45PACE > I HRER ENTFERNUNB ZU S 
ATURN" 

619 PRINT"{D0WN,12SPACE>DURCHM. CKM) 

620 PR I NT " C2SPACE J- 11 2SPACE > 30 " 

621 PRINT" (25P ACE? -(11 SPACE? 220" 

622 PRINT" C2SPACE3-U1SPACE3200" 

623 PRINT* C2SPACE 3 - i 1 2SPACE J 75 " 

624 PRINT" <2SPACE>- CH SPACE 5100" 

625 PRI NT" MIMAS {9SPACE 3390 " 

626 PR I NT "ENCELADUS <5SPACE 3 520 " 

627 PRINT" TETHYS <7 SPACE 3 1 850 " 

628 PRINT"DIQNE<aSPACE>ll20* 

629 PR I NT " <2SP ACE 3 — 1 1 2SPACE >80 " 

630 PR1NT M RHEA(9SPACE>1530" 

631 PRINT"TITAN<BSPACE>5120" 

632 PRINT "HYPER I 0N( 6SP ACE >440" 



<036> 
<239> 
<170> 
<174> 

<125> 

<106> 
c.l93> 

<177> 
<194> 
<2B8> 

<244> 

<142> 

<026> 
<076> 



<234> 
<0O7> 
<249> 
<145> 
<124? 
<007> 
<121> 
<060> 
<106> 

<041> 
.168 

<092> 
<035> 

< 160> 
<246> 
<111> 

<092> 
<097> 
<080> 
<176> 

< 136> 

<147> 
<192> 
<074> 
<002> 
<193> 
<048> 
<B40> 
<030> 

<218> 
<200> 
<052> 
<0B4> 



<Z23> 



<195> 



<015> 
<081 > 



1 35 -• 
<072> 
<060> 
<19B> 
<07I> 
<000> 
<B41> 
<82B> 
< 166 > 
<057> 
<153> 
<230> 
<026> 
<105> 
<209> 



633 PR I NT " J APE T US {6SPACE > 1 600 ' 

634 PRINT"PHOEBE{9SPACE>80" 

635 PR I NT " CDOWN > D I E ERSTEN 5 SOW IE DER 10- 
MOND WURDEN {3SPACE JERST 1979/80 WOW PI 
ONEER 11" 

636 PRINT "UND VOYAGER 1 ENTDECKT UND NOCH 
NICHT OSf > ACE>BEMA^INT ,, 

637 GET A*: IF AS^'^THEN 637 

638 GOTO 13 

708 514,0:S©160,80,20,20, 1 

701 5B160, B0, 6, 30, 1:5B160,B8, 8, 35,1.-58160, 
80, 10,40,1 

702 5160,80, 145,80,0:55160,80, 1:55175,60, 
1 

703 551 00, 10, "URANUS", 1 ,2,15 

704 GOSUB 68 

705 20220,140, "52000 KM*, 1,1,8 

706 5S220,150, H 2B70 MILL. KM" ,1 ,1,8 

707 52220,160, "84 JAHRE" , 1 , 1 ,8 

708 5fl220,l70,"CA. 16-28 ST", 1,1,8 

709 55220, 180, "14, 52", 1,1 ,8 

710 58120,80,3,3, 1 ; 551 00, , ?0, "ARIEL", 1 ,1 ,8 

711 58200,50,4,4, 1 ;5£190, 60, "MIRANDA" ,1,1, 



<208- 
< 1992 



<028> 

<239> 
<229> 
<180> 
<10t> 

C196> 
<043> 
<174> 
C027> 
< 193> 
<045!> 
<149> 
<065> 
<176> 



<065> 
<143> 

<826> 



712 5B50,70,5,5,l! 5540,80, "TITANIA" ,1 ,1,9 

ri3 ^A0, 100,5,5, 1 : aa3«, 1 ia, "umbriel" ,1 ,1. 

8 

714 5B280,B0,6,6, l:52270,«?0,"OBERON",i,l,a <188> 

<210> 
<156> 



715 BET A*; IF A*=" "THEN 715 

716 55 

717 PRINT" <CLR>MONDE, AUFGEFUEHRT IN DER RE 
I HENFQLGE T4SP ACE J I HRER ENTFERNUNB ZU U 
RANUS" 

718 PRINT* T2DOWN, 1 4SPACE 3 DURCHM ( KM > * 

719 PR I NT " ^DOWN 3 M 1 RANDA f 1 0SPACE J 380" 

720 PRlNT"ARIELtl2SPACE3S00" 

721 PRINT"UMBRIEL110SPACE>600" 

722 PRINT , 'TITANIAC9SPACE>1100" 

723 PR I NT " OBERON 1 1 0SPACE 3 1 000 " 

724 PRINT" t3DOWNJDlE RINGE WURDEN BISHER N 
ICHT WE I TER iA SPACE 3 ERFORSCHT " 

725 GET AJ: IF A»»" "THEN 725 

726 GOTO IB 

800 57,0:58160,80,20,20,1 
301 52100, 10, "NEPTUN" ,1 ,2, 15 
802 GOSUB 60 

883 22220, 140, "48408 KM" ,1,1,8 

804 52220,150,-4497 MILL. KM" t 1, 1 ,8 
B05 52220, 160, "164 ,8 J AHRE ",1,1,8 

806 55220, 170, "CA, 18-20 ST", 1,1, 8 

807 52220, 180, "17, 25", 1,1, 8 

805 58100,40,5,5, 1:5590, 50, "TRITON", 1,1, 8 
8»9 5B24iB,90,4,4, 15 22230, 100, "NEREIDE" ,1,1 

,S 

810 BET A*: IF A*=* "THEN 818 

811 Ig 

812 PR I NT " 1CLR , 2D0WN > MONDE : C7 SPACE > DURCHM t 
KM) " 

B13 PRINT" CDOWN > TRITON C7SP ACE 3 3700" 
G14 PRINT" tDOWN>NERE IDE C7SPACE >308 " 

815 BET A*: IF At-" " THEN BIS 

816 QOTO 16 

900 57, 0; 5©1 60, 80, 10, 10, 1 

901 52100, IBi "FEUTO", 1,2,15 

902 GOSUB 60 

903 52220, 1 40, "3000 KM" ,1,1,8 

984 52220,150, "5899 MILL* KM" , 1 , 1 ,8 

985 52220, 160, "247,7 JAHRE", 1,1,8 

906 52220, 170, "6,39 TAGE",1,1,8 

907 5S220, 180, "0,003", 1,1, 8 

908 JJ3220, 60, 4, 4, 1:52210, 78, "CHARON" , t ,1 ,8 

909 5220 , 1 90 , " MDND CHARON CZSP ACE 3 DURCHM . C K 
M) 1680 CA.",1, 1,B 

910 GET A*: IF A»=" "THEN 918 

911 6QT0 18 

1800 57,0:SB160, 108,40,40, 1:52160,100, 1 

1001 55120,5, "SONNE", 1 ,2,25 

1002 5320,160, "AEQUATOFCDURCHM. 1392530 KM" 
, 1 ,1,8 

1003 5220, 170, "MASSE (ERDE = 1 > 332948, 34" , 1 
,1.8 

1084 5220, 180," TEMPERA TUR AN DER GBERFLAEC 

HE: ",1,1,8 
1005 5220, 190, "CA 6000 GRAB C%1,1,8 
1806 BET At: IF A*=" "THEN 1006 
1007 GOTO 18 



<B35> 

; L42 

<20S> 
<188> 
<073> 
<020> 
<197> 

<032> 
<028> 
<012> 
<159> 
<057> 
<018> 
<227> 
108- 
<254> 
<125> 

<104> 

<041> 

<207> 
<210> 
<253> 

<190> 
<215> 
<103> 
<0S9> 
<104> 
t 186> 
<221> 
<1 18> 
<189> 
<243> 
<129> 
<205> 
<23B> 
<140> 

<214> 
<0O6> 

< 199> 
<213> 
<132> 

<243> 

<136> 

<157> 
<114> 
C171 > 
<039> 
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Commodore Grafik-Listing 



JVtalen wie Michelangelo 




Durch die Grafikbef ehle des C 128 kami man 
selbst von Basic aus leistungsfahige Malpro- 
granune entwickeln. 

as Programm »Softpamt« lauft auf dem C 128 in 
I Verbindung mil einer Diskettenstation. Zum 
Zeichnen benctigt man einen Joystick in Port 2. 
Bilder, die mit *Softpaint* gezeichnet wurden, tassen 
sich spater problemlos in eigene Programme einbauen: 
I Laden in den Grafikbildschirm: Grafikmodus ein- 
schalten, »BLOAD"Name« eingeben 
2. Laden in beliebigen Speicherbereich: »BLOAD"Na- 
me"pNBX t PY«(X = Banknummer, Y = Anfangadresse) 
Mit »Softpaint« lassen sich selbst lm hochauflosenden 
Modus 16 Farben darstellen da die Video-Matrix durch 
Farbwechsel nicht beeinfluBt wird und ebenfalls auf Dis- 
kette gespeichert wird. Da die Video-Matrix den Grafik- 
Bildschirm jedoch in 8 x 8 Punkte groBe Felder unterteilt, 
muB man darauf achten, dafi sich die einzelnen Farben 
nicht uberschneiden. 

Im Multicolor-Modus sind ebenfalls 16 Farben verfiig- 
bar. Hier durfen sich aber die drei definierten 
Multicolor-Farben uberschneiden. Vor einem Farb- 
wechsel sollte man die Grafik sicherheitshalber auf Dis- 
kette speichern. Es ist zweckmaBig, vor dem Laden ei- 
nes Bildes die Farben so zu setzen, wie sie auf der Dis- 
kette gespeichert sind. 
Fuiiktionserklarurigen: 

Der Grafik-Cursor wird mit dem Joystick gesteuert 
Dabei kann man unter zwei Geschwindigkeiten wahlen. 
Driickt man den Feuerknopf und gleichzertig den Joy- 
stick nach links, so bewegt sich der Cursor iangsam. ver- 
fahrt man wie oben, driickt den Joystick aber nach 
rechts, so erhoht sich die Cursor-Geschwindigkeit. 
Durch die —Taste gelangt man zuruck ins Menu. Die 
Grafikbefehle im einzelnen: 

DRAW: Zum Zeichnen Feuerknopf betatigen und Joy- 
stick nach oben driicken, zum Beenden Feuerknopf be- 
tatigen und Joystick nach unten drticken . 
FILL; Geschiossene Flacheausfiillen, Cursor in die Fla- 
che steuern, Feuerknopf betatigen und Joystick nach 
oben drticken. Es wird immer nur die Flache ausgefullt 
die mit der aktuellen Zeichenfarbe umgeben ist, 
BOXO: Nicht gefulltes Rechteck. Feuerknopf betatigen 
und Joystick nach oben drucken, definiert die linke obe 
re Ecke der Box. Feuerknopf betatigen und Joystick 
nach unten drucken, definiert den rechten unteren Eck- 
punkt. 

CIRCLE: Kreis zeichnen. Feuerknopf betatigen und Joy- 
stick nach oben driicken, bezeichnet den Mittelpunkt 
des Kreises. Der Radius wird daraufhin durch Joystick- 
bewegungen in die entsprechende Richtung bestimmt. 
Feuerknopf betatigen und Joystick nach unten drucken: 
Kreis wird gezeichnet. 

LINE: Gerade zeichnen. Feuerknopf betatigen und Joy- 
stick nach oben drucken, definiert den Anfangspunkt 
der Geraden, Feuerknopf betatigen und Joystick nach 
unten drucken, legt den Endpunkt fest. 
LINES: Zusammenhangende Geraden zeichnen. Feu- 
erknopf betatigen und Joystick nach oben drucken, setzt 
den Anfangspunkt, Feuerknopf betatigen und Joystick 
nach unten drucken, setzt den Endpunkt. Nochmaliges 
BetStigen des Feuerknopfes und gleichzeitiges 
Drucken des Joysticks nach unten zeichnet eine Gerade 
vom Endpunkt der Linie zur aktuellen Cursorposition. 



RAYS: Strahlen zeichnen. Feuerknopf betatigen und 
Joystick nach oben dnicken, definiert den Ursprung, 
Feuerknopf betatigen und Joystick nach unten drucken, 
zeichnet Geraden vom Ursprung zur aktuellen Cursor- 
position, 

SAVE: speichert die Grafik auf Diskette 

BOX1: wie BoxO. allerdings wird das Rechteck ausge- 

fullt 

CLEAR: loscht den Grafikbildschirm 

POINT: durch Druck auf den Feuerknopf wird ein 

Punkt gesetzt 

LOAD: ladt ein Bild von Diskette 
SPROT: simuliert eine Spruhdose. Durch Halten des 
Feuerknopfes wird gespruht. 
COLORS: definiert die Farben 
COPY: kopiert einen Bildschirrnbereich an eine beliebi- 
ge Stelle. Cursor m die linke obere Ecke des gewiinsch- 
ten Bereichs bewegem Feuerknopf betatigen und Joy- 
stick nach oben drucken. Cursor auf die rechte untere 
Ecke bewegen, Feuerknopf betatigen und Joystick nach 
unten driicken. Bewegt man den Cursor nun an die ge- 
wiinschte Position, betatigt erneut den Feuerknopf und 
drtickt den Joystick nach oben. wird der Ausschnitt an 
diese Stelle kopiert. Wiederholt man den Vorgang, wird 
der Ausschnitt wieder geldscht, der Hintergrund bleibt 
unverandert. Drtickt man die »k so setzt man den Aus- 
schnitt unverandert, driickt man die »2«, wird nur der 
Hintergrund uberlagert, 

ERASE: wie Draw, jedoch wird radiert anstatt gezeich- 
net 

TEXT: schreibt Text in den Grafikbildschirm. Cursor 
auf die gewtinschte Position bewegen, Feuerknopf beta- 
tigen und Joystick nach oben drucken. Nun kann man 
den Text eingeben. 

COLOR!: setzt die aktuelle Zeichenfarbe 
COLOR2: setzt die zweite Multicolor-Farbe 
COLORS: setzt die dritte Multicolor-Farbe 

Falls das Programm einmal aussteigen sollte, kann 
man es mit -GOTO 440« neu starten, ohne die Grafik 
oder sonstige Parameter zu verlieren. 

(Werner Socker/ue) 



Programm: 


Softpaint 


Computer: 


C 128 


Checksummer: 




Datentrager: 


Diskette 



10 REM »»*»**»»***»***** 

20 REM • 

RITTEN BY I * 
30 REM * WERNER SOECKER 
ESSERLANDER STR. 53 * 
40 REM * 2970 EMDEN 
EL. t 04921/212219 * 
SO REM * 



• Ml 

• N 

• T 



60 COL OHO , 1 : COLOR4 , 1 

70 X = 1 60: Y= 1 00s CM= 1 3 : DC-? : F 1 - 1 : F C« I 
80 TRAP3140 

90 GRAPHIC 1, la&RAPHICOfl 

100 FASTtF0Rl=OTQ63sREAI>A*sP0KE3S84+I „DEC<A*5 : NF X T 
i&LOM 

110 SPR5AVl f S* 
120 F0RCV=2T04 
130 5PR5AVS*,CV 
140 NEXT 
ISO GOTD44U 

160 S=OiGRAPHICl+CHU*2) 
170 SPRITE! ♦ 1 t DC 
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180 MQVSPR1 , CX*<MU+1> >+24,Y+50 
190 N- JOY 12) 

200 0NNB0SUB280 , 3O0 , 320 , 340, 360 , 3B0 , 400 , 420 

210 IFN»129THENS=lsH»0 

220 IFN»133TWENS=0 

230 IFN=1317HENM-5tS=0 

240 IFN=135THENrt=0 

250 I FS= 1 THENDRAWF 1 , X , Y 

260 QETME*! lFHE* isM «-"THEN440 

270 GOTO 180 

280 IFY>0+MTHENY=Y-1-M 
290 RETURN 

300 IFY>O+MAN0X< <319-M> » ( 1 / t 1+MU) > THENY=Y~1 -Ms X=X+ 
I +M i I FMU~ 1 THENX-X -. S 
310 RETURN 

320 IFX< 1 31 9-M) * ( 1 / CMU+1 > ) THENX-X+ 1 +M 
330 RETURN 

340 IFY<199-rtANDX<<3l9-M>»Cl/<MU+l> ) THENX=X+i+Mr Y= 
Y+ 1 +M: I FMU= 1 THENX=X- . 5 
350 RETURN 

360 IFY<199-MTHENY=Y+1+M 
370 RETURN 

380 IFY< 199-MANDX>G+NTHENX=X-1-Mj Y=Y+1+Mj IFMU-1TVC 

wx=X+-3 

390 RETURN 

40O IFX>0+MTHENX*X-l-rt 
410 RETURN 

420 IF X >0+MANDV >0 +MTHENX= X- 1 — M s V-V - 1— Ms 1 FMU- 1 THEN X 
= X+. 5 

430 RETURN 

440 TRAP3i40:Z*=»DS*sBRAPHlC0, 1 sREV»Os COL0R5 ,DC 
450 PRINT "H . — 



460 PRINT" I tm MtfttMPlMltlENUE 





1 h 










470 


PRINT- 










4B0 

490 

CLE 


PRINT" 

PRINT" 

1 - 










zi DRAW 


B I FILL 


1 | 80X0 


t 1 CIR 


500 


PRINT" 










510 

520 
1 


PRINT" 
PRINT" 










I LINE 


I LINES 1 


1 RAYS 1 


I SAVE 


530 


PRINT" 










S40 

350 

1 


PRINT" 
PRINT" 










I B0X1 


1 CLEAR | 


[ POINT | 


| LOAD 


560 


PRINT" 










570 

580 
E I 


PRINT" 
PRINT" 










I SPRAY 


I COLORS | 


I COPY 1 


I ERAS 


590 


PRINT" 










600 

610 
3 1 


PRINT H 










PRINT" 


I TEXT 


1 1 COLOR 1 | 


1 C0LQR2 [ 


I COLOR 


620 


PRINT" 











630 POKE208,OsXl*40iYl=60:5PRITEl , 1 ,DCi X2-40; Y2=36 

;B0T0710 

640 VB»JQY<2> 

650 1FVBMANDY1 >36THENY2=Y1 : X2=X 1 1 Yl =Yl-24? REV-O 

660 I FVB=5AND Y 1< 1 1 6 THEN Y 2=Y 1 : X 2=X 1 : Y I = Y 1+24 s RE V=0 

670 IFVB=3ANDXK2B0THENY2=Y1 a X2=X 1 1 X 1=X l+BOi REV=0 

680 I F VB=7 AND X 1 >40THEN Y2=Y 1 : X2= X 1 ! X 1 = X 1 -BO i RE V«0 

690 IFVB=*128THENS20 

700 M0VSPRl,Xl+4B,Yl+52 

710 1FREV=1THEN640 

720 SR^X2/8-4:SM=INT(Y2/a) 

730 FCRT^OTDl :C=-12B 

740 I FT=OTHENG0TQ760 

750 C=l2BsSR=»X 1/8-4: BM- 1 NT CY1 /Bi 

760 FORB=OT07 

770 A»U024+(SH*40+SR) > +G 

7BO B=PEEK(A>+C 

790 POKEA,B 

BOO NEXT t NEXT :REV=1 

810 B0T0640 

S20 IFXl=40AiNDYi-36THENRT-l3 B0T0160 
830 GRAPH IC 1 + <MU»2) i REM FILL »«* 

B40 I FX I = 1 2 O ANDY 1 =36THEND0 i ELSEB90 
850 60SUB3060 



860 I FN= 1 29THENPA I NTF 1 , X , Y 
B70 LOOP 

8 BO REM **» BOXO #** 

890 IFX1=200ANDY1»36THEND0:ELSE960 

900 81*6 

910 GOSUB3060 

920 I FN= 1 29 ANDBO=OT HENDRAWF 1 , X , Y s X 3=X ! Y 3= Y i 80= 1 
930 I FN= 1 33ANDB0= 1 THENBOX F l,X3,Y3,X,Y,,Bll BO=Q 
940 LOOP 

950 REM *** CIRCLE *»• 

960 IFX1= 280 ANDY 1 =36THENF=0 s X 4=0 i Y 4 =0 s DO : ELSE 1 1 60 
970 KR=Ot IFF=OTHENBOSUB3060 

980 IFN=129ANDF=0THENX3=X;Y3-YsF=l: X4=X3sY4-Y3 
990 IFF=OTHEN1140 

1000 FGRCV=2T04:5PRlTECV,l f 0CiNEXT 
1010 N=J0Y(2) 

1020 IFN=3ANDX4>0ANDX<319THENX=»X+1: X4-X4-1 
1030 IFN=7ANDX4< X3ANDX >X3THENX-X~ 1 1 X4-X4+1 
1040 1FN-1ANDY>0ANDY4< 199THENY=Y~ 1 : Y4-Y4+ 1 
1050 I FN-5ANDYX Y 3 ANDY 4 > Y3THENY=Y+ 1 : Y4=Y4-1 
1060 IFN=133ANDX=X3THENX=<V3-Y)+X3 
1070 IFN-133ANDY«Y3TH£NY-Y3-<X-X3> 

1080 IFN-133THENCIRCLEF1 ,X3 ¥ Y3 T X-X3,Y3-YiKR=liF»0s 
X 4S X3sY=Y3 

1090 MQVSPR1 , tX*(MU+t> >+24,Y3+50 

1 100 M0V8PR2 * i X4» tMU+i ) ) +24 , Y3+50 

1110 MDVSPR3, (X3* (MU+1) >+24,Y+50 

1120 M0VSPR4, <X3#(MU+1> 1+24.Y4+50 

1 130 IFKR=lTHENF0RCV=2TO4s SPRlTECV,OtNEXT 

1140 LOOP 

1150 REM #»* RAYS #«* 

1 1 60 I FX 1 =200 AND Y 1 =60THENL 1=0: DO: ELSE 1 220 
1170 G0SUB3060 

1 180 1FN^129ANDLT=0T HENDRAWF 1 , X , Y: X3-X s Y3=Y :LI=1 
1 1 90 I FN= 1 33ANDL I » 1 THENDRAWF 1 , X 3 , Y3TOX , Y 
1200 LOOP 

1210 REM «#* LINE »*» 

1 220 I F X 1 =40 AND V I =°60THENL 1 =0 ! DO E ELSE 1 2SO 
1230 GQSUB3060 

1240 IFN=129ANDLI=0THENDRAWF1 T X,Y:X3=XsV3=YsLI-l 
1 250 I FN= 1 33ANDL 1 ~ 1 THENDRAWF 1 , X3 , Y3T0 X , Y s LI =0 
1260 LDOP 

1270 REM *** LINES *** 

1 2B0 I F X 1 - 1 20AND Y 1 =60THENL I =0 : DO : ELSE I 340 
1290 B0SUB3060 

1 300 I FN= 1 29 ANDL I -OTHENDR AWF 1 f X , Y t X 3=X : Y 3= Y I L I = 1 
1310 1 FN«= 1 33ANDL I = 1 T HENDR AWF 1 , X 3 , Y3TQX , Y ; X3= X s Y3= Y 
1320 LOOP 

1330 REM *** CLEAR *»* 

1340 1FX1=1 20 ANDY 1 =84 THEN 1 350: ELSE 1 430 

1350 CL=0 : GRAPH ICO : PRINT" *l*m*l BIST DU SICHER ?" 

1360 BETKEYAS*: IF AS*— " J " THENSCNCLR 1 + * MLf *2 > i ELSECL= 

1 

1 370 P0KE235 , 1 7 s P0KE236 ,39s PRI NTCHR* < 27 > + "ffi " 
1380 1FCL=ITHEN1410 

1390 pR T mt » raam MfeMMM ^RAF 1 K-B I LDSCH I RM 1ST GEL 
OESCHTW 

1 4 OO P0KE235 ,17s P0KE236 , 39 

1440 G0TO640 

1420 REM i## SAVE »** 

1 4 30 I FX 1 -280ANE Y I ^feOTHEN 1440s ELBE 1 540 
1440 SPRITE1 f O!BRAPHlCO, liPRINT' filEEEBE DEN NAMEN 
DES BILDEQ DAS DU SPEICHERN WILLST E I N . " 

1430 PRI NT " DRUECKE A UP 'RETURN', WENN DU FERTIB 

BISTs " * ' UM ABZUBRECHEN' , sPRINTsBS*=" M s8V*»""!PO 
KEZOB,0 

1460 GETKEYSV*! 1FSV*»CHR* < 13> ANDLENtBS*) >0THENBEBI 
N: ELSE 1460 

1470 GRAPH IC1+«MU*2) sBSAVE<BS*> ,0NB0,P7l6eT0P163B3 
14 BO G0T0440 
1490 BEND 

150O IFSV*^"* "THEN440 

1 5 1 PR I NTSV* ; s BS*=BS*+SV* 

1S20 GOTO 1460 

1530 REM *«* LOAD *## 

1 54 O IF X 1 =2S0ANDY I =84THEN 1 550 : ELSE 1 660 

1SSO SPRITEl T 0tGRAPHlC0,liPRINT M J!lSiBEBE DEN NAMEN 

DES B1LDES DAS DU LADEN WILLST EIN," 

1560 PR I NT H DRUECKE AUF RETURN ', WENN DU FERTIG 

BIST; ■ UM ABZUBRECHENs '* " FUER DAS I NHflLTSV 
ERZEICHNIS DER DISKETTE- " : PRINTsLV*=" " I BL* =I * " s POKE 
2OB T 

1570 GETkEYLV*! IFLV*=CHR*< 13) ANDLEN(BLf) >OTHENBEBI 
Ni ELSE 1570 

1580 GRAFHIC1+IMU*2> , 1 i BLQAD ( BL* ) ,P7168 
1590 60T0440 
1600 BEND 

1610 IFLV*-"* "THEN440 

1 620 I FLV*= " * " THEND I RECTORY t SLEEPS: B0T04 40 
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1630 PR1NTLV*; :BL*=BL*+LV* 

1640 GOTO 1570 

1650 REM **» BOX1 «•» 

1660 IFXl=40ANDYi=B4THENDOi ELSE1690 

1670 B1=1:G0T0910 

1650 REM *** ERASE *#* 

1 690 1 F X 1 = 280 AND V 1 - 1 08THEN2B4Q : ELSE 17 10 
1700 REM *## COPY *** 

1710 I FX 1 »200 ANDY 1 - 1 OBT NENDO j ELSE 1 B90 
1720 LQ=0 

1730 IFLOOTHENGOSUB3060 

1 740 1 FN=1 29ANDL0=OTHENX3=X : Y3=Y* L0=1 : ELSE 1730 
1750 L5=INT ( CABSU3-X) -H > / (8- (MU«4) > + , 99 > ♦ < ABS ( Y3- 
Y>+l»+4 

1760 N=OOY(2) t IFN=3ANDLS<245THENX=X+1 

1770 IFN*=5ANDLS<245THENY-V*1 

1 780 1 FN= 1 33THENSSHAPEH I*,X3,Y3,X,Y: LD>2 

1790 M0VSPR1, (X»(MU+1> >+24,Y+50 

1B0O GETEX*: 1FEX*«="* "TWEN440 

1810 IFLQ-ITHENITSO 

1820 P0KE20S,0 

1830 8ETXZ*t IFXZ*=" 1 * THENGSHAPEH 1 * , X , Y .O 
1840 IFXZ*= ,t 2 ,, THEN6SHAPEHI*,X,Y,2 
1850 60SUB3O6O 

1 860 I FN= 1 29T HENGSHAPEHI * , X , V , 4 
1870 IFL0=2THEN183O 
1880 REM ««« TEXT «*» 

1 890 I F X I — 40ANDY 1 ■ 1 3ZTMENDO i ELSEZ1 30 

1900 TE**'"' iTXt=" M t X=0: Y«0 

1910 N»J0V(2> 

1920 I FN- 1 ANDY >OTHENY= V -B 

1930 IFN=3ANDX<311THENX=X+B 

1940 I FN=5ANDY< 191 THENY=Y+B 

1950 IFN=7ANDX>0THENX=X-B 

I960 GETME*: IFME*="« "THEN440 

1970 IFN=129THENXL=X: YL-Y: BOTO20OO 

19B0 M0VSPR1 , X+24 ,Y+50 

1990 GOTD1910 

2OO0 TE*= " M s TX*=»" " s GRAPH J CO , i ; SPR ITE1 ,0r PRINT" CteJG 
EBE DEN TEXT EINi "iPRlNT^filt 1 * LGESCHT DEN TEXT) " 
2010 PRINT 

2020 GETKEYTE*: I PTE*" " *■ " THEN2000 
2030 I FTEt-CHRt ( 1 3 > THENBEG 1 N 

2040 PRINT; PR I NT i PR I NT "SOU. DER TEXT NORMAL ODER I 
NVERS DARGE- STELLT WERDEN (N/IJ* 

2050 PQKE208 , G i 6ETKEYN I *i IFN I *= " N " ORN I *=*** I " THEN206 
0: ELSE 20 50 

2060 IfNl*« , 'N H THENIN=0:EL5ElN»l 

2070 GRAPH I C 1 + ( MU* 2 ) : CHARF I , XL/8 , YL/Q ,TX*. IN; 60T04 
40 

20B0 BEND 

2090 IFLEN(TX*)=BOTHENGOT02110 

2100 IFASCtTE*) >31 ANDASC ITE* »< 128QRASC (TE*» ?I60THE 

NTX*s=TX*+TE*s PRINTTE*| t GOT 02020 : EL5E2O20 

2110 PRINT : PRI NT s PRI NT W DER TEXT WIRD ZU LAND " : TE*= 

CHR* (13); GDT0Z030 

2120 REM *** SPRAY 

21 30 I F X 1 »4 ANDY 1 = 1 09THEND0 s EL SE2290 
2140 M=0 

2150 N=J0V(2> sMOVSPRl , <X*CHU+ll >+24,Y+50 

2160 IFN>=i2aTHEMN=N-12B; SR= 1 s ELSESR=0 

2 1 70 0NNGQSUB2B0 , 300 , 320 , 340 , 360 , 380 , 400 , 420 

21B0 GETME*! IFME*="*- "THEN440 

2190 1FSR=1TMENBEG1N 

22O0 FORI-OTQ2 

2210 X3-MlNTlRND<l>«10J-5>»<l/tMO+l>>>*X 

2220 Y5=UNT(RNDtl)*10>-5)+Y 

2230 TFX5>0ANDY5>0THENDRAWF1 ,X5,Y3 

2240 GETME*: IFME*="* "THEN440 

2250 NEXT I 

2260 BEND 

2270 LOOP 

2280 REM ••» COLORS »*# 

2290 1 F X ] ■ 1 20ANDY 1 = 1 08THENBEG I N : ELSE2690 
2300 GRAPH ICO, 1 : SPR 1TE 1,0 s PR I NT" Til* 
CDLDR-MENUE " 

2310 PRINT" flli»HOECHTEST DU, DASS ALLE FARBEN NEU G 
E- SETZT WERDEN ID ANN WIRD DER GRAF I K -B I LD-SCH I Rtl 
GELOESCHT) , ODER DASS NOP DIE ZE I CHEN FARBEN E 

RNEUERT WERDEN " ; 

2320 PRINT" (GRAF IK- BILDSLr*. htt BLEIBT ERHALTEN) , ■ 
J PRINT" ifk/B)^" 

2330 GETKEYFD*! 1 FF D*= "A" DRFD*= "B* THEN2340 : ELSE2330 
2340 IFFD*="B" THENNA=1 ! EL SEN A =0 

2350 PRINT" "iHfJWAEHLLl: LEN GRAFIK-HODUS: "s PRINT"«* 
N«DRMAL ODER tfPBULTICOLQR" 

2360 BETCM*; IFCM*= "N' , QRCM*="M"THEN23705ELSE2360 
2370 PRI NT " »J" ; IFCM*- "N" THENMU=0 : PR INT " MAUEltMK 
NORMAL MODUS "J ELSE BEG IN 

2380 Hti=i = print" tt^MMM MMaMMg U-TlCOLOB modus 



2390 BEND 
2400 PRINT 
2410 F0RTY=1TD16 
2420 COLORS t TY 

2430 PR I NT "a "STYJ-II "J S IFTY< lOTHENPRINT" "",:EL 
SEPRINT-P", 

2440 IFTY/4=INT(TY/4>THENPRINT 

2450 NEXT T Y 

2460 PRINT 

2470 IFNA=ITHEN2S40 

2480 INPUT "SET ZE M1NTERGRUND-FARBE" }FC 
2490 lFTC<lORFC>16THENPRlNT-n-; IGOT02480 
25O0 COLORO,FC 

2510 INPUT-SETZE RAHMEN- FARBE" |BC 

2520 IFBC< 1 QRfiC > i 6THENPR I NT " G" ; ; GOTO2510 
2530 C0LDR4 , BC 

2540 INPUT-SETZE ZE I CHEN- FARBE" ; DC 
2550 IFDC<10RDC>16THENPRINT"'D"; SG0T02540 
2560 COLOR I ,DC 

2570 IFNA=OAMDMU=OTHENSCNCLRl 
2580 I FMU«OTHENX= I tO: Y=100: G0TO44O 
2590 INPUT "SET ZE ZEICHEN- FARBE 2"}D2 
2600 IFD2< 10RD2>16T>CNPRINT"D" \ sSOT0259O 
2610 COLOR2 1 D2 

26ZO INPUT-SETZE ZEICHEN- FARBE 3*?D3 

2630 IFD3<iaRD3>161hfcNPRINT'*D"j 1B0T02620 

2640 COLORS, D3 

2650 IFW^TFCNSCMCLA:^ 

2660 X=80: Y=10OtGOTO44O 

2670 BEND 

2680 REM COLOR 1 «* 

2690 IF X 1 =1 20ANDY t = 1 32THENF 1 = 1: G0T0440 
2700 REM »♦» COLOR 2 «*■ 

2710 IFXl=Z0OANDYl=132THEN272OlELSE2760 
2720 1FMU=1 THENF 1 =2: BOT0440 

2730 GRAPH I CO, 1 ; PR I NT " D I ESE FARBE KANNST DU NUR IM 

MULTICOLOR MODUS BENUTZEN"; SLEEP4 
2740 GOTO440 
2750 REM »** COLORS ••* 

2760 1FX1=28X>ANDV1=I32THEN2770;£LSE2SOO 

2770 IFMU=lTHENFl=3iB0TO440 

2780 G0T0273O 

2790 REM »»♦ POINT *** 

2BOO IFXl«2OOANDYT=84THENDOtELSE440 

2810 G0SUB3060 

2820 IFN=I28THENDRAWF1 ,X,Y 

2830 LOOP 

2B40 GA»O8GIC=O;GRAPHlC0,ltSPRITEl t O;PRlNT P»H 
ERASE -MODUS" 
2850 PRINT-jaSl" 

2860 PRINT"SOLL DER RA01ERER aBBROSS <8XB PIXEL) 
ODER SKSLEIN (1X1 PIXEL) SEIN" 

2B70 P0KE20B,0 

2880 GETKEYSK*! IFBIC*=-6 ,, 0RSK*= w K"THEN289OiELSE2B80 

2890 X=0iY*0; GRAPHS CI ♦(MU*2) : SPR] TE1 t 1 .DC 

2900 IFMU=1THENCL*=* "i ELSECL*=" " 

2910 IFQK*="6"THENEK=1 

2920 IFGK»1THEMM=7 

2930 IFBK"OANDGA=lTHENri=0 

2940 IFN=I3!AND6K-0THENM=5:GA-0 

29SO GOSUB3060 

2960 IFN=129THEI«3A«1 

2970 IFN=133THENGA=0 

2980 IFGA-1THEN3000 

3WO "5OT02920 

3OO0 lFGK=OTHENDRAWO ,)(,¥: G0T0292O 

3010 HOVSPRl* tX*<HU*l» I*24,V+50 

3020 CHAR0,X/<8*<1/<MU+1> > ) , CY/B) t CL* 

3030 PUKE7168+C (X/ <8* C I / CMU+l 1 >1+*40*CY/8I »>>,FC-1 

s JFMlJ-lTHENPOKE716a+(t(X/l8»(lZfMU+l>J 1 + I40»<Y/B> ) 

) J + l> ,FC-1 

3040 G0T02920 

3000 END 

3060 N»J0Yt2)sMDVSPRl,<X»IMU*l»*+24.Y+50 

3070 0NNG0SUB28<>,300 1 320,340, 360,380,400, 420 

3O80 IFN=I31THENM»5 

3090 IFN»I35THE*IM=0 

3100 GETME* : I FME *= " ^ * T HEN440 

31 lO RETURN 

3120 DATAFE , O , O , BO T , O , AO .0,0, 90 ,0,0, B8 ,0,0, 84 ,0,0 
,B2,O t 0,01 ,0,0,0,80,0,0,40 

3130 DATA0,0,20,0,0, 10,0,0,08,0,0,04,0,0,02,0,0,01 

31*0* GRAPH ICO: 1 FEFt^. 1 0THEN3 1 SO : ELSE320O 
3150 PRINT "StotJEBTi ERR* t ER i ; *" ERROR*" 
3160 IFER=5T1h«Nl3lSO 
3170 ZS=DS* 
3180 SLEEP4 
31 90 RESUME440 

3200 GRAPH I CO, 1 1 PRI NT ERR* <ER) 
3210 END (SchlaB) 
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Tips & Tricks Schneider 




Keine Einga- 
befehler mit 
»Explora« 



Mit einer Priifsurrune wird jede 
Zeile, die Sie eingeben, uber- 
wacht. Fehler im Listing sind da- 
mit fast unmoglich. 

Wenn Sie das Programm »Explora« abtippen. 
haben Sie eine wertvolle Eingabehilfa Eine 
Maschmencode-Routine iiberwacht Ihre Ar- 
beit daraufhin, ob samtliche Zeichen (auch Steuersym- 
boie) sowie Leersteilen und Zeilennummer korrekt im 
Speicher stehen. Nach Beenden einer Zeile mit Enter 
wird direkt in die untere linke Ecke des Bndschirms die 
vierstellige Hexadezimalzahl angezeigt, die Sie im Li- 
sting in der eckigen Klammer neben ]eder Programm- 
zeile finden. Voraussetzung ist allerdings, daB Sie die 
Programmzeile genauso eingeben, wie sie abgedruckt 
ist. Abkiirzungen, die vom Interpreter auch verstanden 
werden, diirfen Sie nicht benutzen (also kein fur 
•PRINTi). Auch miissen Sie grofie und kleine Buchsta- 
ben wie vorgegeben eintippen. Der Interpreter wurde 
fiir »PRINT> auch »print« akzeptieren - Explora hinge- 
gen nicht. Steuerzeichen und mehrere Leerzeichea die 
in Strings aufeinander folgen, sind in geschweiften 
Klarnmern im Klartext angegeben. So bedeutet (5 Spa- 
ce) daB an dieser Stelle fiinfmal die Leertaste gedriickt 
werden muB. pTRL A] bedeutet, daB die Ctrl-Taste ge- 
meinsam mit dem »A« gedriickt werden muS (siehe irn 
Beispiellisting Zeile 430 und 440). Aber Vorsicht, dafi Sie 
soldi ein ubersetztes Zeichen nicht mit dem ASCII-Son- 
derzeichen f« beziehungsweise »1« verwechseln. Die Be- 
deutung der geschweiften Klammer erkennen Sie aber 
leicht, denn als ASCIl-Sonderzeichen steht sie meist al- 
lein. Der AUTO-Befehl darf ubrigens nicht verwendet 
werden, da sonst die Prufsumme falsch berechnet wird. 

Da die Tastatur der Schneider-Computer sehr leicht 
umdefiniert werden kann, werden alle Listings in 
Happy-Computer deshalb mit dem ASCII-Zeichensatz 
ausgedruckt. Deutsche Sonderzeichen werden dabei 
als Klammem oder andere amerikanische Sonderzei- 
chen interpretiert. Benutzen Sie eine deutsche Tastatur, 
so diirfen Sie anstelle dieser Zeichen die deutschen be- 
nutzen. Explora merkt dies, Welche amerikanischen 
und deutschen Zeichen sich entsprechen, finden Sie in 



Sonderzeichen 



amerikanische 

@ 
I 

\ 

1 



Das Symbol »"« steht fiir »t« 



deutsche 

§ 
A 
O 
U 
a 
o 

Q 



Tabelle L Die deutschen und die amerikanischen 
Sonderzeichen im Vergleich 
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# 

* 
♦ 



» 



Fuer Schneider CPC 
464, 664 und 6l28i 



HappV"Ct>«puters 



E x p l a r m 



1.0 



# 



*■ 
■ 



w 

** (c) Martin Kotulla 



10 

20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
ft 
100 
110 
120 
130 

140 ' *#♦♦♦»#**#»*•♦+•♦«»»♦♦*»•♦*** 

150 MEMORY 40939 . 

160 FOR i*40960 TO 4 1 894 x READ asPOKE i ** 

1 70 X POKE ttl 60, ItCDi POKE S<161 ,8c0;POK£ 1(162 

1 80 <? POKE E $<1 64^lf POKE 1 1 65 , &C0 s POKE 

,*.32s POKE fcl67,&6D 

190 POKE lleSilllHKE ltl69,*C9i GALL W« 
200 cpcver*ian-PEEKt<.14D) 
210 IF cpcver«ion«0 THEN 290 

220 IF cpcvtrsionOl THEN 260 ■ _ 

230 POKE l«A006,«»5BiPOKE SeA013,(c5B:POKE fc 
AB 1 9 Sj5C 

240 POKE &A024 , StSAs POKE &A035 f fc8A 
250 GOTO 290 

260 IF cpcversion<>2 THEN PRINT "Kein CP 

C-464/664/6128 ' " i END M ^, r - . 

270 POKE 8(A006,*t5E;POKE tA0i3,«c5Ei POKE * 

2S0 9 POKE dA024,*BAsPOKE MOS5,«£A 

290 PRINT i PR INTi PRINT "Cbeck*u»««r ist a 

l< t i vi BF (Sx 

380 PRINTs PRINT "Einschal teni POKE 8eA0lF 
&F5" 

310 PRINTi PRINT "Ausachal teni POKE &A01F 
,fcC9": PRINT 

^70 CALL SfA005 Check suhhbbt emschaiten 

33* DATA IS®, I«S , MM \ . fcB© . *2 I . fc3A , ttBD 

,il 1.&02, WW, *01 ,!«03 f «f00,i*ED,lrB0 

340 DATA *3E , *C3 , *32 , Rr3A , &BD , «r2 1 1 * 1C , &A0 

,«*22,&3B,&BD, fcC9.*CD, fcK,«BiJg ^ 

350 DATA «,C5,tfD5,S«£5,Rc01 , lrA4 , &AC , S<2 1 , 6f00 

t lr00 1 « ( 0A,t5F,8«t6,l«00,«.l9,S I 03,*<FE 

360 DATA Wfl,i2B ) W : 6 I IiDD t ( ( 21 1 W4 ) tAC,Wl 

.&00,Sc0fl,fcDD,«c7E,8t00,«i5F,l.l& T «f00 , rtr> 

370 DATA>19,i04UF5,frAe,M7,fcPl,fc09,tDD 

, «,23 . 8cFE ,£00 , , fc£D, «<3E , t-0D , kCD 

380 DATA | ( 5A T l*BB,*r3E,&0A,S l CD,t<5A,tiBB,«i3E 

, &5B , 8.CD , fc5A . ««BB , U7C , , fc76 , &A0 

390 DATA &7C,&CD t it7A t aiA0,&7D,SrCD,lf76 l ««A0 

. S.7D , StCD , «<7A , fcA0 , &3E , icSD , fcCD , X-Sfl 

400 DATA fcBB,&El f fcDI,t.Cl,fcFl,«^C9,«ilF,arlF 

,fclF,MF,&E6 t &» ,«^6,&30,^E,».3A 

410 DATA »3B,««a2 1 SiC6,liB7 t t£3 t l.5A,lt0B 

420 END 



Listing L »Explora« macht Fehlei fast unmoglich 



400 DATA ^BB,JcEl,l.m,^Ci,fcPl,^,«tlF,l<lF 

• ItlF, I*1F .*rE6 , &0F ,8*C6 , t30 , *«FE , S<3A 
410 DATA V38 , S<02 , !cC6 , &07 , 8-C3 , S.5A f S«BB 

430 PRINT "{CTRL A> {CTRL. Y> CCTRL Y> {CTRL 
AJ " 

440 PRINT "CS SPACE>WW><" 



CC4C0] 
C633C3 
CEE403 

[6DB83 
E8CDE] 



Listing 2. Im Beispiel muBten Sie die ZeUe 400 wie folgi 

eingeben (MODE 1): „^ _ 

400 DATA ^BB^El^Dl^Cl^FlACg^AlFAlFAlFABe^r, 

&C6A30 f &FE^3A. 

Zeile 430 besteht in der PRINT-Anwe isung a as den vier 
Tastendrucken Ctrl A, Ctrl Y, Ctrl Y und Ctrl A. Zeile 440 aus 
dem String" WW!" 

Tabelle % Das Zeichen »— « (fur das »B«) wird mit Ctrl 2 
aufgemfen. r 

Listing 1 ist die Routine fiir die Prufsumme. Diese begt 
ab Adresse 40960 im Speicher. Der Basic-Lader darf ge- 
loscht werden. Eingeschaltet wird Explora mit »POKE & 
A01F.&F5*, ausgeschaltet mit »POKE & A01F^tC9«. Pro- 
bleme kann es nur bei Ldstings geben, die em Maschi- 
nencode-Programm (das sind die Basic-Lader) erzeu- 
gen. Evenruell funktioniert der MEMORY-Befehl nicht 
richtig. In diesem Fall darf er ersatzlos gestrichen wer- 
den. Beim Speichem der Binarfelder mussen alle 
Adressen aber genau beachtet werden. Listing 2 zeigt 
fiinf Zeilen als Beispiel 0*3) 

^Mtikt 89 



Schneider Tips & Tricks 



Stack- 

Manipulatio- 
nen mit RSX 

I Vier R5X-B ef ehle ermoglichen re- 
kursive Pro grammierung auf dem 
:i CPC404,DamitkdnnenFehlerbei 
tvVH iaufendem Pi^>gramm behandelt 
I warden. 

Wenn hier von Stack-Manipulationen die Rede 
1st, bezieht sich das mcht auf den Stack des 
Z80-Prozessors, sondern auf den Speicherbe- 
reich, der vom Basic-Interpreter benutzt wird, Der 
Basic-Stack belegt beim CPC 464 den Speicherbereich 
von AE8B bis B08A hex. Die Adressen BOOB und BOOC 
hex dienen als Stackpointer. ein Zeiger auf das erste 
freie Byte im Basic-Stack, Basic benutzt diesen Stack- 
Bereieh, um Zwischenergebnisse bei verschachtelten 
Rechnungen doit abzulegen, aber auch fur die Speiche- 
rung von GOSUB- Ruckkehradressen, von WHILE- 
WEND- und FOR-NEXT-Pararnetern. 

Nach dem Laden und Initialisieren der RSX-Befehls- 
erweiterung (Listing 1) stehen vier Befehle zur Manipu- 
lation dieses Basic-Stacks zui Verfiigung PUSH, POP, 
DROP und CLSTK. 

Die ersten beiden Befehle dienen dazu. Variablen- 
werte auf dem Basic-Stack zwischerizuspeichern 
(PUSH) und wieder herunterzuhoLen (POP). Wahrend 
hinter PUSH eine Liste von beliebigen numerischen 
Ausdrucken (Variable, Zahlen. Rechnungen) folgen 
darf, muB hinter POP eine Liste von Jnteger-Variablen- 
Adressen folgen. In Listing 2 finden Sie ein Beispiel zur 
Anwendung von PUSH und POP bei einem rekursiven 
Algorithmus. Es ist darauf zu achten, daB die durch 
PUSH auf den Basic-Stack gebiachten Variablen die 
Stackspitze prakusch blockieren, andererseits macht 
jeder andere Stackeintrag die auf dem Basic-Stack be- 
findlichen Variablen unzuganglich. Es muB also unbe- 
dingt auf eine ordnungsgemaBe Schachtelung aller 
Stackoperationen geachtet werden, Ein Beispiel fiir ei- 
ne fehlerhafte Schachtelung finden Sie m Listing 3. 

Der POP-Befehl in Zeile 20 kann nicht funkttonieren, 
da der Stack einen GOSUB-Eintrag erhalt. Dadurch er- 
gibt sich die Fehlermeldung ^Improper Argument*. 

DROP und CLSTK dienen zur Behandlung von Aus- 
nahmesituatiojien. DROP entfemt den obersten 
StackeintTag. CLSTK imtialisiert den gesamten Basic- 
Stack. 

CLSTK kann bei Programmen, die mit vielen Unter- 
programmen arbeiten, von Vorteil sein. Tritt in einem 
solchen Unterprogramm ein Fehler auf ; der einen sofor- 
tigen Rucksprung ins Hauptprogramm notig macht, 
dann ist das ja nicht immer so einfach moglich. Das Un- 
terprogramm konnte ja seinerseits von einem anderen 
Unterprogramm aufgerufen worden sein, das selbst 
wiederum in einer WHILE-WEND-Schleife steht. 
Spring! man nun mit GOTO »gewaltsam* wieder ins 
Hauptprogramm, dann enthalt der Stack noch die gan- 
zen RETURN-Adiessen der einzelnen Unterprograrnm- 
ebenen und die Eintrage aller noch offenen Schleifen. 
Das kann zu merkwurdigen Effekten bei der weiteren 
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10 ' #**###***♦*+#♦##*#««##»***•»#»«** EDI643 

20 # (cJ Volker Everts * E747A] 

30 ' # Drachenseestr. 12 * E4BB4] 

40 ' * 3000 tluenchen 70 * EBB42J 

50 ' ****«»»«»*#********+*#-»#»*#**»**# CCD6C3 

60 DATA 1,D,A3,21 ,9,A3,C3,Dl,B£,0 E8ACA1 

70 DATA 0.0,0, IB, A3. C3„2C, A3, C3, 53 C1C02] 

80 DATA A3 , C 3 . 89 , A3 , C3 , 83 , A3 , 50 , 55 . 53 CAE 641 

90 DATA CB,50,4F ,D0. 44,52, 4F,D0, 43, 4C C87701 

100 DATA 53,54,CB,0,B7,57,CA,90,A3 T 4F C2586} 

110 DATA 6,0,DD.9 <I DD,9,47,C5,DD,2B C507EJ 

120 DATA DDiSA^DD^B^D^SE,©,^^ C6EEA1 

130 DATA D7»B0, 35,73, 23, 72,23,36»3,C1 CIEFBJ 

140 DATA 10,E7,C9,B7,37,CA,98.A3.4F.6 C4AA03 

150 DATA 0.DD.9.DD.9,47.C5,DD,2B,DD C982A1 

ih& DATA 56 , . DD , 26 , DD , 5E , , 2A , 8B , R0 C284A1 

17G DATA 2B,7E,FE,3 t C2,9D,A3,2B, 13, ED C24E6J 

180 DATA AS . ED , A8 , 23 , 22 , 8B , B0 , C 1 , 1 , DE CCUA] 

190 DATA C9.£t7,C2,98,A3 1 D7,8E,35,C?,B7 C6F4BJ 

200 DATA C2 f 98,A3,2A,8B»B0.2B,7E,D7,A0 CB71AJ 

210 DATA 35. C9. IE, 5, D7, El, IE, IE, IB, IB C576E1 

220 DATA F9.0, 0,0, 0,0,0,0, 0,0 C6E52J 

23B MEMORY &A2FF LFFA6J 
240 FOR i= 41728 TO 4 18BB: READ a*: POKE i 

,VAL< NEXT i CA2C41 

250 SAVE'stack.bin" , b , &A300 , &A0 C983C] 

260 CALL &A300 C7FDC3 



Listing L Dei Basic-La der far die Basic- Stack- Be- fehle 



10 REM FAKULTAET 


C704C3 


20 REM 


CFBCC3 


30 DEFINT N 


C 1 D56 ] 


40 INPUT N:IF N<1 THEN GOTO 40 


CB5A41 


50 GOSUB B0: PRINT FACs RUN 


tF9DA] 


60 REM 


CFFD4] 


70 REM 


C0AD6J | 


80 IF N=l THEN FAC»ls RETURN 


CF568 3 


90 ELSE... 


CF0C63 


100 ! PUSH, N:N=N-1: GOSUB 80: ! POP.0N: FAON 




«FAC: RETURN 


C3D2C3 


Listing 2. Rekorsive Prograramierung am Beispiel del Fakultats- 


Berechnung 




10 :PUSH,3:GOSUB 20 x PR I NT AX : END 


C6F6C3 


20 ! POP, 0aXs RETURN 


C46F2] 


Listing 3. Eine f ehlexhaftc Schachtelung 


10 REM Schlecht ' 


CD1E8J 


20 FOR x = l TO 10000 


t 53863 


30 PRINT x 


CD7D0J 


40 A*=INKEY*ilF A*O w " THEN 60 


CA4D6 ] 


50 NEXT 


LDDB81 


60 END 


C0E&A ] 



Listing 4. So bringen Sie den Basic-Stack dmcheinander 



10 


REM Gut ! 


IA7EC3 


20 


FOR x=l TO 10000 


[ 53861 


30 


PRINT x 


HD7D03 


40 


A*-=1NKEY*jIF A*< > " " 


THEN 3 DROP! GOTO 




60 


t5E5E3 


50 


NEXT 


CDD88J 


60 


END 


C0EBA3 



Listing 5. Mit *!DROP* gent das besser 



Ausfiihrung des Programrns fiihren. Treten solche »har- 
ten* Ruckspriinge per GOTO hauCger auf T endet es mei- 
stens mit einem *Out of memory*-Fehler. 

Meist wird in solchen Fallen nicht bedacht, daB diese 
Fehlermeldung einen Uberlauf des Basic-Stacks anzei- 
gen kann. Vielfach hilft bei diesen Problemen nur sehr 
umstandliches Programmieren mit Hilisvariablen, die 
Fehlerbedingungen an das aufrufende Programm zu- 
rtickmelden — oder der CLSTK-Befehl, Durch ihn »ver- 
giBt« das Prc^eirrim alle offenen Schleifen und GOSUB- 
Aufrufe Fiir wemger harte Faile eignet sich der DROP- 
Befehl. Ein Beispiel hierzu finden Sie in Listing 4 

Wird in diesem Beispiel eine Taste gedriickt, dann 
wird a us der FOR-NEXT-Schleife brutal herausgesprun- 
gen — aber die Parameter der FOR-NEXT-Schleife ver- 
bleiben auf dem Basic-Stack. Durch Andern der Zeile 
50 erhalt man das einwandfreie Listing 5. 

Natiirlich kann DROP auch angewendet werden, um 
Rticksprungadressen von GOSUB-Befehlen Oder belie- 
bige andere Stack-Eintrage zu »vernichten«. 

(Volker Everts/hg) 
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Listing des Monats Atari 800X1 



Einfach 

super: 

Happy- 
DOS II + /D 

Sehr komfortabel und schnell ist dieses Happy- 
DOS II+/DL Es ist DOS 2.0-kompatibel and 
speicherresident, so daB es jederzeit aufgeni- 
fen werden kann. Aber Happy-DOS 11+ /D bie- 
tet noch viel raehr. Beispielsweise eine super- 
schnelle RAM-Disk. 

Ohne einDOSlaBtsichbekanntiichmiteinem Ata- 
ri-Computer kein Diskettenlaufwerk anspre- 
chen. Zwar liefert Atari bereits beim Kauf eines 
Disketteruaufwerks das DOS 2.0 oder 2.5, aber diese 
Versionen weisen einige Nachteile auf. Befindet man 
sich namlieh lm Basic, mu£ nach Eingabe von DOS stets 
das entsprechende DUP.SYS-File von Diskette nachge- 
laden werden. Das kostet Zeit und zudem noch wertvol- 
len Diskettenplatz. DOS 2,0, DOS.SYS und DUP.SVS be- 
notigen zusammen immerhin 81 Sektoren. Happy-DOS 
II+/D hingegen begniigt sich mit nur 37 Sektoren und 
unterstutzt zusatzlich noch das »enhanced densiry«-For- 
mat des 1050-Laufwerks. 

Als Besonderheit bietet Happy-DOS 11 + /D noch eine 
RAM-Disk. Darin lassen sich beispielsweise Basic-Pro- 
gramme oder Variablen ablegen. Und wer sich mal 
eben den RAM-Speicher als Hex-Dump betrachten 
mGchte, kann dies sogar direkt von der DOS-Komman- 
dozeile aus. Basic-ProgTamme dafur sind also uberflus- 
sig. Nun aber interessieren uns die DOS-Kommandos 
von Happy-DOS II + /D. 

DIR: Nach DIR kann ein Dateiname angegeben wer- 
den. Es kommen dann nur solche Programme auf dem 
Bildschirm zur Ausgabe, die mit dem vorgegebenen Da- 
teinamen ubereinstimmen . 

Beispiel: »DIR *.BAS« listet nur die Dateien, die uber ei- 
ne Extension »BAS« verfiigen. 

REN: Hinter REN muB der alte Dateiname, ein Komma 
und der neue Dateiname angegeben sem. Auch hier 
sind Wildcards, also »*« und »?« erlaubt 

Beispiel; »REN *.BAS*BAK« benennt alle Dateien, die 
mit ».BAS« enden, urn. Die neue Extension ist dann 
»,BAK«. 

DEL, LOC, UNL: Nach diesen drei Befehlen muB ein 
Dateiname stehen, Je nach Befehl wird die entsprechen- 
de Datei geloscht geschiitzt oder entschiitzt 

Beispiel: »UNL PROG2.BAS* entschiitzt das Programm 
PROG2.BAS. 

LOA; Dieser Befehl ladt die angegebene Datei (meist 
ein Maschinenprogramm) in den Speicher und kehrt 
zum DOS-Editor zuriick. Es lassen sich nur im sogenann- 
ten COM-Format gespeicherte Dateien laden (siehe 
auchSAV). 

Beispiel: »LOA HELPCOM* ladt die Datei HELPCOM 
in den Speicher. Handelt es sich bei der Datei um ein 



Maschinenprogramm, kann dieses auch durch Weglas- 
sen des Befehls LOA sowie einer eventuell vorhandenen 
COM-Extension automatisch gestartet werden. 

SAV: Hiermit wird ein auf Hex-Adressen anzugeben- 
der Speicherbereich auf Diskette gespeichert. 

Beispiel: »SAV SCREEN.DAT,9C0O r 9FFF« speichert 
den Speicherbereich von $9C00 bis $9FFF unter dem 
Dateinamen SCREEN.DAT auf Diskette. Diese Datei lafit 
sich mit LOA wieder laden, 

RUN: Mit diesem Befehl wird ein Maschinenpro- 
gramm ab der nach Run angegebenen Hex-Adresse ge- 
startet. Fehlt die Hex-Adresse, wird das zuletzt mit LOA 
geladene Maschinenprogramm gestartet oder der letz- 
te Run-Befehl wiederholt. 

Beispiel: »RUN E474« springt zu $E474 und fuhrt somit 
einen Warmstart (Reset) aus. 

COP: Dient zum Kopieren von Dateien. Die Syntax ist 
wie folgt: »COP (Gerat)Dateiname(,Gerat(:Dateiname))«. 
Angaben zwischen Klammern konnen weggelassen 
werden. Hinter dem Dateinamen des Quellprogramms 
sollte normalerweise die vollstandige Geratebezeich- 
nung »(Gerat:Dateiname)« der Kopie stehen. Falls hier 
der Dateiname fehlt, ubemimmt Happy-DOS II + /D den 
Dateinamen des Quellprogramms. Fehlt auch das Gera- 
tekurzel, wird auf Dl: kopiert. 

Beispiele: 

Bafehlssequeiu kopiert auf 

COP H ELP.COM D1:HELRCOM 
COP HELRCOM,S Bildschirm: HELPCOM 

COP HELP.C0M.D2 02: HELPCOM 

COP PRG,D2:PRG2/A D2:PRG2 mit Append 

»COP#C 1 D;PROGC0M« kopiert eine Datei vom Kas- 
settenrekorder auf die Diskette ndatei D:PROG.COM> 

CAR: Nach diesem Befehl erfolgt ein Rucksprungzum 
Basic oder zu emem eingesteckten Modul. Statt CAR 
kann man auch einfach die Reset-Taste driicken, 

FO#,FD#: Formatiert Disketten. FO# formatiert 707 
freie Sektoren (wie DOS 20S) und FD # 1026 in erhohter 
Dichte FD# funktioniert jedoch nur mit einer 
1 050-Diskettenstation. 

CL#: Dieser Befehl loscht samtliche Dateien einer 
Diskette und legt ein neues Inhaltsverzeichnis an, Als 
Zusatz kann nach den letzten drei Befehlen ein elf Zei- 
chen langer Diskettenname angegeben werden, der 
dann beim Aufruf des Directory (DIR) erscheint. Dies ist 
durch einen Schragstrich vor dem Diskettennamen zu 
kennzeichnen: 

»FD/BASIC-SPIELE« formatiert die Diskette und legt 
ein Inhaltsverzeichnis mit dem Diskettennnamen »BA- 
SIC-SPIELE« an. 

IN#: Schreibt die Datei DOS. SYS auf die Diskette. 
Dies ist iibrigens auch von Basic aus moglich; Dazu muB 
man einfach »OPEN # 1,8,0." D:DOS.SYS 11 : CLOSE #it 
eingeben. , 

/n: Alle oben aufgefuhrten Befehle beziehen sich auf 
Laufwerk # 1. Wenn Sie rnehrere Laufwerke besitzen, 
konnen Sie mit /n (n von 1 bis 4) das jeweilige Laufwerk 
anwahlen. Es erscheint dann nicht »D1:« als Ready-Mel- 
dung, sondern die entsprechende Laufwerknummer, 

Ein Blick ins Innere 

Neben den aufgefuhrten Diskettenkommandos ist in 
Happy-DOS 11+ /D noch ein Mini-Maschinensprachmo- 
nitor eingebaut. Er bietet folgende Befehle; 

>Hex-Adr: Dieser Befehl (Memorydump) zeigt den 
Inhalt der ersten 8 Byte ab der (vierstellig anzugeben- 
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den) Hex-Adresse an. Mit »>« konnen die nachsten 8 
Byte gelistet werden. 

> Hex-Adr Hex-Byte Hex-Byte,..: Hier wird der Spei- 
chennhalt ab der Hex-Adresse (maximal 8 Byte) gean- 
dert. Da die Ausgabe beim Memorydump im Format 
dieses Kommandos geschieht, kann ein Speicherbe- 
reich mit »Hex-Adr* gezeigt und mit Hilfe der Cursor- 
tasten leicht geandert werden, 

>R(Registeranzeige): Es werden die 6502-Registerin- 
halte nach dem letzten BRK (Break) gezeigt. Falls nam- 
lich der 6502-Prozessor auf erne BRK-Instruktion trifft, 
wird kein RTI ausgefuhrt, sondern der Computer zeigt 
die Registerinhalte und bncht das gerade bearbeitete 
Maschinenprogramm ab, Damit ist ein Absfurz verrrue- 
den, 



In der Kurze liegt die Wurxe 

Start des Doppelpunktes nach »D< kann auch ein Semi- 
kolon stehen. Das sieht dann so aus: *LOAD"D;Pro- 
gramm«, Folgende Ktirzel sind zulassig; 
/V speichern mit Verify (Kontrollvergleich) 
/A speichern mit Append (Anfiigen) 
m greift auf die n. ubereinstimmende Date! zu 

(n von 1 bis 9), 
Der Bindestrich ersetzt die Zeichen »**« oder »**/« 

»LOAD "D;PR04 bewirkt dasselbe wie .LOAD "D- 
PRO*.*« 

•♦LIST "D2;PROG/VA« speichert das im Speicher vor- 
liegende Basic-Programm mit Verify und Append im 
LJST-Format mit dem Namen »D2:PROG« auf Diskette 

••LOAD "D;*BAS/2'i< ladt das zweite Programm mit 
dem Extender ».BAS« von Diskette. Ausschiaggebend ist 
die Reihenfolge im Directory, 

»LOAD "D;-3*J< entspncht .LOAD "D;**/3'i und ladt so- 
mit das dritte Programm von Diskette. 

•LOAD "0; + PROGRAM.BAS « ladt das Programm D 
PROGRAM, BAS von Diskette. 

Alle Fehlermeldungen, die durch Gebrauch der 
DOS-Befehle entstehen konnen, werden in englischem 
Klartexi ausgegeben Mit dem Basic-Befehl DOS kon- 
nen Sie vom Basic aus zum DOS-Editor gelangen und die 
aufgefiihrten Befehle ausfuhren. Das gleichzeitige 
Driicken der Option- und der Reset-Taste hat die selbe 
Wirkung, 



Neue diakettenbezogene XIO-Befehle: 

.POSITION s.n:XIO 31,#l ( lo I hi; , D;x , V Mit diesem Be- 
fehl kann man direkt auf einzelne Sektoren der Diskette 
zugreifen. Dies war bislang nur mit Maschinensprache 
moglich. 

* s ist die Nummer (1 bis 1010) des ersten anzuspre- 
chenden Sektors. 

* n ist die Anzahl der zu lesenden oder zu schreiben- 
den Sektoren. 

* lo und hi sind das Low- und High-Byte der Buffer- 
adresse. 

* x bezeichnet die durchzufuhrende Operation: 
R= laden, W= speichern, S=Statusabfrage (s,n,lo,hi be- 
Uebig). 

Beispiel: Urn die Sektoren 361 bis 364 von Diskette in 
Laufwerk 2 in den Speicherbereich ab 40000 (Bild- 
schirrnspeicher) einzulesen, muS folgende Basic-Zeile 
eingegeben werden: 



»POSITION361,4:XI03L # 1,ASC(CHR$(4()000)) JNT 
(40000/256),"D2ER"« 

»XIO 34,#I t O,0"D;/Diskname M t: Dieser Befehl ent- 
spricht dem »CL#«-Befehl des DOS-Editors. Es werden 
samtliche Dateien geloscht. 

»XIO 255, # l.O.GV'D/Diskname'i Formatiert mit erhoh- 
ter Schreibdichte (3026) freie Sektoren. 

»XIO 39, # U.OrD.Datername'i Hierrnit wird eine Datei 
im COM-Format von Diskette geladen. Falls f ungleich 
ist. wird versucht, das Programm zu starten (entspncht 
dem LOA-Befehl des DOS-Editors). Die nachfolgende 
Befehlsfolge dient zum Speichern oder Laden von Spei- 
cherbereichen: 

^POSITION a,255:POINT #l,l,x« Der Wert 255 dient 
zur Unterscheidung des normalen .POINT #l,Sector, 
Byte*-Befehls. 

-a ist die Anfangsadresse des anzusprechenden 

Speicherbereiches. 
-1 ist die Lange des Speicherbereiches. 
-x ist die Operation: x= 4 laden. x= 8 speichern. 

Urn einen .ERROR 34k zu vermeiden, wird nach die- 
sem POINT-Befehl die Cursor-Position auf 0.0 gesetzt 

Falls bei einer Leseoperation ein .ERROR 136« (End of 
file) auftntt, kann mit .POSITION 0,0:NOTE #U.x« die 
Anzahl der gelesenen Bytes (1) festgestellt werden. 



Hinweise zu 



Fur Happy-DOS 17 + /D wahlten wir wieder einen 
Basic-Lader, damit jeder das Programm abtippen 
kann. Zwar ist Arnpel eine Alternative (siehe Listing 
des Monats Ausgabe 12/85). leider hat aber mcht je- 
der dieses spezielle Eingabeprogramm schon in sei- 
ner Sammlung. Damit Sie aber Happy-DOS JI+/D 
trotzdem fehlerfrei eingegeben konnen, sollten Sie 
unbedingt unseren Atari-Priifsummer oder den der 
amerikanischen Zeitschrift .Antic* verwenden Falls 
Sie keinen von beiden besitzen, nachfolgend einige 
Vorschlage, wie Sie trotzdem an den Prufsummer 
kommen: 

1. Sie konnen uns geme einen frankierten und an 
sich selbst adressierten DIN-A5 Umschlag mit einer 
1,30 Mark Briefmarke zusenden. Wu schicken Ihnen 
dann das Listing sowie die entsprechende Beschrei- 
bung zu. Richten Sie Ihr Schreiben an: 
Redaktion Happy-Computer 

Mar kt & Technik Verlag AG 
Atari-Priifsnminer Version LO 
Hans-Pinsel-Strafie 10a 
8013 Haar 

2. Der Atairi-Prufsummer befindet sich auf den letz- 
ten zwei Atari-Leserservice-Disketten mit den Be- 
stellnummern LH 8512B und LH 8S1QR 

3. Wenn Sie eine komplette Beschreibungdes Priif- 
summers wunschen. finden Sie das Programm aus- 
fuhrlich erklart im ersten Atan-Sonderheft von 
Happy-Computer. 

Bevor Sie also mit dem Abtippen beginnen, sollten 
Sie den Prufsummer laden, Dazu booten Sie Ihren 
Atari entweder mit DOS 2.0 oder 2.5 (mit DOS 3.0 
funktioniert der Prufsummer nicht). Gehen Sie dann 
mit »DOSt ins DOS-Menu, wahlen Sie jetzt die Funk- 
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Auch bei dieser Befehisfolge dient der POSITION-Be- 
fehl zur Unterscheidung des normalen »N0TE#1 .Sec- 
tor, Byte«-Befehis, 

Beispiel-Programm; 

10 DIM A$ (20000+1) 

20 OPEN #1,4,0, "D;PR0GRAM" 

30 TRAP 50:POSITI0M ADR (A$),255 

40 L*20000 : X=4 : POINT #1,L,X 

50 NOTE #1,L,X:CL0SE#1 

60 A?(L+l) = w !' y :AS(L+l) = "'':?A$ 

Dieses Programm liest die Date! D; PROG RAM in den 
String AS ein und gibt A$ auf dem Bildschirm aus. In Zei- 
le 40 wird mit dem neuen POINT-Befehl die Datei einge- 
lesen. Nach Erreichen des Dateiendes (EOF = ERROR- 
136) springt das Programm zu Zeile 50, Da nach dem 
POINT-Befehl die Cursorposition auf 0,0 gesetzt wird, ist 
ein »POSITION0,0« vor dem NOTE-Befehl in Zeile 80 
nicht notwendig. Am Ende wird in Zeile 60 der String A$ 
auf die im NOTE-Befehl gelesene Lange gesetzt. 

Mit ^STATUS #n,ER« kann nach einem aufgetretenen 
Fehler auf Kanal n die Fehlemummer abgefragt wer- 
den. Liegt kein Fehler vor, ist ER = 1. 

Noch ein Hinweiszum Anfugen (Append) von Dateien: 
Happy^DOS II + /D verwendet ein anderes Format als 



»Happy-DOS II + /D« 



lion »L« und geben Sie den Namen des Prufsummer- 
Files ein. Zuvor miissen Sie das File naturlich von Ba- 
sic aus erzeugl haben! Mit »B« gelangen Sie wieder 
zuriick ins Basic. Jetzt geben ste noch »USR (1536)« ein, 
betatigen die RETURN-Taste und schon ist der Pruf- 
summer aktiviert. 

Geben sie dann »Happy-DOS 1I+/D« ein. Achten 
Sie bitte darauf, daB die errechnete Priifsumme zu je- 
der etngegebenen Zeile auch wirklich mit der abge- 
druckten ubereinstimmt. Zwischendurch sollten Sie 
den bereits eingegebenen Teil Ihres Programms si- 
cherheitshalber auf Diskette speichern. Starten Sie 
es mil RUN. aber erst wenn Sie das komplette Pro- 
gramm abgetippt haben! Happy-DOS II + /D wird 
dann Wert fur Wert in den Speicher gePOKEt. Dieser 
Vorgang dauert etwa dret Minuten, Geben Sie jetzt 
DOS ein und driicken Sie wiederum die RETURN-Ta- 
ste. Sie gelangen sofort in die Happy-DOS 1I + /D- 
Kommandozeile. Treten Schwierigkeiten auf, starten 
Sie Ihren Computer bitte erneut mit einer DOS 2.0 
oder 2.5 Diskette und iiberprufen Sie mit dem Priif- 
summer jede einzelne Programmzeile Ihres Basic- 
Laders. AnschlieBend starten Sie das Programm wie- 
der mit RUN. 

Speichern Sie dann »Happy-DOS II + /D« auf einer 
neuen Diskette. Dazu mussen Sie wieder mit DOS in 
die Kommandozeile gehen. Mit »FO #« laSt sich eine 
Diskette formatieren und mit »IN#« initialisieren. Es 
steht Ihnen jetzt eine Diskette im normalen DOS 
2.0-Format mit dem File DOS.SYS zur Verfiigung. Urn 
unmittelbar nach dem Einschalten des Computers 
ins » Happy-DOS II + /D« zu gelangen. brauchen Sie 
nur die soeben angelegte Diskette ins Laufwerk zu 
schieben und den Atari-Computer einzuschalten 

(wb) 



DOS 2.0S, so daB beim CLOSE-Befehl ein Nachlesen 
der gesamten Datei nicht mehr notwendig ist. Deshalb 
kann Happy-DOS II + /D Dateien nicht an DOS 2.0S-Da- 
teien anfugen, sonst bekommt man die Fehlemummer 
172. Sollte es dennoch notwendig sein, genugt es, ein- 
fach die entsprechende Datei mit dem COP-Befehl auf 
eine Happy-DOS II + /D-Diskette zu kopieren. 

Hinweis fur AUTORUN.SYS-Programmierer: Auch 
Happy-DOS II + /D kann ein AUTORUN.SYS-Programm 
nach Einschalten des Computers in den Speicher laden. 
Allerdings dart der DOSINI-Vektor nicht geandert war- 
den! Falls ein Neustart der AUTORU N .S YS-Datei nach 
der Initialisierungdes DOS auf Drucken der Reset-Taste 
erfolgen soli, setzen Sie Bit #2 in BOOT? (0009). Schrei- 
ben Sie anschlieSend die Startadresse Ihres Pro- 
gramms in den Vektor CAS1NI (OG02). Wollen Sie einen 
Autostart vermeiden, einfach nach Einschalten des 
Computers die ESCAPE-Taste drucken, Mit SHIFT/ 
BREAK kann eine Disketten-I/O-Operation sofort abge- 
brochen werden. Die nachfolgenden Speicherstellen 
steuern unter Happy-DOS 11 + /D wichtige Funktionen: 



Adresse 

1801 
1802 
1803 

1804 
1806 
1807 



Kiiizel 

SECCOD 
DRVCOD 
TIMCOD 

BUFCOD 
DOSCOD 
STSCOD 
TRYCOD 



Inhalt 

2 
I 
2 



1810 
1812 



ADRCOD $880 
VBLCOD 1 



Beschreibung 

Se ktorbuf f eranzahl 
D rivebuff eranzahl 
Timeout 
(in Sekunden) 
Adresse der Buffer 
Flag fur DOS.SYS 
DOS.SYS-Startsector 
Anzahl der Versuche, 
ein Diskettenkom- 
mando auszufuhren 
DOS.SYS Start- 
adresse 

Flag fur schnelle 
Taste nwteder hoi ung 



Die Adresse 1812 ist besonders far Besitzer der alte- 
ren 400 und 800 Atari-Computer wichtig: Steht hier ein 1 
Wert ungleich 0, wird vom Happy-DOS II + /D eine Verti- 
cal-Blank Routine erngeschaltet, die die Tastenwieder- 
holungsfrequenz etwa verdoppelt. Wichtig ist auSer- 
dem noch die Adresse 1801, die die Anzahl der gleich- 
zeiug offenen Dateien festlegt sowie die Adresse 1802, 
in der die Anzahl der verwendeten Diskettenlaufwerke 
eingetragen werden muft 

Ein zusatzliches Utility in Happy-DOS 1I + /D ist eine 
Verwaltung fur eine 12 KByte grofte RAM-Disk fiir Basic- 
Programme, Diese wird mit dem Geratekurzel »M:« an- 
gesprochen, Sie konnen also ein Basic-Programm mit 
»SAVE"M:« in der RAM-Disk ablegen, um es spater mit 
»LOAD"M;« wieder zu laden. Die Variablentabelle kann 
mit »UST"M NEW ENTER"M« von »Variablenleichen« 
gesaubert werden, Auch ein Hauptprogramm, das ein- 
zelne Unterprogramme mit »RUN"D;PROG« aufruft, lafit 
sich in der RAM-Disk ablegen. Die Unterprogramme 
konnen dann einfach mit »RUN M M« zum Hauptpro- 
gramm zuruckkehren. 

AbschlieBend noch die Speicherbelegung bei Ver- 
wendung der RAM-Disk: 
$2000 bis $4F00 Basic-Programm 
$5000 bis $7F00 RAM-Disk 
$8000 bis $A000 Bildschirm in GR.8 

Falls das Basic-Programm in den Speicherbereich 
der RAM-Disk hineinreicht, es also zu lang ist, wird ein 
Fehler 147 ausgegeben. Ein Tip: Vor »SAVE"M« #CLR« 
eingeben, damit der Variablenspeicher wieder zur Ver- 
fiigung steht. 
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Folgende Fehlemieldungen imterscheiden sich vom 
DOS 2.0; 

TERROR 163* (Write protected) 
Es wurde versucht, auf eine schreibgeschutzte Diskette 
zu schreiben. 

*ERROR 166« (Invalid POINT) 
Im POINT-Statement 1st die Byte-Nummer zu groE oder 
es wurde versucht, eine zum Schreiben geoffnete Datei 
mit dem POINT-Befehl anzusprechen. 

"ERROR 171* (Bad Load File) 
Die mit einem XIO 39-Befehl angesprochene Datei liegt 
nicht im COM-Format vor. - 

-ERROR L72« (Kein Happy-DOS Il-f /D-Format) 
Dieser Fehler tritt bei dem Versnch auf, em Programm- 
teil an eine DOS 2DS-Datei anzufiigen. Derselbe Effekt 
macht sich bemerkbar, wenn nach dem DOS-Komman~ 
do JOB keine Happy-DOS U+/L>Diskette in Laufwerk 
# 1 eingelegt ist 

Bei den Formatierungsbefehlen FO #. FD # und XIO 
254 sowie XIO 255, kann statt des Diskettennamens auch 
ein Klammeraffe (@) eingegeben werden. Als Resultat 
wird zwar die Diskette forrnatiert, aber kein Inhaitsver- 
zeichnis angelegt. Somit ist nach dem Formatieren eine 
vollig leere Diskette vorhanden. 

Nach dem CAR-Befehl kann ein Basic-Komrnando ste- 
hen, das vom Cartridge ausgefuhrt wird. Dies ist beson- 
ders im Zusammenhang mit dem nachfolgenden Befehl 
niitzlich. 

Beispiel: »CAR RUN"M* kehrt zum Basic zurtick, fuhrt 
den Befehl »RDN"M« aus und startet somit ein in der 
RAM-Disk vorliegendes Basic-Programm. Der DOS-Be- 
fehi »JOB Kommando* defimert ein DOS-Kommando, 
das nach dem Booten oder Laden des Happy DOS 
11+ /D automatisch ausgefuhrt wird. Wird nur »JOB* ein- 
gegeben, wird das auf dem ersten Diskettenlaufwerk 
abgespeicherte JOBtKommando angezeigt. 



Automatischer Programmstart 



Beispiel: »JOB AUTORUN.SYS* schreibt das JOB-Kom- 
mando AUTORUN.SYS auf die Diskette m Laufwerk # L 
Nach dem Booten dieser Diskette verhalt sich das DOS 
so, als hatten Sie das DOS-Kommando »AUTORUN.SY5« 
eingegeben. Es wird also versucht, die Datei AUTO- 
RUN.SYS von Diskette ©inzulesen und zu starten. 

»JOB CAR RUN "D;STARTUP.BAS'Jt fiihrt nach dem 
Booten den DOS-Befehl »CAR RUN "D;STARTURBAS'i 
aus und startet so das Basic-Programm STARTUP BAS 
automatisch von Diskette. Soli kern DOS-Befehl beim 
Booten ausgefuhrt werden, gentigt der Befehl »JOB/«. 
Um den gespeicherten JOB-Befehl nach dem Laden des 
DOS zu umgehen, muB man wahrend des Boot-Vorgangs 
die Escape-Taste drticken, Zum DOS-Editor noch einige 
Hinweise: 

Der DOS-Editor ist vollstandig bildschrrmorientiert. 
Sie konnen den Cursor mittels der Cursor-Steuertasten 
uberall auf dem Bildschirm positionieren. Bei RETURN 
kommt die Zeile, auf der sich der Cursor gerade befin- 
det zur Ausfuhrung. Hier noch einmal die DOS-Befehle 
im emzelnen: 

DIR REN DEL LOC 
UNL LOA SAV RUN 
COP CAR 



Sie sind die Abktirzurigen fiir: 

DIRectory REName DELete LOCk 
UNLock LOAd SAVe RUN 
COPy CARtridge 

Es ist grundsatzlich erlaubt, diese Befehle vollstandig 
auszuschreibea So entspricht »DELETE PROGBASt 
beispielsweise der Abkiirzung »DEL PROGBAS*. 

Zwischen dem eigentlichen DOS-Befehl. also dem 
Dateinamen und einer eventuell angegebenen Hex- 
Adresse, durfen beliebig viele Leerzeichen oder Kom- 
mas stehen. Man kann also »SAVE PROGRAM.COM , 
AOOO B000« fur »SAV PROGCOM A000 B00O* eingeben. 

Man sieht also daS Happy-DOS II + /D wirklich einf ach 
zu bedienen ist. Schnell und ohne grofien Aufwand lassen 
sich DOS-Befehle direkt ausfuhren ohne lange auf ein 
DOS-Menu warten zu mlissen. (Stefan Dorndorf/wb) 



DOS 2.0S 


Happy. DOS IIhk/D 


A 


DIR 


Anzelge des Directory 


E 


REN 


Umbenennen einer Datei 


D 


DEL 


Lftscheft etner Date 


F 


LOC 


Scftu tzen einer Datei 


G 


UNL 


Enlschutzen einer Datei 


L 


LOA 


Laden einer Datei 


K 


SAV 


Abspeichern eines Spetcherbereiches 


M 


RUN 


Starten e<r>es Programms 


o/c 


COP 


Kopieren einer Date* 


B 


CAR 


Zum Basic oder eingesteckten Modul 
gehen 


1 


F0# 


Diskette formatieren: einfacbe 






Schreibdichte (707 Sektoren) 




FD# 


Diskette formatieren. doppelte 






Schreibdicrrte (1026 Sektoren) 




CL# 


Loschen aJlef Dateien 


H 


fN# 


Initiafisieren einer Diskette (DOS. SYS 






auf Diskette schreiben) 



Die Befehle von Happy-DOS II+/D im Vergleich zu DOS 2.0 



10 


REM 


**#*»•#««»****-*«*«*•******** 


<UA> 


11 


REM 


* 




* 


<MC> 


12 


REM 


* 


DOB II+/D V* 4.514 


* 


<SG> 


13 


REM 


* 




• 


<PT> 


14 


REM 


* 


Disk Operating System 


* 


<BD> 


15 


REM 


* 


fuer ATARI 400/B00iXL) 


* 


<PI> 


16 


REM 


* 


kampatitjel zu DOS 2..0S 


* 


<AT> 


17 


REM 


* 


von 


* 


BN 


IS 


REM 


* 


Stefan Dorndorf 




<TE> 


17 


REM 


* 


3(305 Herami ngen 4 


• 


<TO> 


20 


REM 


* 


Ri ngstr . 22 


» 


<EF> 


21 


REM 


* 


Tel . : 05 10 1/4705 




<QQ> 


22 


REM 


* 




* 


<NF> 


23 


REM 


*ft««*ft#»**#»Hh *♦****»»» »»*»*» 


<UH> 


50 


Cl_R 


:DIM A* C 20 ) i X= 1792: RESTORE 


5 TRAP 




80 










<JA> 



60 READ A* ; FDR I=»l TO 19 STEP 2: POKE X, < 
ASC<A*(in-48-(ASC(A*(I) > >60> *7) * 16+ASC ( 

A*(I + 1 > )-48-(A5C(A*<H-i) ) >60)*7 <DZ> 

70 X=X+ 1 : NEXT I: SOTO 60 <ZY> 
80 POKE 12, PEEK ( 1796) : POKE 13»PEEK (1797) 

s? USR (58484) <CR> 

1001 DATA*0003000715124C2F0702 <HZ> 

1002 DATA*0102BD1B01040003S00B <BU> 

1003 DAT A^0 1 2F9B9B202F329B9B85 <GC> 

1004 DATA*43aD0403AD130785448D <BF> 

1005 DATA*0503AC0F07AD9BACBE07 <DN> 

1006 DATA*F03AAD1207B5438D0403 <BI> 

Listing Happy-DOS II + /D* 
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1007 DATA*AD13078544BD0503AC0F <U0> 

1008 DATA*07AD1BB71B208607301E <ZE> 

1009 DATA*207207C8B1430BA000B1 <HE> 

1010 DATA*4329032S1002A9044SCB <ED> 

1011 DATA*1143F008B143A86B10DC <LP> 

1012 DATA*386068601BA543697DB3 <XQ> 

1013 DATA*438D0403A5446900B544 t <VR> 

1014 DATA*BD050360BD0B03BC0A03/ <WY> 

1015 DATA*A052A9409003A0500A8C/ <VE> 
T0L6 DATA*02B3AE1 107AC0B078D03y <HF> 

1017 DATA*03A9318D0003BC0603BE.7 <UI> 

1018 DATA*A11AA900A0808D09038C' <IY> 

1019 DATA*B8032059Efll01CAD0FD2/ <BF> 

1020 DATA*C9F7F019CEA1 1AF014A9 • <ZB> 

1021 DATA*40AE0203EC9307D0010A ^ <YU> 

1022 DATA*BD0303D0DFA6189B60A5/ <XJ> 

1023 DATA*09F0FA4CE411AC2B02B8<' <JC> 

1024 DATA*F003CE2B024C5FE4F907^ <VG> 

1025 DATA* 140AE 3093609 11BA720A | <II> 

1026 DATA*20 1 C 1 I 20DDBDA52A9DBE j <LJ > 

1027 DATA*1AC9B6DB034CA40C20C4 <PJ> 
102B DAT A*0E0BBD8E I AC9B4F00FC9 <DU> 

1029 DATA*08F069C909F020C90CF0 <ED> 

1030 DAT A*084C A 10A28B0 11900928 <FR> 

1031 DATA*800C20160C206C1020A5 <EP> 

1032 DATA*0F4CE21 1A0AA4CE41 128 <Y0> 

1033 DATA*B0F8201 60920 160C 2000 <FE> 

1034 DATA.10AD9F1A0A6990A8B145 <BC> 

1035 DATA*9DC31ACB1 145D004A0AC <EX> 

1036 DATA*D0DCB1459DC4lA20B60F <SF> 

1037 DATA*209F1031451DC31A1DC4 <TB> 

1038 DAT A* 1 AD0E 7BDC0 1 A209B0F DE <ZB> 

1039 DATA*C7 1 ADECB 1 A4CDA082BB0 <FU> 

1040 DAT A*0 A20BB0B4C B608A0 A9D0 <PF> 

1041 DATA*ABAD9C1A30F7203710AD <BT> 

1042 D AT A*9 D 1 A85 1 B AD 9E 1 A8D9F 1 A <EP> 

1043 DATA*200010A41BA20AA92099 <XF> 

1044 DATA*4218CBCA10F9A61B2BD0 <VL> 

1045 DATA*10A41B99411BBDC31A99 <MR> 

1046 DATA*401BA943993D1BA90099 <DW> 

1047 DATA*3E1B993F1B203C102016 <LN> 
1049 DATA*0920900FA9809DBF1A20 <BV> 

1049 DATA*B711D02FBCC51ABDC61A <ZK> 

1050 DATA*20AD1 1 A980B543A90BB5 <YE> 

1051 DAT A*44A925SS 1 AA07CB 1 439 1 <GD> 

1052 DATA*47BB10F9A97D9DC21A20 <GY> 

1053 DATA*7207C61AF00520510FD0 <XC> 

1054 DATA*E64CE21 1 AD9F 1 A0A0A9D <NX> 

1055 DATA*BD1AA51 A«?DC91 AA51B9D <YZ> 

1056 DATA*C A 1 AA9009DBF 1 A9DC2 1 A «JU> 
1 057* DATA*9DC7 1 A9DC8 1 A608D97 1 A < AA > 

1058 DATA*201C1 1ACA01AB90201C9 <MU> 

1059 DATA*DFB0028622BDBE 1 A290B <KJ> 

1060 DATA*F02DBCC21A9BDDC01A90 <ET> 

1061 DATA*1120510FB02220B509A0 <UM> 

1062 DATA*00B005B1248D971AFEC2 <QB> 

1063 DATA. 1AAD971A9147A9401 DBF <XU> 

1064 DATA*1A9DBF1A4CE21 1A0B72C <0Z> 

1065 DATA.A0B84CE41 1BDBF1A105B <LX> 

1066 DATA-A52229B2F05220DA09B0 <YH> 

1067 DATA*4DBDBF1A301B20510FA0 <JM> 

1068 DATA*7CB14791248S1BF99013 <M0> 

1069 DATA*B02EA97D9DC21AA07C81 <MC> 

1070 DATA*2491478810F92B510F1B <HC> 

1071 DATA*A5247DC01A85249002E6 <AY> 

1072 DATA*2538A528FDC0iA8528B0 <YC> 

1073 DATA*02C62920DA0990BD1S60 <HH> 

1074 DATA*A52830FAA529D0F63860 <UI> 

1075 DATA*201C11BDBE1AC906D003 <BG> 

1076 DATA*4G AF0CBDC2 1 ADDC0 1 A90 <TS> 

1077 DATA*0DA900208A0920518F90 <HB> 

1078 DATA*EE4C8009A8B1478D971A <DK> 

1079 DATA*FEC21A4CE211A4236020 <WR> 

1080 DATA*1C11BDBE1A2908F0413E <FZ> 

1081 DATA*BF1A9044BDBDIA4A6990 <XX> 

1082 DATA*ABBDC5 1 A9 1 45C8BDC6 1 A <RA> 

1083 DATA*914520660F200C10BDC9 <PW> 
10B4 DATA*IA203710BCCA1A1BBDC7 <FM> 
1085 DATA*, 1 A793E 1 B993E 1 BBDC8 1 A <TC> 



1086 DATA*793F1B993F1BA942993D <RI> 

1087 DATA*1B205010A9009DBE1A4C <SN> 
10B8 DATA*D21 13EBFIA90F320B810 <EY> 

1089 DATA*4C600A201C11A522C9FE <HT> 

1090 DATA*B02AC92BB021E91E9B1D <BP> 

1091 D AT A*0A A8B9 900 A4 8 B98FBA4B <OC> 

1092 DATA*60DC0D550B970BBA0AE7 <BJ> 

1093 DATA*0BEB0B240C7B0CD 1 1 5A0 <FS> 

1094 DATA*A84CE41 1E9DD206C108D <RB> 

1095 DATA* 02032094 10AC4602A201 <0E> 

1096 DATA-A940209E07206C10B124 <HT> 

1097 DATA*C92FF00EC940D0034CD2 <JU> 
109B DATA*! 1C8C00490EEA0008419 <YP> 

1099 DAT A*A9FF A89 1 4588D0FBA902 <ZW> 

1100 DATA*9145A00AA90F9145A97F <IH> 

1101 DATA*A03B9145A0649145A2C3 <VK> 

1102 DATA*A9022CEA021005A08CA2 <LY> 

1103 DATA*020A48A9009145C8D0FB <FB> 

1104 DATA*993D1BCB10FAA0379145 <DL> 

1105 DATA*6BA0049145BA889 14520 <BO> 

1106 DATA*0C10A906851A205010C6 <DV> 

1107 DATA*1AD0F9A419F022A20AA9 <1A> 

1108 DATA*A09D421BCA10FAA205CB <SY> 

1109 DATA*B12409S0C99BF0089D3D <MZ> 

1110 DATA* 1 BEBE0 1 090EFA9608D3D *ZH> 

1111 DATA*lB20501B2077114CD21i <PY> 

1112 DATA*20DD0DB419206C1020C4 <QV> 

1113 DATA*0E90034C3A0820160C20 <ZJ> 

1114 DATA*B711D00320771 IA41920 <NX> 

1115 DATA*FA0D20B711D00BA61BBC <BD> 

1116 DATA*401BBD411B20AD1 1203C <Fl_> 

1117 DATA*1020DD0DD007B41920D2 <VU> 
11 IB DATA*0E90D14CD21 120DD0D20 <N0> 

1119 DATA*C4BEB04520BB0B28B711 <EY> 

1120 DAT A*D00320771 12050 1020D2 <VP> 

1121 DATA*0ED00290EB200C104CD2 <NG> 

1122 DATA*il20160CA9B0993DlB20 <UZ> 

1123 DATA*001020A50F209F101 145 <00> 

1124 DATA*914SA003B1 45690 191 45 <RW> 
H25 DAT A*C8B 1 45690091 4520&60F UB> 

1126 DATA*90E5604C3A08A920D002 <VH> 

1127 DATA*A9088D991A20DD0D206C <FH> 
112B DATA*1020C40EB0E9A41BB93D <WP> 

1129 DATA* 1 B29DF0D99 1 A993D 1 B20 <HD> 

1130 DATA*501020D20EO00290E94C <GU> 

1131 DATA Jk D211A41BB93DlB2920D0 <DB> 

1132 DATA*0160A0A74CE4UA454C8 <M> 

1133 DAT A*F833BDBF1A3023F 00820 <DF> 

1134 DATA*B710A90B9DBF1 ABD4C03 <WA> 

1135 DATA*9DC31ABD4D039DC41A20 <0D> 

1136 DAT A *B60F B D 4E 03 DDC0 1 A9007 <MC> 

1137 DATA*F005A0A64CE4U9DC21A <KZ> 

11 38 DATA*4CE211A455A55620491B <NT> 

1139 DATA*BC4C03BD4D0320531BBD <CO> 

1140 DATA*BE1AC90CD0033D4E0309 <VI> 

1141 DATA*034CDB17A5540555F015 <XS> 

1142 DATA*BDC21A9D4EB3BDC51A9D <AF> 

1143 DATA-.4C03BDC61A9D4D034CE2 <BD> 

1144 DATA*11A5289D4C03A5299D4D <J0> 

1145 DATA*034CE21120C40EA90085 <WR> 

1146 DATA*499026B02AA44910O34C <PY> 

1147 DATA*8009B1478D97iAE649C9 <MJ> 

1148 DATA*9BD006C011F00585494C <EG> 

1149 DATA*E211A900854920D20EB0 <BU> 

1150 DATA*0620180D4CE211A005B1 <SE> 

1151 DATA*45300418202710A9002B RW 

1152 DAT A *B60D A004B 1 4529 7F 4888 <JA> 

1153 D AT A*B 1 45 AB6S204 40 D A004A2 < T Z > 

1154 DATA*0DBD0A0D9147CBCA10F7 <Z0> 

1155 DATA*20540D4CD21 12E53524F <6K> 

1156 DATA*54434553204545324620 <WB> 

1157 DATA*A0209891478810FBCBA6 <DW> 

1158 D AT A* i B3D3D 1 BF 004 A92A9 147 <V*E> 

1159 DATA*A002BD421B9147£8CBC0 <IW> 

1160 DATA*0D90F5CB8449A61BBC3E <JS> 

1161 DATA*1BBD3F1BA264205O0DA2 <KV> 

1162 DATA*0A205D0D9B20B60DA0l 1 <TH> 



Listing zu ^Happy-DOS 11+ /D« (Forteetztmg) 



Atari 800XL Listing des Monats 



1 1 63 DATA*A99B9 1 47A0008449608E 

1164 DATA*981AA2FF8D9B1ABC9A1A 

1165 DATA*EB38AD9A1 AED9B 1 AABAD 

1166 DATA*9B1A£900B0EA8AC90AD0 

1 1 67 D ATA*09C64 9 A90 1 20860D A900 

1168 DATA*0930A4499147£649AD9B 

1169 DATA*1AAC9A1A60C8B124C952 

1170 DATA*F014C953D0068D02034C 

1171 DAT A*5 3E4206C 1 0C 957F 044C 

1172 D AT A*5 1 0E 1 B0BA52AB D0403 A5 

1173 DATA*2BBD0503A555BD0A03A5 

1174 DATA*568D0B032B0820BC0720 

1 1 75 DATA*9F 1 1 EE0A03D003EE0B03 

1176 DATA*C6S4D0EC4CD2i 1A004BB 

1177 D AT A*F06FB 1 24C93AF004C93B 

1178 DATA *D0F3A522C9 IFF 0A3203 1 

1 1 79 DATA*0EA950BD9307A920A20B 

1180 D AT A*9 DAD 1 ACAD0F A8 6 1 9C BB 1 

1 1 81 DATA*24C92FD034CBB1 24C956 

1 182 DATA*D007A957BD9307D0F2C9 

1 1 83 DA TA*4 1 D00AA52AC9 08D0E BE6 

1184 DATA*2AD0E4C8E92FC90A9003 

1 1 85 DAT A*88 A900 A6 1 B9DCB 1 A9DCC 

1 186 DATA* 1 AA6 1BBDCC 1 A60C924D0 

1 1 87 DATA* 1 i A52AC904D00BE62AE6 

1188 DATA*2AD009A0A54CE41 1C92D 

1189 DATA*D009A93F20B40E9BF9B0 

1 1 90 DATA* AAC92BD00ECBB 1 24C99B 

1191 DATA*F0CD20B4BE90F4B092C9 

1192 DATA*2AD009A93F20AE0E90F9 

1193 DATA*B0B4C92ED00A241930B1 

1194 DATA*A20866i990lBC93FF014 

1 1 95 DATA*C94 1 9004C95B900CE000 

1 1 96 DATA*F0B 1 C9309097C93 AB093 

1197 DATA*20AE0E4C060EE00B90BC 

1 1 98 DATA*F005E00B90066024 1 930 

1199 DAT A*0 1 609DAE1 AE8 1 B60A9FF 

1200 DATA*8D9CIAS51ABD9F1AA970 

1201 DA T A* 85 1 BEE9F 1 A 1 BA5 1 B69 1 

1202 DATA*100DE61AA51AC907B05D 

1 203 DATA* 2037 1 0A900B5 1 BA8B93D 

1204 DATA*1BF03530332901D0DBA2 

1205 DATA*00BDAE1AC93FF005D942 

1 206 DATA* 1 BDBCDE8C8E00BD0EEA6 

1 207 DATA* 1 QBDCC 1 AF01 1A4 1 BB940 

1208 D AT A * 1 B 1 94 1 1 BF0B6 DECB 1 A30 

1 209 DATA* 1 F D0AF 18901 BAD9C 1 A 1 

1210 DATA* 10A51ABD9C1 AA51B8D9D 

1211 DATA* 1 AAD9F 1 A8D9E 1 AB93D 1 B 

1212 DATA*3fiJEl384C3B0EBDC31A9D 

1213 DATA*C51ABDC41A9DC61A60BD 

1214 DAT A*BF 1 A300D0A 1 0070A9DBF 

1215 DATA* 1 A2087 1 04CB60F20D01 

1216 DATA*A07FBDC41A48C904A900 

1217 DAT A*6A 1 DC2 1 A9 1 4 788BDC3 1 A 

1218 DATA*9147BB6829031DBD1A91 

1219 DATA*47208710FEC71AD003FE 

1220 DATA*C81A20440FA9009DC31A 

1221 DATA*9DC41A9DC21AA97D9DC0 

1222 DATA* 1 A 186020 1609A41BB940 

1223 DATA*1B9DC31AB94UB9DC41A 

1224 DATA*BDC31A1DC41AD0023860 

1225 DATA*20440F1820BB10A07FB1 

1226 DATA*4708297F9DC01A8BB147 

1 227 DATA*9DC3 1 A88B1 4729FCDDBD 

1228 DATA* 1AD013B 147290328 1002 

1229 DATA*A9049DC41AA9009DC21A 

1230 DATA*1860BD4203C92&F0F8A0 

1231 DATA*A44CE41 1 206C 1 0A005B 1 

1232 DATA*4530EA18900738A005A9 

1 233 DAT A*009 1 450B2027 1 0209F 1 1 

1234 DATA*2QB006A005A9FF9145A0 

1235 DATA-.70D00CA545BD0403A546 

1 236 DATA*8D0503 A068A90 1 D032 1 8 

1237 DATA*851A9015A200A41BBDAE 

1238 DATA*1AC93FF00399421BC8E8 

1 2 39 DAT A*E00B90F0380BA93DB D04 

1240 DATA*03A91BBD0503A20018A5 

1241 DATA* 1 A6969A8B00 1 E 83A2B4C 

1242 DATA*S6074BA953BD02032053 



<CX> 
<EA> 
<SL> 
<LS> 
<TS> 
<NR> 
<FB> 
<YZ> 
<JH> 
<D1> 
<MX> 
<AJ> 
<AE> 
<TD> 
<RB> 
<LV> 
<PJ> 
<WX> 
<ZM> 
<LT> 
<YZ> 
<LS> 
<DJ> 
<TL> 
<SB> 
<NO> 
<J5> 
<MN> 
<DY> 
<YW> 
<DX> 
<QV> 
<AW> 
<XT> 
<TF> 
<P1> 
<NK> 
<BG> 
<AV> 
<HB> 
<TL> 
<KA> 
<UV> 
<OY> 
<JX> 
<YR> 
<RI> 
<PK> 
<E6> 
<Wt> 
<VT> 
<TA> 
<DP> 
<DI> 
<VA> 
<QC> 
<TX> 
<AJ> 
<YF> 
F'M • 
<AP> 
<MF> 
<XL> 
<AJ> 
<PG» 
<HU> 
<PV> 

VH 

<RN> 
<WD> 
DM' 
<UA> 
<ZF> 
<KU> 
<WT> 
<RZ> 
<XH> 
<RE> 
<FS> 
<UE> 



1 243 DATA*E4 300DA6 1 8ADE A022908 

1 244 DATA*D0026S60A0A34CE4 1138 

1245 DATA*209410BCC51ABDC61A4C 

1 246 DA T A* 69 1 0A5478D0403A548BD 

1247 DATA*050360BDC51AB519BDC6 
124B DATA*1A8D991AA900A0034E99 

1 249 DATA* 1 A661 96A88D0F72A2A2A 

1250 DATA*2AA8A900386A8810FC48 

1 25 1 DATA*A5 1 9690AA86B60A0A24C 

1 252 DATA*E4 1 1 A009C8C0BCF0F4B 1 

1253 DATA*45F0F78419A0FFC80A90 

1254 DATA*FC8CA11A4AB910FCA419 

1 255 DATA*9 1 453898E90AA000B4 1 9 

1256 DATA*0A2619C8C00390F81B6D 

1 257 DAT A* A 1 1 A9DC3 1 AA5 1 969009D 

1258 DATA*C41A48B145E9009145C8 

1259 DAT A * B 1 45E9009 1 456B6086 1 8 

1260 DATA*BAEBE88EA0 1 AAC0D07A6 

1261 DATA*218E0103F044EC0A07F0 

1262 DATA*02B03DC8CAD0FC88A618 

1 263 D AT A*8446 AD0C078545BCC 1 1 A 

1264 DAT A* 88 101 E A000 B9 A A t AF00 B 

1 265 DAT A*C8CC090790F5A0A 1 4CE4 

1266 DATA*UA90199AA1A989DC11A 

1267 DATA*FEC1 1AB9A21A8547B9A6 

1 268 DATA* 1 A854860A0A04CE4 1 1 A9 

1269 DATA*00BD0E07A9078D0503A9 

1270 DATA*00BD04038D0A03BD0B03 

1 27 1 DAT A*EE0A0338208C07209F 1 1 

1272 DATA*AD0A03CD0i07D0EE60AD 

1273 DATA*040349808D04033003EE 

1274 DATA*0503608C0F07BD1007A9 
J 275 DATA*01D0C2A00BB9AD1AD9C5 

1276 DATA*11D003B8D0F5602B444F 

1277 DATA*5320202820205359539B 

1278 DATA*A6 1BBCC 1 I AF009S8A900 

1279 DATA*9DC 1 1 A99AA 1 AA00 1 AEA0 

1 280 DATA* 1 AD0034C03 1 B9AA6 1 8A5 

1281 DATA*22C91FF006A554C9FFD0 

1282 DATA*08A9008554B555B556AD 

1283 DATA*971A60AD1407F0BBA0E2 

1284 DATA*A207A9064C5C£4A9F185 

1 285 DATA*0AA9 J 2850B2007 1 2A9BB 

1 286 D AT A*8D0602A9 1 98 D0702 AD9C 
12B7 DATA*EAC990D00AA9DE8D0C02 
12BB DATA*A9198D0D02AD0C078543 

1289 DATA*AD0D078544A900BD4402 

1 290 DATA*A89993 1 AC8D0FAA005AE 

1291 DATA*0A07F004E0059005A201 

1 292 DAT A*8E0A079 1 4 3E644CAD0F 9 

1293 DATA*AD0907F004C9059005A9 

1294 DATA*02BD0907A9009DAA1AA5 

1295 DATA*449DA61AA5439DA21A49 

1296 DATA*B085433002E644ESEC09 

1297 DATA*0790E3BDE702A5448DE8 

1 2 98 DATA* 02B95 1 1 A99290388 1 0F7 

1 299 DAT A* A5B9F0 1 B090 1 850 92904 
1:300 DATA*F0l0320CO12ftDlFD029O4 

1 30 1 DATA*F 0034CBB 1 64C08 1 36C02 

1 302 DATA*00A9C48DBD 1 AA9 1 1 8DBE 

1303 DATA* 1 AE609 A93 1 B DSD 1 A ADF C 

1304 DATA*02C91CF00EA018B91507 

1305 DATA*995F1ABB10F7205A134C 

1306 DATA*BB169B4D4F432EA20020 

1 307 DAT A*D9 1 7A9028552 A927S553 

1 308 DATA* A945BD5C 1 AA90C20EE 1 7 

1309 DATA*A2FFB60BA90620161BA9 

1310 DATA*9820C4 1 7A2FF9AA2 1 020 

1311 DAT A*D9 1 7A50BD0034CBB 1 6A9 

1312 0ATA*1348A9i548A9448D5CiA 

1313 DAT A* A20 1 BE0 1 03C ABE A0 1 ABE 

1314 DATA*61 1 AA0042051 I 8A05BA9 

1315 DATA* 1 A2049 1 BA90B20F6 1 7 20 

1316 DATA *3D18A027 205 U8A90S20 

1 3 1 7 D ATA*F6 1 7 A000AD6 1 1 AC93AD0 

1318 DATA*02A003204A14F0ACC92F 

1319 D AT A* D0 1 1 8960 1 AC935B004 C9 

1320 DATA*3 1 B002A93 1 BD5D 1 A60C9 

Listing zn »Happy-DOS 11+ /D« (Fortaetzung) 



<XD> 
<ZE> 
<HD> 
<KA> 
<TB> 
<UB> 
<OZ> 
<ZA> 
<VZ> 
<TV> 
<SK> 
<VR> 
<RU> 
<SF> 

BK 
<JP> 
<EJ> 
<QZ> 
<PQ> 
Clil> 
<KO> 
<JO> 
<SN> 
<OK> 
<BK> 
<SN> 
<»<P> 
<WQ> 
<TI> 
<EB> 
<«D> 
<BA> 
<PV> 

M7 
<LT> 
<WN> 

<zz> 

<OR> 
<IC> 
<HK> 
<FZ> 
<SK> 
<CN> 
<IN> 
<IX> 
<PO> 

<vx> 

<MP> 
^VJ> 
<VW> 
<DC> 

MM 
<JD> 
<RK> 
<DX> 
<VK> 
<BA> 
<BX> 
<BZ> 
<BO> 
<HW> 
<JE> 
<LF> 
<II> 

<su> 

<UN> 
<QA> 
<PL> 
<HO> 
<BK> 

PM 

YN 

<ME> 
<TO> 
<KC> 
<HQ> 
<PT> 

WF 



Ausgabe 3/Marz 1386 



Listing des Monats Atari 800X1 



1321 DATA.3ED070CB204A14F042C9 
L322 DATA.52D019A90F201618AD8C 

1323 DATA. IA20B1 1 7A004B9871 A20 

1 324 DAT A*A9 1 7 83 1 0F74C 1 1 1 32096 

1325 DATA*17B605B504204AI4F019 

1 326 DATA.8407A00084 19A407204A 

1327 DATA.14F0BF209A178407A419 

1328 DATA.9104C8D0EBA93E20C417 

1329 DATA*A5052BBU7A50420A9i7 

1330 DATA*A000B10420A917C8C008 
1 >3 1 DAT A.D0F 698 1 8650485049002 

1 332 DATA*E6854C 1 1 1 3 A20EBD67 1 4 

1 333 DATA.D95F 1 AD0 1 0BD76 1 40960 

1 334 DAT A. 1 ADB0S 8085 1 4D96 1 1 AF 

1 335 DATA* 1 5CA 1 0E52030 1 4 A004B9 

1 336 DATA *EC 1 29D5C 1 AE888 1 0F64C 

1337 DATA.FU4205A14BA0AAABD95 
133B DATA. 1 448BD94 1 448A203B95F 

1 339 DATA * 1 A9DSC 1 AC99BF006C8ES 

1340 BATA*E026D0F0A024AD5F1AC9 

1 341 DATA.9B60B95F 1 AC8C920F0F8 

1342 DATA.C92CF0F488C99B60C8B4 

1343 DATA.04204A14F004C404F0F4 

1344 DATA.604444524C5546464349 

1345 DATA.434C4352534A4945454F 

1346 DATA -4E4F444C4E4F4F4 15541 

1347 DATA.4F524C4E434C23232323 

1348 DATA.5041524E5642B1 14E914 

1349 DATA.ES14EB14EC14F914F614 

1 350 DAT A*EA 1 4E0 1 705 1 5EE 1 4 A2 1 6 

1351 DATA.DA16EA164317D0088D60 

1 352 DATA. 1 AA92DBD5F 1 AA90620EC 

1 353 DATA. 1 7203D 1 8A2B0203D 18A0 

1354 DATA. 1 4205 UBA210A0142051 

1 355 DAT A. 1 8A90520F6 1 7 A200 A909 

1 356 D ATA* 20F6 1 7 AD5F 1 AC93090E 1 

1 357 DATA*6088888BBBD80DA0008C 

1358 DATA.5A03A0272CAOFF2CA0FE 

1359 DAT A. 84862043 18A5064CF6 17 

1360 DATA.A90BB506A9008587AD5F 

1361 DATA.1AC923D006AD601A8D5C 

1362 DATA*iAA90420ECi78E921Al8 

1363 DATA.ADE602EDEB02205318A5 

1364 DATA.06C908F005A92520F617 

1365 DATA.A90720B7 1 5F007A92620 

1366 DATA.F617C607E60720D917A2 

1367 DAT A.04B D56 1 A9 DBS 1 AC AD0F 7 

1 368 DATA. A000205A 1 4F 1 9895F 1 A 

1369 DATA.C99BD009E003900E9DB9 

1370 DA T A * 1 ABU 1 C9DB9 1 AC HEBE 1 A 

1 37 1 DATA.90E7A4 1 BA2008ECC 1 AB9 

1372 DAT A.42 1 B9DBD 1 ACBEBE00 BD0 

1 373 D AT A.F 4A9 1 1 20 1 6 1 8 A5068D5A 

1 374 D AT A.03A2 1 A8B9 A9 1 A2049 1 8 

1 375 D AT A.20F4 1 7 A90B20B7 1 520D9 

1376 DATA.17A5B7D026A909Q506A9 



<MS> 
<CR> 
<QL> 
<FX> 
<A0> 
<CW> 
<FC> 
<GG> 
<HI> 
<UJ> 
<SD> 
<MR> 
<ZP> 
<BZ> 
<NN> 
<YT> 
<VL> 
<WF> 
<RS> 
<DV> 
<FK> 
<WX> 
<DR> 
<XV> 
wrv 

<UQ> 
<GU> 
<NN> 
<HH> 
<LEX> 
<KA> 
<DS> 

G'v' 
<XK> 
<SX> 
<FU> 
<0H> 
<VY> 
<VR> 
<YB> 
<RC> 

RQ > 
<0Y> 
<XK> 
<HY> 
<KW> 
<AD> 
<TR> 
<QC> 
<AY> 
<HP> 
<Qli> 
<J0> 
<VW> 
<EB> 
<FW> 



1377 DATA.102016184C1B1548ACE7 
1370 DATA.02ADE8022049 1 B684CF6 

1379 DATA*17A00©A9C499E002A911 

1 380 DAT A.99E 1 B2608ABABE93 1 AAA 

1381 DATA.A52ABD91 IAA9049D4A03 

1382 DATA*A90320DB17301D20C515 

1383 DATA*8C96tAA00220C7152060 

1384 DATA. 1 6C0FFD004C9FFF00AAE 

1385 DATA.961ADB08A0AB4C8B1620 

1 386 DATA.60 1 684068507 AE96 1 AD0 

1 387 DAT A.068CE0028DE 1 02A90 I BD 

1388 DATA.961A2060168D951AC88C 
1 3B9 DAT A.94 1 AD003EE95 1 A3898E5 

1390 DATA.06A8AD951AE507205318 

139 1 DATA.A406A5072049 1 8A90720 

1392 DATA.DB173041205D164CEF15 

1393 DATA.20D917A05FA2E4201012 

1394 DATA.6CSD1A6CE202A002A61B 

1395 DATA.205118203D18A90720DB 

1 396 DATA* 1 7 1 02BC088D0 1 6ADE002 

1397 DATA.8D8D 1 AADE 1 028D8E 1 AAD 

1398 DATA. 9 1 1 AF 0032050 L 6A00 1 84 

1399 DATA.06200712AE931A9AA618 

1400 DATA-20D917A40660AC5FIAAD 

1401 DATA.601A&0F016A90C8DFC02 
1482 DATA*A97D20C4 1 7A902Q55420 

1403 DATA. 3D I 8207 1 1 76654 AD92 1 A 

1404 DATA*F007A9008508aD921AAD 

1405 DATA*00AOEE00A0CD08A0CE00 

1406 DAT A* A0B0034C08 1 36CFABFF0 

1 407 DAT A.0BA0002096 1 78EBE 1 ABD 

1 408 DAT A.8D1 A6C6D 1 AA0008C5B03 

1409 DATA*8C5903205A 142096 1786 

1410 DAT A.0S8504204 A 1 42096 1 786 

1411 DATA.078506A9B820EC 1 7A9FF 

1412 DATA.A00B8C520320F91720F9 

1413 DATA. 1 7A004A 9002049 1 8205 1 

1414 DATA.ie2BF917A404A5052049 

1415 DATA.1838A506E504ABA507E5 

1416 DATA*059058C8D00269002053 

1417 DAT A. 1 84CF9 1 708A9982 03710 

1418 DAT A* AD6B 1 BC99BF 0034C5C08 

1419 DATA*28F011A018B95F1A9952 

1420 DATA.1B8810F7206C104C5010 

1 42 1 DAT A. A052A9 1 BA2002849 1 8A0 

1422 DATA.4B205118A9094CF617B9 

1423 DATA.5F1A3BE930C90A9006E9 

1424 DATA.07C90A9006C910B002C8 

1425 DATA.60A90E4C1618209A17AA 

1 426 DAT A. 20 7 B 1 70A0ABA0AB58620 

1 427 DATA* 7B 1 785066020B 1 1 7 A92B 

1428 DATA*4CC417484A4A4A4A20BC 

1429 DATA*1768290FC90A90026906 

1430 DATA.6930A20B8E4803BE4903 

Listing za -Happy-DOS II+ZD- (Fortsetzung) 



<VZ> 
<ST> 
<BK> 
<E0> 
<ZI> 
<QJ> 
<YB> 
<LR> 
<U0> 
:: NJ 
<TM> 
<DP> 
<KN> 
<XX> 
<AD> 
<TE> 
<LN> 
<MP> 
<AV> 
<NH> 
<IP> 
<NN> 
<PH> 
<AL> 
<JM> 
<JT> 
<EH> 
<EV> 
<ZL> 
<HX> 
<FJ> 
<QZ> 
<Z0> 
<NR> 
<WC> 
<CR> 
DN - 
<DU> 
<SR> 
<0K> 
<L0> 
<VF> 
<PT> 
<DG> 
<K0> 
<XF> 
<AT> 
<AU> 
<UV> 
<KD> 
<YF> 
<DD> 
<QG> 
<OC> 



hoshus 



von GUBA&ULLY 



\^ILC..\GT DOCT UAPPV-50FTWAj?£j 

DPS TAU$eMDFt7SSLERS<SfeW/F i r' < 
WEISS NJICWT MB MAN IW 




^AN2 EifJF/^W ■ BESeiTiftEN 
$\B DfE AM E/MG-ANfe LAUB?wDE 
SPACB-MUCXE , IN DEM STE DEfsJ 
MUTtERTEM FLi E&£*0PlL"2 
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Atari 800XL Listing des Monat.g 



1*31 
1432 
1433 
1434 
1435 
1436 
1437 
1438 
1439 
1440 
1441 
1442 
1443 
1444 
1445 
1446 
1447 
1448 
1449 
1450 
1451 
1452 
1453 
1454 
1455 
1456 
1457 
1458 
1459 
1460 
1461 
1462 
1463 
1464 



DAT A^e4a7A0BB8C4 2032056E4 
DATA^A40760A90C9D42034C56 
DATFUE4B9C51 1995F1A8810F7 
DATA* A90BA2 1 B9D4A032CJ45 1 8 
DATA*A9039D42032056€43001 
DATA*60C0a8F0FB98C990D002 
DATA-.A9A8C980D002A9ADC9A0 
DATA*B002A9A 1 29 1 F480AAABC 
DATA*94 1 9BD95 1 9206C 1 76BC 9 
DAT A*0FF027B0034C 1 6 1 3A0AE 
DATA* A9 1 A2049 1 BA005205 1 1 8 
DATA*4CF6 1 7A05F A9 1 AD006A2 
DATA* 1 0A05CA9 1 A9D45039B9D 
DAT A * 4 40360 A9009D49039B9 D 
DATA*48036044726976652045 
DATA*72726F729B5379737465 
DATA*6D20492F4F204572726F 
DATA*729B4469736B2066736C 
DATA *6C 9B577 2697465207072 
DAT A *6F 7 46563 7465649B46 69 
DAT A*6C65204D69736D6 1 7463 
DAT A*689B496E766 1 6C696420 
DA T A* 46696C 656F6 1 6 D659B 7D 
DATA* i D486 1 7070792D436F6D 
DATA*707574657220444F5320 
DAT A*4949 2B2F 442020202020 
DATA*563A342E354D7F20434F 
DATA* 50595249474854203 1 39 
DATA*3B352062792053746566 
DATA*6 1 6E20446F726E646F72 
DATA*669B46696C65206C6F63 
DATA*6B65649B446576696365 
DATA*20646F6E659B44697265 
DA T A * 6 3746F727920 A67 56C6C 



<PH> 
<GI> 
<EP> 
<BF> 
<RR> 
<ZU> 
<HL> 
<GW> 
<TA> 
<TL> 
<PD> 
<1R> 
<DT> 
<EX> 
<KT> 
<W> 
, n H; 
<ET> 
<DV> 
<ZV> 
<UW> 
Br 

<SA> 
<SS> 
OD : 
<Y1> 
<QV> 
<KG> 
<DD> 
<PL> 
<SY> 
<TB> 
<EZ> 
<ND> 



DATA* 9 B46696C65206E6 F 7420 
DATA * 666F 7 56E649B 426 1 6 420 
DATA*4C6F61642046696C659B 
DATA*4E6F7420444F53204949 
DATA*2B20466F726D61 749842 
DATA*72656 1 6B9B496E7661 6C 
DATA*6964204865789B205043 
DAT A*20204 1 43205852205952 
DAT A* 204E562D 4244 495 A43FD 
DATA*9B2D3E20536F75726365 
DATA*9B2D3E2044657374696E 
DAT A *6 1 7 4696F 6E9B5B 1 867 1 B 
DATA* 78 1 BS2 1 892 1 8A0 18B1 IS 
DATVUFA1B0619121921 193019 
DAT A*3E 1951 1 9571 9631 97B 19 
D A T A *85 1 96B8 DBA 1 A8EB9 1 A8C 
DATA-SB 1 A688D87 1 A6B8DBB 1 A 
DATA-68BD8C 1 A58D8AD8B 1 AD0 
DATA*03CE8C 1 ACER B 1 A4C0D1 3 
DATA A A53BD0034C90EA9B484C 
D AT A*B3EAF5 1 939 1 A 1 2 1 A2 D 1 A 
DA TA»0E 1 A0E 1 A A52 AG904F00A 
DATA*C90BD00F A59 1 C950B00A 
DATA*A000B404A950B505CB60 
DATA* A093A A0O0B 1 04 E604 D0 
DATA*02E605A404CC8F 1AD02A 
DATA* A405CC90 1 A9023A0B860 
DATA*A0009 1 04E604D002E605 
DATA*C860BD4A03C90BD00D20 
DAT A* 32 1 AA504 BD8F 1 A A5058D 
DA TA* 90 1 AA00 1 604 4EE074 DEA 
DATA* 1 9443 1 3A2B9B4431 3A2F 

Listing zu »>Happy^DOS II + /D* (SchlliB) 



1465 

1466 

1467 

1468 

1469 

1470 

1471 

1472 

1473 

1474 

1475 

1476 

1477 

L47B 

1479 

1480 

1481 

1482 

1483 

1484 

1485 

1486 

14B7 

148B 

1489 

1490 

1491 

1492 

1493 

1494 

1493 

1496 



<IT> 

<PZ> 

<QE> 

<PJ> 

<6A> 

<XF> 

<WD> 

<TD> 

<YQ> 

<ZX> 

<KU> 

<XL> 

<IY> 

<MH> 

<QH> 

<CQ> 

<ws> 

■ UH 
<NO> 
<MM> 
<EC> 
<MD> 
<ZQ> 
<1B> 
<PV> 
<QW> 
<UU> 

MY 

<os> 

<MN> 
<MF> 
<MM> 



SL^^fr"^^ BiszuDM20(X)^mgewmnen:DieRedak- 



schrieben haben? 

Wozu setzen Sie 
diese Programme 
ein? Wir suchen die 
schonsten Listings 
unserer Leser. Denn 
Happy-Computer ist 
die Zeitschrift zum 
Mitmachen. Fur je- 
des Listing, das in 
Happy^Computer 
enscheint, zahlen 
wir ein Honorar von 
DM 100 — bis zu DM 
300— Mit dem Pau- 
schaihonorar abge- 
golten sind auBerdem 
alle Veioffentlichun- 
gen des Beitrags in 




Nonats 

1000 DN 



tion von Happy-Com- 
puter priift alle Ein- 
sendungen. Aus den 
schonsten Listings 
wird einmai im Mo- 
nat das ^Listing des 
Monats« ausgesucht 
und mit einem Barbe- 
trag von DM 2000 — 
pramiiert 

So machen Sie mit: 
Schicken Sie Ihr 
Listing und das 
lauf&hige Progmmm 
auf einem geeigne- 
ten DatentnLger, mit 
ausfiihrlicher Be- 
schreibung dariiber, 
was Sie mit diesem 



alien Zeitschnften, Buchem, Datentiagern Programm alles machen, wie es funktioniert 

und sSmtlichen sonstigen Median, und wie es aufgebaut ist an* 

die von der Markt&lfeehnik Redaktion Happy-Computer, 

Verlag Aktiengesellschaft Aktion: Listing des Monats, ' 

henmsgegeben werden. Han^Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Milnchen 
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Tips&Tricks Spectrum 



Tosword ll-Anpassung 
fur ZX-Microdrive 



Leider haben viele Spectrumbesitzer nur eine 
Kassettenversion des Programmes Tasword 
n«. Dabei ist es eixifach, eine Anderung zu ma- 
chen, die verniinftig arbeitet und doch iiber- 
sichtlich ist. 



B 



ei den vielen anderen Microdrive-Anpassungen 
kannman entweder keine Textfiles mehr auf Kas- 
' sette sichern oder die Menus sind groS und un- 
ubersichtlich. Manchmal wird auch der verbleibende 
Bereich zwischen dem Programmende und RAM-Tbp so 
kiein, daB der Microdrive-Puffer keinen Plate hat. Ver- 
sucht man trotzdem auf Microdrive zu speichem. lauft 
das Microdrive endlos welter und ist nur durch Ziehen 
des Netzsteckers zu stoppen. Eine gute Losung kennen 
wir von CP/M oder MS-DOS. Da wird die Laufweiknum- 
mer mit emem Doppeipunktdem Dateinamen vorange- 
stellt. So wollen wires auch machen. Die Laufwerknum- 
mern sind: 

0: Kassette, 1: Microdrive 1. 2: Microdrive 2, und so 
weiter. 

Das ist schon alles. Durch die zwei zusatzlichen Zei- 
chen gibt man an, auf welchen Datentrager die Datei ge- 
speichert wird. Die Laufwerknummer im Dateinamen 
gilt nur fur dieses LOAD- oder SAVE-Kommando, Die 
dauerhaft eingesteilte Nummer braucht man nicht anzu- 
geben. 



5: LET n«N0T PI: LET SsNQT n: 
LET todm: POKE URL "23631* ' ,URL 
"8" 

60 PRINT RT URL "2" ,n; "catalog 
ue/change drive { " ; «d ; " ) " ; TRB Uh 
l "31" ; "ci" 

175 IF b=URL "100 " THEN LET t »U 

RL *'2" 

670 IF b=URL "100" THEN GO TO U 

RL "5*3" 

^70PRIKr^T yRL "31%e, ' HSIflB 

EN RETURN , M 

360 IF a«<URL "2" )<>":" THEN RE 
TURN 

970 LET fodtsCODE a§<e)-URL "48 
980 IF LEN a$=URL "2" THEN LET 

*■«""; RETURN „ 
990 LET a§*a*CURL "3 TO > : RET 

URN 

1000 LET b*FN p (URL "62216") : LE 
T j0=URL "5": CLS : IF tod THEN C 
RT lid; LET j0=URL "16" 
1005 PRINT RT URL "8" , J0i "Name 
f text";RT URL "9", j^rfiU for 
Saving?" : LET i *URL "11": GO SUB 

URL "6a3" 
1007 GO SUB URL "955"': IF «dt<n 
OR r*dt>URL "8" THEN GO SUB URL 
670" ; GO TO URL "1005" 
1030 IF idt THEN SRUE *"n"; »d; a$ 
CODE bid: CLS 

1035 IF NOT ildt THEN SRUE afCOOE 

104-t IF L |dt THEN 00 TO URL "1100 

1060 CLS : GO SU© URL "900". UER 
IFY a$CODE b,a: GO TO URL "1110" 

1100 UERIFY *"(i"; nd t ; a$CODE b,a 



Sie wird im Menu angezeigt und laBt sich iiber einen 
eigenen Memipunkt andem. Ist das zweite Zeichen des 
Namens kein Doppelpunkt, wird die Eingabe als Datei- 
narne betrachtet und auf dem voreingesteliten Lauf- 
werk oder auf Kassette gespeichert. Auf richtige Einga- 
be bei der Namensangabe mufi man also unbedingt 
achten. Die Basis ist die Kassetten-Version des Pro- 
gramms jfTasword II«. Zuerst wird die Zeile 5 editiert, wie 
im Listing zu ersehen ist. Durch »NOT PI* ansteUe einer 

spart man 4 Byte. Dann ersetzen Sie uberall die Zahl 

1 durch ein *e« und die Zahl durch ein »n*. Ausnahmen 
sind die Zeilen 15 und 4000; hier bleiben die Zahlen ste- 
hen. Dann ersetzen Sie alle Zahlen durch »VAL "Zahl'i 
Anstelle des Wortes »Zahl* muB man die jeweilige Zahl 
verwenden. Am einfachsten geht das mit dem Kompak- 
tor aus der Happy-Computer 10/85. Dazu muB aber die 
Zeile 7000 vorubergehend geloscht werden r da die DEF 
FN-Anweisung Probleme brmgt. Jetzt ersetzt man in Zei- 
le 31 bis 55 die Leerzeichen durch ein »TAB VAL "3r*. An 
alien Stellen, wo ein glatter Tausender stent, zum Bei- 
spiel 6000, bietet sich das Exponentialformat an, also 
6e3. Wo immer Ausdriicke der Art *VAL "3 ,T *VAL "5'* 
stehen. schreibt man besser »VAL "3*5't. Beim Betrieb 
mit den Microdrive sollte das Programm, wegen der 
MicTodrivemaps nicht langer als 7.3 KByte sem Der 
GOSUB-Befehl in Zeile 710 kann entfallem 

In der neuen Version wird der Variablen imd* das 
Laufwerk zugewiesen, »LETmd-e« weist das Microdri- 
ve 1 zu. (R W. Gerling/hb) 



2000 CLS : LET J0-URL "2" ; IF md 

THEN CRT (Id: LET j0=URL "16" 
2005 PRINT RT URL "8" , J0, " type t 

ht nan* of";RT URL "9"/J0;"tKe t 
txt f i ta " ; RT URL "10" # J0j "and pf 

III ENTER 

2010 IF NOT md THEN PRINT RT URL 

" 12" , j0, " jus t press ENTER to to 
ad first text fi le on upt 
2020 LET i sURL "14.'*: GO SUB URL 
*6e3"; GO SUB URL "955": IF idU 
n OR ttdt>URL "8" THEN GO SUB URL 

870" : GO TO URL "2020" 
2025 IF (ftdt THEN IF NOT LEN at T 
HEN GO TO URL "2020" 
2030 LET b=FN p (URL "62216") : LE 
T i »URL "(FN p (62221) +22J #64-a": 

IF nd t THEN LORD *"ft " ; »d , a tCODE 

U+b) ,i: GO TO URL "10" 
2040 IF NOT f»dt THEN LORD a t CODE 

U*b) ii: GO TO URL "10" , - 
5000 CLS ; LET j0=URL "4": IF «d 

THEN CRT (Id: LET J&sURL "lg" 
5005 PRINT RT URL "8%^;; Curra 
nt orive="j«d 




Enter"; RT URL "15", J0; "for curre 
nt drive" 

5020 LET i =URL "l? 1 *: GO SUB URL 
"6€3": IF NOT LEN af THEN CLS : 
GO TO URL "25" . ltM ' mtt Tfr 

5030 LET fftdsCOOE a»-URL "Jj "l.jP? 

rad<n OR (Hd)URL "a" THEN 60 SUB 
URL "870", GO TO URL "5005 
5040 CLS : GO TO URL "25" 

Bild 1. Die Andeniagen im listing. 
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Redaklion 
Happy-Computer 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar 



Commodore 

Software-Suche 

Ftir die Verbin dun g Synthesis 
zer/C 64 suche ich ein Sequen- 
zer-Programm mit der Option, 
Noten zu druckon. Eine Anfra- 
ge bei Amptown, C Lab, JMS 
and MicroMusie blieb erfolg- 
los. Lediglich die Firm* JMS 
konnte mir mit dem Programs] 
> Score- Writer* etwas derarti- 
ges anbieten. 

Meine Frage: Sind in Deutech- 
land noch andere Sequenzer/ 
Notendruck- Programme erhalt- 
Hch, and wenn ja, wo kann ich 
diese beziehen? 

Sebastian Kriener 

Schneider 




Fragen&A 



Wer kennt die 
Unterschiede 
zwischen dem 
464, 664 und 6128? 

Welche Unterschiede gibt es 
zwischen den drei Schneider- 
Compute m and was mufi man 
beachten, damit die Program- 
me anf alien Geraten laufen? 

Uwe Schuster 

Reine Basic-Programme des 
Schneider CPC 464 laufen im- 
mer auf den gioften Briidein. 
Urngekehrl nur. ohne die spe- 
zielten Befehle des Locomotive- 
Basic U (beispielsweise FILL) 
Eine vollstandige Befehlsiiber- 
sicht deserweiterten Schneider- 
Basics ftnden Sie in der Happy- 
Computer Ausgabe 10/85 oder 
tm Sonderheft 2/85. 

Programme, die Firrnware- 
Routinen benutzten, laufen teil- 
weise nur auf einem Gerat. Da 
aich einige Routinen im Betnebs- 
system verschoben ha ben, ha- 
ben sich auch die Aufruf-Adres- 
sen geanden. Spezielle Werte 
konnen Sie a us den Firmware- 
Biichern fur die Schneider- 
Computer entnehmen. Wer uns 
allerdmgs noch Tips zu diesem 
Thema schicken wilJ, der ist 
hienmt herzltch dazu aufgefor- 
dert (hg) 

CP/M ohne 
Diskettenstation? 

Kann man eine CP/M- U mge- 
bung auf dem CPC464 auch oh- 
ne Diskettenstalion schaffen. 
Wenn ja, dann wie? 

Bernd Becker 

Die Antwori auf diese Frage 
lautet; NeinS CP/M ist em univer- 
se! les Diskettenbetnebssystem. 

100 #MMt 



Hardcopy 



Ich besitze seit einer Woche 
eine Seikosha GP 100 und 
mc-chte nun wissen wie ich von 
einem Programm oder einem 
Spiel eine Hardcopy machen 
kann. Michael Kunz 

Es gibt verschiedene Arten 
von Hardcopys. Bei einer Text- 
Hardcopy muB der Bildschirrn- 
speicher ausgelesen warden 
Die so gewonnenen Informatio- 
nen steuern den dmckereige 
nen Zeichensatz an. Diese 
Haidcopy-Routine isi am leichte- 
sten zu programmieren 



Universell deshalb, da es auf 
verschiedenen Computem ein- 
gesetzl werden kann. Vorausset- 
zung is! eine 8080 kompauble 
CPU (der im Schneider einge- 
seizte Z80 ist dtes) und eben ewe 
Diskettenstation. Beim Aufruf 
von CP/M wild das emgebauie 
Betnebssystem »abgeschaltet« 
und das neue von Diskette gela- 
den. Programme, die mit CP/M 
arbeilen smd deshalb immer 
Maschinencode-Routinen. Com- 
piler und Interpreter h&herer 
Programmiersprachen. die un- 
ter CP/M laufen (wie beispiels- 
weise MBasic, C oder Turbo- 
Pascal) sind ebenfalls im 
808(XZ80>Assembler-Code ge- 
schneben und benutzen die 
CP/M-Norm Gleiches gilt ftir 
Anwendungssoflware. (hg) 

Typenradschxeih- 
maschine mid Joyce 

Pur meinen Anwendungs- 
zweck roicht die — obgleich 
gute — Schriftqualitat des Ma- 
trixdruckers der Joyce nicht 
a us. Wie kann Ich meine Gabrie- 
le 9009 von Triumph Adier an* 
schlieflen? Petra Muller 

Zum Anschluft einer Typen- 
radschreibmaschine brauchen 
Sie die Schnittstelle PCS 8256 
von Schneider. Diese wird ein- 
fach an den Monitor hinten ange- 
steckt. Jetzt stehen Sie allerdings 
vor einem Problem: Die bereits in 
die Joyce eingebauie Texi verar- 
beitung kann jetzt nicht mehr be- 
nutzt werden. Sie mUssen sich fur 
einesder vielen lextprogramme 
entscheiden. So auch Wordstar 
von Markt & Technik, mit dem 
man ahnlich komfortabel schrei- 
ben kann. (hg) 



Eine weitere Version, den Bild- 
scrurrrtinhalt auf den Druckei zu 
bringen ist die Graiik-Hardcopy. 
Hier muB die Bit-Map Byte fur 
Byte zum Drucker gesandt und 
dort Punkt fur Punkt ausge- 
dmckt werden. Erne solche Rou- 
tine erfordert einen wesenllich 
groBeren Aufwand. Will man je- 
doch aus einem kommerziellen 
Programm heraus eine Hardco- 
py erzeugen. so ist das in den 
meisten Fallen unmoglich, da 
der Kopierschutz samtliche Ver 
suche, von auBen in den Pro- 
grammablauf emzugreifen. ver- 
eitelt. Hier hilftmanchmal, wenn 
auch beileibe nicht immer. ein in 




CLUBS 

Computer fur 
Nicaragua 



Vor wenigen Wbchen traf em 
Muglied unserea Computer- 
clubs in Nicaraguas Hauptstadt 
Managua em, Er traf sich dort 
rnit Cornelius Hopmann, der in 
Bonn an der Universiiat informa- 
tikstudenten ausbildet. Cornell 
us benchtete tiber die schwieri- 
gen Bedingungen unter denen 
der Unterncht erfolgt Es fehlt 
an Computem, Zubehor und 
Software. So dienen als Obungs- 
gerate alte. ausgediente VC 20, 

Aber fur die Studenten sind 
diese, bei uns •veraiteien« Gera- 
te die Grundlage mres Sru- 
diums. 

Falls em Computer dann einmal 
nicht mehr funkUoniert. ist die 
Ausbildung oft ganz in Frage ge- 
stellt. 

Deshalb bittet Cornelius Hor> 
mann alle Computer-Besitzer 
urn Hilfe Er ben&tigt gebrauchte 
Computer. Ersatzteile, Periphe- 
riegerate, Zubehor und Geld fur 



den Interrupt eingebundenes 
Maschmenprograinm, das vor- 
her geladen und gestartet wer- 
den mufi und dann auf Tasten- 
druck das Programm stoppt und 
einen Ausdruck erzeugt. Der 
Nachteil dabei ist allerdings, 
dafi das Programm danach 
ganzlich zerstort ist und neu ge- 
laden werden mufi. Me ist schei- 
tern alle solchen Veisuche je- 
doch von vorneherein. 

Wer von unseren Lesern tiber 
eine oder mehrere dieser Rouu- 
nen verfugt. den mochten wir 
bitten, sich an unseren Redak- 
teur Ulrica Eicke zu wenden 
(auch fur andere Drucker). (ue) 



die weitere Ausbildung der In- 
formal ikstudenten. 

Wer nahere fnformationen be- 
notigt. kann sich jederzeit mit Jo- 
hannes Lessing, Berger Strafle 
414. 6000 Frankfurt I, lei (06?) 
46S84S in \terbindung setzen. 

SDAJ-User Club 
Franks nail «t 157-159, 6000 Frank- 
fan a 4 M., Tut (069) 738W7S 



VorsteUung des Com- 
puterclubs Eickel 

Der Computerclub Eickel be- 
steht seit Novembei 1984 Da- 
mals wurde er von drei begei- 
sterten Computerfreaksgegriln- 
det. es bestand auch keine Sat- 
zung. Wu trafen uns in unregel- 
maBigen Abstanden in den Rau- 
men des Jugendheims St Ma- 
nen/Eickel zum gemeinsamen 
Erfahrungsaustausch. 

Als der Club immer be kann - 
ter wurde, und ihm mehr Mitgiie- 
der beitratea verfaBten wir im 
August 1985 eine Clubsatzung 
und wahlten einen Clubvor 
stand. Jetzt treffen wir uns alle 14 
Tage, 

Hauptsaciilich beschaftigen 
wir uns mit dem Commodore 64. 
Allerdings mufi man nicht unbe- 
dingt einen solchen Computer 
besitzen um Mitghed zu werden. 

Die Schwerpunkte unserer 
Clubarbeit sind; 

L Basic- und Pascalkurse fur 
Anfanger 

2. Einfuhrung in die Assem- 
blerprogrammierung des 6S10 

3. Selbstentwicklung von zu- 
satzlicher Hardware, wie bei- 
spielsweise EPROM-Karten 

4. Tausch von Programmen 
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ntworten 



Atari 

Fragen zum 
Atari 800XL 

Betiiffi Frage von Peter Fi- 
scher in Ausgabe ]/86bezuglich- 
des Ttelefonmodells Dallas. 

Ich besitze einen Atari 800XL 
und einen AK-3Q0 Akustikkopp- 
ler, Zur DFti steht mu ebenfalls 
das oben erwahnte Telefonmo- 
dell zur Verfugung. Durch den 
eingebauten Computer hat es 
bei mir noch keme Storungen 
gegeben Beim AK-30D Akustik- 
koppler genilgt es, wenn man 
den Horer fesi auf den Akustik- 
koppJer driickt. Ein DFU-Be- 
trieb funktiomert problemlos. 



Man kann aber auch die Gummi- 
muffen entfernen, und den Ho- 
rer einfach auf den Koppler le 
gen. Diese Methode ist aller- 
dings sehr storanfallig, da Ge- 
rausche im Zirnmer schon zu 
Ubertragungsfehiern fuhien 
konnen. 

Andererseits kann man die 
Horerfoim auch an die Gummi- 
muffen des entsprechenden 
Akiistikkopplers . anpassen. in- 
dent man die Offhungen ent- 
sprechend vergro&ert. Dieses 
Verfahren sollte allerdings nur 
dann angewandt werden, wenn 
es wrrkhch keine andere Alter- 
native gibt. Christian Bruer 



Spectruml 

Adventure 
eingebaut? 

Im ROM des Sinclair QL fin 
det man die Befehle sub, 
err(or), remainder, mist(ake) 
und when. Wozu nutzt man die- 
se Befehle? Wie spricht man sie 
an? Ralf Buhler 



Beta-Disk-Controller 

Ich suche Informationen 
fiber den Controller des Beta- 
Diskette nlauf wer ks fur den 
Spectrum. Welche Adressen 
sind beiegt? Welche Informa- 
tionen sind enthalten? Viel- 
ie ich t hat jemand ein kwnaen- 
tieites ROM-Listing oder die 
Schaltunterlagen? Bitte mel- 
den bei: J. M tiller 



Speicherbelegung 
des Spectrum 

In Ausgabe 1/86 fragie An- 
dreas Stracke fur welche Daten 
derSpectrum die Speichersiellen 
23700 bis 23729 verwendet. Die 
Antwort dazu ist folgende Von 
Adresse 23698 bis 23727 ist em 
Speicherbereich fur den Kalku- 
lator reser/iert Er verwendet 
inn zur Wertespeicberung bei 
Berechnungen In Basic ist die 
Belegung daher nicht zu emp- 
fehlen, da es zu Systemabsiur 
zen fuhien kann. 

In Maschinenspracheprc- 
grammen. die den Kalkulator 
nicht nutzen, kann der Bereich 
beliebig beiegt werden. Die 
Adressen 23728 und 23729 kon 
nen beliebig genutzt werden 

Christof Riewenherm 



Fur die Zukunft ist eme viertel- 
jahrucbe Clubzeitschrift und der 
eventuelle Betrieb einer Mail- 
box geplant. 

Um die laufenden Kosten zu 
decken. erheben wir einen jahr- 
lichen Bettrag von 20 Mark. Je- 
der der an unserem Club inter- 
essiert ist, kann uns jederzeit im 
Jugendheim besuchen oder uns 
schreiben. 

C omputerclnb-Eickel, 
Jugendheim St Marien, 
4690 Heme 2 

Sinclair-Userchib- 
Schweiz 

Unsei Club besteht nunmehr 
sen emem Jahr. Derzeit haben 
wir etwa 50 Mitglieder. 

Wir fuhren eine Bibkothek, 
aus der die Mitglieder Program- 
me und Biichei ausleihen kon- 
nen. Im Abstand von etwa zwei 
Monaten verschicken wir ein 
Clubinfa Treffen werden vot- 
ers?, mangels einern geeigne- 
tem Clublokal, in unregelmaBi- 
gen Abstanden durchgefuhrt. 
Doch wir werden rechtzeiiig 
uber On und Zeitpunkt unseres 
Meetings informieren. 

Wer Kontakt zu anderen Sin- 
clair-Computer-Besitzern in der 
Schweizsucht, wendet sich bitte 
an die nachfolgende Adresse. 
Sinclair-Userclah-Schweiz 

Postfach 16, CH-862T Graningen, 
Tel. (01) 241 1908 oder 
(01) 9480025 ah 58 tThr 

Mitglieder fur 
Super-Club 

Der Super-Club fur Commo- 
dore-, Apple- und Schneider- 
Computer-Besitzer sucht Mit- 



glieder aus Deutschland und al- 
ien anderen Nachbarlandern 
Das besondere an unserem 
Club lsi , daS samtliche Kontakte 
zwischen den Mitgiiedern auf 
postalischem Wege erfolgen 
Wir geben eine zweimonathch 
erscheinende Clubzeitschrift 
heraus und berreiben weiterhin 
eme Computerzeitscrinft-Biblio- 
thek. Vide Informationen haben 
wir also fur Sie bereit. Wer mehr 
liber uns erfahren mochte, be- 
kommt gegen Ruckporto von 
0,80 Mark kostenlose Informatio- 
nen zugesandt. Fails Sie sich lie- 
ber telefonisch informieren 
mochten. sind wir montags und 
freitags zwischen 18 und 18-30 
Uhr unter der Telefonnummer 
(07221) 7S025 zu erreichen 

KS-Computei-Club 
Dommattstr, 47 — 49, 
7510 Baden-Baden 



Comntodore-Club- 
Griindung 

Hiennit wird die Griindung 
des CCCN bekanntgegeben. 
Derzeii hat unser Club bereits 

127 Mitglieder. 

Wir beschafhgen uns mit dem 
Commodore 54, dem VC 20. C 

128 und dem C 16. Zwar haben 
wir uns auf Commodore-Com- 
puter spezialisiert nehmen aber 
auch gerne Besitzer von ande- 
ren Computern auf. Wir tau- 
schen Programme und Spiele 
untereinander aus. 

Wer Mitglied werden mochle 
braucht uns nur eine Kassette zu- 
zuschicken und erhalt dann zehn 
GraJisprogramme. Emen Club- 
beitrag erheben wir mcht. aller- 
dmgs sollte bei Zuschriften stets 
Riickporto beigelegt sein, Und 



noch eme Bme: Da wir uns 
haup'isachlich mil Programm- 
tausch beschafngea solltet Ihr 
bei der Zusendung emer Kasset- 
te stets einige selbstgeschnebe- 
ne Programme beifugen. Diese 
konnen wir dann an andere Mit- 
glieder verteilen 

CCCN, Christian Bachhnher 
Hofmarkstr. 5, 
8311 Poxau/Marklkofen, 
TcL (08732) 22 56 

Club-Vorstellung 

Unser Club heiBt FMCC (FJo- 
ndsdorfer-Mikro-Computer- 
Club) und wir beschafhgen uns 
in erster Linie nut dem Commo- 
dore 64. Das Hauptztel unseres 
Clubs ist, HilfesteUung bei 
Programmierproblemen oder 
Schwierigkeiten mit Hardware 
zu geben. AuBerdem finden bei 
uns Treffen und Vortrage von di- 
versen Hardwarefirmen statt- So 
hatten wir auch schon einen 
Gast emer Compuiei-Repara- 
turwerkstatt bei uns, der uns 
fiber verschiedene Hardware- 
Pehler des Commodore 64 und 
des VC-1541-Diskettei'laufwerks 
berichtete. 

TrefTen fmden jeden Dienstag 
von IS bis 19 Uhr Stan. Der Club- 
beirrag betragt fur ein Jahr 400 
osterreichische Schilling. 

FMCC, 

Aagerex Sir, 14, A-1210 Wien. 
Tel. (0222) 383236 oder 383232 

MSX-Computerclub 
stellt sich vor 

Wir sprechen alle MSX-Com- 
puter- Besitzer an. Die Ziele un- 
seres Clubs sind, r.eben allge- 
meinem Enahrungsaustausch, 
die Beratung und Betreuung der 



Mitglieder. Dabei mochten wir 
bei Software- sowie Hardware 
problemen weiterhelfen. AuBer- 
dem mochten wir laufend uber 
Neutgkeiten auf dem MSX- 
Markt mformieren. Wir sind ein 
Club fur aktives *computem« 
und wunschen uns von unseren 
Mitgiiedern eine rege Beteih- 
gung an der Clubaibeit 

Raubkopierer wollen wn in un- 
serem Club nicht habea denn 
unser Club soil *sauber« blei- 
ben Deshalb bitten wir nur sol- 
one lnteressenten sich zu mel- 
den, die wirkhch Interesse an ei- 
nern Club haben 

MSX-Computer-Anwender 
Deutschland, 
Volker Becker, Postfach 6133, 
6370 Oberarsel/T*. 6 

Oubgrundung 

Unser Club nennl sich »3ackin- 
tosh-Kontakter-Clubi und wir 
beschafhgen uns, wie der Name 
schon sagt. hauotsachlich nut 
dem Atari 260 ST und 520 ST + . 
Da sich unser Club derzeit noch 
im Aufbau betindet, smd wir em 
Kontaktclub Wir verfugen aber 
schon uber einige Software und 
Erfahrungen. Auf postalischem 
Weg oder auch m persona ge- 
ben wit alle unsere Informaho- 
nen gern weiter. Ebenso freuen 
wir uns narurlich uber Zuschrif- 
ten, die den Erfahrungsschai2 
des Clubs erweitern. Der Club 
kann von ST-Besitzern aus ganz 
Deutschland benutzt werden. 
Wer Interesse hat. braucht uns 
nur einen mit einer 0,80-Mark- 
Bnetmarke frankierten Bnefum- 
schlag zu scfhcken. 

K Marienfeldt 
Friffdiichsti, 26, 7514 Lichtenstein, 

Tel. (071 29) 22 92 



Au$^abe 3/Marz 1986 



^ 101 



Biicher 




Bucher 

Programmiemng 
des 68000 

Sybex gelang es, mit dem 
Buch *Programmierung des Z80« 
erne »heilige Bibel des Z80-Pro- 
grammierenw zu schaffen. Das 
Buch »Programmierung des 
68000* basiert auf demselben 
Konzept und ist auch a Is Grund- 
lageeiner Auswahl von Biichern 
zum 68000-Prozessorzu bezeich- 
nen. 

Es richtet sich durch den Auf- 
bau und verstandlichen Stil an 
den Einsteiger in die Maschi* 
nensprache. Aber auch nach 
der Einstiegsphase diem es 
durch die gute Gliederung als 
Nachschlagewerk. Eirrieuch- 
tend erklart der Amor die Signa- 
le, den iniernen Aufbau und die 
Zyklen, aJso die GrundJagen 
des Prozessois. Anschlie&end 
folgt die aligemeine Organisa- 
tion der Datenubertragung. Em 
grofter leil ist den Ausnahmezu- 
standen. der Speicherverwal- 
tung und dem Befehlssatz ge- 
widmei. 

Lelder enthalt das Buch nur 
sechs Jcurze AnwenderpTc- 
gramme, die aber sehr ausfuhr- 
lich beschrieben sind. Natiirlich 
beschreibt der Autor auch die 
vielen anderen Prozessoren der 
68000-FamiIie. 

In dem ausfuhrlichen und gu- 
ten Anhang findei manTabellen 
mit den AusKihrungszeiten der 
Prozessoren 68000, 68008 und 
68010. Leider verleidet einem 
der Preis die Freude an diesem 
Buch 64 Mark ist selbst fur em 
Buch dieser Klasse sehr hoch 
und bei bestem Willen nicht 
ganz zu rechtfertigen. <hb) 

C VteUleloiid. <Progrannnierung des 
68WC. Sybex-V&rlag, ISBN J8874S-O90-4. 
Preis 64 Mark 

Von A bis Z 

Kompaktes Wissen bietel der 
in zweiler erweiterter Auflage 
erschienene Band iPersonal 
Computer Lexikon* Die Autoren 
Giinler Rolle und Peter Rosen* 
beck versprechen uber 1700 
Stichworte auf dem Umschlag. 
Nachgezahlt haben wir es zwar 
nichl, aber man findet praktisch 



alle gangigen und sogar einige 
exolische Begriffe. Allerdings 
fehlen einige. die durch die 
technische Enrwickiung in den 
letzten zwdlf Monaten groflere 
Bedeutung erhalten habea zum 
Beispiel »CD-ROM«. Hier sollie 
bald eine tiberarbeitung erfol- 
gen. 

Die Ausfiihrlichkeit der Erkla- 
rungen ist insgesarm gut. Sie 
schwankt allerdings bei ver- 
gleichbaren Stichworten ohne 
erstchtlichen Grund zum Teil er- 
heblich. So findet der Leser 
beim Stichwon »Centronics- 
Schruttstelle* lediglich 21 Zeilen 
Text und em unverbindliches Fo- 
to ei nes Steckers, beim Stichwort 
•RS232C Schnittslelle* hmgegen 
eine ganzseitige, ausfuhrliche 
Grafik zur Pinbelegung und 11 
Zeilen Text. Hier mangelt es an 
Systematik. 

Fur Leser ohne gute Engiisch- 
kennrnisse bei Fachbegnffen 
hat das Buch zwei Besonderhei- 
ten zu bieten; zum einen eine 
englische Oberselzung eines je- 
den ilbersetzungsbediirftigen 
Sticbworts unmittelbar bei der 
Erklarung und zum anderen am 
Buchende ein sehr ausfuhrh- 
ches Register in Form eines klei- 
nen Englisch-Deutsch-Lexikons, 
Damtt werden auch schwierige- 
re englischsprachige Fachtexte 
verstandlich. 

Ein Lob verdient die stabile, 
schmutzunempfindliche Auf- 
machung (Hardcover und nor- 
male Buchbindung). die gerade 
bei emem Nachschlagewerk fiii 
die Lebensdauer und damn den 
Nutzen besonders wichtig ist, al- 
lerdings auch bezahlt werden 
mufi. 

Der Band ist damit eines der 
gelungenen Beispiele fur kom- 
pakt aufbereiieies Computei- 
wissen, das alien Einsteigern 
und Fortgeschrittenen guten Ge- 
wissens zu empfehlen ist Ledig- 
lich fur Spezialisten besitzen die 
gebotenen Informationen zu we- 
rug Tiefgang. 

(I Maier/lg) 

Info; Gunrei Roll. Pwer KosenbecV, ■Perso- 
nal Computer Lexdrarw. Marki 4 TfechmJc 
Vuitog AG, ISBN 3^9090-114-X. 32 Mark 

Rondschlag 
zum Mitreden 

Wer bei Computern rnilieden 
will, braucht em breit angeleg- 
tes Grundwissen daruber. was 
diese Teufelskislen eigentlich 
konnen und was nicht, welche 
Arten es gibt und was hinter den 
wichtigsten Begriffen steckt. Ge- 
nau das versprichi der Autor 
Hans Peter Blomeyer-Barten- 
stein semen Lesern mit dem 
Buch ^Personal Computer — das 
intelligente Werkzeug fur jeder- 
mamn zu vermittein. 

Der Einsiieg ist provokativ: 
»Ein Persona] Computer ist ein 
Computer, den man mil Scheck- 
karte oder Pnvatkredit kaufen 



kann.« Aber lassen Sie sich 
durch diese fur die Praxis sinn- 
lose Definition nicht ab- 
schrecken, Der Autor bietet in 
seinem Buch eine Menge teils 
recht amiisam formulierte Infor- 
mationen. 

Viele schematische Grafiken 
unterstutzen den Text und des- 
sen Verstandnis. Dabei streift 
der Autor sowohl die Geschichte 
der Computertechnik, wie auch 
wichtige BegrifTe aus dem Be* 
reich der professionellen An- 
wenderprogramme. die Assem- 
blerprogrammierung ebenso 
wie binares Rechnen, Ergono- 
mie der Gerate und Schnittstel 
lenbelegungen — urn nur einige 
wenige Themen dieses Bandes 
zu nennen. 

Der Anspruch an die Fach 
kenntnissesteigtvom Begmn bis 
zum Ende konrinuierlich, so daB 
dieses Buch einen absoluten 
Einsteiger ohne alle Kenntnisse 
tatsachlich un Verlauf der Lektu- 
re zum Insider werden iaBt, der 
bei nahezu alien Themen kom- 
petem mitreden kann. Aller- 
dings: anstrengend wird die Sa- 
die nach dem ersten Drittel 
schon. Dann gehen die Erlaute 
rungen namlich gewaltig ins De- 
tail und verlangen viel Konzen- 
tration, auBer der Leser besitzt 
bereits einige Grundkenntnisse 
Geeignet ist das Buch nicht 
nur fur den echten Einsteiger 
(weil es kein Basiswissen voraus- 
setzt) sondern auch fur den en- 
gagienen und fortgeschrittenen 
Hobbyisten. der Hetmcomputer 
bereits kennt und nun auch im 
Bereich der Personal Computer 
kundig werden mochte Fur Leu- 
te r die vorhaben, sich zum ersten 
Mai einen eigenen Personal 
Computer zuzulegen ist es gera- 
dezu ideal. Heimcomputer In 
teressenten diirfte allerdings 
der Preis von 53 Mark ab- 
schrecken. 

0. Maier/lg) 

Info. Hfljis R*)or Blotney^T-Bartenstein. 
•Ftersorwtl Compuier - das ini«>U>g?nte 
Werlaeug fiii xnlermann). Marki & Tech- 
ink Vterloo AG ISBN %mC90 3i5 fl, 53 M*ik 

Turbo Schritt 
fiir Schritt 

Der Einstieg in eine neue Pro- 
grammiersprache ist em Aben- 
teuer Wer zahlt die Fehler, wer 
die Nachte. bis das erste eigene 
Programm in der neuen Spra- 
che einwandfrei lauft? Manche 
Programrniersprachensuchtige 
besitzen die Mentalitat von Berg- 
steigem. Je steiler der Weg> de- 
sto sch5ner der Gipfelrausch. 

Aber nicht jeder kann sich so 
an den eigenen Qualen freuen. 
War nun m Turbo-Pascal auf ei- 
ne mbglichsi bequeme Weise 
einsteigen will, sollte sich das 
Buch rfPuibo-Pascal* des Auto- 
renehepaars Irene und Peter Lii- 
ke zu Gemiit ftihren. 

Die beiden Autoren verstehen 



es, den schwierigen Stoff wie er- 
fahrene Programmierer sauber 
in kleine Schntte zu ghedern 
und in erne praxisgerechte Rei- 
henfolge zu bringen. 

Die Themen reichen dabei 
von Hmweisen fiir die allererste 
(sehr wichtige) Sicherheitskopie 
der Ongmal-Diskette bis zu 
kompletten kleinen Program- 
men. Das Buch beriicksichtigt 
alle Turbo-Pascal-Versionen, 
einschlieBlich 3.0 und geht auch 
auf zwei sehr verbreitete Hilts- 
Sets ein, ■Toolbox* und flurbola- 
der«. 

Ein Pascal-Lehrbuch im her- 
kommlichen Sinn ist es damit na- 
ttirlich nicht, aber auch nicht nur 
ein erweitertes Handbuch. Es 
erlaubt durchaus das Erlernen 
von Pascal, vorausgesetzt der 
Leser gehort zu der Sorte 
Mensch. die sich ihre Umwelt 
nach dem Prinzip versuch und 
Irrtum erschlieBi. Ein Buch fur 
alle Prakliker also Fiir Besilzer 
des Turbo Pascal ist es fast em 
Mufi {l.Maier/lg) 

Info: Irene und ftetet Lake, .Turbo Pascals 
MaiVl & 'Ibchntle Voilag AG. tS&N 
3^090-1506. 49 Maik 

Musik-Elektronik 
auf einen Blick 

Akustische lnstrumente ha- 
ben zwar noch nicht ausgedient, 
werden aber zusehends von den 
elektronischen Klangerzeugern 
verdrangt. Selbst Beethovens 
Fiinfte verdankt ihre weltweite 
Verbreitung dem Einsatz ausge- 
kltigeller Unterhaltungselektro- 
nik. Leider scheitert manch in- 
teressierter Musikfieund an der 
amerikamfizierten Fachsprache 
der Eingeweihten. 

Dem kann abgeholfen war- 
den, Zum besseren Verstandnis 
bizarrer Wfortschopfungen zeit 
genOssischer Musik, erscheint 
jetzt irn WUhelm Goldmann Ver- 
lag, ein Taschenbuch nut dem 
Titel >Lexikon Musikelektromk* 
Auf zirka 280 Seilen erfahrt man 
allerlei Wissenswertes von der 
Abtastfrequenz bis hin zum 
Zweiivibrata 

Das handliche Nachschlag- 
werk kostel stolze 24.80 Mark, ist 
aber aufwendig isiriert und 
gewinm durch eine recht umfas 
sende. ausgeklugelte Verweis- 
technik. Ein gesuchter Fachbe^ 
grifT lABt sich also problemlos 
fmden. denn alle GrundJagen, 
Zusammenhange etc. werden 
unter den jeweiligen Hauptbe- 
griiTen eriautert. Wer auch bei 
der schlunmsten Fachsimpelei 
noch durchblicken oder gar mit- 
reden will, dem ist mit diesem 
Lexikon der Musikelektromk 
wirkhch geholfen. Fazit: Ein 
nicht gerade billiges, aber 
preisweries Buch. das es in sich 
hat. (Peter-Joachim Raab) 

Mo Bernd Ertdor*, ►Wxikon Mustk Dek 
tromlct, Wilbelm Goldmann Voilog. ISBN 
3^*42 moOX zatka 280 Seittm, U, SO Maik 
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Das i weite 
Sdineider-Sonderheft 




Das grofie 
Spiele-Sonderheft 

Eine grofte Marktiibersicht pra- 
sentiert alle Spiele auf einen 
Blick. 100 - in Worten: einhun- 
dert - ausfiihrliche Tests zeigen 
auBerdem jedes Spiel in Faroe, 
Stories, Trends und jede Menge 
Spiele-Tips und Hintergrundm- 
formationen machen dieses 
Sonderheft zu einem unentbehr- 
lichen Nachschlagewerk fur alle 
Spiele-Fans. Naturlichen finden 
C 64-Besitzer auch ihre 64'er- 
Spiele-Hits. 



Das eisfe 
Atari-Sonderheft 




Viele wichtige Tips und Tricks fur 
Einsteiger und Fortgeschrittene: 
U. a. selbstatiges Kopieren der 
gesamten Diskette auf Kassette / 
Neuer RSX-Befehl »Circ1e« / Zeit- 
erspamis durch Speichern in ei- 
nem Block. Listings: Disk-Doktor 
/ Krlmf-Adventure »Famit AG" / 
Sporttabellen-Verwaltung / Ma- 
sehinencode-Monitor »Super- 
mon CPC-1002<« / Alle Listings 
mit Prufsumme. Grundlagen: So 
programmiert man 3D-Grafik / 
Die interessantesten Flrmware- 
Routinen. Preiswert selbstge- 
baut: RS232-Schnittstelle - mit 
mafigeschneidertem DFU-Prc- 
gramm / Reset-Schalter ohne 
Speicherloschung. Hardware- 
Einkaufstlps: Drucker, Floppy 
Laufwerke und Speichererweite- 
rungen. 
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SPlfcLt-TESTS 





Nur noch bis 
lum 28-2 86 
im Zcitsthriftenhandel! 



Soil wort fesh 



In einem groBen Turbo-Basic-Teil 
finden Sie zwei Superlistings fur 
Atari 800XL und 130XE: Turbo- 
Basic XL und Turbo-Basic-Com- 
piler mit erweitertem Befehls- 
satz und dadurch gesteigerter 
Geschwindigkeit fur schnellste 
Anwendungen. Wie schnell zei- 
gen ein Benchmark-Test und ein 
phantastiscties Programm spe- 
ziell fur Turbo-Basic XL: Von der 
Ordnung zum Chaos-Apfel- 
mannchen. Bastler finden eine 
Anleitung fur den Eigenbau ei- 
nes Cartridge-Experimentiersy- 
stems und einer Zusatzta statu r 
am Joystickport. Es erwarten Sie 
jede Menge Anwendungs- und 
Spiete-Listings, Grafikspielerei- 
en Tips&Tricks sowie Software- 
und Hardware-Tests. Naturlich 

% stehen in diesem Heft alle Li- 
stings mit Priifnummern. 



ABACOMP 

m Computcrfacfthantfler.- Wir fiihren 
APPLE. Urothp.r, Commotfore, EPSON U4M. 
Ladenge&Khaft: Gtnnhefmflr Landstr. ? 
6 Frankfurt 90 ; fersand- unU Pasladresse 
Kransberqer Wcg 24, 6 Franfclurt/M. 50 



Einkaufsfiihrer 



1000 Berlin 



60 



I Hard- u. Software 

PVersand u. Ladenverkauf 

"""" Qlrnimgigzeilen Mo-Ti 10-18 Sa 10-13 Uhr 
Katatog anford*M fur DM 2,50 in Briefmarken 



mtikra 

DATEN-TECHNJK 



Sclienob*rgerStrjfl* 6 ■ 1OT0 Berlin 42 ■ Tel. 030*762 91 WW) 



2870 Oelmenhorst 



Heimcomputer-Shop 



Te felon 



04221/1 6465 



Microcomputer fur Heim und Gewerbe 

fJiesen-Programmauswihl - giinstige Preise 



2870 Oelmenhorst - BahnhofstraBe 10 



3000 Hannover 



DATALOGIC 
CQMPUTERSTSTEME 

Atari 520 ST 

Commodore 
Schneider 
OhkMi i 

CALEKBERGER STH 
300O HANNOVER 1 
TEL 0551/326499 



SOFT \JUt 
HAPCWRE 
PRQGflAWMIERtMG 

n nm hq 

SERVICE 

26 



4100 Duisbur 



SOFTSHOP 

Duisbtitgs erster Softwareladen 

Software, Biicher + Zubehor 
fur Microcomputer 

Dulsbufrj-Clly. MuBareyasae 6-B 
<N8he SlalflBche Qnsool. T*l,; 02 03/2 24 OB 



4600 Dortmund 



t— 1 AUrt, ftotw, ScHfieMn. Uniy. Broth*, Stir, Momon*, 
m~ BASF. VHkllim 

? 



TTW, ' CC Compulor Studio GmbH 

Saflw«re.Hatdwar«'Qaiilung 
Serv ice-El I v«raaruJ 
live Arvsprechpailrvsf ; Eiiaabethairafto 5 

v. SchaDlintKi 4C00 Dortmund 1 

J«l P. schnaidar T, 02 31 f 52*184 Tx fl?263t cccad 



abacus SOFTWARE B0UTI0UE 

PROGRAMME. BUCHER a ZUBEHOR 
FUR 

COMMODORE 64/VC20 
SCHNEIDER CPC 

■ ABACUS SOFTWARE BOUTIQUE VERTRIE6S GMBH ■ 
■ESCHERSHEIMER LANDSTR 84 60OO FRANKFURT II 
■ (U 1 2.3 Q Rij NEBURGWEG > TEL,: 069 5940t9aaal 

I GEOFFNET : 11 -1830 SA 10-13 1 



7000 Stuttgart 



BNT COMPUTER FA CHHA NOEL 

d«r Kleine mil dor groBen Lelstung 

S*ralunrQ, VerMul, Sehwlung, Kurse, KgndondiensL 
Comoulwittimps und EntwicMwig van Hard und Software 

70QQ Stuttgari-uAd Cannslatl e 
MjirktslraBo 46, 1. Slock S 
In dor Fuftfla nger-zon* trolm Hatha tit 
T*L 0711/S583tt3 



ATARI 



Autorisierter ATAKI- 
System-Fachhandler 
flix 520 ST XE 



Matmi 

: computer 



A 

ATARI 



f Michael M air At 

' Bemhauaei Six. 6 
7022 L.-Echterdingen 
»(07] 1) 797049 



7150 Backnan 





8500 Niirnbe 



Tel 09t1/28B028 
MSX * + ATARI * * GENIE * * SCHNEIDER 
STAR * * DRAGON * A C 64 * * LASER 



SCHWEIZ 




056/27 1660 



COMPUTER 

J S H O P 

Zentr alstr. 93 5430 Wettingen 



Verlungcn Sic unseren unge 
w 6 h n 1 i c he n Vc rsj n d k:i I a 1 og 



Ihr Ansprechpartner 
fiir den 

-Einkaufsfiihrer 

Willi Poggenpohl unter der 
Telefon-Nr. 089/4613-144 
jederzeit fiir S\e erreichbar. 
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Computer-Markt 



Wpten Se einen g^oriocMeri Computer v&\&^l^o^(«fw«itm<fSi^c^SmZitb^ri»stm3t 

Software aonjliirtin odor sud^ 

•Happ^Corripulwil^etaa^ 

ge mil bis iu 5 ZeUon Text n der Rubric Hirer V**H sjttugeW" Ur^»tomm|lrreFrT^KWrH«^ 
n tkwi COMPUTER- MA.RKT der Mal-Ausgab* (er&crteirtl am 7 Apr* &BX Sencfceri Se Wen Am* 
OBrrifixl tsszurn 4. Mare ©6 fEingasnosdatum beim Ve^tsQ] an 4i8(3py-Conputef^ SpMer«ing*(wn4o 
Auftrage werctefi sft d*» Jurti-A.u*g»b« fererfwint am 12 MM 86l «rotfefi£ehl 



Am batten wnremSen S* Ma di* mtMrartete Auru»gjk«le am Anting d*s H*ttes- 
fttl* b*K*rt«n Sw: M AiM*4g*nt«xf dprf mnbeal 5 UU*i mit j* 32 Bucri«»b»n b^rapen 

Obmnfatrinjlr rfrn rrrrijmTirt J T-T-rV c «~*"-^*~^ niaajna h-m 

■aweXemtrnidemVESfl^iMi^ 

ScneckoOe* r, Qafgevd toven»gbei^^fe> A»6 rteflli cr ^ 

<ia<rtip^ w ^6 fefaM ft»ayi^ «^ od« decen ~fe»t auf an* g ew ifr l cftfl TaBgfcaa seMoflan BBt 
i^oenrviSerr*ir^«GewBrbfc^KJeir^^ 



Private Kleinanzeigen 



APPLE 



O rigin al -Gra fikir I erface . F | OC H 
kompatibet, HGR-Dump u a Moglicftket- 
ten. rmi, statt 190.- DM nur 100- DM 
U. Gluts. Bachstr 70. 5216 Ntederkas- 
sel 2, Tel 02208/48 15 

Apple 2 - Computer - Monitor - D*sket- 
tenlaufwerk - Joysticks - Interfacekarte 
fur Drucker-Ral - Anwenderprog^arnme ~- 
Spiele - Hamburg 60 - Tei 
40/270 0202 

In tiefer Trauer ver Haute »ch metne Appte- 
Ihkompai-Oie Ant , besteneoa aus Grun- 
rnonilCM + Floppy + Controller + Grund* 
geritt. 1600.- VB Tel 05622. 1639 at 

18 h 

* # # Apple II * * * 

Zusatzkarten fur Apple Z80„ PAL (Farb- 
kartej. 16-K-Karte. Printer-Interface 
rusamrnen nur DM 200.- Telefon 
02236,4 7516 

Supe r -Gf ttfi kprogramm 
106 Farben. ca 35 Opbonen. deuische 
Anieitung. komtortables Menu, Hard- 
copy, erweilerbar, 50,- DM Inlormatio- 
nen Tei- 030/772 5948! 

Apple He + Mouse D I.' : 9 & a - 
Original- Skyfox DM 50.- 
Flight Simulator II DM 100- 
Armiin Bossier. Ritierweg 3. 7317 Wend 
linger), Tei 07024 2615 

Apple IhKornp , 46 K, 16-K-integer, Taste- 
tur, Z80, 80 Zeichen, Disk, Controller 
Druckerschnrttsiete, Erwc^n-Burner- 
plus VB 1 580 -DM Tel 023 33 7 4 5 68 

Appte H-komp. 64 K, Taxam-Mon. + Disk 
mil Con I + Z80 + 80 Z. + Druckerinter. 
race + Uleratur. nur 229B DM Marc 
Uec*©r,GustavBwornenn-Str 10,4037 
Lage. Tel 05232/71647 

Apple 2 euroPLUS komp.. 48 K + 18 K 
Language-Card. Controller, Joystick, 
Teac-LautwerK, Dteketten, Bucher, Spte- 
fe usw, VB 1599.-, Pe5er Neumann, May- 
en, 02651/48203 

Apple lie 128 K. 80 Z. Laufwerk. HGB- 
Karie. hochaufl. Farbrrion {Texan 3), Joy- 
stick, Joyport. 50 gebr. Disk. Literatur. 
VB ■ 3950 DM, ev 2 Lsufwerke = 260 
DM. Tel 021 71/57675 

verk. Apple Mac, noch orig verp., Prg. ■ 
Microsoft Basic NP 615 DM, I 220 DM 
■ Da Vinci Interior* NP 230 DM. f 85 
DM ■ Mac Terminal f 150 DM ■ G VOf 

kening, Kemptenersli 5, 8 Muncher 71 



Sucne lauscbe Software (Games) fur 
den Apple tic' 

Tel 072 5T 4654 (Mo-Sa| bis 21 h' 

Apple-Scribe-Piiftlef fur Apple lie an- 
scrUu6fertia. 1 Janr alt Preis600 DM VB 
Tel 0221 765749 ab 18 Utv fHaum 
Koln) 



ATARI 



Verk Atari 800 XL mil Datasette 9 Kass . 
2 Handbucner u. Zubenor (2 Joystick) 1 
Mortal alt. Preis DM 300. Thomas Pteul. 
Am Kirchbom 7. 65 Mairu? 21. Tel 
061 31/473505 

Verkaufe 800 XL + Floppy 1050 mit 
Happy + Kassette 1010 + Utef&tur. Al 
tes in best em Zustand fur 750 DM 
Alex Ziesel, DrosseJweg 5. 7917 Vohrin- 
pen, m: 0730674407 

■ Super ■ Super 8 Super ■ 
Verkaufe Atari VCS26O0 ink! 3 Topga- 
mes (Rac Man. Jungle Hunt Smurf I + 2 
Joysticks fur our 250 DM 

■ ■■ Tel. 09621/61755 ■■■ 

260 ST Kaum pebr. m Disks* 3.5" und 
Momx;forrirnorir!of + Maus + SM-Text + 
Drucker + Interface + Kabel + Drsketten 
+ Uteratur. ales neu. 100.— uni NP z 
verk 08395 21 54 

Sue he Kontakt zu HeiNJeberger Atari- 
club Bitte urn inlormationefi- Schresbt arc 
He*0 W0«. Haydnslr 5. 
6908 Wieskx* 1 



Atari ST Alan ST Alan ST 
Ftoppy-Lautwerk SF 354 tut 400,— DM 
BDzugeben, Tel 02323 5 14 17 

Verkaule Atar? 800 XL + 1010 + Bucher 
+ Sofbi^et,r^Pc«^)tur300,-DM. 
Eeeit! BlttemeklenbeiArKlremWhclis- 
moth. Tei 064 58 3 59 



Wir suctien Programme aul Disk! 
• Marco und Ctiristian • 
Tetetort 023 25 7 2661 a 74907 



Verkaufe org Dish for Atari: Karnere 
NaiO-Gomm je 25—, Myfhos 1 40,—, La- 
pis (Adv.) 30.—. Volker GroSrnann, Tei 
022424255 (nacti 17 Uhr + WE) 

Double Density Modul fur 1050 Disk mri 
Happy. preisweTtafKugeoen 195 DM VR 
Atari 800 48 K Eprornbrenner und 810 
Disk mil Happy, VB 900 DM, TeL won 
17-20 Uhr, 02222 8647 



Atari 520 ST 

1 $3fefe nur 40 DM, Dcskrmnitor nur 60 
DM. Chaos Weicnware. B eseter str, 1 r 
2240 Hetde lei 048/62969 nacfi 19 
Uhr 



Sie, ausgerechnel S*e. konnen sine 
ATARI- Ftoppy 1050 + DOS + Bastcspse- 
ie + Spitfire ACE fur nur 400 DMerwer- 
ben? Anruf genugit M Schenck, TeL 
0201T81400 



Sucrie: Interface fur Br crtnef CE-60 an 
800 XL gunsbge 1050. aotne Atari- 
Drucker (auch del). Resschrnann, 
Brubfcsir 7. 7242 Domhan. lei 
074551292 



8etriebssystern fur 400 800-FTograrn- 
me, die aut XL nicnt tauten Centr.-4nier- 
tace M onfto rrxoo / arnm. DtSK und 
EPROM + ArtL gunsbg abzugeben Tei 
07121/370563 



CljbgTuno\jng! ( Atari 4- TI-99 4 A), 
Zweck Info-Aijstauscti; etc. etc? Oub- 
zeitscriritl in Pterung 1 kilo; Alan: Ate* 
(089) 837469 

U TI-99 Michi (089) 83 74 47 11 

600 XL + 64 K + TastatursctirBttstele + 
lOer-Tasialur - 300 DM: Paddle - 10 
DM, 22 Bocher afc Oem hafoen PretS; Al- 
mas 2 MaiTOBseambter = 30 DM 1050 
Happy-Floppy 4- vieJe SotKterlunkbonen 
- 550 DM; Pb*ps TP 200 Morwtor + 
Menitrxkabel - 180 DM, 120 Disks vol 
Programmer) + Manuals + 2 D*sWbc*en 
«= 500 OMt Ordnar vol LisSngs + Grunr> 
tegen » 20 DM M Be* 24 52 32 21 

*** Osterreich-Disk *** 
QuBStriw. SpacesnutSe Fi5. Strike Ea- 
gle Dropzone mit Anl (Orig.). Tricky Tuto- 
rials (Kass.). 

b«g * TeL 0222-7 228225 » b«Q 

520 ST+ Socrie Software 520 ST+ 
Anwerx*srpr ge . Adventures usw Mw« 
Tips + TJicks gegen BezaNung R Scho- 
reg Gartenstr 5. 6730 NeustadL Tel 
06321/3 14 10 

Suche Software auf Dtskette fur Atari BOO 
XL Reinftard Abraham Scriopperstr 12. 
8503 Altdorl. Tel 091 87/2477 

ST ST ST ST ST ST ST 

Atari SF354 Floppy, 500 KByta 3,5". 5 
Monate wna »ur Atari 260 520 ST ver- 
kauft0231 463931 

lmposs*le Mission, GJ_ Joe hato' icb tec 
der nichl aber oafur Top Basic Games zu 
verkaufen. US Gonczi * BeeOwensb 2 
* 8264 VVaklkrafcvrg * TeL 08638 
6 7882 



52 K fur Atari 400 79,— DM 256 K fur 
Atari 800 Happy 1050. 128 K fur Atari 
800 XL und 600 + 64 OWnjrtnerkartefL 
Ughtpen usw., kaufe defekte Hardware 

0202 402814 

Mac DOT/Acton Basic XL je 125 -, Mal- 
tafet 125— Detasette + Pgm 125,—, 
Happy 1050 200— dfv Pgma- 
AnWtajngen — Uste anfordem — 300 

Disk a 2,50. Tei 041 41, 2766 

Wahn si nn. ich verkaufe meirien ATARI 
260ST H- Floppy 1 MB + awperscharfen 
Monitor (SM 124) + iMaus^, 5 Monate 
Gararrbe. da nagelneu' Meine Tefceforv 
r.--f- Co- 41 596j 

■ ATARI 800 XL ■ Suche u tausche 
S ot hM oro auf DiskJKess. Liste an 
SrJieugenpiug Jurgen, Am grauen Fel- 
sen 10, 8423 Abensberg. Tel 
094 43 6727 ■ ATARI MO XL ■ 

Spracnbea orig-verpackl m, 5 Mon Ga- 
ranfe Ong^ai Spteie auf Disk + Mod 
Hotel. Gcortes. Zorra SereamB. Karate- 
ka. Armas ■. Tipp- u. Rechtschr Trainer, 
Hacker TeL 089 6595263 

ST ST 520 ST 260 ST ST ST 
SucfteKontaMzueinem Atari ST- Besitrer 
zwecks evU Kauts eines Atari 260 ST 
Tel 062631059 

ATARI S20 ST+, SC 1224, SF 314, 
Suction Software, Tips, Tricks u. Kontafc- 
le. aber sennei' Bis bakt B Marienleidt. 
Firtedrichstr 26. 7414 UchtensMn * 
07129 2292 

A Atari 800 * 
ma\ 48 KRAM und BaS»C Modut zu verkau- 
fen fur 300 DM. let 04532 4262, 
Bargterieiae (zwiscben Hamburg ur^Lu- 
beckj 

Osterreicn, 520 ST. Osterreich 
■^uscrie Software (Superprog in C + 
MC] fur den 520 ST 1 Suche Kontakte <m 
In- und Auslandl Kaufo Software Uwe 
Rananer. Steyr. 72 5^625272 

Verkatrfe Atari 520 ST umscrialtbar von 
Plus auf fsiormal + Monitor + SF 354 + 
KabeJ fur Scart-Farb TV fur DM 2800 
VMS, auch Diskettes, arwufen be» 
061 5563161 

Verkaufe Atari 600 XL mit En* 64 K + 
Recorder + Floppy + 40 Oisketten + 
Archrv-Box + 2 Bucher + 1 Modul fur nur 
900— DM, Stephen Enger, Gescriw 
Schoi. 45. 4019 Monftetm z 

Verkaufe auch einzetn 1 Maitsfel + Mo- 
dut fur 95 DM. 1 Ascom Aku5tiXkapc*er 
inkt TerrrwiakSsk fur 1 95 DM. sofort anro- 
ten unter 08 71,3 33 4 2 



Wichtiger Hinweis fiir alle Kleinanzeigeninserenten: 

Der Verlag behalt sich vor, bei Softwareangeboten indizierte Spiele ersatzlos zu 

streichen. 

Folgende Video und Computerspiele sind indiziert 

Battlezone Blue Max River Raid Stalag I 

Beach Head Paratrooper Seafox/Seawolf Strike Eagle 

Beach Head II Raid over Moscow Speed Racer Tank Attack 
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BflANDHEISSE KHULLERPREISE 



239- 
299- 

265 - 

209- 

* 39- 

* 49- 

M- 

75.- 
69- 



CPC 66* ^ Gr jTTcnta 
CPC 6126 ** Grimmcmor 
C*"C 0U8 mt Fartroonto 
EfiKnOuasr DC 80 n^-t^Mg 

«a * Sanmcter sow 
• ■'. • • 

SpKtruin 

SweMr Sp*csur> f+n 



9*9- 
143*.- 
18S9- 

909— 
r*99- 

949,- 
«49.- 



Canwneda* 

Gaaetaaet* jjs 949—: Fiaccv Wl 929 — 

Wento 19014)2 W - C 126 D 1 699 — 

OMWUXjIU 64. VC 1541. SX-84 ft. X 

Dtudair MPS 60» 299- MPS 802 S99- 
MPS *03 399 - -hfcfcr BC3 »9- 

ntluUMi 1520 229— 

Gr^Ktawet? Graftt ConovOw 149- 
S 2 1 

+ Kab« • r^-rwafcyTflrimm 33*- 

Epaovtudvr u 80 * Giritr- 

9n*<«ertac*e4?2 1030- 

*>*«« 1529,- 

■30 * JX60 1 999- 

- Si -v: 219G- 

«pacn**to LX 90 anscr*rfr ?69- 

SianSr SO'0 - S&mcrtaca 1093- 

5** SG-'-O I GtrVsrtor- 1 |49— 

Sardrw>cSO10C 9S9 — 
tlfH 

Bi" Sttfcfi 3M SSOO tOSl 46- 

. „ tOO 51 429 — 

5"«* Scoter.3M DSDO 10 St 65 — 

tOO 31 579- 



*BWr 600 M. 229.—. 400 H. * Ffappy 1050 6*9,—. 130 tt 499 - 260. 520 ST 4 *A 
MM rut V^rtfeaSBf^c**^^ frt*«f»eft b* DM 1 0CO.-OrOfcwt 
^fa .<l MM <0W6w2o-> M j flW j fa a i fl*i 1130/83^01 MaM 'OH 19W30.-» 
^**"^ *— 7**HT" "rfnftmiw -rfW pit UN friaWtrlirni 'Juitjim 

CSV RIEGERT 

Schlo&hafslf. 5, 7324 Rechberghaujid, Tel. (0 71 61 r 5 26 39 



CPC 464 FORTH 

Erleben audi Sia auf Iftrem GPC 464 (Hi 6*$ctarindltkett 
scfmetlefi FORTH-Compilers mfi Turtieflnrfik, Editor. Assembler , 1 
und De-Compiler. Dieses System M m neuesteti F0fTH83-StandanJ 
geschrieberi ynd erzeugt kompakte Programme. Die Srafik tet H 
Kreis' irnd FflUbelehle erweltert, das System sfiHt ebentalls Windows 
ein. Das Programm wird mil einem WOseirjfieii deutscJier, h^dbucti 



Prels auf Cassette DM 148, - 

aif DWt3'.&2S' DM 178,- 

HwniLtanr dm 99.- 

Ausfflhrliches Prospektblatt bei: 

FORTH-SYSTEME Angelika Resch 

Fostfacfa V226 T 7820 Tltisee-Neustadt g 07651/665 od. 33(M 



Bernhard Wendisch 

COMPUTER * SOFTWARE ■ CLt/S 



Ooonkai 



Einer fur altes 
Jeden Mortal houfonwels© -KnOllvrprafav- 



DM 44.60 
DM BMC 



OM 46,60 Spaca Irrnajon 

r. OM 14.80 

Auch Spla4« Br dM 260 ST ii«tortMr 
Fcrctorn SI* ooch ri au |« unHra koat»nlo»*n Pr»l»il*t4»i an! Brtl* Compulartrp anqvtw^' 

fiemltird Wendisch Biighof-Hjrtl-StrtBe 7 8229 liitfen fl S6 BZ Hfi 00 



ZX-Spectrum 

Reparatur-Schnelfdienst 

Computer & Medientechnik, Hein2 Meyer, 
Ftehserstr. 52, 4060 Viersen 1. Telefon 021 62/2 2964 
Rufen Sie uns an! 



»*rk*n n*g im Sorlimern . 

BURO-ELEKTRONIK-STEINS 

,,,ab*r auch h.a* ari*i|«r loll* AngaboHa, gutttg ib 10.02.86' 



COHMQOOnC&ISSfU HOr 

C-U6 I J 96.-. 1670 M&r- 
lltnlgr 1001 »*».-. Ckwo COM 

SMAW>PC-2600ru 

PC-MCtt 290- PC-1247 169 - 

32*t rii aa> fi fyr tWOAwr 330,- 

ManOOO KL m AawOahavBa n* 319 - 

Man6J0-6T m Ffejcey ST JM 2696L- 

«»26&5T .5*3 KB 1269- 



M BiMft 



Mil » MtBI 



1*720* 139 - P©- ?0C 

rKTQQQ-Q Zft-: fX 40OOP 
I«p»: rx TJOPu 2mHC2« 
3 tft&S 81- fiCJcfjfl * 
EPSOM FX 85 ♦ oattr-Wart 
LH-60 oor 1X40 949- U> iSOC 
WON OtKftar CPOO-X «W 
6nj*i*r 10. HH14-XX. HA-36 
8rtxn«rEP4l ru 



290.- 
116.- 
l«9- 
96.- 
1676.- 
7999- 
099- 
Pnaat * 



Dt» S*-.m14o-i irt c«« Oo^UtiWr TP WOO ^V M *^y 1964-66 7199 -» Jatd 49« - 

C«M> Oafcr Mentor t P- 100* (Ora^tmtf 1964 *4 1999-t *ti 696- Od- . ,^ r -^ f 

CiwFPHOO * MfiMorFPIOOt * Montcrfcabai 699 - 
«*»Pr**»rw iMfc Wwnt> « W4fi 6- OM, at*m bc 
Watufcaaa* o*w cw Naonam* Latent — agferT 

BURO-ELEKTRONIK-STEINS 

32. 4701007*^1^ || 0S6474M 
MMM ptdfnM ♦ Pr 1S0O- 17 00 UN. 5* nu nacr, i* vamniMrung 
* 4791 UchWna^Krtwieof ^ Untarn 6mcho4rTen 2 * 
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Achtuog: Wegen Systemaufgabe! Atari 
QOO XL + 1050 + 810 (Happy 5.2) + 
<Jtv. Bucher + Interface 850 XL + 0% 
Software zu verkaufen" Gunstige VB: 
1000— Chmstian Heim. 080 2 2 '89 24 

ATARI 520 ST Suche (Jringend Program- 
me fur meinen ST Au6erd. Kontakte Wr 
Atari 520 ST. Bauni OkJentMjg, J. Ro- 
vrold, Atexarxlerstr. 346, 2900 CHden- 
burg, Tel 0441/83940 ab 18 h 



Suche defektes ATAR1 1050 q 810 Latif- 
work, auBerdem noch DOS 10 
ab 18 Uhr Tej. 081 96/4 21 00 

Floppy 810 m« Happy 5.2 zu verkaufen 
(wegen SysternwecfiseJj' Mitdor ntibgen 
Software' Antragen bet: Christ«an Heim, 
Tel O8022''6924 ■*> Verk. Sereamis! 

ST ST ST ST ST 
Suche 520 ST User, TeL 06641^47 12 
ST ST ST ST ST 

Atari £60 ST Besittef 1 
Verkaufe meine 2. Floppy 5F 354 weg&r 
HankSskanschaffung VB 490 und dSv. 
Original Softw.. Degas. Stem». CTiat v a. 
TeL 030 3 66 04 36 

ATARI ST ATARI ST ATARf ST 
ATARI ST Softwaretausch Ustean 
Heinz GoWbach, Kaiser-Frtedinch Str. 
124, 4040 NeuSS 1 

STOP! ATARJ-SPI EL E FREAKS 

Verkaufe Org Spele Stck 20 OM, 
Kas& Bruce LiCa. of K., Spitfire Compu- 
ter War Mod , MissSe Comm. Rene 
Scf*chting 0431/768535 

Verk. Kasa VVfwlynurdSv Airwoff ;e 30 
OM, Disk: Elektra Cfide 30 OM, SchloB 
Schreckenstein 40 OM, Mercanery 30 
DM, Jump Jet 30 DM * * AJIe Orig A 
VMct}, Taterr 33, 6238 Hotwta 7 

Atari-XL Atari-XL Atari-XL 

Sucf»e auf Oisk The Goonies, Zorro. 
Minowheel und andere Ad/S! Stte mel' 
den ber Marten Zirnmerrnann. Berrtsaue- 
lerh 59, 5203 Much 

Verkaufe Atari 800. 48 KByte 3as--c- 
Modul. Pango-Modul zusammert 260 
DM, wettere Soflwjvo out DtsK Tel 
06150/2585 

* ATARI ST * * ATARI ST * 
VOrkaufe Atari SF354 Oak Drive (380 
KB), 4 Monate aH. VB 470 DM. A Au- 
mann, Everestsu 1a 6000 Munchen 
82. 069 426227 ab 16.00 Uhr 

Verk. fur XL Mod Pale Position 40.—. 
Das gr, Spteiet). Ti 1 + 2 35—. Original 
Kass >AufgepaBt Strert oer Kafer* 10,—, 
Happy 64/85 pro Jg. 40— zus. 75,—. 
Tel 04661/5822 

Suche Kontaki zu 800 XL.''i30 XE Besrt- 
zern sowio Software auf Disk u Kass. K 
S*mon, 02 12V 7 6990 ab 18 n 

lausche c kaule Programme alter Art for 
600 XL nur auf Disk Listen an Erich Eks 
|un Furslenstr 7. 8098 Foisting, To) 
08094. 1328 von 17.00-18.00 Uhr 

2 Orig Copy-Chip t 1050. bring! 184 K 
pro Disk Seite E.ngebaute US-Dubbler 
+ Speed-Card, 20x schneiter schr + le- 
sen. 5 Mon Garantie NP 350.—. VB 
230,— A P Nachn Tel 089/6595263 

Suche DOS 2 * * Suche DOS 2 
Zehle bis 30 DM * suche Orlginaf-Atari- 
Progranvne auf Diskette. Angebote art 
Frank Hundhausen, Jesuitenh 14, 53 
Bonn. Tel 0228 676804 

Tausche Spitzen-XL'XE -Software auf O 
Listen an Bachle, Haineleid 9. 3258 
Aerzen 1. T.: 05154/1238 Verkaufe 
Softwarosammlung fur 100 DM (Disket- 
te^ 



Verk. Atari 2600 mit 6 Spieten, 2 Joy- 
sticks und Kabel fur 250 DM. Tel 
04 21/503215 

■■■ ATARI ■■■ 

Publc-Domain Software, Liste geg. Frei- 
umschJag, J Kaiser, Baseler Str 130. 
Berlin -5 

■■■ ATARI 1 ■■■ 

Suche Kontaki zu ST-Besitzem im Raum 
Erftkreis-Kotn z weeks Erfahrungs- und 
Uteraturaustausch etc W. Sons, Artlom- 
ter5tr 9, 5014 Kerpen, Tel 
02237VS2866 " 

Verk. Atari 600 XL + Datasette fur OM 
200? (w»e neu}' Suche Comrnodore C64 
+ Floppy 1541 

Tet 045 34/645 
■ ■■ ATARI ■■■ ATARI ■■■ 

Verkaufe Atari Schrejber. neu 50,—, Arfr 
kelverwaftung. neu 150.—. 410, 50,—. 
PacMan Modul 50— Stefan Probst. 
Lanohammerstr. 4. 8595 Wakfsassen 
Tel 096 32 g 34 

Verkaufe SF 354 DM 475— 
Epson Drucker FX80+ VB 1100 — 
FotoKop*erapparat VB 550 — 
Suche Srier Raum CraiisfieimSha, T 
Scnumrn. 07951/221 90 

Verk. Orig Software Pole Pos. M 20,—. 
Donkey Kong M 20,—, Karriere D 20.—. 
Soto Fight K 20,—. Pooyan K/O je 20.- 
ua. TeL ah 19.00 Uhr. 040/4 208515 
Oder 42047 12 

Diskettengorafe 810 mrt Happy, Pana 
1000, Plus 10 Programme und Original 
Computer Spiel-Module zu verkaufen 
Auch Spiete tausch. Tel. 24 5 9 43 8 1 
ah 19 Uhr 

Verkaufe 810 defekt fur VB 200 OM oder 
tausche gegen heiles 1050 Erwettere 
Atari 4Q0 auf 58 KRAM, Dietmar Kann 
suche Software Tel 0231/1604 69 

Suche Manuals, Hardware, tausche ge- 
gen Software Rolf Beroa Mansleloer 
Str 25. 4630 Bochum 7, suche gunstig 
gehr 600 XL 

Suche Software fur Atari 600 XU Suche 
besonoera Adventures u Sportspieie 
Tel.; 0221/6621 10 von 14-20 Uhr anru- 
fen Hut Dvsk. 

800 XL + Floppy + Softw + lit VB 
650 — DM, Centronics + RS232 |850) 
Interface + KabeJ 4- Drucker P1090 + 
Software VB 1 iO0 — DM * Interface at- 
tain 350,—, nur Fr Sa So K Rezai. 
0251V6 1039 

* ★ # 25 DM * * * 

Orig Softw z .8 Miner 2049er, Bandits, 
Micropainier, Threshold Kostenlose Li- 
ste von M Kieler, Am Fewe 51, 2105 
Seevetai 2 

Suche: Beach Head II. alter Ego. Racing 
Destr , Space Pilot 2. Zorro. Elevator Ac- 
tion. Goonies, Jet. Gunshto. Five a Side 
usw. 'AO 91 78'l353zw!schen 17 30u, 
1830 

Osterrech' Verkaufe Ftoppy SF354 OS 
3000,— Oder DM 4 25.-. W. Kovaoc Tel 
bis 17 Uhr 061 52. 2545 

Verkaufe 800 XL + 1010 + 2 groSeSpte- 
lebucher 4- Software, aties 3 Mon aft mit 
GarantVe fur nur 4 50 .— | Ruft schnell an. 
Tai 09407 2920 o 29 B8 

Verkaufe und kaufe Atari 800 XL Softwa- 
re — nur Disk — Info kostentos Oder 
achickt Euro Angebote an Boschsoft, Am 
Berg 18. 4972 Lohne 4 

* Es John! sich' * 

* # Atari 400 '48 K mrt Extemor Tasta- 
fur, Recorder. Basic Uteratur lor 250.— 
ZU verkaufen. Tel ab 2000 
058 28 1207 
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4000 Diisseldorf 1 ■ Humboldtstra6e 84 



5000 Koln 41 (Uni-Nahe) Barren rather Str. 159 




198,- 
17B.- 
69,- 
198.- 




12B'KB-Speichere<w9«»fuii9 1 8Q0KU6O0XL 
(Einbsu o. totarberten) 
Floppy^ Booster f. 10SO Diskatatton 
BtOS-Karte r XL/XE Camp. 
Cerrtf. Dmckflfinteflacc 

ORION CCM 14 RGB-fwbnitwitor inkl Kabeil 520 ST-Comp, 
ORION CCM 1260 RGB-Farbmonilcw inkl, Kabel f. 520 ST-Comp 
VIDEO-tntertace-Bcui 

(ermOgfichl Anachlufi der ST-Comp an jaden FarM©rraeher 
VidecreC/'anscWuRf artitjl | 
MonltortabelBtiscWuBkatiei (2 m) m Scartsterter 
MofiHtoiKflbelanscmuSKabel I. balieblgen Farb-.SW-Monllw 
Ausijou der 260'520/520 ST+ aut 1 M&'Z MB (tin: Garanbe) 
PMASONIC-Driicker KX-P 1091 (NLQ) 
PANASONIC-Dnjcker KX-P 1092 (NLQ/P&NL0} 
SOFTWARE 

BEST-SOFT Dlskmonleor 
BEST-SOFT Utility-Disk (InM Dlskmonilor) 
BEST-SOFT Fast DvaK-aecKu&FilektisiieiBr 
CAuftrag jimj. CTohI u. C-Adresa) 
C AdrcsB fmW, C-Text) 

VlP-Professtonal (Professlonoltes Arbeltablnttl 
Ist-Vtord fkorolortable T&x^ftrooitung m. GEM] 

Maften-Dtskottufv 
3,5'/ 136 tpi,' 10D 
3,8* / 135 tpl i :.L<\i 

Atdockhaube Pte«t (jetftnt f. alle ST-Comp 

Tefefoncscfta Beratung u, Intormalianan KOSTENL0S 



B.U.S. 

Conputerturring 

Hardware Software Eigenentwicklungen 
Reparatur- u. Warnings service 

Bielchstr. 5, 4790 Paderbom, Tel. 052 51/3 2691 













bit. 100 
b» 100 



dofaphon s2i4^^& 

akustisch gekoppelter 300 Baud Modem nach CCITT V 21 

^^■■■■■■i 1 i'i I If— ii i ~ " ' IiT ^^^6^^^ 

CombHuigebol for C64.WARI.WPLE/ lnCl MailbOX-Tel.-Such 

undl Sinclair M ATA RI 

cteraBhon + Software + Kabet sh DM 299.— » , " DM 648 



-Drucker 

• dm «mb-- 

• SG «0 C <fur C64i DM 838 — 

• SD id DM 1 196.-' 

• SR 10 OM 1698.-- 



• Floppy tOfiO 

• Qi ii kei ii • 



OM 648.— 
DV 54fc — 
DM 499.- 



HSV 

PoHsnXai*ri5tf 24, D MOO Winchpm if. 



SOFT NEWS eroffnet: 



Atari 


Cass. 


DiBfc 




Cass 


Digk 


Blue Mm 3001 


39- 




Slanon 


3ft.- 


6*.- 


Goo rues 


44- 




MsgwchBr Swim 


39,- 


59.- 


K&rwtffOy Appeooch 


40— 




Outlaw 


46.- 


Spot tto Bail 


44.— 




hrihotap 






SpyHurilor 


38.- 




Fisher Pilce tjjrnpr. 


44.— 




Super Z&k«xi 
Tapper 


39,- 

39- 




5chnnJd«f 




Tfw never «i<*rifj story ' 


39.- 




Bounty Bot) 


31- 




Buck Rorjijrs 


36,- 




Cyr u» Chess 




M.- 


Wirilfflaamns* 




55.— 


D.t Supert«jt* 


ze.- 




C 84 




OambuBlers* 


4-4,— 








Grand Pro, RaHey II 




51,- 


Rumba 


28- 


46- 


Jump Jet 




51.- 


ferry M«s«#i 




79— 


Mtflont Monkey 
NigMeJifirjr) 




51 — 


HbcIww 


39.- 


SB.— 


3e.- 




Die Grotton von Ofwrori 


39.- 


SB- 


Ftqnrttng Warrior 


42.- 




Spece InvnstoPi 


36- 


48— 


Terrormoliftes 


29- 





F£ir weitete Splote bllle unsere PmMMb geg. 3,00 OM in Briefm anlordwri 
|m Comp-Angabel, Vareand erfolflt on* NM zzgl. 4,00 DM Vflfsafidkosten &d. VK 
Bestellunoen perTelefon. 02302/53564. 
* LiefenjnpQ erat In Kurze mOglic^i 

Wt. Ahrens, Augustastrafte 65. 5810 Wltten/Ruhr 
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Verkftu(e Atari 1010 Recorder mit tibei 
300 Top Spieten Preis r».V. Tel 
02325/7961 41 20-22 Uhr 

Suche Sotiware (nur KasseMej und Kon- 
takleaHer Art fur Atari 800 XL. Listean M 
Reach, 8305 ErgoWsfaach, FhrsU. 24, 
Tel 067 71/24 1 6 

+ * * Atari 520 ST ★ * * 
Suche Kojitakte, Clubs, Tips & Tricks und 
Software jedef Art. Gfsbert Seckmann. 
Gutenbergstr, 24. 6050 Offenbach, Tel. 
069/B43524 

E Alter, ja Du hist gemeint. Verscheuer 
meinen 600 XL (64 K). FOr 200 DM (Port 
2 hst defekt}. VerJangl MichaeJ (aber erst 
nach der Tagesschau (20 Uhr) 04884/ 
4 93 

Verkaufe Atari 2600 + 2 Joysticks + 6 
Kassetten (Jungle Hunt, Pacman, Don- 
key Kong ,. ) fur 250,- DMbei Auer WoH- 
gang. TeL 089/497326 
* * -k Bitterneiden * * * sofort *• * * 

Verkaufe Atari 600 XL + 1010 Rec + 
Buch + Joy. Quick Shot 2 + Spiel »Ca- 
wems*. 6 Mon. aft, 300 DM VB.; Stefan 
Beyer, Wedeler Ch. 101, 2082 Moorre- 
ge, Tel. 41 22/821 54 

Atari 520 ST * * + Atari 520 ST 

Vark. orig. SF 354 Diskst, 1 Mon. alt mlt 
Qarantie fur 520,— DM. Tel, 02324/ 
73099 7-15.30 Mo-Fru. 2332/2402 
18-20 Uhr Mo-So 



SUCHE und tausche Software (DJ # * 
VERKAUFE: ATARI 600XL 150 DM Orig 
(K r : Wargames, Spitfire Ace je 25 DM. 
Holger Bocklet, Wasserweg 4, 6 FFM 
70, Tel, 069/622239 

Verkaufe (wegen System wechselt Atari 
800 XL, Floppy 1050 und Datasetfe (aJ- 
les % Jahr al{) lor DM 600— ggf. auch 
ainjreJn, Heinecka. Tel. 04771/7472 



Verkaufe 256 KRAM fur 800 XL XE kom- 
palibel Happy Board 1050 Ornnimon. 
Tel.: 089/939088 Modem 1200/75, 
300 Baud fur DM 298, Tel. 
089/93 9088 ST-Software 



■■■ Suche ■■■ 

Software alier lor XL Tausche auch. U- 
sten an Schorstadt. Schieferstr. 5, 732Q 
GOpptngen, Tel. 071 61/8122 97. Maf- 
det Euchl 



VerHaule Atari 600 XL und FJoppy 1050 
fur VB 500 DM. An JanEilers, (Kalkuhl In- 
ternat), K6nig«winterer Str. 534. Tet, 
02 28/44 11 54 {ab 18 Uhr). 

AnaJle Atari Clubs und User! Wara/beitet 
mltFBemanager80O+ wnCornpyShiop? 
Wg. Austausch von Programmierideen 
Rafmund Morltz. TeL 2224/802 78 ab 
18.00 Uhr 

Atari 400 48 KB Proft Tast. m. Recorder 
und Software VS 350,— DM, GrOn Moni- 
tor 22 MHz, VB 200 DM, Farbmon. Taxan 
Ex neuw. VB 600 DM, Tel, 
057 21/7 7088 

Diskettanstatlon 1050billiggesuchl. Su- 
cne auflerdem Spielprogr. und Strategie- 
spiele alter Art, Haralo" Franks, TeL 
07636/1202 

Atari ST User suchl Pascal Programmie- 
rer und Free-Software 2wecks 
Erfahrungs- und Programrnaustau&chl 
Anlangerr F. Gfilissch, Karlslr. 4. 5110 
Alsdorf 

* * Atari 520 ST * * 

Suche, tausche Software, Tips und 
Tricks! Markus MerkeJi. Lilienweg 37. 
7014 Komwesthafm Oder Tel. 
071 54/3647 ab 17 Uhr 



Atari ST Atari ST Atari ST 
Suche Software, Tips, Tricks, Kontakte 
usw. Tel. 02323/51417 

Atari 1027-Briefdrucker zu verkaufen 
(neuwertig, kaumgebraucftt): 390,—, TeL 
07157/62530 

Suche Software fQr Atari 800 XL Splele 
Oder Anwendungsprog. (D/C). Verkaufe 
Drucker 1029 tar 400 DM- Listen an Ste^ 
fan Stohr, Laurentiusstr. 30. 65 Mw\z A 1 , 
Tel. 061 36/43374 

Atari ST Fan sucht KontaM 2u Gleiohge- 
sinn ten. Suche Software Tips und Tricks, 
bitte melden, Bei Bausch Emile 47 Rue 
du Soleil, 2544 Luxembourg, Tel. 
437656 

■■■ Atari ST ■■■ 

Suche und tausche Sof [ware f Or den Atari 
ST, Meldet Euch ab 19 Uhr bei Guido 
Frank. Tel. 07264/1731 



* * * Scbwelz * * * Suche Software 
lur Atari auf Diskette! (Tausche auch> li- 
sten an: Patrick Weiss, Bodenwaldsfr. 
26, CH-6462 Seedorl. Tet. 044/283 16) 

Verkaufe Atari 800 m A- & B-ROMsowIe 
Datenrecorder 810 u, Star-Raiders, Pac- 
man. Q8ert f 500 DM, & Krahn, Frieling- 
hausweg 21, 4600 Dortmund 16, 
02 31/80 06 02 

Veik. Atari Drucker 1029, 3 Monate alt 
nur 300 DM, bei Guido Jahnz, Lubecker 
Weg 2. 5210 Troisdorf. Tel. 
Q 22 4 1/40 98 68 

Atari 520 ST + SM 124 + SF 354 + ST 

Basic + Speed -Logo + Software + 
Maus 2400 DM. oder als Textsystem mlt 
Drucfcer Panasonic 1092. 3650 DM mil 
Garantte041 81/35815 

— Atari 520 ST — Suche Kontakte 
zwecka Software- und Ertahrungsaus- 
tausch; Joachim GObel, Stettfnerslr, 14. 
6203 Hochbeim, 
Tel. 06146/2543 

*- * • * Suche dringend Floppy * + * 
Vorzugsweise gebraucht bis 3 Jahref Au- 
Rerdem Software fur 800 XL Angeboie 
mil Prelsen an: J Thomas, Kohlenstr. 16. 
56 Wuppertal 

Acritung ATARI ST Besitzer! Speicherer- 
welterung auf 1 MByte fur Atari 260 ST 
und 520 5T mrt Elnbau fur nur 290— DM, 
TeL 02721/24 32 



Verk. nug/Stm, 2 DM 98— Kennedy Ap- 
proach 49,— Orig.. suche Software + 
Sparta. Ultra-DOS. Happy UK. 6.8-7.01 
Gibt's in Hessen Atari Freaks? St. SchOn, 
Kettelerstr. 82, 6452 Hainburg 

Halio Freaks: Ich tausche Sp-iefeailer Art 
lor Alarf 800 XL 

* * * * Schrefbfan + * * * 
Softan Luck, Aghcofaslf. 13. 1 Berlin 21 

Verk. MAC/65 Macroassembler Modul 
fur Atari + Toolkit Disk 170.— DM. Basic 
XL Modul 125.— DM. Tel, 069/85 7478 
ab 19.00 Uhr 

Verkaufe Atari-System: 800 (48 K}, Flop- 
py 810 (Happy), Datasette tOlO. Ascom 
Ak.-Koppler. Literal ur, Trackball und 
DrehregJer gegen H6chstgebot, Tel 
040/6317630 

Tefelonwanlzusatz tor Atari 400, 800. XL 
und XE fur nur 50 DM I Info: Stelan Hen- 
dricks. Bruchstr, 23, 4052 Korschen- 
brolcb, Tel, (021 61) 640276 

Tausche Atari-Lekture iBacher, Zeit- 
schriften etc), Stefan Hendricks, 
Bruchstr. 23, 4052 Korschenbroicrr 1, 
Tel (021 61) 640276 
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Supermodem, afle Standards, direKt ge- 
koppelt, Preis DM 300 VB, Stefan Hen- 
dricks, Bruchslr, 23, 4052 Korscheri- 
broich I.Tel (021 61) 64 02 76 

126 K-Byte-RAM-Erweiterung lur XL 
Kompatibet zum 130 XE Praia nur 240 
DM. into: Stefan Hendricks, firuchstr 23. 
4052 KorschenbroicJi, Tel (02161) 
640276 

+ * * Atari ST *** 
Suche Software alter An. besondsrs 
Splefa listen an: Joachim Raacx, Fron- 
hofweg 29, 5000 KOIn 40 

Atari 520 ST; VerK. Programme u,a, Dis* 
kettenverwaftung u. Utilities in Maschh 
nenspracbet Info geg. DM r 80 in Brietm 
von M. Hofmann, BauemwaJdstr. 130 b, 7 
Stuttgart 1 

Atari-C 64-Club sucht weitere Mttglieder ! 
Info gegen 3.— in Briefmarken ber ACC, 
Hainhoizweg 50 c, 2100 Hamburg 90. 
Gesucht Disk 1050 bis 300 DM, ST- 
Bucber. 

* * * Atari ST + * # 

Verkaufe Disk-Station SF 354 ca. 3 Mo- 
nateartmit Garantle, VHB; 510,—, Markus 
Sprenger. Bomplat? 11. 5431 Weisch- 
neudori 

Drucker ATAR1 1029, garantiert nageineu 
und ungebraucht, fur 400, — DM mit vot- 
ler Garentie zu verkaufen. Telefon 
04551/6734 ab 18 Uhr 

ATARI 800 XE, 128 KByte RAM, inkl, 
DOS Z 5 fur 350,— DM zu verkaufen Al- 
les 1 Monat alt mit voBer Restgarantle, Te- 
lefon 04551/67 34 ab 18 Uhr 

Verkaufe 600 XL + 64 K fur 200 DM, 2 

* 1050 mil Original Happy fur je 600 DM, 
140 Disks mit ca. 800 Prog, fur 700 DM 

* ailes aul vernandlungabasis, Christian 
0671/35652 

* Achtung * Suche defekte Atari Com- 
puter, Floppies, Drucker, Modute. 
Schnittslelten. Kaufe alles was defekt 1st. 
Tel 04336/401 tagl von 16-20 Uhr 

Vorkaulo org. Ghantbuster© und Hulk 
fbeide Disk) |e 40 DM 1 Beide mil Anlei- 
tung und Verp. ! Schreibt an Kurosch Fara- 
runi. Oriligser Weg 26, 4010 HHdanl Su- 
one Wintergames. 

Atari 800/48 K + Floppy 810 + Disk- 
Utilities + 1 JoysllcH + Bucber nur 
799— DM, Trackball ■ 50— DM. ab 
17.00: Tel. 069/45 6317. a Jurgen, 
SeaJburgstr. 16, 6O00 Frankfurl/M. 

* SF3 54 -Floppy fur 520/260 ST * 

1 x SO Tracks — 360 KByte 3,5 Zoll zu 
verkaufen: fur 475— DM, Enehfunga- 
austausch, G. Wbigk, Gabersber gerstr. 5. 
8520 Erlangen 

Modem komplett HrnacMuBlertig an Atari 
XL/XE, 1200 Baud Volfduptex. Bell 
300/600 Baud, V21-23. komfortable 
Software und Literatur 300 DM, Tel. 
061 03/64609 

Suche fur Happy 1050 Warp-Speed- 
Menu Rev, 7,0, suche femer XL-Be- 
triebssystem als Boot o. File sow* Happy 
Leeipiatine. Uwe Mack, Tel. 02325' 
6 25 59, Heme 2 



Atari ST Atari ST Atari ST 

Suche Software jeglicner Art, G. Baum- 

berger, Gatteracher 22 

■■■ C9H-B116 Wurenlos ■■■ 

520 ST 520 ST 520 ST 

Such© Software z.B. C-CampiJer/Assem- 
bfer, Systemadres.sen?Tlps! M. Joachim, 
Gefdenberg 8. 4190 KJeve 1 

520 ST 520 ST 520 ST 



Verkaufe kaum benutzten 600 XL ♦ 
1010 Datasette + Touch Tablet + Joy- 
stick fur sage und schretoe nur 380 DM 
in Monchengtadbach, ab 16 Uhi, Tel. 
(02161) 6621 07 

Farbdrucker Seicosha GP 700 AT fur VB 
700,— DM zu verkaufen Atari 400/48 K 
+ Farblernseher + Rana Diskette milvwrf 
Software fur VB 800.— DM. Tel. 
067 43/1663 

+ *«-*****★«***★*** 

800 XL + 1050 Rec + Modul Donkey- + 
Soto Right + Pitfall II + »Mein Atari 
Cornp.», alles not 333 DM. ab 18 Uhr. Tel. 
021 7157575 

Atan 800 XL [Kass,) 
Suche/tausc+ie/varttaufe Software Ar>- 
geboie an bzw. Liste beS: Alexander Spo- 
den. Max-Planck-Str. 5, 8650 Munch- 



60O XL <64 K> * Floppy * Tape * 
Sanyo-Farbmonitor # SW * 2 Joysticks 

* 3 Bucher * Diskbox pre»saunstig ato- 
zugeben! 

Tel. 05224/3415 — Thilo Stuve flu- 
dpltstr 22 -1904 Enger 

Suche Atari, 800 XL Spi-ele auf Kassette 
U Modul, Tel. 089/750423 

Verkaufe Atan 600 XL VHB: 100 DM, lei. 
061 45/32674 

Verkaufe Atari 2600 4 5 Kassetten, Tel, 
057 53/4663 ab 14 Uhr 

Atari 520 ST+; Suche dnngend Atari-ST 
EntwicWungspaket (*©t ( AssemWer, 
RCS, etc) F. KaM, Bahnhofstr. B, 5429 
ABendorf, Tel. 064 86/1266 
[nur SA u. SO) 

VerH Atari 600 XL (64 K) + Datasette + 

Joystick + 5 Top Kass. wie Pol. P, Zax- 
xon, Soto F.u Chee-s usw, fur nur 360— 
DM VB, Tel. 04244/1239 

Atari Otorunner Chip einlaeher Einbau mit 
Einbauanteitung fur 80,— DM. AHanhs 
30.— DM, B, Tscheuschner. Tei 
030/4 33 32 5L T0O0 Berlin 27, Tito- 
Brugge- Weg 89 

Verkaufe Intocoms Cutthroats fur DM 
70,— und Zork 2 + Htntbook fiir DM 
80.— Anrufen bei 0228/853749. Us- 
se mit mir handeln. 

Zu verkaufen * Atari 800 XL * Akustik- 
koppter Dalaphon + Interface + Softw. 

* 4 Farbplotter * Datasette * lOer- 
Taslatur * Touctrtabtet * Bucner * Joy- 
stick * Software * 4 Sprebnodule * 1 
Jahr aft * aties mit Anlertungen * 

nur 999, — DM Tel 05527/67 13 

Atan 520 ST: ES&BSS. + Monitor DM 40 
Hex + ASCII-Dump (auch auf Dmcker). 
Heip furjedes Mnemonic uuva.. Th. Watd- 
mann. Marbachar Weg 46, 7 120 Dte i jg fc 
Biss., T: 07142/62503 

* * * Fur aJte Marfa * * * 
MoOule zu veric prakl neuwertig Cen- 
tip, D. Kong, Space Inv., Oix, Galax, Pac 
Man. Defender. Star Raid , Aster , DM 20. 
052 231 4651 

Atari ST Atari ST Atari ST 

Sucre Programme + Kontakte Verfc. 

komplettes C64 System. 

Atari ST Atari ST Atari ST 

Tel 2173/73646 

Suche i050'DisX.-Lautwerk mit DOS. in 
gytem Zustanci Verkaufe Kassetten re- 
corder 1010 fur 50 DM und Joystick 
»Ouick Shoti f. 15 DM. Tel. 07581 '6 1 03 

Floppy WANTED Floppy 

* * * Suche Floppy 1050 * * * 
it * Btete bis zu 250 DM # * 

Michael Sailer, AugsburgerStr. 49, 8920 
Schongau. Tel. 0886V7417 



Verkaufe Atari 400 (48 K) ohne Bask; fur 
70 DM Verkaufe fur Atari 800 XL 2 
Origsptele (Rescue on F \— DM, Aztec 
Challence. 18,— DM Tetefon: 
758 1/61 03 

Atari Software 
Verkaufe Disks zu je 35 DM! Ghostbu- 
sters, Hacker. Nur Originate!? Thomas 
Homauer, lei O 72 25 7 38 23 ab 18 Uhr 



COMMODORE 



* * * Floppy * * * 
Verkaufe VC 1541 (fabrikneu) mit 20 
Disks inkl Tbp-SoTtware (Sumrnargarnes 
2 usw ). A. Jauch. 7774 Deggenhauser- 
tal I.Tel. 07555/377 

Zeitmangel? Verkaufe C64 300,- ■ Flop- 
py 1541 360- ■ Datasette 48- ■ Ep- 
son Rx-80 ■ Sanyo Color-Display ■ &Q- 
Cher. Disks, GorirtE-v^'EpsOT lntertace 
■ Info; Tel 02304 7 3005 u 4 1380 

Suche Software fur C 16 und lausch uon 
Software Suche Hardware fur C16. Wl 
zwe* C16 koppeln (Prohtem). Tetefon 
030 3 82 83 59 

Wer vemaurt Sehoier MPS 803? MOg- 
lichsl gut erhalten bis 90 DM Bstte met- 
den bei Ssscha Betz. Hoimkjerweg t, 
2391 GiX^SOfttwlz. Tei 046OZ'624. 
EILT' 

Habe Flight II bekommen. besjtie aber e> 
nan Spectrum Originah^rrjackt wfl ich 
es fur 1 20 DM loswerden A. Bunczkows- 
ki. Bachestr 12. 1 BerSn 41, Tetefon 
030r8 529l83 

Eulfages intaktes Laufwerk fur C64 ge- 
sucht. Angabote an M. Hohtef , Forstenr. 
AJIee 186, 8000 Munchen 71 

Dringend 

Suche dringend geOraucMen Commodo- 
re SX 64, Brtte anrufen unter Tetefon 
02566/4967 

Or.g. Hard- Software VC20 C6-d, z8 
C64 Ghostti Disk 18 DM. Soccer Modul 
15 DM. VC20 Kass ab 4 DM Into g Fre> 
umschi v. Beftmger, Alb -Sx-hweitzer-St*, 
33. 5503 K0T12 

Verkaufe wegen Hobbyaufg neuen 
SeSkosto-Drucker GP-500VC (2 Mon. 
Garanfie) fur 400.- + dt Handb + 
org.verp. Grafkt (Print Shop) Ar?g an 
Stetan Heter, Tel. 09953/6 52 

Superanueoote bis 60% reduztert! Lite- 
ratur, Onginafsoftware und ZubehOr, 
such fur anoere Flrmen! Lisle gegen 80 
Pf. tm\ Frank Ptetthori. Ftendsbufger 
Landstr. 181, 23 Kiel 

Suche t C64Ass«mbteru- Simons Basic 
(MPS 803 f. 100 DM) Zahk* auch Porto 
Schreibt an Kurt Wesss. Havetetr. 20. 5 
Kbln 71, auch f. Gedankenaustausch 

Verkaufe C64 + Drucksc MPS 802 + 
Datasette + weiteres Zubehdr gegen 
Hochstgebol etnzel Oder komplett' Nach 
16.00 Uhr; Tel 067 42 3995 

' Suche * Suche! * Dringend 1 * Hflfe' 
Suche: C64 + 1541 + diverse Software. 
Nehme gunstigstes Angebct an! Anrufen 
unter Tef 04179 516 nach 14 Uhr! 
Nach Andre frageri' Dankef 

Suche biige TextveiBfbertung + Data- 
base mil SescfvBibung fur Ccrrwiodore 
8032 Tel 490947 iUjxemburg) 

Wer schenkt mitteiosem Azubi AkuStik- 
koppter fur C64. Obewwhme Pbrtoko- 
slen Pater Dousen, Bodeischwinghst. 
48. 4060 Viersen 11 



cc Computer 
Studio GmbH 
EiisabethstraBe 5 
4600 Dortmund 1 
t«L 0231-5281 84 
Tx 822631 cccsd 



16-Bit-Systeme 



IC *on ltK305.iry Compulir, der grit 
law-Cost -PC -Korripatt*! 256 MUM, 
2 lauhnrxe, M&OOS 2 11. m Ct*>- 
Graf* Kwte %A&tirktansiv*te mil Uhr 
und Game-Adapter, peraieie una aarie te 
Oc ti rt a alB l a . graner. a i uf mm u Oo i , hod> 
auftoeenoer Monitor irtl SclmertiTuB 

ItM - 



Tandy 1000 



TANDY 1000, der eraonomische PC- 

Kdmpaneie 256 k ram 2 i 3«o-k 

lAUfWk. Cc*X Graffc Kart p. CenSrOrtCfr 
Sc*"Oslp*e cteutsct* Taslafuf. Cunor- 
tasier l#x3 Z/Hsmtfoc*. gatrennt. 3 &e* 
Stecktmue. M&OOSu GWBASJC r*L 
Oesfcmale- SonWBrei 6inSegnerte 
deutschspractage Programme w* Text 
Kafc.. Daft* nfcL m Mono chro m-Moniiiy 
49O0- 



Colour Genie 



Fkjppy-Disk-Sta«cm. etegantes oewnden 
fiacres Dsagn mo coosroaer DOS- una 
R5mH-£n**tekk»ngstSiS*eHi 9«B.— 

orucMrans<?itu«Keoet i2fi — 

HMCS-Spe«heferwaerung 79.— 

Ausfuhriches BOW-lM8ng 4S.— 

T wJrrtUw . Handbwen «S.— 

FTZ-geprOtt mil Kebei uni Softmre 
toCotDorGerte 3WS.— 

Or«gria^JcvStch Cc>ritrc*er. 2 Joystoa 
ttttkaQ 2 numenc Keypads und Spiel 
--...►.v-v'. v." Mft,— 



O^g^BOW-Car&idoe «r 
SEPflOMS 



2tr- 



TCC Super Cjvtndge ™t Edrtcif , Monitor 
DtsasseeiUBr. Paekv etc 1 49 — 

Umu* Soltwara: 

TheTindJee ll— 

"fa*, da* Spiar den 2 B«daci*rmen, 
for Joysbcx u Iksadu 2S — 

Ganiepede. tnsch sjs Ergtarx] 79 — 
Lunar Driver 25,— 



AioirnertneO after Cotour Genw- 
P i UtfW— dar Firmer TCS, MuBOen end 
Rbduatfi 



Schneider CPC 



5.2b Zot D^^oTler^en Currana 



ftr 464. ©6*. 5128 



3-ZoHAJ»*«x i MBmitGenauseab 

699,- 

N*u L»Che4,S^D9ea^o<oder 

Wif tetfb af Uf nuWw*'^ S»gen Ste Ml in 
den Kree dar Junguntemehreer und 
AMenartL rwt auafOrfchem 
HandtHJCh 1 * B — 

CPC-6UQ 5S — 

Kass. m 36 Seoen AnleAng. 
Maschrieriprograrnirw trytsearent n*t 
MonMor Disaceatrtbier und face 

i arfaiaaw 



•rilUwapat 

CPC-Onjcharptrade to^»ni(» anfardem 
nw een iwoesien ProduMen wt 
St»r, B<olh*r und LogHac 



Atari 260/520 ST+ 



OtekeiiwiuwtwfciaiMii. 

2 LW/*720 KB 3.5 Zol nor fltt> 

OtSfcettenstsaon, 1 Lauh^erK 

2 x 80 Spuren 599 - 

Spei^Kraufrusturig von 512 K 

auf 1 MB 30C.- 

inW Enbeu . KomptedUberprtifung 
und Vefsandhpsien 



Ate Preise and Ladenpreise **1 
jesatrteher Me»rw«rts8eu«f 
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Atari rtxicht Spitz entechnologie preiewert. 

WIR MACHEN SPfTZENSOFTWARE PREISWERT ! 



QUIWI 




Das erste C«aprt*r$pitl fir tfte gaaz* Furilw! 
V»rt#i rM tfit lisiMi State m HnHit - j«tz< 
kirn** all* »ftspfel**, jtm 9 m>4 *!t. 

• Biscu15MTtspWkr 

• Rund 4.000 original deutsche 

• Spieterisch dasuterrwm 

• Ewifacl* Bedienung mrt Tastatur, 
Joystick «fcr Maus 

• Mit schoner Grafik und Music 

• Jederzett ervefterbar ckrch Er- 
ganzungs-Kassstten (-OiskettwO 

• "Efo sehr gutes Cornfwter-G«etlsc»wftssf)*l mrt Zulcunft." 
(HAPPY COMPUTER 2/86) 

• "Genau das Richtige fir Parties, die im Smaltta* zu Yer- 
sanden drohen." (HC 2/86) 

• "... vefches von <ter Originalftat seiner Fragen Tebt und als 
PaHyspwl Mtverdoctvtig fct " (SOURCE 4/85) 

Kassette fir Atari 800XL 130XE, Ci— adore 64 
128, Sch a ei ^ t i CPC-464 664 6128 <J@^- 

Disketle fir Atari 800XL I30XE, Ct— idire 64 
128, Schneider CPC-464 664 6128 

Diskette l&r Atari 260ST 52QST 520ST+, 

C*mm*4f* Anifa, IBM PC & Keropatibfe g©^ 

NEW WUJ NEU! NEU! NED! NED! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! 

E BQ CD TT 

Das erst* Boxspiel mit Super-Graf* fir Atari is* fta mil hM 
verschied. Gegnem Wei. dem ttaT. Mtister "Macho Maccaronn 
Diskette fir Atari 800XL f 30XE g©^ 

VEITERE PRffiMlJl I FB AiJS UNSEREM K AT AJ pr ? -) ; 
ATARI 8O0XL 1 30XE 

EWrtraghde (D) 49,- Five-a-side Football 

House of Usher (D) 29,- Jump Jet (D) 
Super Zaxxon 36 - Zorro (D) 

ATARI 260ST 520ST 52HST+ 
Crtnson Crown 1 49,- Kmtfs Quest I! 
Lands of Havoc 79,- Mu^ies 

Transsylvania 149,- Ultima II 

COMMODORE 11616 PLUS/4 

Beach Head 29,- Bongo Construction Set 25,- 



39," 
54r 

149,- 
189,- 



Thai BoxTng 
64K-RAM(nurC16) 

Goonies 

Space Pilot // (D) 
Rambo, Part 2 fl» 



Music Master 49,- 
I6K-RAM (C1 16, CI 6) 99- 
C0MMODORE64 128 
Jump Machine (D) 39,- 
Pover Asseinbler (D) 49,- 
Stein der Veisen 45,- 
SCHWEIDER CPC-464 664 6128 
Cyrus 3D Schach 36,- Frankie crashed ... CD) 
House of Usher (D) 35,- Lord of the Rings 

Vinter Games 36,- Vcanfs Ur (D) 

Alle Preise sind unvertmdhche Pretsenfrfehlungen w*? 

zzgl. 5,- Porto. Sie erhaTten KWGSOFT-Programme in ojuten 
Fachhandel, in den Kauf- und Warenhousern oder drekt von uns. 
KINGSDFT Fritz Schdrer, SchnackebuaGh < 
5106 Roetgen, Tel. 02*108/5110 



25,- 
199,- 

36,- 
39,- 
39,- 

54r 
43,- 

Mvst. 
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Verkauie! VC 64 + 1541 + Speeddos + 
ca. 60 Disk + 2 Dtekboxen + Date&ette 
-f ca. 50 Kass, + 3 Joysltcks gegen 
Htehstgebot. Tel. 04321/36159 ab 
17 Uhr 

PC Commorfore 123 + Disketlenlauf- 
werk 1570+ 1 Such erfra + 2 SpJele, 2 
Mortate all mil OrJginal-Rechnung + Ga- 
ranlie 150Q,-. M 71 51/64 406 

Verkaufe C64-Programma Nftlieres bei 
Uwe Maurer, Stelnheimerslr. 5, 6229 
WaMuf. (Bitte franWerten und adresster- 
ten Ruckurnschfcag balteg^n.) 

Suche fur Commodore 128 Monitor, zah- 
le 80% unler Kauf prels + Drucker, Zable 
80% unter Kaufspreia + DlskettaaZahle 
i DM Pro StQck 4- Akuslikkoppter 50 
DM. Tel. 05881 3237 CH 

Suche Tauscbpartner far Anleitimgen. 
Anlworte jedem innerbalb 1 Woche, 
Thomas Kutrier. Brunnerweg 4, 6372 
Zwiesel 

Verkau1e32-K-Ervw. + Shamus-ModuftOr 
VBDM 1O0,-. Td, 089/932234. L Ger- 
hard, Max-Madlef-Sir, 24. 8000 MOn- 
ch&n 81, ab 13 Uhr □□□□□□ODDD 

Verkaufe VC 64 + Floppy 1541, kaum 
benirtrt, zusammen (Or 900 DM. Boris 
Nahtor. Lfebtgstr. 12, 6660Zweibrucken, 
Tel. 06332 l '44270 nach 20 Uhr 

VOrkaufe f Or 1 50 DM den fast noch neuen 
Druckef SelKosha GP-100 VC! Verkaufe 
euch nocb bIJIige Origlnal-Programma 
Michael Fischer, Waldstr- 13, 5900 Sie- 
gen 32 

Suehe Sportsplele (Match Day, DT Super- 
lest u.a_) auf Disk iQr C64 und Schach- 
programm * Suche zuvertassigen 
Tauschpartner A LfiriGh Arnotd, Am Zu- 
ckerberg 66, 7140 Ludwigsburg 

Suche dringend 1541*Floppy. Zable 
190,- 4 Prog, Verk 1540 + Progr. Ver- 
kaute Heft z.B. 64'er + Happy C„ v.n.e 
SW-Fernseher. TeJ. 0221/608012. Tau- 
sche auch. H. Piacke, WaJkmOhle 49, 5 
Koto 80^ 

* C16/118 * Verkaufe einfaches (aber 
schOnea) GraHkprogr f» C 16/116 - 16 
K-RAM - Sichern d. Zelcbnung - Basic 
DM 20 - - Info gegen Porto - M Rate©!, 
Ulvonbergstr. 6, 6100 Darmsladl 

* C64 * UA 1985 * C128 ★ 
Programm zur Berechnung der Voreorge- 
pauschale zu vrerschenkenl Info gegen 
80 Pf . Rockporto; Dieter ScWIIer, Guardi- 
nlstr 173, BOOOMunchen 70 

1541 m. Speeddoa, neuw., VB 500 DM, 
Farbmon. Taxan EX, neuw., VB 700 DM, 
CBM 4031 (1541-komp. mil Interf.) VB 
850 DM, 80-Zeichen-Karte VB 100,-, 
CPM-Mod 150- Tot 05721/77088 

Ich suche Programme fur den Commodo- 
re C16/C116/+4 ajar Art (Spiele u$w.). 
Tat. 051 82/7304 

Commodore-Druckef MPS 802 DM 
720,-. Marcel Kronenbefg, Feidstr 50, 
40O0 Du&seldorf, Tef, 02 11/49 2660 

Floppy-Buch 1541. Schramm 30,-; Data- 
Becker Maschinenspr, C64; Grafik- und 
Musikboch Je 20,-; Goedecke, Hafenslr, 
19. 3301 Halle Tel. 05303/5435 

Wer will seine FD 1541 gegen ein aslro- 
nom. Fernrohf {Mark© Revue - ca. 
250(ache \fergro9erung) einlauschen? 
Bilte schreibi an Stefan Krsimer, 6263 
F&gen 4 24, Osterreich 

Suche Monitor - C 1 702 bis 300,-, BTX 
Modul/C64 sowie Originalspiele/Oisk, 
VC 1541 <250- (I.O ), Speed Dos f. 2. 
Floppy. Kontakt C64-B./WOB'BS. Uwe 
Schroder, RerallngerStr. 97. 3180 Wolfs- 
burg 



Verkaufe C64, Floppy 1541. Seikosha 
GP100VC. 25 Disks. Joyat, Literatur (Si- 
mons Basic). Tel. 02663/60 17 



H interesse an C64 m. vied Zubehor then 
If Liebhaber v, Billtgptaisen then 
067 82/27 78 anrufen, else Superange- 
bot nicht nutzenl + * + + * it it * 

Suche C64-Cfob Im Raum BonrvK6nig3- 
winter zur Mftarbeit. Schreibt an JOrgen 
Mohleia, Engelbertsweg 7, 533 Konlgs- 
winter 411 

Achlung! Achtungl AchlungF 
Tausche Atari 800XL + Rec 1010 + 
Basic-Kurs u. Pitfall II auf Cass. + 1 Buch 
gegen Intakte Floppy 1541 TeJefon 
09186/628 

C116 + Datasette In Orig.verpackiing 
tneowertlg, 3 Man. alt). VB 160,-, Anru- 
fen unter 08681/1699 ab 15 Uhr! Ge- 
pflegterZusland, leiderohne Programme 
od, Liter. 

* * * FOR SALE * * * 
C54 + 1541 -+ nips 801 + Tape + 45 
Disks 4- Literatur, nur zusammen, VB 
1190,- DM, VoJker Klein, Borngasse 9a, 
6713 Frelnsheim, Tel. 06363/ 2419 

Suche Tauschpartner (Or PC 1281 Nur 
128er- und CP/M-Modus! Michael Hom. 
Kranzbichtweg 10. 8240 Bercritesga- 
den. Tel. 08652/4190 
Greetings to EDV & TTT ****** 



COMMODORE 64 



Verk . Speeddos plus inkl. Urn schallpla- 
tine fur 3 Belrlebssysteme, Winter- u. 
Summergames, Into 80 Pf.; M. Hirmer, 
Moerbodenreulh 34, 8481 Alter 
stadt/WM 

Suche! 

C-64 + 1541 (auch latehl detokt) bis 
max. 500 DM Ab 18 Uhr 

Tel. 06196/4 21 OQ 

Kaufe Compuierschrotl. delekte Compu- 
ter und Floppies Zahle bis zu 80,— DM. 
Tel. 05222/50767 

Achtunq Advenlurefraaks! 

Spitzenprogramm lost alle Adventures 
superieichlf Orfg. M -Prog, m d(. Amleit 
geg. Setbslk. abzugeben, 051 02 /4 1 36 

War tauscht mit rnir New- Software? {Nur 
Tape) Birte nur guie Angebote! Sandet 
an: Frank Cartguth, Sudetensir. 6, 6203 
Hochheim 

VC 64-Owner sucht: 
Drucker |NLQ*Matrix*50 Z/s*-j 
> 389,— Space Inwasion/Computerpor- 
nos. Light Pen + Software 

* lingo Pott/Tel. 52 32/6 4 1 35 * 

Suche Top Games fQr den C64 (Tape) 
z.B. Zorro, Tour de France, Superman... 
Michael Belke, Turmatr. 2, 6277 Bad 
Camberg, Tel. 06434/7857 

Verk. orig. Expl. Fist u. Daleys Decathlon 
(64-Tapej odor tausche g, andere org. 
Prog. I Suche auch Tauschp, IQr Tbp- 
Games' M Heussfer, Egekjraben 22, 
7119 NiedernhaN 

Tausche, kaufe habe aktuellste Prg., zah- 
le gull Tausche Top-Software, Anleihm- 
gen, Erfahnjng,,. An: Christian KoJ erer, 
Bahnhol 18,8261 Jettenbach(nurElisk}, 

* * * Hey — Leute * * # 
Suche Handels- und WirtschaftsspieJe 
tiir C64, Disk u. Tape, Schreibt an: J. 
Schuster, Ketleterstr. 12, 5241 Nleder- 
flschbach 
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Speichem Sie wohl. 



■ m 



for den Schneider CPC 464 + 664* 

5,25" 1,4 MB CP/M 2.2 VMS 2.0 

vortex Floppy-Disk-Station F1 

jetzt in it VDOS 2.0: relative Dateien, Tracer, Dlsasserntter, 
Assembler, BASfC-Befehtserweiterungefi 

Leistungen 

— Ein (wahlweise zweJ; vor Anfang an, ode' nachrusUMtf) 
5,25 * -Slimline, 60 Track, DS'DO 613 S BASF-Laufweric der modem- 
sten Technotagiemit 708 KB ( 1 .4 MB), lormatierter Speicherkaoaziat 
4 msec Steprate, IBM 34 -Formate. 

— CPiM 2.2-Betriebssysteni und SystemutiSties 

— Erweiterles BASlC-stand-atone-Diskellentetrtebssystem VOOS 2,0 

— Qhne Soft' ode* Hardwareanderungen kann eifi Schneider 
3 "'Laulwerk ober e*n Adapterkabel angeschlossen warden. Softwa- 
rekonvBrtierung von 5,25" aul 3* und umgekehrt kein Problem. 

Prelse 

— F1/S Ftoppy Disk- Station mi! Controller und Laulwerk 
fnkl, CP'M 2-2, VDOS und Handbuch 

1198,— DM (unverblndlicha Preisempfehlung) 

— F1/D Floppy-Disk- Station mil Controller und zwe< Laufwerken 
inkl. CP/M 2.2. VDOS und Handbuch 

1698,— DM (umerblndiiche Pneisemprehlung) 

— A1 -S Autruslfctt bastehend bus BASFLaufwerK 6138 
und ElnbauanleUg. 500,— DM (unvarblndlicbe Prelsempfeblung) 

— S^S'-Zweitlaurwefk F1-Z + Programm SPARA 
698,— DM (unverbindliche Prelsemptanlung| 

— Autrus'kr! A1-Z bestahend aus Controller, CP/M*Ltesnz und Dtenstpro- 
grammen sowie Handbucn 

546,— DM (urtverbmdliche Pretwmplehlung) 




5,25 "-Zweitfaufwerk F1-2 

Das Laufwerk F1 -Z kann als Zwelttaulweirk an die Schneider 3 * -Diskettenstation DOM an 
geschlossen warden und hat dieselbe Speitaherkapazltal wle das 3*-Laurw©rk Es ist 
ktenltech mil der Statton F1-S jedoch ohne Controler und ohne CP/M 
Das mltgeflaterta Programm SPARA erlaubt frmen das Lesen und Seschrelben von DJsket- 
tan gftngiger CP/M-Systeme, wetche live Dlsketten ehaeltig mit 40 Spuren verwalten. 
{Kese Einschrankung bedlngt der Controller der Schneider DOM.) 

Erwacht|edoch Ibr Interesse en T08 KB Oder 1.4 MB. so konnen SI© IhreFI-Z proWemtos 
zur F1-S oder F1-D aufrusten, 



64 KB bis 512 KB RAM-Erweiterung 



— Jetzt endlich iauftjedes Standard-CP/M-Programm 

(2.B. Wordstar. dBase, Multiplane 

— voK unter BASfC und CP/M ainseizbar 

— das Betrlebssysiem der Karte («m ROM) 1st nahtJos ins CPC- 
Betrledssystem eingebaut 

— elnfacher Elnbau der Karte kein Loten 

Praise: SP 64/M, 64-KB-RAM-Erwelterung ohne ROM, ohne Bus Puller 
nlcht aufrustbar 138,— DM (unverblndliche Prsfsanripfehlung) 

SP 64, e4*KB-RAM-Erwettefung mil ROM, mlt Bus-Pulfor 
aulrOslbar bis 512 KB 275,— DM (unverblndllche Prelsampfehlung) 

Sie ofhalten unsere Produkto: 

— in alien Karatadi-, Horten- + QueBe-Computercenlefn 

— In den lechntachen Kaufhausern Phore und Brinkmann 

Bei Bezugaprobtamen ruten Sle uns bltte an, 

Fordern Sle unser kostentoses Informatlonsmaterlal an, 

* Die Spelcheritarte fur dan 664 belnhaitet kelne Basjcerweltarung. 
Dlese Isl erst zu elnem spalaren Zeitpunkt ala Nachruateatz (EPROM} 
zu beziehen, 



Druckerpuffer ... RAM-Floppy 
vortex RAM-Erweiterung SP64 ... 




em MuB fur jcden CPC-Besrtzer 



Die Programme Wordstar, dBase und Mulliplan erhalten Sie zu aensabo- 
nelten Prelsen belm MAT Software Vertag, AJIe Programme sind aut unse- 
re RAM-Erweiterung abgestimmt und lauten mil «ir uneingescnranKt 



Mit Jedem unserer Produkte erhalten Sie den vortex Service-PaB. Mit d(esem Pafi garantieren wlr thnen einen koatenlrelen Ansprucft auf alle 
Neuerungen und evenluelle Verbesserungen unserer Betriebasystemsoftware. Fur soft- und hardwaretechnlsche Fragen fm Zusammentwig mit 
unserenProduktenhabenwirelneUser-Sprechslundeeingerlcntet, Montagsund Donnerslagsvon ISUhr 21 Uhr stehen wir Ihnen tetefonisch 
zur Verfugung. 

CP/M 2,2 l«l awi Qlnoetrsgonon Wnroniolchen dot Firm 0lo<W RowWCh 1 VDOS und vortex sind alnoOtragffnG Warerwrtcheft d*f Flrmii vortiw GmbH ' Wordstar mt ein P«o*tniO»n»l 
Waranalohan der Finma Micro Pro dBaw 1st win eingotraoones Wtranwichan do* Firma AsJiton Tito Muflipinn 1st oinoetmaeneB Wflreniaictwn da* Firm* Microsoft 




7106 Neuenstadi, Klingenberg 13 - Tel.: Abt Marketing 071 39/2160, Telex 728915 - Tel.: Abt. Software 0711/7775576 



Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



C-64 Disk + Tape 

Suche Tauscnpartner! Bernbard Schmttt, 
Neubergstr. 11, 8725 Amsteln 

Suche zuverlassigen Tauschparto. Tau- 
sche C64 Programme nur auf Tape. I> 
slenan Michael Pott, Sedanstr, 56. 4939 
Steinheim 1 

Verk. C64 Floppy Datasette, Monitor, 

Hypraload im Betrlebssys, Eprommer, 
Steckmod,, Muslkcompoaer, Trickbatl, 
LB. evtt till vein, ab 18 h: 056 73/59 56 

Achtung! 

Tauachpartner iQt C64 und Akustikkopp- 
ler gesuchtf Td. 023 68/22 64 

Suche Tauschpartner fUr C64/C12B mrt 
guten Prg., Antwort garantiert, Schickt 
Eure Listen an: Helmut Regling, Aurleher 
Str. 99. 2943 Esens 



War schreibt mir seine Erf&hrungen zu: 
The Httle Computer People!! Oliver Sprln- 
gar, Terwlelsteig 8, 1000 Berlin 13 

C64 T/D: Splele-Tausch. Suche ua. Zor- 
ro, Habe Rambo, Wintergames, Expl. 
First, JMR Mission usw. An Michael Mey- 
er, Neue Str. 37, 8521 Groflenaeebaeh 
(Tel, 091 35/513) 

Verkaufe C-64 mil Software u, Datasette, 
Prels; VB otfer tausche audi gegen fauf- 
iC-128. Te), 04931/3705 



* * # Hallo Freaks * *■ ★ 
Tausche Topaoftware ! Die neuesten Prg 
(Disk). Falls Inleresse; M Graaer, W.- 
8efb.-Str. 3. 6968 Walldum 



Tippe Listings gegen Gebuhr abl Info an- 
fordem bel: IGOnatig! Jochen Ange- 
nendt, Jahnslr, 6 

C-64 8741 Rohrbach C-64 

Verkaufe C64, 1541, Drucker Epson 
RX-80. Print-64 tnteriace, Akustikkopp- 
Jer Oataphon s21d mil 
RS232-Schnlttalelle und Grtkn- Monitor. 
BMC-12ESN. M 089/ 601 1837 

Suche C-64 4- Floppy + Oatasello + 
Joystick + Soft + Literalur! Zahle urn 
600 DMI Evil. SX-64, zahlo dann bis 
800 DM' Lfluta. mft anl 05406/1096 

Soche Tauschparlner, schickt Eure Uste 
an Lessyn Thier ry, 7 7 Rue das 3 Cantons 
Dlppach-Gare In Luxemburgl Nur Tape! 
Verk, auch Beach-Head lur 25 DM! 

Achtung! Suche Tsuachpartrior aus alter 
Welt, Habe leilweJse die neuaten Prg. 
Schickt Euro Listen (nur Dlak) an; Olsl La* 
ber, 4700 Hamm 1, Tilslterstr, 5 

Suche Newsroom, yle ar Kung Fu, Elovn- 
tor Aotton, Gulwi, etc, Habe Tauschmate- 
rial wle z.B Jet, Nibelungen elc Listen 
an: T. Kreketer, Im Hohen Felde 4, 3470 
HOxter 

Sucne Tauschpartner! Nur Disk! Habe 
Skylox, Summergamea. Spitfire 40, Inv 
PC Mission usw. Uste an Thomas Wiecn- 
mann. 2872 Hudo 2. WtlsHnger Ring 40t 
Anlworte 10Q%lgl| 

* # # # Achtunfl! * * # # 
Suche dringend Floppy 15111 Blele 260 
DM (Floppy mufl In Ordnung seln), Tel, 
OS251/58928 ab 19 Uhr! 

■■ SCHWEIZ * C-64 II 
Suche Tsuaehpartnar Listen an: Stefan 
Ziegler, Chestll 58, CH-8718 Schanls. 
(Bllte nor Disk). Greetings to Duke, Voder, 
Don Gogo, PCS, C«64 Fens 

* Schwelz * 
Verkaufe C64, Datasette, Joystick und 7 
Kassatten voller Orlglnelprogramme Idr 
3S0 Fr — Chrletopb Supptaar, Tal, 
01/78054 13 



Verkaufe Original Rambo * Utile Compu- 
ter People + deutsche Flight If, Anlei- 
tung. Bitte anrufen unter 83 62/8 15 5 1 

Software sent gunsflg abzugeben, ZB. 
Winlergames auf C/0 je 35,— und vieles, 
vieles mehr. Tel. ab 19,00 Uhr. 
040/4208515 Oder 42047 12 

Verk. orig. litt, Comp. People Proi- m, Anl. 
auf Disk f. 49 DM nur Anl. f. L.C.RP. fOr 15 
DM Tastaturfunktionen f. Elite 15 DM 
(Deutsch!) T, Beige, Schulstr. 23, 8011 
Poirtg 

Verkaufe achnell und gunstig! Speeddos 
+ 90 DM, Trackball 50 DM, Datasette 60 
DM, TrickbaJI Paar 30 DM, Akustikkopler 
180 DM, delekter Eprommer 85 DM, Tel 
04604/1326 ' 

Verkaufe: 

Skyfox (C}, Wintergames (C), Little Com- 
puter People (D| 

+ * * Nur Originals! * * * 
Tel. 06144/1737 * Nightahift » 

Her Leutef Tauscbe Software Tape! Habe 
Champ, Box,; Spy Vs. Spy II, Listen an: M, 
Schuller, Brelteslr. 42, 4194 Bedburg- 
Hau, 02821/41 17. Antworte ga rantierl! 1 

**** C64 **** 

Verk, C84 mlt Datasette, 2 Bacher, Soft- 
ware (Spiete; Summer 2, Wintergames) 
und 1 Joystick VHB 550 DM. Jorg 
Brandt, Tel. 02525/38 95 

MQn^en und darC64 + Floppy. luxorlO' 
sea Pfogramm f fir Sammler, Tausche und 
gebe ab Anwendungen Commodore! 
Gtinatlgl Info bel UN Oegens, HOttenweg 
12 a, 4670 LOnen ' 

Autloaungen und Hilfe Tausche Adwentu- 
reffisungen, Tauschparlner geauchl im 
Raurn Hannover, A, Staudonrauss, San- 
Seebohmstr 19, 3257 Springe 1, Tel. 
05041/5945 

Lose C6fl-0lskettansammlung auf. Auf 
beloen Seiten mil Top-Software besplelll 
Je Disk, 25 DM, Fragt nach Sleflen 
Tel, 07 1 1/71 3810 

Suche »Gogo Ih© Ghostc Tausche evti, 
gegen Ghostbusters Oder Zaxxon (alias 

Kasaeltan), TeL 8331/6 43 70 ab 18 
Uhr 

Verkaule Orlgln.-Dteketten m. Anfeltung 
gegen Gebol, Super Huay, ENte (dt.) usw. 
Frank Zlmmermann, Hmbg. 74, Kaplau- 
benlwlete 57 a od 7 33 15 a a, 1 7-18 Uhr 

ACHTUNG CB4 9ESITZER, wag, Umst 
gunstig abzug,, Videoantnerrer f, gest 
schaf VideobiW DM 40,—, Speeddos f 
lOmaischnell, laden/saven DM 75,-, Tal, 
09721/82346 

Verkaule C64 + Floppy 1541 + Monitor 
Philips V7001 Igrun + Ton) 4- 2 Joyat, + 
Dlskbox + ca. 40 Disks + Floppybuch + 
Software. VB 1500 DM, Raum Kassel, 
Tel, 05892/4993 

* * * Commodore B4 * * * 
Tausche neue Software Disk/Tape, Listen 
oder Lisle at j l Supersorter bltte an Guide 
Heymann, Im Booholdsfeld 19, 43O0 Ea- 
sun 11 

Suche TauscJi partner (Disk), Habe Sum- 
mergames I + If Hexenkucha + Tbur do 
France + Kaiser + R. Deatr, Set u&, Mel- 
den bel. Thcwaten Wafdchen, Wlosenstr, 
20. 5239 Alpenrod 

Verkaufe Slapshol (Elshockey) 22 DM u, 
1530 Datasette 65 DM, Beides zusam- 
men 80 DM, tA Qualltat, Marco Krause, 
Rulauef Ring 13 A, 2053Schwarzenbek, 

An - und Verkauf, Niw Original! I) Software 
fQr C64 auf Tape! Kaufe und verkaufe bit- 
llg. 80 PI, Ruckporto Kempf, Glelwltzer 
Sir, 4, 8080 Dachau. An- und Verkaul 



Tausche neuste Software aus den USA u. 
GBf Habe z.B. Newsroom, Zorra Merce- 
nary. Kung Fu Master, Pole Position II. 
Schrelbt an: C, Kruger, Sybelstr. 6. 1 Ber- 
lin 12 (Ruckporto!) 

Verkaufe I. Datasette unben. 30 DM, 2. 
Soft Learning: System Basis S + Grund- 
kurs Engliach 170 DM, Tel 
07731/44435, M. Thoma, Lesslngstr, 
36, 77 Slngen 

Verkaufe C64 + Floppy 1541 + MPS 
801 + Monitor 1702 + Diskbox 4- 10 
Disks, 1 Monet alt, originalverpackt, VP 
1700 Fr. Schweia, T. Mkschler. 
065 3217 47 ab 20 Ulu 

WCSInt dankt Mr. Wonder fur seine Mft- 
arbait an HexenkQche II und fur seine 
Tips uber das 42 Track System, JR 111 u. 
Beachcomber grOfien: ABC, TBC, Dyn, 
Deo, 2010, ua. 

Verkaule C64 + Floppy + Programme 
einzeln Oder komplett. Martin Jettner. 
Osterberg 9, 8741 Sondheim 1, ab 17 
Uhr, 097 79/292 

Suche einen Tauschpartner auf dem 
Com. PC 128, 64, Habe Euro Software. 
Welcner PC 12S-Be&llzer hat InterBase 
(Raum Stgt) am Erfahrungsaustauach, 
0711/47 1492 

Suche defekten Commodore 64, Zama 
bis zu 20O sir. FOr sofoilges Maiden bel 
Sascha de Falco, Buchholzstr. 7 b, 3604 
Thun Schwelz, Tel, 36 1909 

Doppelt armor Schttler auchl sehr alten 
C-64-Druckerl Wer scbenkt ihn mir? (De- 
fekt auch) Ang an Michael Cfas, Auf der 
Pat 52, 5401 Lehman jDANK E!) 

Wer sucht guts Splele Iflr C64? Verkaufe 
blllig meine Kass und Disketten. Lists an - 
fordern bel Bernd Plenkny, H&inedng 74, 
5000 KOln 71, Tel. 0221/5 902551 

Tausche u. kaufe Spiele — basonders 
Sport- u, Adventuregames. Auch andere 
Spiete gas, Listen bitte an Volker Esser, 
Am Schulberg 11, 5353 Mechemlch- 
Strempt 

Suche Moil o, Monsters, 7 CI lies of Gold, 
kaiser. Spitfire 40, LI life Computer Peo- 
ple Tausch o, Kauf MarkNeef. Undenstr. 
27, 7449 Neckartenzllngen, Tel. 
07127/334 77 

Suche: 

Aktuelle Supergpiele 
* *■ Greetings from Nlghtshllll * * 

*********** A. * 4 + * 

Tel 081 44/7819 

C64 Wrr suchen und lauschen aktuelle 
und neuesta Soltware mlt zuvsrl Partner. 
Disk. only. Send your Llsi to: E, De Vrles, 
Rehweg 5, 2984 Berumbur 

* * * Hallo Freunde # * * 
Haben und suchen Top-Software aus 
USA und England zum Tausch (100% 
Antworti) Disk, only, List to: Postf. 11 71, 
2984 Hage 

SCHWEIZ * SCHWEIZ * SCHWEIZ 
SUCHE ZUVERLASSIGEN TAUSCH- 
PARTNER. 100% ANTWORT LISTE AN. 
R. BAUDENBACHER, SCHURL1MAT- 
TRING 40, CH-5103 WILDEGG 



* * * Bllllge Disks * * * 
Wagon Systemwechael verkaufe ich mei- 
ne gesarnten Dlskeiten f Or die ZollgrCfie 
5,25. Bltle anrulen: 05234/98 826 

* * Vienna Wlen Vienna Wien * -k 
Suche Tauschparlner (Kass.), habe: 
Hero, Socc, Superh. orlg., + 70 A, Mar- 
tin Szell, 1130 Wlen, Marlenstr. 3/1/11 
od.: (0222)35964 05 



Suche C-64 Neu und orig, verp, bis zu 
300 DM Verkaufe Atari 40O + Dataset- 
te, Tef. 041 28/12 78 

Verkaufe C64 + Floppy 1541 fn sehr gu- 
tem Zustand fnkl, Software, Joystick. Dis- 
ketten, Schotzhullen. Praia DM 850, Tel. 
04826/1791 nach 16 Uhr 

Ich verkaufe gtinstig Origtnalsoflware! Z. 
B, Grog's Rev., Hyper Sports je 24,— 
u.va. Auch Ankauf jeder Software: Gule 
Preise! Call Tel, 040/721 2055 

■ ■■ Suche Nebenverdienst ■■■ 

BesitzeC64, Floppy 1541, Datasette ac- 
w*e Drucker Epson FX- 60, Angebote bit- 
te an W. Roth, Tel. 09261/9 4461 (abl7 
Uhr) ' 

Suche Tauschpartner (Disk). Schickt Eu- 
re Listean Marco Zink, 8824 Ebersdorf, 
Jahnatr. 12, Tel, (09562} 1580, nur ab 
19,00 Uhr 

* * * G, I. Joe * * # 

Tauscht64 Soltware, habe Wintergames, 
Summergames II. Spy va Spy III, Elite 
(deut), Rtfo-A-Side: Schrelbt an Kraus 
H„ Postlach308, 1131 Wlen 

Tausche Software (Disk), Habe Summer- 
games II. I; Rac Destr. Set; Mai o Mon- 
sters, Listen an Ingo Buhler, Einstelnslf . 
44. 7410 Reulllngen 1 
f Antwort garantiert) 

* *■ * Schwefz * * * 
Suche Tauschparlner! C-B4 Disk, Andre 
Markl. Hofacherstr 3, CH-5417 Unter- 
siggenthal 

* * * Schweiz * * * 

Verkaufe MPS 802, 8 Monate alt, Prels: 
620— DM. suche deutsche Anfeltung 
EHIe, 026 71/7826 

C84I C64! C641 

Suche Tauschparlner! Nur Kass, Listen 
an: Sven Weisslg, Hakenberg 7 a, 3452 
Bodenwerdar 

Tel. 05533/3784 ■■ 

Achtung, Advent u re freak a I 

Spltzenprogramm I6st alle Adventures 
superleichfl Orig. M.-Pioq. m. dt, Anlell, 
geg Selbstk. abzugeben, 051 02/41 38 

Anfnngef Bucht Programme fur Cfl4. Disk 
und Kasselten anbleten, Habe en altem 
Interesse, J Mataqhke. Fiuhnslr. 14, 
2390 Ftensburg 

Suche Karate, Judo und Kung-Fu Splele 
odor andere Kampfsportarten Schickt 
Eure Angebote oder Uaten on Volker 
Zbylnl Gr() r>b&k 13, 2432 Kabelhorst 

* * ★ Commodore 64 * * * 
Suche prelswerten C84 + Floppy 1541. 
Blele je nach Zusland und ZubehOr (Soft- 
ware, Reset) Ms zu DM 500 ges Tel. 
05033/1596 Frank 

Suche C64 + Tape 4- Joyat, und Games 
lur nochslens 300 DM In gut gebr, Zu- 
stand, Tel 07761/3383 von 18-18,00 

Ea em I 

Commodore 64 + Floppy 1541 

l ■' ' ' ■ 1 •< U'-'ckt, I j neu, I t 10 Disketten 
+ Box -I- Joystick 4 Uteratur fur DM 
800,— VB, Tel. 021 51/4702 11 

Supsrspisle (Dlak + Tape) * * * 
Prlntahop, Gremilna, S, Games ll. Karate- 
ka, usw, Llste bel Andreas Neufeld, Ro- 
venkampstr, 1, 4460 Nordhwn ■ immer 
die neuesten Splele ■ 

Verkaufe Orlglnalsoftware fur C64 auf 
Disk 4- Tape (z.B, Summergames II, Win- 
tergames usw,) 4- 2 Joysticks. W, Pelohl, 
KrsnkenhauswegB, 7 160 Backnang, Tel. 
071 91/6 58 71 
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DER LEISTUNGSSTARKE, KR1TISCHE NEWCOMER! 

level 46 

freigegeben ab 16 bit 

dieZeitschriftdiedem ATARI ST aus den StartlBchern hilft 
naturlich sind auch andere Computer auf unserem Level wiHkommen! 



Erscheint im: Gomputor-Verlag 

Otto Hahn-StraBe 26, 4000 Dusseldorf 13, Telef on 02 11 / 75 26 1 1 



CCMPUTER DIWSI0I1 Partner! 




mukral 

PATEN TECHNIK \ £ 

Si-hO»ct)crgDr Sir. 5 

(Am Befllrviehe Plain OflnumflSfcilift: 

100O8«*lin Mo-FiilO l* Uhr 

2? 030-752 91 50/50 Sa 10-13 Uhr 



Berlin 
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SOFTWARE 464/684/6,: 
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Cass./Dijjt 



39- 

33.- «- 

iS'" **•- 

S- 99.- 
19.- 



££853®""' 

toorr L,-;.,..r,,j,,„ ll 



*H > 1 1 

Laden + Versa rtdze ntrale 

' Acton Irtcckfi 



Kostenlosen 

Katalog anfordern 
oder abholen 



Diahfwv. q-i ... 



MW ' s^ S/ 

Quick-Bestellung 

^5? aqa/7i;oqi Rn/An 



S 030>75291 50/60 

Mich interessiert das MUKRA- 
l Angebot' Schicken Sie mir 
| schrsell und unverbindtich den 
| kostenlosen SCHNEIDER Katalog. 
■ Nartr 



Strait 



Preise inkl. MwSt " 
Versand per Nachnahme oder Vork asae (S check) Versandpauschate 6.- DM 



Computerlyp 
ankreuzen. 



JOYCE 

464 i 



H 

564 &m 



MICA 

das CAD-Programm der Zukunft in Preis und Lei slung 

• Superleichte Bedienung 

• Symbolbtbtotheken fur Elektrotechnik und Layoutersteliung sin d 
berefts mtegnert, wertere konnen ersteW warden 

• Symbol© konnen verkJeinert, vergroSert, gedrent und gespaegett 
werden 

• Eine Arbeite- und 5 zusatzliche Ebenen stehen dem Benutzer 
slets zur Verfugung 

• AJte E ben en sind gtetch2ertig auf dem BildscNrm, Drucker oder 
Plotter darstellbar 

Zerchnungen jede-r Art. Layouts usw and eatfachst zu er&telien 
MaBstabsgerechtes Konstruteren in Millimeter Oder ZolJ 
Zoomfunktion fur die BilddarsteJIung 
Rasterfunktjon 

Ausdruck auf Drucker und Plotter maBstabsgetreu, verkJe**ert 
Oder vergroUert, beim Plotten auch in Farbe 
MICA ist in deutsch mit ausfuhrltcbem Handbuch 
MICA ist Heferbar: 

Commodore 128 lauft unter CP/M plus 

Apple II und Kompatible lauft unter CP/M 2.2 

alte Schneider Computer mil Floppy lauft unter CP/M 2,2 
IBM PC und Kompatible lauft unter PC- DOS 

PMS 88 lauft unter CP M 86 

MC Computer mit Term I lauft unter CP/M 2 2 

MICA fat tn Vorbereitung fur: 
Atari 260 ST 
Atari 520 ST 

MICA wird gehetert: fur 198 DM per Nachnahme zuzugL Ver- 
sandkoslen (5— DM) Oder nach vbrkssse durch V-Scheck frei 
Haus, in das Ausland nur Vorkasse 
CP/M Lsl das eingetragene Warenzeichen von Digital Research 
PC-DOS ist das eingetragene Warenzeichen won IBM 

E&C Rupert Zellmeier 

Dompfattstr 127a, 8520 Eriangen 
Tet 09131440303 



u lt)nigsstr.46a 
KflSSEL 

tfli 0581/770367 
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Sinclair QLI 

engl. 126k 775.- 
*lt,512k 1475- 



BETft-D I SK 

648k 5 i/4" 943.- 

«ir vrrvenden nur Spitzenlauf- 
vfrkc nit tinth Jahr Garantie 

Disketten ID 39,- 
Disketten 2D 49.- 



Achfung: 



fvor km Pi 



untPRDfnm 7& 

CtF EFrZSEtn FLtfl CEP 5FECTP-U3 

HUeLLiLrnc i itH, SCFiltfiRt nir 
WSETTE DGER FUtA BETr-Cl5ri 
PRE 1 5 m.» lilFO GRATIS 

Itonitcrschuenkfufsse nur 15, - 



Der Drvcker for SUFEPLfiTI VE 
SElROSm SP 1000 Mir 049.- 



ft III 273- 



Dks ist nur tin kleiner Auszug 
jus unsertr Prtisl iste. 

Hir sfnden Ihmn sfrne unsere 
tusfuehri »chr C l ubinf o nit den 

Tmberichttn und Preisen ru. 
rimer haben wir tinen Us ere tub 

nit utbtr 586 Hitsliedern und 
trefffn uns wonatl ich in Kassel 

BLIT2REPARATUR 



Wr mac hen unsere Inserenten dar ■ 
auf aufmerksam. da8 das Angeboi. 
der Vwkaul Oder die VefbntHung 

von urheberrechifcch geschotzter 
Software rmr fur Original programme 
ertaubt ist 

Das HersteBen, Antweten, Verkau- 
fen und Verbreiten von -Raubko- 
plena verstoOt gegen das Urheber- 
rechtsgesefc und kenn straf • und Zf- 
viltecfttbch verfofcgl werden Boi 
Versl66en muB mit An wait und 
Gerichtekoaten von uber DM 
1 0OO.— gefechnel werden. 

Originak>roq»amme sind am Copy- 
righl HInweis und am Ongsnatauf 
Weber des Datenlragers (Ofekerte 
oder Kassette) zu erkennen und 
normaferwofse origindlverpacht Mrt 
dem Kaut von RoubKopien erwirbt 
der Kftufer auch Ketn E^genium und 
geht das Rls*o iHner Jeder;eitigen 
BeschCagnahrminq ein 

WW bitlen unsere Leser In deren el* 
gertem In tet esse. PaubKopian von 
Oftglnat-Soltware wetier anzubte- 
ten. zu vefkaufen noch zu verbrar- 
ten Erziehungsberechtigto haften 
lur irwo Kinder 

Oet Vertao wird m Zukuntt keine Arv 
zoiQGn merv verdtfontllchen, d« 
da*auf schfieften la&sen. daB Raub- 
koplen angebolen werden 



Computer-Marlct 




Wegen Systemwechsei oogiral Games 
bifilgsl abzugeben. HaJbes Jahr ait Z.B 
Hexenkuche. Frantoe goes to Hollywood, 
Hyper Sports, Richard Bettys Rennz.. 
Hews oi Uslter Christopher BraH. Tet 
- - 



COMMODORE 

VC20 



Supe*guretig Modutwx VC 1020 fa- 
tten VC 20' (Genause i 40 MP + Plate 
I 6 MGdute!) DM 100.— fkikl r-orto!} Hoi- 
ger Ostermeyer. Tel 05335/391 — je- 
der;ett!» 

VC 20 ** VC 20 # * VC 20 
Suche &■ T6 K Erweiterung Programme jm 
"fausch. Kauf. Verkauf Ensbes Schach u, 
Bundesfiga fur GV Mawberg, GroSe 
Burgstr, 59, 24 Lutaeck 

* 150 DM * 150DM * 150 DM * 
Verkaule VC 20 + 18 K (schattbar) + 
Spielmodul Avenger, Ofcvei Janssen, 
Kunstr 14. 5000 KOJn 60 

» 150 DM » 150 DM # 150 DM * 

Bete VC-20 + Datasette + 32 KByte + 
Lfchtgriffel + Uteralur + uber 100 Pro- 
gramme prefcswert an Info bei H J, FOf- 
ster,Uuchau4,ft650Ku»rnr . - Bei An - 
fraoen bitle Telefon angeben. Anlwort er- 
folgl umgebend. 

Super Spitze Super Sp«tze 
Verkaufe: Erweiterg ng 32 KRAM + VC 

20 Games: The Pit und Snooker + Data- 
8eclee**Bucfi VC 20 Tips + Tricks 
kompl .: bilHg ^ 071 29 f 2292 

Verkaufe VC-20 + Erw + Oatasette 4 
Software 4- Data Becker .Tips & Tricks*. 
Prets. VB Tet 07267-14 13 



VC 20-40,80 Zeicbenkarte (Moduft mit 
OnginaJver pack ung und Anle«tung nur 
DM 50— 

Tel 02151 4702 It 



GENIE 



Colour Game 32 Km uber 100 Program- 
men lur 360,- DM zu verkaufen Coimon 
Chop 32. Deathtrap. Hetikopter, Crazy- 
Pami2 u v m M. Schwarz, 8051 Marz- 
*ng. Tet 08161/641 33 

Vidoo Genie EC 3003 in verkaufen 46 
K RAM. S*- u. 8* -Monitor Software + 
Literatur VB Tel 07 11 '7732 71 

CokHjr Geme 80 Zeichen. superschnene 
Program rrr/erarbeitung. umscnaHbar auf 
40 Z. 16 K. auf 32 K erwerterbar lur 
400.- VB abzugeben Telefon 061 50 
83610 



MSX 



Verkaule Of'O verpackten Philips MSX- 
Homecompuier VG 8020 (Pfe«saus- 
schre^bengewim) Noopreis (mil lube- 
horj: 1000 DM Prefe fVB) 480 DM Tel 
06359 841 44 ab 14Uhr 

SV1-328 vott ausgebaut sehr gunsbg. 
VRTel 0551 64521 144 KB RAM, Mo- 
nitor. Drucker, Turbo Pascal. CcfcoJ Com- 
piler, u a 15 Handbucher, u v, mehr' 

VerKaufe Sony Hit Bit (nur imaJ einge- 
schaltet und ausprobtarl) la 200 DM Gi- 
na Wkemng. Kemptener Str 5. 8000 
Muncrten 71 



MSX- Philips VG 8010 mrt Zubehor. neu* 
wertjg, nur DM 350- Wolf Notten. MBA. 
POB 10 1863. D-4300 Essen 1 

Verkaufe PhSps MSX-Computer VG 
8010 r 48 K RAM, 32 K ROM. auf uber 
100 K Brweiterbar. 2 Slots, neu. 6 Mona* 
te Garantie, fa DM 459. Telefon 
040.691 9454 



SCHNEIDER 



Verkaufe CPC 464 Ooginatepiete: Ro- 
land in Time; Roland on &*e Ropes; Tank 
Busters; Malehday fur je 20 DM — J. 
Duck, Smmwrierstr 13, 5411 Neuh&j- 

Achtung 

VerhaufeSchneider-Selrjsflembasic-1 (2 
Kassenen u Handbuch) fur 39 — stall 
79.— Ideal la Anlariger 
lei 07 11, 41 3654 

Software-Kassetten (Originate) Zen- 
Assemt ler 4 5 DM MasterCl ess 30 DM 
Fbglehrer 30 DM. Pharao, fl I Honten. 
Wild Bunch (Aoventure} |e 10 DM zus 
120 DM, 069 5486215 

Sue fie Schneidersoftware fa meinen 
CPC 464 zu gunstlgen Preisen. Brtte 
schm-bt an Ramer jager. Im SchdnbBcK 
16 7964 Kisstegg, TeJ 07563^ 85 85 

CPC User sucht gunshge Original- 
Software insbesondere Sport- und 
Ad venture -Sptele Listen an 
Th Schubert. Hoevermannskamp 4, 
3110 Ueben 1 

Verk. Schneider Spiele: Impossible Mis- 
sion. Spy Hunier Bruce Lee, Rafey 2. 
Match Day. 3-D Boxing. Saboteur, bei; To- 
bias Schroder. Hasenwinkel 10, 2112 Je* 
steburg. 04183 2642 

»•*+*+****+****#* 

Kaufe Turbo- Pascal oder Pascal Compiler 
und Flugsimutalor fur CPC 464' Armln 
Fanborz. Telefon 07735 27 57 

Suche Schneider-Floppy DOM 

gebraucht Angebote an; Anselm Wind- 
hOvol, Ourt&str 34. 8760 Gemunden, 
09351 8704 



Verk CPC 464 + Farbmonitor 4- 2 Joyst 
+ Bucher + 150riginalprogr (Expl Fist 
F. a Boxing. D T Decathlon. }NP 2050 
DM. VB 1260 DM Tet 91 6 1, 21 20 

Suche Prg aMar Art, apez Anw P v 
Sprachen f bis 126 K, nur Disk: KL J. Wolf, 
Reitweg 33. 4134 Rhemberg 4 

Verkaufe CPC 464 mit Grun- und Cokv- 
' wio neu. und Floppy 001. neu, 
Preis-VB. Mrt GrOnmon VB-680 — mit 
Cokxmon VB- 5050— Floppy 
VB«680— . alios Oestens 

74 27;2519 

Ong Daiamat inki. Sicn-Kopie nur 100 
DM.Cas«FX770Pnuri70DM Taswofd 
ong 35 DM R Heinrlch, Schroerstr 34. 
4390 Gtadbeck Tel 02043/5 67 57 

Tausche 

Schneider CPC 464 -Software out Kas- 
sehe Schreibt noch heute an Time G«e- 
nwister KlanxbuJIerstr 20, 2268 Neukir- 
ctw. g 04665.227 

Osier relcn 
Tausche Software (Sp»ete). Angeoobj- a 
SucNisten an. M. Scheldt. rVagramer Str 
57.19/ 7, A 1220 Wlen 

Suche CPC-User mit Kassetta Schnei- 
der oder Vortex-Floppy /weeks Ertah- 
rungsaustausch, Metdet Euch bet Jan 
Wieneke. Kurlandef Ring 47. 3002 We- 
dGmark. Bissendorf 
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Superbucher zum ATARI ST 



ATARI 

ST 

Mr 

Einsfeiger 



Der r»eue ATARI 1st eine Supermoschine! 
Afcer nur der richtige Elnstieg gorontieti den 
professtonellen Umgong demit, Desholb 
sollte dies Ihr erstes Buch sain. Eine Ernfun- 
rung to Hondhabung, Einsotz und Program- 
mierung des ST: die Tosfotur, die Mous, der 
Editor, der ersle Beiehi, das ersle Programm. 
dec AnscMufi der Gerate u.v.m. Dieses 
Buch est ein MuB fur Jeden Einsteigert 
ATARI ST Kir Elnstelger, co. 250 Selfen, 
DM 29,- 




ATARI 
ST 



C}N DATA Old 

Sto k&nnen BASIC und wollen .C* (emen? 
Mil dies em Buch keln Problem! 1 Die elemen- 
igrflfl Grundelemente wie BMdsohirmopera- 
Honea Vartoblen, Zeiget, orrEnmerisehe Aus- 
drucko und Kontmllsirukturen werden ols 
Einfuhrung bonufzt, um werterruhrende 
Sprocheiemenle wte Datenf elder, Struttu- 
ren und Funknonen in etkJoren So kfinnen 
Sie die Slfirken von .C* schneH fur eigerve 
Programme ausnutzen! 
Von BASIC zu C mit dem ATARI ST, 
297 MM* DM 39,- 




Dos Irtlormatlonspoket zum ATARI ST mil 
□ustuhrlictw Hoidworebeschrelbung, 
defoilllerfer Etioitferung der Schrtlttsiellen: 
V24, Expansion-Interface, Autbau und 
Funkttonswelse der Mous, MlDl-lnrerfoee. 
Aufbou von Grafikeri BIOS. GEM, wicrsHge 
Systemodressen und was men damrf 
mochen konn.Unentbehrlicnfurs profes- 
slonelle Arberten mfcr dem ATARI SI 
ATARI ST INTERN, 464 Selten, DM B9,- 



ATARI 
ST 




Grafik und Sound out dem ATARI SI Ein 
Troum wird walvt Grafikgrundiagen. Ani-mo- 
tionsgrofik. Funkttonsdiagramme,2-0/3-D 
Grafik. CAD, Soundgrundlagen und das 
MiOHnrerface sind nur eirage Schwer- 
punkte dieses Bucttes, Alte Beispiete sind 
gruodficfi erktarf und mit vWen Be fcspieJ pro- 
gram men verdeutlicrU. Werden Sie rum 
Bildschlnnkjjnsller und Computerdingenten. 
ATARI ST GrcfiK * Sound, ca. 250 Seton 
DM 49,- 



or 



ATARI 
ST 

Tip* A Tricks 



Etna riesigo Fundgrube tossmierender Tips 
ft TTfcks um inren ATARI ST vofl ouszunut- 
zen! Benotzung des ATARI-BASIC, Program- 
mierung einer RAM -Disk. Druckftrspooler 
und Fbrbtardcopies fur Drocker und Plotter 
vtnd nur einige der umf angreicnen Be4- 
spiele. die von DATA BECKER SperioHsien 
tur Sie erstellf wurden Ein f rjntasfiscnes 
Buch iu einem forrtasttschen Rechnetl 

ATARI ST Tips ft Tricks. 259 SeHen, 
DM 49,- 




Den ATARI ST voil ousnutzen kdnnen Sie 
nur in Mosr^nensprQcne! Zahtensysleme, 
BITmanipukmoa der 68000 rm ATARI St 
Reglslerverwenrdung Srruktur des BefelHs- 
satzes, Programmsfrufcturen, Rekurstoa 
Slocks. Prozeduren. Grundiogen de f 
Assembierprogrammierjng Schritt fur 
SehrttT, verwendung von Syslemrourinen 
und Tips zum EinWnden von Assembterrou- 
tinen In Boehspr ochen Eine hervorrogend 
gescnrlebene Einrurvurtgi 
ATARI ST Mndilnenprochf , 250 Seiten. 
DM 39,- 




BASiC 
Buch 



ATARI 
ST 



Sie noben den Einstieg otrf dem ATARI ST 
geschottt?Donn werden Sie mil (besem 
Buch zum Profi Aus dem InhoB; DoreofkiS- 
und Programmo£*iufpk5ne. Gram- und 
Soundprogrammienjng, Sorlienrertahreri 
r^ervervraltung und vie*e nirffliche rips. 
Mit einer Beteftfeubersicrf inci der rdctt 
oekannten Betewe! 
Das gnoBe BASIOBuch zum ATARI ST, 
268 Set I en, DM 39,- 



// 

ATARI 



tmiMJM 



Schtogen Sie dem Betriebssystem Dm 
ATARI ST ein Schnippchen Wie? Hit PEEKS 
& POKES noiuriich! Dieses Buch erWart 
Ihnen den Umgong domiL Mit vieten wicnn- 
gen POKES und ihren Am%en<tiirigsnidglicr> 
kertea Dobei wird der Aufbou Ihres STs 
prima ertdort: BetriebssYslem interpreter. 
Pointer und Stocks smd nur eintoe St«rv 
worts dOZU 

PEEKS ft POKES rum ATARI ST, 
co. 200 Serten. DM 29- 




PROZESSOR 
BUCH 

SUM 




ATARI 

ST 




LOGO rst keineswegs nur eme Sprcche fur 
Kinder, sondem eroflnef viete mteressarrle 
Bereicne wie z.8^ Redinen m9 LOGO. Gra- 
Wpog^iiiierung, Worter- und liston- 
verorbeiluna Prozedurea Rekursionefi Sor- 
tienoimnen, Moskengemrotor, Datensrruh- 
luren und Kunstiche imefikjenz, m LOGO 
kfonen Sie schwrierige und komptoce Pro- 
bieme oft teichter ifisefl ob mif anderen 
Programmiersproctien' 
Das LOGO-Bucri zum ATARI St 
co. 300 Se Hto, DM 49.- 




grofie 
GEM-Buch 



ATARI 




Ein Buch fur jeden. der unter GEM Pro- 
gramme erstelen wM Aitetten mit der 
Mous. Icons, virtual Device Interface 
Application Environment System und 
Graphics Device Operating System. Ein 
besonderer S diw « p*rtd logt fcn EJnWnden 
von GEM^outinen m C und 69000-Asserrv 
bier und der Programrtuefung in rjjsw 
Sprocben GEM - das BetriebssYStem der 
Zukuntt 1 

DOS groB« GEM Buch mm ALAS I St 
459 Setter DM 49 - 



Neue ST- Program me 



lm Man erschei'nen die 
erst en Programme in der 
neuen DATA BECKER 
ST- Software Rcihe. Mehr 
darvher im hrandneucn 
ST-INFO fab Mitre Man), 
das Sie schon heute 
anfardern so/If en. 



Kern BBOOO-Programmief er soHfe out die- 
ses Hondbuch vetztoften. Sie linden oetari- 
Hertes Soc^wrtssen zur Technik und Pro 
gramm jerung. EntwicUung des &8000. Auf- 
bou. Signal- und Etofjesciwibung, Pefipbe- 
rtebousMaie, BelttibsctL Programm- 
beispleie. viergieich mil onderen T6-BH- 
Prozessomn u.v.m Ein Buch fur ectiie 
Computerfrealaf 
Das Prorpssor&ucrt zum 99000. 
516 Seiltn. DM 59.- 



DATA 

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf Tel. (0211) 31 0010 




Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



Sue he Ace. 3D- Grand Prix, Southern Be3- 
te, Tennis.. Macadam Bumpek. Pote Posi- 
tion. Mfrga Cad + Spitfire 40 aul Disk. 
Henning. Hauptstr. 71. 4690 Heme 2 
2325 36725 

Verk. Oder lausche osig Software Tas- 
word + Taspriril 2 us. 60 DM EasyTopcalc 
50 DM dlsch. Ami. Suche gurtsfege Flop- 
py fur CPC 464. Frense, 4700 Hamm3, 
Post* 3066 

Verkaufa NLQ 401 + 2 Farbbarxfer. 
Oruckerkabef. Handbuch DM 600—. 
Textomst, Datamal. Budgetmanager je 
OM 100.—. viete Orig-Progr. Data 
Becker-Bucner, Tel 022 93; 21 78 

Verkaule Cumana 3"Laurwerk B Nur 2 
Wochen ait — voile Garanlie 
FOr nur DM 370,— 

die Getogenheit — neti. DM 400.—, TeL 
05202 7 1607 fab 14.30 Uhf) 

CPC 464: Textverarbeitung mit Pfcto- 
grammen (100% M Code* 35 DM; RSX- 
Erweiterungen: Lbste gegen Ruckporla 
R SchuJdhaus Marburger Str. 26. 6300 
GieQen 

Original-Software Hur CPC-464 Sybex 
Assembler + Kursbuch DM 40 Thorr* 
Trilogy (deutsche Adventure) je DM 20. 
arte 3 DM 50 tittle, K Wendel-Sb 14. 
MQncton ei 



■ ■■ CPC 664 I 

Suche Top-Programme auf 3?0latettW 
Listen an T Schmid. Ftosenweg 5. 7119 
Stndringen 

Schneider CPC 664, Faroe. Ofucker NLQ 
u Traktorf , Joyst. LiteraL, Oistetten. 
Software Zeitschr . noch Garanlie. wa- 
gon Hobbyaulgabe. zu verksufen Preis 
VRTerf 0294187 96 

Original 464-Kassetten eJnmafcg. Alan 8 
29«— OM, Knight Lore 29 — DM, Dyne* 
mica Graphic Utifltos 9.— DM Afles zu 
aarnmen; 59.— DM A Riei Bicfang 16. 
Schhengen 076 35 '97 12 

Suche lunktionsfahigen Schneider CPC 
464 evtl. mit Software. Suche auch B ru- 
nes Boxing. Tennis usw. Robert Heuber. 
Karwendelstr 88 b. 6900 Augsburg. Tei 
06216 1238 

Suche Tauschpartner (or CPC 464. Lisle 
an Wolfgang Behrens, Etterbruch 9. 21 50 
Buxtehude, Tel 04t 6162262 

CPC 464 - Fa/be + Floppy DDI + 10 
Disk. Turbo-Pascal + Sorcery + Expl. 
Fisl (OriginaJ Softw) + Sucher f 260 
DMrkompJ 1900 DM (VHBI-evH auch 
einzeln. T Burg, Tot 061 27/61786 



Verkaufe Schneider CBC 464 + Farbmo- 
nrtor # Neu * Press VB 
Tet 064 79» 64 7 nach 17 Uhf 

Suche dringend Roppylaufwefk 1 
(Schneider Oder Vortex), MP1 und 
Drucker sow»e Kontakte zu Usem 
zwecksSofbvaretausch, Ruft an. Michael 
Heutze. Tei 72 2 1/3 1 3 9 2 

Verkaufe CPC 664 mB Farbmonitor (ncch 
original verpackt) NP 1900 fur 1200 DM. 
Gina Vc*ening, Kemptener St/. 5. 8O00 
Munchen 71 

Suche KoniaKie zu CPC 464 User 
Schreibt Oder ruft mich bttte an, Chri- 
stopb Feuhsrter. Oberlektweg 4. 8068 
Pfaffenhoten, Tel 084 41 '67 44 

* * Schneider CPC 464 664 * # 
Tauscfte Cornp-Pragf (KB geg KB). 
Scbreiben Ste an Waus Engler. Schwan- 
gauslr, 20 

* * » 8900 Augsburg * * * 

Newer Schneider CPC 6 1 28 + Floppy + 
Farbmonitor + Printer NLQ 40 1 + TraK- 
lor. 15 % unter NP. VP 25 50 DM zu verk 
Ab 19 Uhr. T 09831^5359 

BERLINER USER CLUB sucht Mitgfieder. 
auch wetbfiche, jeden Alters. Also atte An- 
f anger. Bastter. Prof is. Hacker. Freaks 
meldet Euch bei Wolfgang WirMJorpski. 
Tel 8227750 

SP 64 von Vortex setost aufrusfen, z.a 
auf 256 KB 100 DM. Kann Chips dafur 
kurxfristkj besorgen. Sucne Ertahrimgs- 
austausch frjr Speichererw Tel 06055 
7582 

CPC 464 + Fa^rncrHfty + 3" 
Diskeheniaufwerk -f 8 Data- Becker 
Bucher + Tasword. Knight Lore usw + 
Sprach-Synthl + Joystick tor 1800.— 
DM. Zych, 1 Berlin 15, Rariseratr. 47. 
030 88215 41 

Verk CPC 684 + DruckerSeik 100 A + 
Tasword 1600 DM, CPC Drucker NLO + 
Tra 650 DM Softw ■„ Alien 8 + Combat 
Lynx + Fighter PiJot + Jump Jet te 25 
DM. ah 18 Uhr. 091 94 17 28 

CPC 464 4- Farbm. + 3" Floppy + Data- 
Becker-BOcher + Tasword + Knight' 
Lore + Ghostbusters uvm + Sprach- 
syntW - OM 1G0O. — Zych. 1 BerHn IS. 
Pafserslr 47. Tel Q3Q B821541 

DruckerkabelNLQ40l CPC 4 64 45 DM, 
Centron (2m; 14 Strang durchtr.) 45 
OM. Diskbox <5.25-D ) 30 DM Druck von 
Listings ua.' Michael Gtaser. Niedernoae 
3. 6092 Keisterbach 

Top Games fur den CPC46 4. zB Match- 
Day. Slap-Shot, Gremlins m Deutsch, F, 8 
Bokinfl fur nur 15 DM pro Orfgfnalspiel 
Tel 094 71/4293 



SHARP 



Verkaufe Tasehencomputer PC15O0. 
CE-1 55 (8 KB RAM). CE-t 50 und Kasset- 
ienfenjfwerk. VB 500 DM Tetefon 
0620141620 od. 4 1110. Baurnert. 
Cranachweg 10. 6940 Weinheim 

* * * Emmafig * * * 
Sharp PC 1260. 4,3 KByte r^cketcom- 
puter + CE 125 Drucker 4 Kass. recor- 
der, 4 Won. alt im LederkoHer. VB 310 
DM Tel 08784/289 

* * Sharo MZ 700 * * Sharp MZ 700 
Tausche Software auf Kassette TauschB- 
sten an Dirk Schnufbusch, Bresteuer Str 
17.3104 Untwttft 

Suche Soft- und Hardware tor Sharp 
MZ-700,'800 1 Listen an Dirk, Prigge, 
Schurnannstr. 11. 4970 Bad Oeynhau- 
sen 4, Ta Q5731 40765 

Zu verkaufetv 1 PC 1211 mil Pfooramm- 
blbfKjtheK und Hardware Prets nach ''/er- 
einharung Tet 087 32 '22 94. H. Ffie<te- 
rer. Eulenweg 10, 6316 Frontenhausen 

Suche PC-1500A nut Plotter CE-516P. 
wenn mognch mit Video-Interface und 
weiterem Zubehor. Thornas Wachter. Ei- 
chendorffstr. 57, 748 7 Ganirriertingen 1 

Super angebote bis 60^i reduziert' Origi- 
nalsofiware BucTver u Hardware f , Sharp 
und andere Fabrikate Uste 80 Pf bei 
Frank Platthoff. Rd Landstr, 161. 23 Kiel 



SJNCUIR 
SPECTRUM 



Suche gebr Stnctair OL (auch deiekt m. 
r^hlerbeschr.i Zahte bis 400 DM + PC 
1401 (r»eu + SW) MaurerD A- 9631 Ral- 
tendorf 86' Osterreich: PS; QL ohne SW' 
Ader m Leercart 

Spectrum +, GP-50S. Expansionssy 
stem. Rascal. Assemblef, JS-willy Mugsy. 
Hunchback etc Spottpreis Roland Zabci- 
nik. Wernef-Hilpert 47. 6200 Wiesba- 
den. Tei 061 21 46 1217 

QL % Megabyte Steckharte DM 380— 
Festprefcs Tel 069 3 2011 03 ab 18 h 

Verk I Spectr Epromer-Piahne an User- 
Port ohne zus, Str vers 2716-128 uaLI 
High Speed-Prg." ZB 128 ca 120 sec 
mit Softw. und Beschreih nur 195,—, 
0531 52731 

Verkaufe ZX Spectrum 48 K in PC- 
Gehausemrtextemer Tastgtur + 80S Sy- 
stem 4 07 +ShugarlSA4lO[640K) + 
Boston Rec + 30 Dtsk + Lightpen + 
Soundgcm VB 1000.—. Tfe» 
0941/704264 



Verkaufe Seikosha GP50S. 1 $ Jahre aft 
+ 1 FkjUe F^apier ca 160— DM, Kemp- 
stone »E« Centronicstnferface noch Ga- 
rantieca. DM 130— Te l. 0941/704264 

Oslerreich 
Suche Programme fur rneinen ZX- 
Spectrum +. Zuschriften an Robert Ro- 
nacher, A-6383 Erpfendorf in Tirol 

* # * + * + *****-«-*-**** 

Verk sekgulerhaftenenZX SPECTRUM 
48 K + Joyst, + Kemst-lnrerf fur ca 
290 DM. Tei 237 1'6 0527 H.Loh.Sei- 
derstr 6. 586 Isertohn 

Wegen Systernwechsel sehr preiswert 
Beta Disk 4.07 (640 K) + 60 Dtsketten 
(Originate), LPrint III. Kempston Joy 
Spectrum 48 K mit gr. "fesl. + spe^i 
Kasarec, Tei 08784 289 (nach 18 
Uhr) 

Verkaufe Drucker TP 909 fur ZX- 
Spectrum, Pre*s 300 DM VB. Christof 
Riewenherm. Heukamp 7, 4837 Ved-1 

Verkaute ZX'Spectrum »plus« + Intf. 2 + 
1 Joystick + Recorder + Kass wegen 
Systernwechsel fur 350— Tel. 
04222/5253 

Spectrum Softwaresarmnlung, nur Origi- 
nale fQr 2irka 500 DM (VB), Wert 2700 
OM. Auch einarefn fur 325 DM Auch 
Hardware Sprmtrecord. Sprachsynt. 
Oructof. 05 61 '8 7 2334 

***************** 

Waferrjrlve rrwt 7 Wafem und Centronics* 
Kabel. wie neu 420.—. Tel 
021 01, 623 86 

Tausche Org Programme z B Mugsy- 
Psytron-Jet Set Wilry^yrriicon-Atic 
Atac-Comp Zertschrrft (1-3) ZX-Soft * 
S- Wbrpenberg. Wessendorfstr. 22. 
4442 Satebergen 

Verkaufe ZX Spectrum 48 KB 

mit foJgenden Spielen Pssst. Scramble, 
etc + prc^i-arnmierbares JoysticWnterfa- 
ce + Uteratur + Interface 1, kompiett 
300 DM Bitle unter folgender Tel 
061 2l 560440ab 20 Uhr mekfen 

Verkaufe Spectrum 48 m Dk ironies Ta- 
statur + Seicosha GP50S + Datarecor- 
Uor + whr vtel Proftsortware rur VB 900 
DM, Guide Hansen, Krsnicherstr. 1, 
5508 Hormeskeil 06503- 84 78 

Verkaufe ZX-Spectrum 48 K. zusatzl Re- 
settaste u Vrdeoausgang last neu fur 
250 DM per N N Peter BuchwaJd Aaie- 
nersfr 34. 741 Reutfingen 

SOS Suche dringend SOS 
Schrott Spectrum (Planne), zanie bis 30 
DM' Anruien pet Raft Handel. TeL 
09359/766 ab 14,30 Uhr 



HIS 



MODEM 



gCDIB 

INFORMATJONSSYSTEME 



300 Bd Corttwmer 



DM 299,- 



300 Bo Prolas»ion»| incl.NttilBil 
und Ecfw*pe* T e OM 4*e,- 

300/1200 Bd Unrvsrsal 
vmtcrultbar 



ft l200BdBTX 



OM 54 a, 
DM S98. 



tnteressante Handier- und OEM 

Kondmonen 



Made m Germany 



Die Patentlosung 




• Die emzigartigen Akustikkoppler mttopti* 
maler Aufnahmevomchlung fur flache 
und runde Telefonhdrer 

• Profess io nel fe U bertragu ngsqua 1 1 la 1 
durch induktive Ankopplung in Em- 
pfangsrfchtung 

• Gennge Stromaufnahme (40 mA) iJber 
Schnittstelle, Netzteil. Akku oder Batterie 

• Interfaces V24. TTY, TTL, DBT03 und 
BTX lieferbar 

• Alfe Gerate mit Postiutassurtg 

Tauentzienstr. 1 • D-1000 Berlin 30 



Telefon (030) 246015 ■ Telex 181499 



116 tm&i 



Ausg.ibn 3/Marz 1^86 



Computer-Mark! 



■Ml 



Private Kleinanzeigen 



Verk.: ZXSpectrum 48 K + JoystfcK- 
hterface + Joystick 4- Software tur 200 
DM * suche; MSX-Computer bis 250 
DM * Brtte schnell mekten bet A. Ufcicti. 
Tafatr. 33. 6238 Hotheim 7 

Suche ZX-Spectrum 16 Oder 48 K. au de- 
res Aussehen egat, jedocn technsscb i O 
so gunstlg wie moglich (kOrinen audi 2 
Stck seln|. Vofcer, 07258, 8063 17-19 

Uttf 

Veric Ovg Kass.. Hunchback 2, 
Knockout. Super Cha»,, Tomahawks te 20 
DM, Popeye. View to Kill, Brunoboxing je 
25 DM Such© Spiele billig * A. Ullnch. 
Postfach 63, 6238 Homeim 7 

Verk. DFU-Weri. fur 120 DM Bnslelltoar 
aul 300.600. 1200, 2400 Bauds fur ver- 
ech. Protokolte Kabel pass end fur Kopp- 
i«r s21d, A. Langer. 7032 Sindelfmgen, 
Sommerhofenstr. 227 

Spectrum plus mil ISO-ROM, OPUS- 
Floppy + lODiSkS 4 PrgS- 1050— DM 
Time*- Floppy + 10 Dtsks + ggl Bus: 
750— DM Suche dt. QL! Praise VHS1 
Nut ab 1 7 hi Tel 089 '91 2366 

OfginaJprogromme supergunstig, z.B 
EveryonesaWaJry Taswcrdje25DM. 10 
Mega Hits 40 DM. Bruce Lee 20 DM usw 
Uste 80 PI bal Erwin Biecker. Hohlweg 
5, 3575 Kircfthain 

ZX Spectrum 48 K + Seicosha GP-50 + 
Joystick + Inter! + Uteratur + Software 
urn Sensal 3500 oS (VP). Bemd Gug- 
oenberger . Kmizbuhelg 9. A-6500 Lar»- 
deck. Tot 05442 4008 

Suche I.N.E.S-Hllfsprg .BPtmct Bit 
Map-Graftk ua I INES-Textv, Verkaufe 
»Happy«-Hefte komplett 1V83-12/85 » 
4 gob Buchof g Get). Tel 069>398307 

17-20 Uhr 

Spectrum 80 K + FuRor-TBSl + pr JoysL- 
tntf, + Quicks 2 4 Soflw (>50> + Bu- 
cher + K ben. 5,25" TimexFlop OS/DO 
80 Tr 640 K form VB 1300- 1040) 
3609594 

Stop' SammluriQsauflOsungl Verkaufe 
meine Spectrum Original Prg, zum 
Schleuderpreis: 10 DM Stuck Toptrtel" 
Lfate (Rockporlo). C l&Halte PosUach 
2334. 4430 Stolnfurt 2 

Spectrum 48 K 4- Qulckshot II + ISS- 
Interface 4 Maschinocode Buch 4 7 
Use/club 4 genugend Programme (Adv., 
Action, Sports ua) VB 280— Tel 
07131/4 2847 17-20 Uhr 

Verkaufe Drucker GP-50S OM 150 au- 
fterdem Interface 1 und 2 Micro DM 400 
und Jot Pac Jet Set. TLL. Pssst ie DM 6 
und CfiuckM Egg 2 DM 6 taffe ejrjQ.) Tel. 
02043/52430 



Verk. ZX-Spectrum 48 K, DK-Tastatur, 
ZXPrinter, Waferdrive 4 20 Wafer. Joy- 
stick IF Recorder, viel Software, ZeU- 
schriften, Bucher fur 890,- DM va Tel. 
02 11/31 6255 ab 18 Uhr 

ZX-Spectrum 48 K, gr. Tastatur, Interf 1 
+ Microdr., Joystick + Interface, gr. 
Drucker 4 Kabel, Datenrec, SW- 
Portable, moglichsl kompl = 1000,—. 
Poter Miiing, 02501/81 37 

Spectrum plus rml ISO- ROM, Opus- 
Floppy 4 Zub_ 1050— DM (evtl <1) 
Tlmex-FJoppy + Zub: 700 - DM nur> Je- 
wells 10 Disks dabei etcl Ab 17 h. Andy 
Padberg, Tel. 089/91 2366 

Verk : Spectrum. 48 K, Dataphon s21d 
Akuslikkoppfer. If 4 Murbcom. aul Anfra- 
ge gegen Frekimschlag komptettes An- 
gebot VB 1300 DM, T. Schotz. Dr- 
Dorsch'Str 25. 5350 Eusxirchen 

Verkaufe ZX-Spectrum 48 K 4 Profita- 
slalur 4 Drucker GP 50 S + Kass Ret 
+ Beta Basic •*■ Deupac + Bucher 
400.— Zenilh-MonKor. grun 175.—. TeL 

05041/5298 

VerkaulH La-Profile-Tast m Spectrum 48 
K + vfel. Extras (Mon 4- Tonbuchse/Re- 
set ) VB 350.— DM + SerfcosheGP 550 
A, VB 550— DM, M Nltsche. TeL 
74 ST.. 1768 

ZX-LPrlnt 3. DKTronics Joystick- 
interface (2 Ports) um OS 1000,—. TLL 
Atic Alac usw. — jedes Sptet original um 
OS 80,—, Wokerscforf, A-2120, 022 45. 
21 1 84. Oaterretch 

Verkaufe: Bruce Lee. Strip Poker, Micro 
Olympics fur je 15 DM Supercede: 25 
DM usw Info Oder Beatellung bei M Hres, 
Bfefang 18, 7646 SchKengen. Teiefon 
07635/97 12 

Spectrum 48 K + Tastatur 200- DM, 
Microdrive + Interf 1 250— DM. 
Sprachausgabe 80.— DM Ate Zugabe 
25 Spiek. 4 12 Bucher! Zusammen; VB 
500 DM. Tef 05571/7575 17 Uhr 

Spectrum plus, IF 1, Microdrive, Alpha- 
corn und Original Software z.R Beta Ba- 
sic, Omnkrafc Tasword 2. Finanz Mana 
ger. Aslronomer uvm VB 70O DM. Tel 
089 /9035640 + 90368 17 

ZX Spectrum I Spectrum Plus 
Dor Qberreglonale User-Club tut Sinclair- 
Freaks In Deulschlandt Infogg Ruckpor- 
lo von R Knorre. Postfach 2001 02, 56 
Wuppertal 2 

Mttel Spectrum (48 K) Fan suchl zuver- 
lasslgo Partner lur unenigeldlicnen 
Erfafirungs- u. sonstlgem Austausch, OK- 
ver Kapluck, Metslerwsg 4, 4650 Gel 
senkirchen 



Suche fntertace % Akustikkoppler (Data- 
phon s21d), AjTwervderprogramme, L 
Quabeck, wesierheide 34, 4400 Mon- 
ster 

ZX-81 mft 16u. 32 K, drv, Software Hand- 
buch Deutsch, Aufsatztastatur fQr 100 
DM zu verkaufen. Tel. 089/90368 1 7 4 

9035540 

Microdrive 4 Intf. 1 250 DMdlv. Original 
Prgt zum Kassettenprete 5 DM Stck Su- 
cne Kontakt zu B-Dtsk-Usem, Tel 
04794/14 50 

SW-Anleitungen. Ton aus TV Gerai 
Spectr. Schaltbltd, Pokes., bifo mtt fran- 
kiertem RuckumscNeg bei HW. Finders, 
Bumpenerstf, 80. 5120 Herzogenralb 3 

Spectrum 48 K 4 GP-50S + Saga- 
Tastatur 4 Joystick mit Interface nur 598 
DM MarcUecker.Gustav-Bergmann-Stf- 
10, 4937 Lage, TeL 05232/7 1647 

VB-DM 450.- = 6S 3250,- VB 
ZXSpectrum 48 K 4 Drucker GP-50S 4 
Lit. 4- viel Software — Angebote art R 
Mayr, Polzerg 27, A-8010 Graz - 

Osterr, Tel 03 16/365934 

Suche gQnsiig Soltware (Fighting War- 
rior. Rlddters den usw ) Liste an: Frank Fi- 
scher. SchOtzenstr. 6. 2980 Norden 1 t 
Tel 04931/16025 (taglich zw 

18-21.00) 

Wegen Markenwechsel abzugeben' 
Spectrum 48 K 150 DM, GP 500 4 Inter- 
face 500 DM. Panasonic 1080 850 DM. 
Panasonic 1090 850 DM. Handbucher, 
Software, nur Ma Mi, Sa. 

02303/13345 

Defekte Computer 
Suche defekte Spectrum* 16 K o 48 K, 
zahle Hochstpreisfll T KrQger, Julius- 
Brecht-Str. 13-15. 2400 Lubeck, Tel, 
045V67312 

ULA for Spectrum 

Suche dringend sine ULA fur den Spec- 
trum f Or Issue 3-5. Angebote art Thomas 
Kroger. Jufcus-Brecht-Str. 13. 2400 LQ- 
beck. Tel 04 51.57312 

Spectrum User 1 READa 
Solt Giass/ Death Star Intercep Verk. od 
Tausch n. Orig./Schaltplane 1SS 3 etc 
Eprom 27128 In Spec Geand-ROM 

HARD 61 li 79 1 /0301 60 

Suche fur Spectrum: Inlf, 1, Microdrive 
zus, ca 190,— DM. Cenlronkcs IF mil Co- 
py lur Mannesmann MT 80 ca 90,— DM, 
BB 3 0. Devpac jo ca- 20,— DM (02 11) 

316255 ab 17.00 Uhr 

Verk SPrinl Recorder; 4 x schnelter SA- 
VE und LOAD alter Programme aul Kaa- 
aette NP 290 DM, Preisldee 200 DM; 
ULA lur issue 3 70 DM. H. Michels. Al- 
tenauer Weg 24. 3 Hannover 21 



Verkaufe * * ★ Super 
Centronics-Interface £, neu. aHas auf 
ROM. DM 150. Walter Veil, Kapeltenstr. 
25, 5112 Baesweiler, Tel. 02401/2874 
Verk. Wayofexptodingfist, Hyper Sports. 
Dyramit Dan. Popeye, Yie ax Kung-Fu, 
Dafey Super Test, Brunos Boxing jedes 
nur 25 DM * alles Orig # A. Ulrteh, 
Tatetr. 33, 62 38 Holhetm 7 

Top-Original-Solfe: Fight Pilot. Rocky. 
H/S. Damb usw Tausche verkaufe zu 
Weihnachtspreisen * 18 DM ★ M. Rich- 
tef. 3578 SchwaJmsladt 12, I 06691/ 

4697 

Suche Tauschparlner f Software (Spec- 
trum 48 K) Habe Ghostbust.. Mugsy u a 
(Originate). Uste an; Arnd Kasse), 5828 
Ennepeial. Withelmshoher Str. 99 

Verkaufe OrlginaJ-Spectrum-Software; 

Jet-Set-Willy-Rocky-HorTor-Picture- 
Show, Manic-Miner f. VB 800 DM TeL 
023 1M6Q469 

Vefkaufe Original-Top-Sofrware fz.D Ar- 
chon, Zaxxon und 30 weilerejt Tausche 
auchl Uste bei: Kay KQrschner. Graf- 
Engelbert-Slr. 36, 599 AHena. Tel. 
02352/25514 

Spectr 48 K 4 SeiKosha GP50S 4 CA 
40Superprogr (Match Day, Knight Lore 
. .) 4 Papier (1) fur nur lacherliche 400 
DM (toll). 

★ ** t Tef. 069/77 1677 ■ »»» 

Verkaufe Hunchback 2. Superstar Chaf .. 
Knock out. Dukes of Hazard. View to Kill. 
Fall guy, 9 1 1TS, Tenahawks jedes nur 20 
DM * alles Orlg A. Ullrich, Post! 63. 
6238 Hothelm 7 

Suche far Atari 800 XL Programme auf 
Kassette in Tausch gegen (300) Spec- 
imen Soltware (5 for 1 Atari) Oder andore 
Anfrage Top-Angebolf M Pankros, Box 
217. Warszawa 22, Polen 

Achtungt Verkaufe Top-Programme; Spy 
vsSpy, Frankie g, t. H.. Metch Point, Ma- 
nic Miner, J. S Willy, MC-Coder 2. je nur 
18.— Postkarte an M Otto, Lerchenweg 

2„ 4799 Borchen 

Verkaufe ZX Spectrum 48 K + Saga Ta- 
statur (t neu) 4 Sinclair -Drucker 4 viol 
Software fur 380,— DM, Tel (0208) 
42 7367 

Verkaufe ZX Spectrum 48 K, mit Sprint- 
Kassattenrecorder, Sprechausgabe u. 
Buchem. VB 550 DM, Thomas Endlor, 
Saxtorfer Weg 14 a. 2330 EckemlOrde 

.043 51 8 1220* 

Suche: Hexenkessel, Nightmare, Starlon, 
Dynamite D, ESte, Dummy Run, Brian 9, 
Sorcery, Nightshade; M. Siegmundt. Am 
Salgentelch 18. 3320 Satzaitter 51. Tel 
05341/392595 



Zwei Themen-eine Ausslellung 




Hobby-tronic 

9. Aussteltung fUr Funk- und Hobby-Ekektiooik 



□ 



rann 




2. Ausstelluog 
fur Computer, 
Software 
und Zubehor 



Dortmund 
23.-27. April 1986 



Die umfassertde Marktubersicht fur Hobby- 
Eleklraniker und Computer-Anwender, 
k(ar gegliedert; 

In Halle 5 das Angebot fur CB- und 
Amaieurfunker, Videos pie ler. DX-er. Radio-. 
Tonband-, Video- und TV-Amateure, fur 
EtektrO'Akustik Bastler und Etektroniker. 
Mil dem Actions-Center und Laborversucften, 
Experimenten ( Demonstrationen und vrelen 
Tips. 

In Halle 4 das Super-Angebol fur Computer- 
Anwender in Hobby, Beruf und Ausbildung, 
Dazu die ..Computer-StraBe", als Aktionsbe- 
reich, der Wettbewerb .Jugend programmierl" 
und der Stand des WDR -Computer-Clubs. 



Ausgabe 3/Moiz 1986 



AlWrtellUiiysiylSifuleVvt^U'ak-iihiilU'n Omlnmiid tagitch 9 00 



18 00 Uhr 



Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 

mm 

ZX Spectrum 4. Software. Uteratur- 
Interface 2 und Joystick. Anrulen bei 
Markus Kteron. Telefo n: 06053.'2907 

Verkaufe: f. Spectrum 48 K Orig.speete: 
Blue Max 20,- Decathlon 20 DM, Fred 
15 DM, zus. DM 50- Telef 
07581/61 03 Phllipp Reiger 



Verk. orig. Masterfile fur 25 DM. Farb- 
band fur Seikosha GP 100A 10 DM. So- 
che Software (Or C PC 464 -f Floppy. 
Frense, 470Q Harom 3, Fosr l 3D 66 

Verkaufe metnen ZX- Spectrum mil 2ube- 
hor wegen SystemwechseJ. P/eis VHB 
Telefon 04 51 -69 19 78 



WARGAMES 



Mflitarische Konfliktsimulationeri mit biszu 100 
(!) Stunden Spielcteuer. Die Herausforderung 
an jeden Strategiespieler. Farbinfo fur APPLE \ 
C 64/ ATARI anfordem. Ultima IV, FS II Scene- 
disks, JET ab Lager. 

THOMAS Ml I 

COMPUTER — SERVICE 

Postfach2526 7600 Offenburg 



s 
s 

I 



1M a' Hit Hm,^ 

UnhtfHumi 



tews* ri<i 

Fusugfcfi MO cw ru 



Mi J'..' 
at- 9-1 

M riM 
M &t' DM 




Alles fur ATARI 



I RATA 

'Berlin 44! POWER CHIP l?6k FLOPPY 



125.- 
1 25.- 

lii:- 

993.- 
15 




ATARI 520 ST 

4 x FORTH 

Ein 32-Blt-F0HTH mil Grafltonleretiitzung. Assembler u, Editor, das 
unter TBS Huff. Die tarteBe des Systems Begen bei UbEKsetzwgszel- 
ten im SekundeubereJch, iibersetite Programme sind sehr sdmell. 
zJ. werrien DO 000 teefsdileifen pro Sek, abgearbeffet, Erweite- 
ruimspakets imterstutzen das GEM sowle Floatingpoint fas Accele- 
ralorpaket opHmfert die Uoersetzung nocti zusatzfldi. 
4 x FORTH Level 1 DM 498,— 

4 x mm Level Z. GEM. Floatingpoint DM 750 p — 

Accelerator 0M 398,— 

Coloring Hook DM 125 P — 

FORTH-STSTEME Angelika Flesch 

Pottfarii #26, 7820 Titisee-NeustatH, g 07651/1665 wL 3304 



Verkaufe neuwertiges Microdrive + In- 
terface 1 mit 17 Cartridges unci Program- 
menpressweftafizugeben 1st von 15-21 
Uhr (02761 5564} 

#** Tlmex 3 '^ser!! * * * 

Kopierprogr Tape-Disk, D-D. DT, Ut* 
ties Doctor. Monitor. Eprom Reset oboe 
Progr. verl + 48 K-Save. S Beyer, BrGg- 
gek 2, 3013 Barsinghausen 4 

Verkaufe ZX Spectnjrn+ l 5 Wbcheo art 
Garantie. V8320 DM, Softwaie 1 10 Kass. 
3 Spiete. 7 Arrwendungen} 100 DM. ZX 
81 m. 16 K. VB 70 DM (023 07) 72884 

Suche DOgen. funfcfonierendan Spec 
bum 48 Kund 1 JoystickinL 
* flusseher> zweitrangig * 
Sucfte Kontakte zu Qt-Usem. Axei^p- 
pe. m IQ5235) 6006 

Hallo Speoirumtouks! 
Schreibi an den Toro-SpectrunvClub. 
Hohlsir. 11, 6791 Stetabacfi. Super- 
I nio-Pack mit extra Tips + Tricks gegen 
RuctuportQE Super! 

* Super Gelegenheit * 
Verkaajfe Spectrum 48 K mit PtusTastBlur 
+ interlace 1 4 mtertace 2 + 2 Joystick 
+ Uteratur fur 300 DM let 
069/844409. »flgt , ab 19.00 

ZX 81 + 32 KB + AufeatEtastatur + 4 
BGctwr + Pn>graiTSTMederr*ui5 auf Kas- 
sefte + Programme fur nur 150 DM, 
Oftwr Qaser. Am GenOtz 5. 2057 Wen- 
torf. Tel 0407203206 

Verk SPnnt-Hecoroer (4 x scnnefler k> 
adsave) VB 200 DM (MP 280 DM): 
Netzt 13 DM. Akkupufter 65 DM. Epro- 
mer 110 DM evti- lauscti gegen Mta"odn ■ 
v& A Scrtvarz. Kaptanstr 2. 3 H 91 



SPECTRAVIDEO 



Spectravideo SV 328. Dalasette ca. 80 
Programme (Textver , Datenv . Termm + 
Tagebuch Spw*e ). Pr©« VB Stepfian 
Kruse, Tel 0541 43831 ab 19 Uhr 

Sucne 80-Zetcften-Karle f SVI 328 
Hans Braun. Tegemseestr 15. 7000 
Stuttgart 50. Tel 07 11; 53 9 3 45 

Speclravideo SV328 (300). SV802 
(150). Sanyo-Monitor (100). ROM 
Listing (50). SWKatatog (30). SWfcd 
(30) TeL 041Q3 14351 ab 19 h 

Verkaufe SVt 3 18 QL (80 KQ mrt Exp.. 
Floppy, Kass. 60-Z.Karte, Reset -Kale 
U- ca 70 Disks Basic CP M- Software, 
kompiett n 2000 - DM Dtfk Pocpe Tel 
040 865201 



Tl 99/4A 



Tl 99 Erweiterungsbox mit DtSk-Lw. und 
iede Menge anderes Zubehor fOr Tt zu 
verkaulen. Tel 0209/61 0829 
Orig Texas fnstr Marcf- Software i B 
Aulorennen-Modul 20 DM. Baste -Len> 
prograrnm Kassene 5 DM. Info g Frei- 
umscftl. v. Bettmger. Ais-Scnweitzer-Str 
33. 5503 Konz 

VERKAUFE.TI99 4A{170J +Ext Bask: 
(130) + Kass- Rsc-KabeJ (20) + Kass, 
Ftec (70). Bftte meiden bee Andreas 
Chmrelewsto. Hatwchlstr 32. 4290 Bo- 
choft. 02871 40934 (ab 20 h) 

■ VERKAUFE ■■■ 

kom pieties, neuwerliges Tl 99 4A-Sy- 
stem: 2100 DM Teile aucn eiruein abzu- 
geben Irrfofmabonen S Seebacher, 
j-F-waite-s ti 4 2800 Ommm 33 

Sucbe Exlended-Basic-Modul. 
SpteJe und Hardware 
Angebole an Jurgen Wofininger. 
Tauberrweg 12. 8903 Sobmgen, 
Telefon 08234 61 11 



TT 99/4A + Ex-Bas»C II plus + 3facri + 
Sp.elerxiC.'if' - ;anire,--^:e Programme 
(ca 100) in Tl und Ex Bas»c + 2 Joysticks 
+ Tl-Revues fur 299 OM' f F;-^ ;^er 
Scftraa. 0233213501 

Tl 99 4A-Mo3'jie 

Mini-Memory 160 DM, Statist* 50 DM, 
Donkey Kong 40 DM, Konsole 150 DM. 
drv BOcber ab 10 OM 
Kurtdiger. Tet 041 01/2 7 906 

Tl 99 14 A. reo bedurftig (NeWel u Pat- 
Modulator ok). Rec-Kabel. Module 
Alien Addrtwn. Video-Spiefe. Kassetten 
Bastc-Lehrg., Okies u. 4 Adventures, 
kompl nur 85.— DM. T. 061 58; 13 73 

Verkaufe Drucker GP-lOOA +- Multi- 
board-Cenbonics-lnterface VHB 450 
DM. Tel. 07821/75 70 

71 99 4A + Ftec + Kabet + 3 Module 
190.—; X-Basic + 200 Prg + Ueratur 
170,—. 32 K (akkugepuftert, 1 Monat 
at!) + 50 Prg. 250.—: Oihefco 20.—: Mi- 
nusMofl AJ>en A 10.—: T 0224S3983 

■ Achtongi Efnstgemeinter Wahnsinn Tl 
99'4A mit Datenrecorder sowie Recor- 
derkabel und Handbuch kompiett u so- 

lort nur DM 150.— I 
M flan ans Pbone: 08 1 42/77 37 ■ 

Verk. Tl 99/4AJ 

PBox + Oiskl + 32 K + RS232 + 
Sprachm + Joy + X Basic + Uteratur + 
Writer + Multipl 4- Assembl + dlv. 
Spiekn. auch eweki. gunstigst. Tel. 
0871 25791 ab 19 ti 

Tl 99/4 A + Box + Disk + Steuert* + 
RS232 + Module: Datenvem + Texl4 
Datei + StattsWt + Bucfthafl + Scbach 
+ Ex-Basic + Dtsch -Handb + Joyst + 
Rec-Kab . Pre«: VB. 021 03,43038 ab 
19 Uhr. a ekg. 

Vertc Tl 99 4A + Ex-Basic + V.24 (2 
Port's | + Schach + Joyst + dry BOcber 
= 555— DM 

Tel 051 21/25789 ab 17 Uhr 

let 05118606l52ab8Unr 

Hill TI99/4A ■■■■■ 
Verkaufe Tl 99 4A + Box + 32 K + 
RS232 + Ex-Basic * Mirtmem + Rec- 
Kabei + Module + Spwte + Uteratur + 
Joys&cks + Prets VB. U Braun. Tel. 
074 71/82 232 

CUJBGBGMXJNG' (Atan + 71 99'4A|, 
Zweck Info-Austauscb etc 1 Ciubzeit- 
schritt m Ptenungf Into; Atari: Alex 089/ 
837469! Tl 99 4A-Mlchi 089^837447 



VERSCHIEDENES 



Genie ». Level IV ROM mit deut Zeichen- 
satz, hardware SUPERTAPE. 34 K Spet- 
cfwerw ROM- List ir g + vie( Software + 
berrtst Monitor 

* * VB 650 » * Tel 09561/1 81 1 8 

Dragon-Karteipgr. auf Disk fur 70 DM. 
Maus (Joys I* ) _ gesteued. annltoh gem 
zu verkaulen. Ruf an: 02043,64580 
M^hael Weoener ' 

Verkaufe Alphabonic PC von TA volg 
neuw. org verp mil Handbuch, Kasset- 
tenrec, Programmkass. fur 1090 DM 
(Neupr 1400). Tel. 084 31 'SB 25 (Man- 
fred vert ) ■ 

Zu verschenkea 40 Adventure Losun- 
gen Bet Erstattung der Porto und Druck- 
kosten mto 04321/31711, a Sascha 
Wild'?-; lisa fi; 13. 2350 Keurnunster 

* * * Zu kaufen gesucht * + * 
Gebrauchten Jup4er Ace, C Scbneeber- 
ger. Eicbstr. 14. 6330 Cham Schweiz. 
Tel 042 36 1881 

Wer prograrnmiert Sprachverstehen (K!) 
und wOriscbt Erfabrungsaustausch? M. 
Tarnowsta. Ritz-Kale-Str. 4. 62 Wiesba- 
den 
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Private Kleinanzeigen 



Verkaufe. Happy-Computer 95 2, 4, 5, 
8, 4: 2, 3. 5, 7, 8, 9, 10. 11, 12, CPU 84 
10. 3, PM Computorheft 84 1. 2. 3. 5 9, 
u. vieleandere: RoidlS. Dr F Schmitzslr 
19, 8403 Bad Abfrach, 094 05- 10 74 

Suche Prograrnrnierer zum Umsteiien 
von CW-Baslc-Programmenauf Atari ST- 
Basic Bitte Pieisvorstellung angeben, I 
Dinkier. Am Schneidorhaus 7. 576 Ams- 
berg t 

30068 Se*ten von verecfi Computer 
zeltsebriflen (Chip. CP, HC "four Compu- 
ter, Run tjsw. ) fur nur einen e'mrigen Pten- 
nig je Serte verk R Lenz. Dulmener Weg 
216. 428 Barken 

Spezialempfanger, alle inter Frequenzen 
von 54-174 MHz wie PoJizel, AutoteJe- 
fon, CB 80. Fkjg usw DM 95.—. U Kru- 
gel, Kriegkstr 54. 6 Frankfurt 1 

Verkaufe Thomson M05E, wenigbenutzt 
und Data Beckerbuch VB 450— DM. 
Horst Rymm elt, Tot 089.484322 

sucne Comp + Zub. (z b C64 SpeK- 
trumoa) Gebe Brielm. BeJegeetc UNO 
4 BAD 4 MK etc |mehr - Anfrage) 3-4 
rachen DM-Wert H Kortmachef. Peters- 
moof 6. D-2150 Buxtehuda, 04161/ 

21 86 o d 040/30950074 

Cojnpuler-ZeHschfitten d. Janrg 
1983/84 (Happy 4 64er Ausg 84 kom- 
plett etc ) giinstig abzugeben Preis VB 
TeL 0491/61943 

Verkaufe: 

Philips G7000 Videospiel 4 4 Kasset 
ten. Prefs. Hacb VB Michael M 
( Scrwelz), 00 4 1, 1 82 '3 4B 46 St. Moritz 

Computer + EJektronic Bucher. Sybex 
M5X DB. Franzis ua, pretewerf abzufle- 
ben Ltete Gottryd. Frankanweg 52, 
6236 Eschbom 2, Riickpodo! 

Drucker Okl Data Mlcroline 82 A, 120 
CPS, Centronics, mil Interlace * Softwa- 
re fur C 64, Neup, 1250 DM, 9 Mpnate 
eft, Prete550DM VB, Tel 04532/57 19 
Bjom 

Suche Hackerm Erfahrungsauat 
Spateies Kennenlernen bzw* 7 ?? ntehl 
ausgeschl Habe C64 und bin 19, ant- 
worto 100 %Iq Guide Kaslner. ftoidstr 

19, 4440 Rhtrtfw 

Verkaufe Computerkurs 1-25 Neuwert 
95 DM VB 40 DM sehr put erhahen, Tel 
089/6015973 

#**##**#**#*****# 

Verk. Waferdrlvo (■ 2 Drives 4 Centre- 
ntealF 4 RS232 fF) + 20 Wafor fzT be 
spieft) + Tasword II, Anpassung. lur 
300 — DM VB. Tel 02 11/31 62 55 

DARAUF HABT IHR GEWARTET 
Sundosweiter Clubeig Mailbox, 
Verbands-News -turn Milmachen, 
TipaTrtckSrXontektel Wo bol DEHOCA. 

K'.vkV. M 13, 3260 RintCln 4 

Hallo 1 Mir fehlon tolgende Happy Compu 
ler 10/84, 1/85-9/85 schlckl mlr bitte ei 
ne Karto mil Prats* Nehme Helle auch 
einzetn Silvio Flamm, 5 Kdfci 1. May- 
bachstr 34 

Verkaule: Homocomp T199/4A 4 
Schachrnodul u. InteBevteJon Teleaploi + 
2 Kass (Soccer + Sp Armadal. Prels 
VB Michael Horn, KranfWchlweg 10. 
8240 Berchtesgaden, Tel 
08652/41 90 

Verkaufe 

MalriX'Drucker CP 80 VB 400 DM, Tel 
0251/271973 

Achlung U««f ! Verkaule Uufwerk TEAC- 
FD 55 A Irikkraive Bus- und Nefzkabol fur 
DM 400.—, Interossenien maiden bei 
Lite Heine, Tel. 6262/1287 

Tflu&che, V24 TerminafTole-Video 910 + 
g. C64-Akustiltkop 4 Software K 
Obort. ScrwfirjtMwald-eS, 7630 Lahr 



SCJence-FicOorvUteraturfr&uode Ach- 
lung* Verkaufe meine SF 
Tascherfcbochsemmkjng Gratis-SFListe 
anfcfdern bci Friedrich Neuper, 8473 
P frewnd. Postfach 72 

Verk MSX^Comp 4 Rec + Softw 4 
Joyst Tausch gegan Floppy 1050 

Csterretch anrufen' 
Tel. 04213 2384 

Verkaufe 

Seiko sna GP 500 A neuwertig mil Cen- 
tronics- Schniltstetle + ErsatJ-Farbband 
(Or nur 290 — DM. Tel 027 21 2432 

WELTWEJTES MAILBOXVEBZEICHNfS 
Das Verceicftnte enthall ca 2000 Maflbo- 
xen (lur jeden Computer!), kilo gegen 
Rockpculo von: M Mage. Robbek 6, 2 
Hamburg 52 

Mepbisto 3 gesucht MepNsto 3 ge- 
sucht, Mep»usto 3 gesuchi, Angebot bis 
300— .Tel 02182,4815 

Mailbox CPU. 71 41 63575 

Verk Drucker Star Radix-10 VB 1000 — 
DM. Interface f Atari a C64 je 100,— 
DM. sowie Software f Atari 800 XL und 
C64 (Disk). Tel 05523/2493 

Dortmunder Mailbox I, Tel 
0231/170414. BTX-fnlo uber * 
25003 # 

■■■ Healhkit-fra<ner ET-3400 ■■■ 
Ferttggerat VB 180.— DM. Lehrb Dlsch 
4 Engl sehr guter Zust MC 6800 P 
■■■ Tel 09128/3476 

* Neue Mailbox * * Naue Maflbox * 
FOB * * Tel.: 07 81 IS 83 46 * * FOB 
Setriebszetl 18.00-24,00 Uhr 

FOB # * Tel.: 0781(58345 * * FOB 

PLZ 7600 Offenb. # Sysop Daniel 

Tauscne geg Dtsk o verk. fur ma TOO 
DM, Ghostbustera. Flugsim , Manic Mi 
ner, World Cup (FoSbol) Col Advenlure; 
IC Parpftes. Postt, 14 43. 5778 Me- 
schede 

* * -* Schweiz * * ■ * 
Tauscne immer die neueste Software aul 
Disk. Schrerbt docb mail Michael Liato- 
wftaclt. Benkenstr 60, 4054 Basel, 
061/54 0? 56 o 54 07 09 

■■ Star Drucker STX-80 Neu 
Grafrkfahig. Druckweg-optimiert, versch 
ZeichensaLte, rricht benulrt, VP 540.— 
Klaus Kumbruch 

■ 6057 Echinp. Tel 089 3192425 ■ 

Verkaufe neuwertigon Drucker Epson 
FX80 mil jntegriwlem RS232-hterface 
VB 950— DM lur Setostabholer. Tel 
(061 02! 26937 nacti 18.00 Uhr 
Verk. Summer games I 4 II u Winlerga- 
mes auf Kasa. gegen Hochstgebot Su- 
cheTauschpartner Kauleauch Program- 
me (nur Disk), Thomas Beuscher, 

04161/3725 

Star- Drucker Gemini 10-X. l20Zekchen. 
wenlg gobraucht zu werkaulen. 520 DM 
0208/40 1689 ab 19 Uhr 

Drucker Star Gemini 10 x neuwert ong 
verp DM 395.—, Wiesemann interlace 
DM 95.— (C-64). Druckerkabel Schnei- 
der 30.—. Info bet C- Reke, Undenatr 2, 
69 80 Wertheim 

Verkaufe Spectrum 48 Km Joyat mtert .. 
Lo-Profite-Keyb u. 80 la- Prog* sowie 
4 x Ulefalur. VB 300 DM KJ Woff. Rett 
weg 33. 4134 Rhemberg 4 

1 Monitor sw 9 Zo8 leicht del 50.— DM 
1 Monitor grtin. 12 Zd leicfit del. 50,— 
DM 1 Taslalur for Tl 99 4 Oder ZX- 
Spectrum DM 50— T1MEX 1000 mlt 16 
K 90- DM. Tel 09 41/704264 

Verkaufe Zenith Monitor (grim) ZVM 123 
14 Zoll 1 Jahr alt. VB 200,—, Tel 
0941/704264 




FUNTASTIC 



Friday the 13'th K 39, 
Little Computer People 39 t 
Gyroscope 
Space Invasion 
3D Grand Prix 
9 Princes in Amber 
Mercenary 
Lord of Ihe Rings 
Goonies 
Koronis Rift 
Paradriod 



Wert ubtr 1000 Prosramme fur atk Syst*m« 

Ucfeungpe N»crvi»mx/Scr>«t 
t»9 O***.- &efiov**iVtrt>9C*>*+i 




printadrcss 



Wir haben die neueslon Spiete aus den USA! 
Vertragshandier der Firm en ATAR l-C O P A M-O K I DATA 
' TEL: 020S -t+97169 




MULHEIM/RUHR 
GNEtSENHU- 
STRRSSE29 

Uborraschungaprcisliste anfordem — Oder Katalog gegen 3 50 DM 
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VZ 200 



***************** 



Verkaule VZ 200 {2 Moaate) + 64 -K- 
En*. + Datenrek. + Handb + Demod. + 
Super-1 6 K- Software f 250 DM VB 
A. Klein, Fostfach 11 15, 4223 Voerde. 
Tel. 02855/7024 ■■■■■■■■■■ 

Verkaule VZ 200 + 32-K-Er., elngebau! 
4- Demoband fur sage und schretbe nur 
150 DM. MeldetEuchbei, Gregor Wesol- 
ly, Krahnhelde 55. 5620 Velberl 15, Tel 
02053/407 37 

Nur Schrott! 

Fur Laser 210/310 urvd VZ 200? 
Wir beweisen das Gegenteil! 

Soft-Uste gratis: fi Ruppersberg, 
Auf dem Kohfoerg 1, 6601 ScheWI 



ZX81 



64 KRAM von MEMOTECHfur 100,- DM 
zu verkauten J, Roth, Gohrstr 9. 5626 
HelHgenhaus, Tel. 02056/24679 

ZX81 + 16 K + gr, Tastetur +- Bucher + 
Pfogrammhelte (ZX-Userclub) + ca. 60 
Programme auf hochwertigen Kassetten 
fQr 130 DM zu verk. Tel, 0541/681800 

ZX81 (50.-), 16 KRAM (30.-}. ZXPrinter 
(50.-}, Progr Joystlckintertsce (50,-), 
aura. Tastatur (20,-). 10 Bucher (a 20,-), 
Fernlehrg, DB Post (50,- J, ca 500 org. 
PCMs/Aln-Software u,v.a.m. Teletoc 
0561'1 8967 od. 49635 1 

ZX8T Vert, wg SysJemaufg Orlgi- 
nalprga: Flugsfm.. Scramble, Protector. 
Asteroids, MCODER Schneltoad/Save - 
10 DM'Prg - kmpl. 50 DM. D-rk Oiuls, 
Bachstr, 70, 5216 LOlsdorf 



Gewerbliche 
Kleinanzeigen 



Software fur Atari 
Mic Alley Ace 
Kennedy Apporach 
Summergames 1 
The Qoonles 
Jump Jet 
Karateka 
Hacker 
Hotel 

Mord an Bord 

Niberungen 

BaMblazer 

Resc o. Fractafjs 

Koronis Rift 

Eidolon 

Newer ending Story 
Theatre Europe 



K 

40,- 



39.- 
44,- 



39,- 
39.- 



44/ 
44, 



D 

55,- 
60.- 
59.- 



59,- 
79.- 
79,- 



59- 
130/ 
130.- 



Apple 



LDHN-/E JNKOM MENSTEUER 1985 aut 
Disk nur 50.— Sehr komforrabel. 
Dtp!-Finanzwirt Uwe Olufs, Bachstr 70. 
5216 Niederkassel 2. Tel. 02208/43 15 
Auch I Spectrum 



Atari 



* * * ST-SOFTWARE * * * 

Gratisinlo bei: STS Blankenstern, Etterv 
hofenerStr. 31, B03I Wesslng 

ATARI 260/520 ST ATARI 280/520 ST 
Endfich Games zu zivllen Prelserv, 
Raddisch-Sott hat stei Info; Rduch. 
Robert- Koch-Str. 23a. 4370 Marl 



Versand per NN o. verr.-Scrieckzzgl Ver- 
sandkosten 

Fur welfare Spiete Prospekt anfordern: 
PLAY-IT. Narzlssenstr. 5. 8 MOnchen 21, 
OB9'7002446 

***************** 

ATARI — ATARI - ATARI 

6 4 K-RAM-Board I0r 600 XL 114 DM 
Rust© 400 auf 48K-RAM 160 DM 
Profitasratur fur 400er 94 OM 
Dyn.-Ascom-Akustikkoppt 298 DM 
R-Converl, RS232-Termsoft 115 DM 
Dataphon+At.lriferf.+Sort, 398 DM 
Supermodem 300-12O0 Baud, weiteres 
auf Anlrage. S, Sctimeting, Henri' 
Ouoanl-Allee 32, 2300 Kronshagen 
0431,542543, 18-20 Uhr, HdL 

Atari 600 XL/80 OX LS130XE User 1 
Llghtpan nor 49 DM (Nachnahme) 
Info gratis f Fa. Schifllbauer 
Postfech 11 71A. 8458 Sulzbach 
Tel. 09661 '6592 bis 2 1 Uhr 

* * ATARI SOFTWARE & 60 CHER * * 

Assembler, Toots usw ab DM 19,80 ! 

* * GRATIS-INFO ANFORDERN! * * 

Fa Peter Rnzef Productions. Bremer 
Str. 19, B510FQfth, ^0911 /79 65 74 

edv-zubehGr 

Drucker. Monitor©, Disks, Computer 
usw, 

wessling-software, 

5000 Koto 90, Hoktertinweg 3 . 

* Slaubkiller * Abtfechhauben tor Atari 

6 00/800XU1 050, C 64715*1, Ktarslcht 

14,95; Kunstieder 19,95 VK oder NN. 

M. Kuhn, Uhtenstr, 16. 4100 Duisburg 

17. Tel. 21 36/31977 A 
t . L_ <T\ 

S20-ST 260-ST PC-128 VC1571 

Nennert Sie uns ihre Handterpreise' 
Wir sind billigerl 
Wessiing Software, HoiOerweg 3. 
5 K6m90 



* * * ATARI ST 260/"52O/52O-r * * * 
DISKETTEN 3,5 ' 10 St. 1DD B5,- 
10 St 2DD 125.- 
DRUCKERKABEL 2 m abgesch. 78,— 
MODEMKABEL 2 m abgesch 48,— 
MONfTORKABEL RGB air! Anfrage 
STAUBSCHUTZHAUBE Ptexiglas 39,— 
Preise zzugl, DM 5 — Porto/Verp. 
ZtMMER DATENTECHNIK — G, Zhnmer 
Hochstadter Str 44, 6 Frankturt 60 



/ 



■■■■ ATARI ST ZUBEHOR ■>■■ 

■■ HARD- UND SOFTWARE ■■ 

- ModernksbeJ (V.24) 39 DM 

- TransferkabelfV.24-V24) 39 DM 

- Druckerkabel (Centr.) 43 DM 

- ST auf 1024 kb (Chips) 176 DM 

- Harddisk (10 MB) a. Antr 

- VIP Profess (Tab,KalK) a Antr. 

- Easy-Draw (CAD/Graphlc) a. Antr. 
uv.m — Into gagen Ruckumschlag 
Versanti per NN. Preise inkt, MwSt 
■■■■ Gordtan Ewert ■■■■ 
■■ Postf 12 03. 2057 Rembek ■■ 

+ ATARI ST+ LOTTO-DISK' 

Progr. f. siatjst, LoltD-Auswerlung 
Into gratis — Diskette DM 59.— 
Fa Eisenmann, WakJeringer Str. 36 
8209 Stephanakirchen 



Commodore 



C 64/VC 20/C 12B Llchtgriffel 

mit Programm DM 49 (Nachnaiune) 
Prospekt gratis! Wir fuhren auch Spei- 
ctiererw.. AkustikkoppJer, EPROMer 
usw Fa SchlBbauer, Postfach 11 71C, 
8458 Sulzbacfl, Tel. 09661/65 92 bis 
21 Uhr 

520-ST+ 260-ST PC 128 VC 1571 
128-0 

Nennen Sie uns Ihre Handlerpreise' Wir 
&lnd biKiger! ^VessJIng Software, Holder- 
llnweg 3, 5000 Kotn 90 

Verelnsverwa flung mil MiniMomb 64 

auf C 64 fQr 100Q Milglreder und 
Seitrags- und TexrvBrarbeitung In el ran 
Programm fur 198 DM. 030,834 8855. 
Z+M EDV-Buro GmbH, SchtoHstr. 69. 
1000 Berlin 41 

Commodore/Atari 
EOV-Zubehdr 

Drucker. Monilore, Disks. 
Computer usw. 
Wessllng-Soflware 

5000 Kotn 90. Holderllftweg 3 

***************** 

Software for 
Commooore 
Revs 

Fighting Warrior 

Frellag der 13. 
Uttle Computer P. 

Rg m bo 
Superman 
Gyroscope 
Transformers 
Mercenary 
9 Princess i. Amber 
MiOeiungen 
Never ending Story 
Uftima IV 



Commodore- Flugtraining nun tut sanraV- 
che Commodore-Ck>mputer. C 64. VC 20 
(+ 8K1, C 16, C 116. PLUS 4 u. 3032 bis 
8296. Urnfassende Auswertung der 



K 


D 


49, 


69,- 


36/ 


59/ 


39/ 




39/ 


49/ 


39r 


59/ 


36.- 


49,- 


39/ 




39.- 


49/ 


39/ 




39/ 


59/ 




79/ 




79,- 


44.- 


59/ 




185.- 


39,- 


52/ 




59,- 


Verr.-Scneck zzgl. 



Space Invasion 
Oragonsworid 



Versandkosteii. 
F(fr waftere Spieie Prospekt anfordern 
PLAY IT Narassemstr. 5. 8 Munchen 21, 
089/70024 46 

***************** 



A) Hubschrauber-Simuiator in Akbon. 9 
Arceigen im Cockpit. 3 Flugprogr zur 
Wahl 29 dm 

b) Space Srturtfe-Landung EchtzeiWmu- 
talion Noch NASA Unlertagen 29 DM 
C) Boelng-727 Stmutetor. Dieses Pro- 
grsmm ist ^ur Anfanger- und Instrumen- 
tenfjugschuking geeignet Mit Anltg. 

34- 

Ab 2 Progr, )edes Progr. minus 5 DM Info 
gegen Ruckporto Lieferung Kassette 
oder Dtsk Rugrng F, Jahnka Am Berge 
1. 3344 FJothe 1. TaL 05341/9 16 18 

■ ■■ C 64 a SCHNEIDER CPC ■■■ 

■ Prof. AslToJogieprg 5 Seiten ■ 
■Pers6nlk.-Analyse + Grafik * AspeJctB 
MM H. Frohnapfel, Ritlerstr, 54 ■■ 

■ 2120 lAneburg. T 041 31/4 98 80 ■ 



Laser 



LASER 11 0-31 0/2001 /3000JMSX 
V2200 — Hard- Seftwaral 

Super Preise! Neue Programme! 
SCHEUFLER COMPUTER, H. Gasse 42 
7119 NiedernhaJl, 07940/53431 



Schneider 



Gratisinto tor Scnneider'Soirware bei 
F Neuper, 8473 Pfreimd, Postfach 72 

* Kop«ert * wo CP/M aufhort EDOS 
Disccopy Filec Muttic Discmon Disc 3* 
fur alia Schneider (CPC) 
E tscheidt, 3550 Marburg, Stedtwald- 
slr. 9—; DM 59— per NN Oder Check 

Die CPC - SOFTPARADE 

DATENREM Datelverwallung D 78 — 
FIBUCOMP Bucrrtuhrung D 89— 
FACTUCOMP Factu & Lager D 98- 
VOKABI VdkabelJrainer C 48 - 

ETATGRAF Ausgabengiaflk C 48,— 
Elfriede VAN DER ZALM-SOFTWARE 
Schtelerstatte, 294 9 Wangerland 3 

2. Floppy tttr SCHNEIDER: S9^— 
datec-Kaune & Hoidat, 202/5914 10 

SCHNEIDER CPC/ZUBEHOR gunstkg 

datec-Kaune & HeideJ. 0202 '59 14 10 

2. Floppy fur SCHNEIDER: 598,- 

daiec Kaune & He>del. 0202 5914 10 

CPC-Schneider Flugtra*ning fur CPC 
464, 664. 6128 Urnfassende Bewer 
lung der Fluge 

B) Space Shuttle- Land j ng Echfeeitsimu- 
lation Nach NASA Untertegen. 29 DM 

C) Boeing-727 Simulator Dieses Pro- 
gramm ist zur Anlanger- und Instrumerv 
len-Flugschulung geeignei Mit Antel- 
tung 34 DM 
2 Progr = 53 DM Aut Disk plus 7 DM. In- 
to gegen Ruckporto 

Fktging F Jahoke, Am Berge 1, 
3344 Rathe 1. Tel 05341/9 16 18 



C 64 


Com. 


p i 


Schneider 


Dragon Skullft 


44,— 




Death Pit 


Dynamite Dan 


27- 


45- 


* Friday the 13th 


Enigma Fores 


Au' A- 1 race- 




MorMragora 




59- 


Lord ol the rings 


REVS 


ea- 


72,— 


Matchday 


'i'jpe'rT-a-i 


se.— 


54- 


* Saboteur 


Trofts a Tribulalians 




63,- 


Sorc&ry - 


Wllllmn WobWer 


36.- 


54- 


Sveevo's World 


Winn© flm pooh! 




*6.— 


* Writergames 


Yabba DabOo Doa 


31.— 




Yie Ar King Fit 



U. MONTI-COMPUTERSPIELE 



Cass Disk 


Atari 


C-1H* 


Dtsk 


24,- — 


Dio Dug 




S3 — 


36 - 54- 


EtektrsBMs 


29.- 


40,- 


28,- 39- 


* Mediator 


27- 


40,— 


63.- 68- 


Mweenary 


39,— 


S4- 


29.— — 


* Ono on one 




54,— 


Aut Anfrage 


Rescue on Fractakre 


38.- 


54 — 


— 63.— 


Gr. Amer. Road Raca 




63.- 


a©.- - 


' The Hacker 




R3 — 


39- — 


• William Wobbler 


38.- 


54 — 


29,— — 


Zeppelin 


29- 


39 — 



C 16 

Aiiantia 

Galanartt 
Invasion 2000 aD 
Monkey M*qic 
Out on a limb 
Robin to the rescue 
Sfcpper 
Thai Boxing 



20 — 
20- 
28.— 
20 — 
20 — 
28- 
20,— 
30- 
20.— 
SB- 



~ — ' — ' — ' i^v'ww iwm «rs-Ti *Mf W'U U-Ltai 1 1 VtX?l IftTI YJ\ T~ 100011 ™ J £1 QVl L 

MAX LIEBERMANN-STR, 15, 5024 PULHEIM 1, TEL. 02238/55398 
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CPC-SUPERPREJSE: Centre-Court. 
Stapshot »e 33.90 / Beach- Head Cyrus. 
Hacker. Raidf. SYSTEM X je 38.90 i 
Lords Midnight 37.90 t Airwult 24.90 / 
Tasword-dt 56,90 

NACRFOLGEND 3 * -DISC: Lightpen + 
Softw. 99.90 1 Jumpiel 49.90 
NEU QDDJOB 58,90 / BASIC Comp« 
76,90 I WORDSTAR, dBASE II (0128) je 
194,90 * ComPro- Micro 59.90 
CUMAN A-3 ' -Floppy kompl 395 - 
Vfefsarxt 5- ab 2 ArUkel tail 
MIcroMarkat Worms, 4780 Lippstadl 
Waidegrund 25, Tel. 02941f1 4833 

***************** 

* VORTEX-Laufwerk 704 K119S— * 

* SPEEDY 100-80 Drucker 798— * 

* VORTEX SP-64 64K-Erw. 275,— * 

* SP-64 + E258 = 256 K 375— * 

* Besteifung/Liste bei u. Kunz * 

* Junge Haitian 3. 75 Karlsruhe 41 * 

* Tel 0721/482676 fbte 20 Uhr) * 
***************** 

CPC-Progrsmmpaket: Cas, nur 35 DM 

7 Spiefe a Anwendungen. R Burner 
HarztRirger Sir 10, 2800 Bremen 1 

■■■■■ Btarhythmus ■■■■■ 

■ Giaftk {DIM A5) + Partnetvergleich 9 

■ + Krit lege + Tagesfomt + ■ 

■ H Frohnapfet. Ritterslf 54 ■ 

■ 2120 Luneburg, 04131/49880 ■ 



Sinclair 



OATAPEN-LIGHTPEN 

OAS NEUESTE AUS 
ENGLAND FUR DEN ZX SPECTRUM 
INFO BEI (0.8O DM) 
UNiCOM-COMPUTERTECHNIK 
POSTF 210405. 4100 DUISBURG 1 
TEL 0203/337383 

6 Spoctmm-Spiele: Kts*. nur 35 DM 

Spectrum a Qt Software R Buhter, 
Harzburger Str 10 280O Bremen 1 

Floppy Cumana f Spectrum CS 40O, 
5^ ", 40 80 Spulen umschattbar. dop- 
petsertlg. Inkl PSU P Kabel. anschfufifertig 
DM 795 — 

Floppy Quest FDD 800 D fur Sinclair QL 
5'i * -Doppellaufwerk 2 x 800 KB Inkl. In 
icrtace u. Kabal O-DOS auf Cartridges 
DM 1 198,- 

Otv KabeL Interface etc fur Spectrum 
und QL Vorkasse Oder NN. Preise Inkl. 
MwSl. VersandKoslenanteil DM 7,— 
Soft & Easy Computer GmbH 
Apolhekergasse 4, 7480Siomanngen. 
Ttri 07571/124 83 



***************** 

* Opus Discovery 1 698.- * 

* QL engl. (Restposten) 720.- * 

* Wafadiive , . - 298,- * 

* AMX-Mouse . . . 248- * 

* Tastatur (dk'tronics) 129,— * 

* 48K-SpeichererwBiterung 59,— * 

* CurrafiMicrospeech 79— * 

* Besteflungen per Nachn. Oder * 

* Lisle antordern bei U. Kurtz * 

* Junge Halden 3, 75 Karlsruhe 41 * 

* Tel 07 21^4826 76 (bte 20 Uhr) * 
***************** 

GeschaftS'Softwgr^BRJEFE/RECH' 
NUNGEN'ADRESSEN-LAGERVERWAL- 
TUNG Info anfordem be) 
Straubtnger Elektronik, DS306 Schier- 
ling, HOhlweg 5, Tel 094 51 1735 

Hallo SPECTRUM-Freunda 

Programme rur Robotecsleuerung: 
Zeicnnen, Gravieren, Frasen und 
Schachspteleni mil Schrittmoloren; 
je 4 DM. 0. J. THOMA. Hessenring 95, 
6090 Russelsheim 

2X-AS2MIC-ROM m. Hardbueh 100,— 
Handouch DM 30,—. kcmmenfjertes Sour- 
cefetrng DM 30,— ale Ersatztalfe ZX81 
ULA DM 40.—. Spectrum ULA DM 70,- 
PIO Bausatz f ZX8H-Specfrum 60,— 
EPROM-Programmierer f, ZX81 200,— 
NEU 16 K star: Teilesatz f 16 K CMOS- 
RAM im ZX81. m. Anl. (20 SeitenJ 60 — 
Diode IN4148 DM 0,10 
Kafatog DM 5,— in Brim- 
Decker 4 Computer, PF 867 
7000 Stuttgart 1, "S 0711/225314 

RGfWnterfaco f. SPECTRUM bring! oi~ 
ne bisher nicht gekannle BUdqualitat, 
Antchlle6bar auch an Monitors wie 
OH 4 etc DM 198,— 
Infav. 16^)0 bis 2O-0O Uh r. 0S9f47 2925 

TOUCH MASTER GRAFIC TABLET 

DIE GRAFIKSENSATlOfJ 
FUR DEN 
ZX SPECTRUM 
INFO BEI (0,80 DM) 
UNICOM-COMPUTERTECH N IK 
POSTF 21 0405, 4100 DUfSBURG 1 
TEL 0203/337383 



ELEKTRONIC-SOFTWARE (Spectrum) 
Democaas. 3 DM/Briefm * K Thieaen 
Katnausstr 70. 5410 H6r»r-Grenzh. * 



Verschiedenes 



ACHTUNGI HIT-DISK mil Spielen, Tools 
undTaxt. INFO (041 81)8310 



MZ800; AdventureiSchloB Oracula 
MZ7O0: ^venture EntwicWungssys. 
Rata tog u Info bei SD-Sottware 
Kurzrrjderstr, 5, 6000 Frankfurt 50 

★ * ROULETTE * * 
Systempfogramme + Permanenzen fur 
Sharp PCs und Commodore 64 
fnlo von W. Robertz. Dachauer Str 36, 
8000 Munchen 2 

HARDWARE fOr SCHNEIDER-CPC UNO 
SPECTRUM direkt vom Hersteiler Grafts' 
Info anfordern' MIDAS, 8723 Gerofcho- 
fen. Posrfach 1325 

SozjalhSleprogramme Cas. u 5^-ZoK- 
Dlsk (Vortex). Anfragen an Hans Drum- 
mer, Scftiaifhausen 72, 8551 Wiesent- 
han, Tel 09199/274 oder 
091 91/86252. auch f. Handler 

TRS-80 VIDEO-GENIE MUHLEPRO- 
GRAMM, 100 % Maschinertspr., Matt- 
anz. bis 3. Set up Board, Druckerausg , 7 
Level u.v m. DM 40— Tape' Dtek info bel 
U Scftufctar. Pi. 2304, 8960 Kempten 

* * * Das neue Spial ★ * # 

1. UNTEHNEHMENSPLANSPIEL 

— telten Sie ifira etgene Ftrma 

2. AKTIENSPIEL — spekulleren ohne 
realen Kapitateinsatz 

KURZfNFOS: Gesellschaft fur BriefS4mj- 

lationsspiele, Pf. 831212. 

62 30 Frankfurt'M. 80 

* * * * 3-Adv, Fur Elnafl * * # 

Tex tad ven lures zu Preisen, die Se stau- 
nen tessen Oder tessen Sie sicn doch Ihr 
eigenes Adv. ganz indivltfuell erstelten tn 
MCode' 1 Adv, mal ganz: anders' 
Fordern Sie unsaren Katalog an. Ihr 
Adv. wo net!' 
RAT-Software 
Markus Fhck 
Im ScWatt 83 
CH-8714 FeJdbach 

***************** 



Sonderangabot 

Dlskerten 8%' DM 2,50 inltL MwSt. 
m Garantle und Verstarkungsrlng. 
Auch 96 tpi und 3% ' ab Lager 
Fa, Allgem- Austro-Agentur 
8057 Echbg. Ringstr 10 
Tel 08133/61 16. Tlx 5 27 551 



30 Artwenderprograrnme aus dem na- 
turw Bereich lur Sharp-Pockets. 
160 Selten. Preis 32 DM Bestellung 
oder Info bei S Kremer. Postfach 1542. 
5 1 90 SlcJberg 



* SOFTWARE-AUTOHEN GESUCHT!* 

Wir bieten Ihnen die Moglichkeit ate 
PROGRAM MIERER etnzusteigen! 
Fordem Sie unsere PR-INFO unter Anga- 
be ihres Computersystams an! 
US- Softw. PI. 2304, 6960 Kempten 

***************** 

* DISKETTENNIEDRJGPRE3SE * 

* NO NAME 5, 2 5 " SS OD DM 2,45 * 

* FUJI 5,25* MD ID DM 4.25 * 

* FUJI 5.25' MD 2D DM 5,25* 

* FUJI 5,25 * MD2DD96DM 7,75 * 

* FUJI 3,5* MD ID DM 7,75* 

* FUJI 3,5* MD1DO DM 9.90* 

* FUJI 3,5* MD2DD DM13,85* 

* 3M 3,5' SS/DD DM 8,95 * 

* 3M 3,5* DS DD DM 12,95 * 

* Commodore u Atari zu Tages- * 

* tierpreteen auf Amrage * 

* SOFORT USTE ANFOROERN* * 

* Versand per NN -I- Porto * 

* UNIK AT V ERTRIEBS-GM BK, ART. C * 

* Posrfach 15 53. 3040 SoMau * 

* Teteton 051 91/1 32 44 * 
***************** 

SOFT- U, HARDWARE FUR DEN ZX, QL 
UND CPC 

Spectrum i a CPC 464. z B; 
Fajrchltd 42,90 Hacker 38,90 
Astro Clone 34,90 Devite Cro 42.80 
Fight Warr 34.90 Marsport 42.90 
Cyroscope 34,90 3-D FSoxIng 42.90 
Dynam. Dan 28,90 Formula One 34.90 
Star quack© 34,90 Dyrtam Dan 34.90 
Fordem S*e unsere Gratisfete an!1 
Dreeser, Soft- u. Hardware, tm floserv 
hag 6, 0-5300 Bonn 1 
Tel. 02 28/254084 

Mo, Mi u. Fr. 18.00 Uhr bis 20,00 Uhr, 
Samstag von 14 00 Uhr bis 18 00 Utw 
oder Auftragsannahme amd am die Uhr 

* LOHN- UND EINKOMMENSTEUER * 

Super- Jahresausgfeich, Steuerkl-Waht, 
MonatsJonnsl Kass. 60- Disk 76 DM 
jahrl Aktu. ohne Neukauf C 64, CPC, 
SfNCLAIR, Tl 99, APPLE. LASER Into 
gg. FtP' H, lichen, Niedarfelstr 44f 
8072 Manching, T M. 06459/1689 

ATARI ST520 Preise und Ueferzeil erfra- 
gen Computer Reinigungspaletle 1ur 

Ihren Rechner ; z. B. Microkit Komplett- 
set fur Micros und PCs. 5% "-Oisketten- 
sfalionan, Kaseetteniaufwerlfe und Wei- 
rva Drucker Elnfuhrungapraisc DM 
142.50 

Wlr tuhren fast aile F^piersorten fur 

Drucker. 

JEPOSOFT, 4040 Neuss 81, Kfupprrtr. 
9, Tel - 021 07/61 84 



ATARI-Computer / Von uns bekommen Sie 

Soft & Hardware 



Atari 130 XE 
Special 
192 k Byte, Maschinenmonit 
und Oldnjnner f(j r nur 79 



80 Zeichen/Karte 
mit Bibomon 

199- DM 



Handleranfragen ervvunscht! 



MMG Basic-Computer 99.- DM 



Aufrustsatz 
800 XL auf 130 XE 
nur 199 -I 



Informationen 
& 

Besteltungen bei: 

Hendrik Haase Computersysteme 
WiedfetdtstraBe 77 

D-4300 Essen 1 
Tel.: 0201 -422575 
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SchneWei^arktiibersicht 



Der St off , der Schneider 
trtiumen IciBt 



Etwas uber em Jahr hat es ge- 
dauert.. bis Schneider Platz 
zwei in der Verkaufshitparade 
der Heimcomputer erreicht hat. Je- 
des vierte heute gekaufte Gerat 
stammt aus Tiirkheim. Mehr als 
100000 CPC 464, 20 000 CPC 664 und 
35000 CPC 6128 standen zum Jahres- 
ende in deutschen Wohnzunrnern. 
Und auch der Joyce konnte in den 
letzten Monaten des alten Jahres 
mehr als lOOOOmal verkauft werden. 

Kein Wunder. daS sich an diesem 
Erfolg verschiedene Firmer! ange- 
hangt haben. Nur fur den Commo- 
dore ist das Angebot sogenannter 
Fremdhersteller groBer ais Sir den 
Schneider. Es gibt fast nichts, was es 

Computer 



Raketengleich schnellen die 
vier Schneider-Computer im 
Marktnach vorn. Im Schatten 
dieses Erfolgs etablierte sich 
eine vielfaltige Zubehor-Sze- 
ne. Vom Farbdnicker bis zum 
Disketten-Manager reicht die 
Paletta Unsere groBe Uber- 
sicht erleichtert Dinen die 
Kaufentscheidong. 



nicht gibt. Pestplatten sind genauso 
im Angebot, wie Farbdrucker oder 
Diskettenlaufwerke in verschiede- 
nen Formaten. 



Auch das Sofrware-Angebot ist 
vielfaJug. Besonders die Zahl der fur 
den CPC angebotenen Spiele ist 
sehr graft. Deshalb haben wir in die- 
ser Marktubersicht auf Spiele vollig 
verzichtet. Wenn Sie sich uber diese 
Seite Ihres Computers informieren 
woUen, dann sei Ihnen das Scnder- 
heft3/86empfohlen. Dort finden Sie 
eine ausfuhrliche Marktubersicht. 
Im Rahmen dieser Zusairirnenstei- 
lung sind hingegen alle anderen 
Sofrware-Produkte fur Schneider- 
Computer aufgefuhrt (teUweise im 
nachsten Heft) sowie samtiiche 
Hardware, soweit uns Hersteller 
und Handler Unterlagen zur Verfu- 
gung gesteUt haben. (ng) 



Guiu&asu 

CPC 464 


RAM-Bo reich 

64 KByte 


Datenspeicher 

Kassettenrecorder 


Pceic in Muk 

, 738.- 


Anbieter 

9$ 


Bemerknng 


CPC 664 


64 KByte 


3-ZoU'Diskettenlauf- 
vve:k 


898- 


SR 


mil Farbmortitot 1298,— Mark 
mit Farbrr.oruior I8S9 — Mark 


CPC 6128 


123 KByte 


3-ZoU Diskenen- 
laufwerk 


1598- 


BR 


mit Farbmonitor 2098 — Mark 


Joyce PCW 6256 


256 KByte 


3-ZollDi5ketten> 
laufwerk 


2490,- 


SR 


mit Drucker; reines CP/M-Cerat 


Vanarus 4512 Grund- 
version 


64 KByte 


Kassettenrecordei 


1797,- 


VR 


CPC 464 nut Farbmonitor an *IBM*-Gehau8e 


Variatus 4512 
Version 1 


S76 KByte 


Kassettenieeorder 


2287,- 


VR 


Grundversjon nur 5l2-KByT&-Eiwei;enjno 


Vanarus 4S12 
Version II 


64 KByte 


S^rZofl Laufwerk 


3399- 


VR 


Grundveraon mit Vortex Doppelstaoon 


Variams45ia 
Version IS 


576 KByte 


Hf Zoll Laufwerk 


3889- 


VR 


Version I nut Vonex-Doppelstation 


Vanarus 4512 
Vennon IV 


576 KByte 


5^ and 3-ZoU 
Laufwerk 


4318- 


VR 


Version HI und 3-ZoU-Zweirlatif*rerk 


Vanarus 4512 
Version V 


576 KByte 


5^- und 3-ZoU- 
Laufwerk 


5316.- 


VR 


Version IV nut Drucket 



Diskettenlaufwerke 



Geralenamc 



Speicherplatz 



Format 



DDH 



FD-1 



FD-2 



Amstrad Erstlauj- 
werfc 



Cumana sss 3 



180 KByte 



180 KByte 



1 MByte 
(unformanert) 



180 KEy» 



Cumana SSS 160 



Cumana SSS 464 



Cumana SSS 664 



FDD 2ta 



FDD i€- 



FDD 4er 



1B0 KByte 



:S0 KByie 



680 KByte 



660 KByte 



i,6 MByte 



M .MByle 



3,2 MByte 



FloppyLaufwerk 
SP1 



I MByte 



i 



Computer 



Prets in Mark 



798,- 



638. &0 



SR 



Bemerktuigen 



nut CP/M u. Controller 



SR 



398.- bis 429.- 



knappBOO — 



798.- 



3598- 



2298,- 



->F. y.r. r.:-.v 



M MX MW 



DJ lOI 



DM 



DM 



DM 



DO 



2 Laufwerk wud in das Monitor- 
gehSuse eingebaut 

naheru identisch Schneider FD-I 



80 Spuren, Controller rnufl einge- 
sandt wexden 



B0 Spuren; Computer mufi etnge- 
sandt werden 



2 1 80 Tracks 



122 d^^&kit 
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Marktubersicht Schneider 



Diskettenlaufwerke 



Cerate name 


Speicfeerplatz 


Format 




Computer 


weis lu majK 




Benxerkangeti 






1 


u 

1 






s 


r 

| 
1 


S 


at 

s 


a 


M 








Floppy laufwerk 
SP2 


2 x 1 MByte 
(urionnausrt) 






X 


V, 


X 


X 


>: 


X 




1468 — 


U(J 


9 1 jiifarprVft m ? x Rf> Tracks 


SP3 


ISO KByte 






X 




X 


X 


X 


X 




498- 


DO 


mil jvetZ'CU, r^aDe] una o-t? 1 id ust 


Vortex lll-S 


1 MByte 
Cunfomtatiert) 




7. 




"Jf 




X 








998- 


vx 


nut CP/M u VDOS 2 


Vortex Fl-S 


I MByte 
(unforroabart) 






X 


X 




X' 








1198.- 


vx 


mit CP/Mu- VDOS 20 


Vortex HI D 


2 x 1 MByte 
(unformauert) 




% 




X 


X 


X 








1496.- 


vx 


Doppeltaufwerk m. CP/M u. 
VDOS 2.0 


Vortex Fl-D 


2 x 1 MByte 
(unformatiert} 






X 


X 


>: 


X 










vx 


Doppellatifwerk m CP/M u. 
VDOS 2,0 


Vortex 111-Z 


1 MByte 
(iinfornutien) 




% 






>: 


X 


X 


>• 




634- 


vx 


Zweitiaufwerk f. Vortex-Controller 


VonexFl-Z 


1 MByte 
(ujilormanert) 






7. 




■< 


X 


X 


X 




698- 


vx 


Zweitlaufwerk f Vortex-Controller 



Controller 


Geiatenamo 


£ 


S 


1 




Pieis in Mark 


Anbieter 


Bemerkttngeti 


Floppy Controller 
41W 


:■: 


X 


SI 




265- 


DO 


4 Laufwerke 3, 3^. S'i Zoll ansteuorbar. 40 + 80 Tracks ein- u. doppel&ei&g 


Vortex Al-Z 


X 








S48,- 


VX 


Controller m. CP/M-Ltzera a. Dienstprograrnmen 



Geratename 


RAM Beioich 


£ 


! 


CD 


Preia in Mark 


Anbicter 


Bemoikungcn 


64 KByte 


t4 KByM 


X 


X 




128- 


DM 


aufriistbare Version 198 — Mark 


128 KByte 


isa KByte 


X 


x 




293- 


DM 


auf 512 KByte auEriistbar 


256 KByte 


256 KByte 


X 


x 




398 — 


DM 


auf 512 KByte aufrilslbar 


512 KByte 


512 KByte 


X 


X 




498- 


DM 




SpeiqhererweUe- 
rung B4 X 


64 KByte 


1 






ca. 200- 


DS/RU 


mil Tresbersoftware 


SpeichererweHe- 
rung 256 K 


256 KByte 


;■: 






ca. 39B ,- 


RU 


mtt Treibensoftware 


SP 64 


64 KByte 


:■: 


•: 




275- 


VX 


f, d. 464 Basic-Erweiterung; auf S12 KByte aufrtfitbar 


SP 138 


128 KByte 




r. 




34 a,— 


VX 


f. d- 4G4 m Basic-Erweitemng; auf 512 KByte aufriistbar 


SP 256 


256 KByte 


:■: 






478,- 


VX 


f. d. 484 m. Bastc-Drwerterttiig; auf S12 KByte aufrirstbar 


SP 320 


320 KByte 


X 


1 




52B.— 


vx 


L d. 464 m Basic -Erweiterung; auf SI?. KByte aufrustbar 


SP 512 


512 KByte 


X 


X 




889,- 


VX 


L d. 464 m, Basic-Erweiterung 


Name 


Pie i« 


in ft 


Ir.rS 




Anbietor 


Bemerkung 


?,, ir Firmware RoUSihLTi 1 664 


ca. 90,— 




VX 


auf EPROM r. Speichererwejterung; BoJohle 
zur relatives Dateiverwaltung u. RAM-Floppy 



Drucker 




Ceratenamo 


Zeicben pro Zoile 


Zaichen pro 
Sekunde 


f 




a 




Praia in Mark 


Anbieter 


Bemexkongeri 


DMP 2000 


132 


100 


X 


X 


X 




898- 


SR 


grafikfihig 


NLQ 401 


132 


50 


X 


X 


X 




748,- 


SR 


gmfikfahig (79.50). mi! Traktor 
nachnletbar 


Melchers 
CP-80 GS 


142 


100 




X 


X 




798- 


ME 


grafik&htg. IBM- und 
Epson-kompattbel 


President 6312 


122 


100 


X 


K 


X 




798- 


PR 


ffrafik&hsg 


Seikoaha 
CP-50O CPC 


64 


BO 


X 


X 






379,- 


MC 


graCklalug 


Seikosha 
GP-700 CPC 


106 


50 


:-: 


X 






899,- 


MC 


7-Farbendruck, uber 30 Farb- 
scbattierungen; grafikShig 


Seicosha 
SP-10Q0 CPC 


137 


100 


I 


X 


X 




899.- 


MC 


autom Einzelblart-Einaag. gra- 
fikl.. 10 veisch. Sehriftarlen 



Es wurden nur Cerate anlgenotrimen, die spesell an den Sdioerier angepaBl wurden. Prtaaplel kann jedei Dmckei nut parallels CenQorucsSchroitaelJe tonuw wrfen 
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Schneider Marktubersicht 



Lightpens 






Geratename 

J iSF Lsghtpen 


x 


i 


CO 


| Preix in Mark 

1 79,95 


Anbieter 

DS 


Bemerkungen 


Lightpen Electric 
Studio 


X 


>: 


X 


79,90 bis 99,- 




CC/PS/RU 


rnit Software (aur Diskette 107.90 Mark) 
irdd. Software; auf 3-Zoll-Diskette 119,- Mark 


Ltghtpen 
j dk'tronics 

Idghtpen 


X 
X 


1 
1 


X 
X 


ca. 99,- 
ca, 99,50 


DM/PS/RU/TW 
LI 


mit Software 


Ltghtpen 
LP-] 


X 
X 






87- 
99,- 


MI 
SD 






mlt Software; auf Diskette 97 — Mark 
mit Software 


SchnittsteJlc 


tn 




Geratenarac 


Schni 
parallel 


tSEuIJti 
aeriell 




| | 


1 


A 

Preia in Mark 


Anbieter 


Bentei-kungen 


KS232C 




X 


X 


X X 




148,- 


SR 


m Verbindung m. d. Programm Terminal-Star 1st 
DFU m, eiaiem Akuadkkoppler mOgiich 


CPS 8236 


X 


X 






>: 


148- 


SR 


Schnittstelle kann durch 2 Schrauben feat m, d, 
Morutorgehause verbunden warden 


CPC V.24/664 
CPC V.24/664 + 




X 
X 


X 
X 


X 

X 




248.- 
373,- 


GU 


Baudrale programmierbax; Appltka;ions- 
Soflwaro fiir 30— Mark 


CPC V.24/6128 
CPC V,24/6i38+ 




X 
X 




X 
X 




288,~ 
283,- 


GU 
GU 

CU 


Baudrale progrsmmierbar; mit BusvarLarvgerunu 

Baudrate programmierbar; Appltka lions- 
Soft ware ftii 30,— Mark 

Baudrata programmierbar: mit Busverlangemnq 


RS332C'lnterfaco 
VALCOM I 




X 
X 


X 
X 


X X 
X X 




298- 
ab IBS.— 


SD 
VA 


mil Software jm ROM 

Schtnitstelle nut t od. 2 Kanalen; Kompletlange- 
boii VftlCOM IRS t MODEM I (Koppler- 
Software f- DFU) 4 dataphon s2ld + Kabel f, 
tM«,— Mark 


tFI 


X 


X 


X 


K X 




245.- 


CR 


cigene SpannungBereeugung son Board* f, d, 
V.34-Schntltstelte: Boiehlserweitening f, Basic u, 
^rffin ist aui Ka.swtn? tizw, Diskette lieferbar 
E.BS-System 


18 Bit Digital - 
Analogwandlor 


X 




X J 


( X 




985- 


DO 


flChtialtQ Wandlung < 36 as; Deglitcher <800 
MV 


16 ! n ,". , i 

Digital wandler 


X 




X 1 


X 




I9SS,- 


DO 


4 Kanale, tlO-V-Etngang-Wandlungszoii 
< B0 us, fondle gemultlplext 


| CPC10 48/6£4 


X 




X X 






219,- 


GU 


mlt 10 ku Pullup-WiderWartde; 48 Eirh/AuagHnge; 
Adresse einstellbar 


CPC I/O 48/664 + 


X 




X > 






244- 


OU 


mn BusverlSngerung; sonsi idantisch m, IO 
48/664 


CPC 10 48/6128 


X 






X 




329.- 


GU 


mit 10 kfl Putlup-Wldoratande. 48 Ein-/Auagsng«; 
Adresae einstellbar 


CPC 10 48/61284 


X 






X 




254,- 


GU 


mit Buaveilangemng; sonat idontbcli m. CPC 10 
48/6128 


IF3 


X 




X X 


:■: 




248,- 


CR 


besitxt 21 AusgBnge m. Treiber 60 V, 
500 mA u 11 Eingango xur Schaherabtrage; Pro- 
grammkuaetteZ-diakeite m, Befehlaerweiterun- 
gen v, Basic ius. wird angeboten (Kasaotte B.- 
Mark. Diskette 19,- Mark) 


IF3 


X 




X X 


X 




239,- 


GR 


32 Ein /Ausganga (3x PIO) m. Hand-hake Laitun- 
gen f. universe lie Steuoraufoaben u. Datontians- 
feraufgaben; Programnikaeaedo m. Befohl*er- 

WOil.-. a.,.,,,,, \u. \> \\. i-| ,K,I i..'!., [j, , Ullil 

IB 4 - Mark) 


IF4 (lEEE-4«a) 


X 




R X 


x j 




399- 


CR 


Treiberpro gramma f, CP/M u. Baaic(RSX) liefer- 
bar (Praia ca. 10 - bis 30- Mark) 



EPROM-Pragiainmiergerate 



Oriitcimmo 

' EP1 


I 


! 




Ptoia la Mark 


Aablatax 


Bemorkangan 




K 


x 


X 


?m 


GR 


Treiborprogramme f, d, Programmierung d. EPROMa auf CP/M-Basis 




EPROM 

P.'QgranuiHT lOOH 


v 


'■: 


X 




DO 


montlgesteuorte Software auf Karaetto 


«:.i'rum i 


X 


X 




39B,- 


CO 


mlt Software; AnachluB am Ceritronics-Porl 


















Modulkarte 










Guit«najn« 


t 


I 




Pvoii In Mark 


Anbieter 


Bomarknnoan 




EPROM-Kario 
9 bis 64 KByte 


X 






249,60 


DO 


bestUckbar m. 2 bia 64-KByte-EPROM-Kapaxiraten; Bub durchgofuhrt 
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Aktuelle DATA BECKER Buchhits 




Das sollle Ihr erstes Buch zum CPC-6I28 
seinl CPC-6128 fOr Einstetger ist eine sehu 
telchl verstandllche EinfOhrung in Hand- 
habung und Einsotz des CPC-6128, die kel- 
nerlei Vorkenntnisse vorausselzt. Dazu eine 
Elnluhrung in BASIC wobei Sie dine kom- 
plette Adressenverwaliungerstelten, die 
Sie anschlie&end nutzen konnen. unem- 
bervllcfi furjeden CPC-6128 Einsteiger! 
CPC-6128 tflr Einsteiger, 215 Seiten, 
DM 29 - 



CPC 

TIPS S TRICKS 




Rund um den CPC 464 vlele Anregungen 
und wlchtige Hilfenl Vofl Hardwareaufbau, 
BetrieDssysrem, BASIC-Takens, Anwendun- 
gen der Windowtechnlk and sehr vieten 
interessanten Programmer! bts zu siner 
umfangrelchen DalerverwaMung. Sound- 
editor, komtortablem Zeichengenerator und 
kompietten Listings spannender Splele bie- 
tet dieses Such eine Fulle von Moglichkei- 
ten. Dies? Tips kcmmen von DATA BECKER 
Speziatisfen! 

CPC 464 Tips ft TTlcks, 271 Seiten 
DM 39 




eckeit ouch : 



Altes fiber Floppyprogrommierung vom 
Einsteiger bis zum Profl. Nafurlicri mil aus- 
fQhrllcher Kommentletung der DOS-Routi- 
ner, einer auBersI komfortablen Dateiver- 
waltung, einem hiltreicnen Disk-Manager. 
Dazu eine Fundgrube verschiedener Pro- 
gramme und Hilfsrautlnen. die das Buch 
fur Jeden Flappy-Anwender zur Pflichtfsk- 
lure machen! 

oar, FloppY-Buch zum CPC, 353 Seiten, 
DM 49 - 




SpezieH tor den Hobbyeiektraniker, der 
mehr aus selnem CPC machen mochte! 
Von nutzllchen Tips zur PlatinenhersteJIung 
Qber AdreBdecodierung Adapter kaden und 
interfaces bis zu EPSOM -Progrommier- 
board und -Programmiemelzteil Oder 
Molorsteuerung fur Gleich- und Schritt- 
schallmctoren weiden macbbare Erwelte- 
rungen ausfuhrlich und praxisnan be- 
schrieben. Am besien gleich anfangen! 
CPC Hardware-Erweiterungen. 
445 Seiten, DM 49.- 




Tips & Tricks fur alle CPC Benulzerl 
Menuegeneratot Maskengenerator, BASIC* 
Befehlserweiteiungen, PfogrammlerhHfen 
wie Dump, BASIC-Zeile von BASIC aus 
erzeugen. wicbtige Sysiemiouiinen und 
deren Nutzung. nutzliche Routinen des 
BASlC-lnlerpreters, Beschleurvlgung von 
Programmer relckolive Moscbinenpro- 
grommierung u,v,m. 
CPC Tips & Tricks Bond II, 250 SelTftfl, 
DM 39,- 



CP/M 

ntAINMVMM 
ZUM 



□ 




em data aecttMH much 




Efn MuB fur jeden, der sich prof essioneli 
mit dem CPC 664 oder dem CPC 6128 
beschaftigt. Einfuhrung in das System, den 
Prozessof, das Gale Array, den video-Con- 
troller, den Schnirrstellenbaustein 8255, 
den Soundchip, die Schnittsteiien. Mlt 
Disassembler und ausfuhrlichen Kommen- 
taren zu den Routinen von interpreter und 
Beirlebssystem, Ein Superbuch, wie alls 
Titel der INTERN-Reihe! 
CPC 664/612B Intern, 456 Seiten, 
DM 69- 




DFU fur Jedermann mil dem CPC biefet 
etne ausluhrliche und verstandllche Ein- 
fuhrung In das Gebiet der Datenlernuber- 
tragung: was ist DFU, BTX, DATEX Mailbox, 
a lies Oder Modems und Kappler. Begrlffs- 
etKtdrung: Originate, Answer, Halt-Duplex 
usw eine servile Schnittstelle am CPC, 
RS-232/V.24 simoliert, Mcllboxsof tware - 
selbsigestrickt. Postbestimmungen u.v.m, 
dfO fur Jedermann zum CPC, 
303 Seiten, DM 39,- 




EndNch CP/M berterrschen! Von grundsfitz- 
lichen ErkKirungen zu Speicherung von 
Zahlen, Schiellwcnutz oder ASCII, Scbniit- 
stellen und Anwendung von CP/"M -Hills pro- 
grammen. fOr Fortgeschritterte: fremde 
Diskenanfofmate lesen, Ersteilen von Sub- 
mit-Doteien u.v.m. Dieses Buch berQck- 
sichfigt die Vetsionen CP/M 2.2 und 30 fur 
Schneider 464, 664 una 6128. 
Das CP/M-Tralningsbuch zum CPC, 
260 Seiten, DM 49, - 



MASCHOttMSPMCHEBUai 



CPC 



SJW DATA 0£C*g* BUCH 



Von den Grundiagen der Masctiinenspra- 
cheprogrammierung uber die Arbeitsweise 
des Z80-Prozessgrs und einer genauen 
Besctwelbung seiner Befehle bis zur Benut- 
zung von Sysiemroufinen ist ailes ausfQtir- 
lich und mil vielen Belspielen erkldrt. !m 
Buch enlhalten sind Asiembler, Disassem- 
bler, Elnzelschritt-Simulator und Monitor als 
komplette Anwenderprogramme. So wind 
der Elnsiieg In die Mas&hinenspracbe 
leicrrtgemachtl 

Das Maschinensprachebuch zum CPC 
464, 333 Seiten, DM 39 - 




Eine heispielslose Sammlung von Tips und 
Tricks, mlt denen Sie alle Vorzuge von 
TURBO PASCAL erfolgreich nutzen konnen. 
Maturlich mlt vielen An we ndungen und 
konkreten Program mlerhl If en fur den opfl- 
malen Einsotz dieser ersrounilch vlelselii- 
gen Programmlersprache. Ein geiungenes 
Buch, das reicfiltch Anregungen vermittelt 
und damll zu einer wirkiichen Fundgrube 
(Or jeden Anwender wlrd, 

TURBO PASCAL Tipe * TTtafc*, 243 fUttffc 
DM 49,- 



Mehr 



QDer das gro6e 
Angebo! interes- 
santer DATA BECKER Bucher 
und Programme finden Sie Im 
neuen DATA BECKER KATALOG 
Herbst '85, den wir 
Ihnen gem kostenlos 
zusenden. 



Wer PEEKS und POKES zum CPC 464 ken- 
nen und anwenden will, der findet hter 
umfassende intormatlon! Sie reicht vom 
AdreBberelch des Prozessors Qber 
Betriebssystem und interpreter bis din zur 
Einfuhrung In die Maschlnensprache. Dozu 
Program mieffiilfea Routinen sowie reicrv 
lich Moierial zu den Themen Grafikfunk- 
tlonen, Massenspeicherung und Peri- 
pherie, Tricks und Formeln in BASIC 
und RAM-Pages! 
Peaks ft Pokes zum CPC, 
160 Seiten, DM 29,- 



DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 - 4000 Dusseldorf Tel. (0211) 31 0010 
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Schneider Maiktubersicht 



Kabel 



Ger&tename 


s 

— 


s 


s 

DO 


Pre is in Mark 


Anbieter 


Anweadung 


Bemerkungen 


AnachJu&kabel hit 




X 


1 


49,50 


SR 


Floppy kabel 


— 


Druckerkubel 


X 


X 


X 




CD 


DruckerkaJbel 




Centranics-Drucker* 
kabel 


X 


X 


X 


49 f 9fl 


TW 


Dmckeranschluftfeahel 


1 Meter lang 


Drucker 


>" 


X 


>I 




cc 

yy 


Druckerkabel 




DK ! 








35,- 


DC 


Druckerkabe! 


- 


UK £ 


X 






40 — 


DC 


Druckerkabel 




JL>& 3 


:-r 








DC 


Druckerkabel 


— j 

Lange nach Wunsch 


Diuekfdr ir,dbe 1 


X 


X 


X 


35- 


DO 


Druckerkabe! 


verhindert doppelten Zeilerrvorschuh 


KP. 32 






X 


S7 ( - 


WI 


Druckerkabel 


Rqndkabel 


OR 12 


X 


X 




57,- 


WI 


Druckerkabel 


Rundkabel 


Druckerkabel 


I 


X 


X 


79- 


DM 


Druckerkabel 




Druckerinterface 


X 


X 


X 


198- ' 


DM 


Dzuckeradapte r 


2 Drucker kdnnen wahlweise betrieben wcr 
den; Steuerung durch Software 


KFP 123 






X 


41,30 


WI 


Floppykabel 


Flachkabel 


Vortex-Adapter t 3-ZolI- 
Laufwerk 


X 






58.- 


vx 


Adapterkabei 


Kabel aim AuschluB ernes 3-Zoll-Laufwerks an 
die Vortex-Laufwerke 


Eeeorderkabel 




X 


X 


16.90 


cc 


Recorderkabel 




joystickadapler 


X 


X 


X 


16.90 


cc 


Joysbckweiche 


2 Joysticks kdruten angeschlossen werdert 


YAdapter f. Joysticks 


X 






2150 


DY 


Joystickweiche 


zum AnschluB von ?- Joysticks am Schneider 


Stereo-Kabel 


X 


X 


X 


16,90 


CC 


Stereo-Kabel 


2 m lang 


Sleieokabol 


X 




X 


26.50 


DM 


Siereo-Kabel 




Kabelverlangerungen 
Video + Hetz 


X 






29,80 


CC 


Eabclvcriangcrur.cr 
zwischen MonitoT tt. 
Computer 




KabGlveriangerungen 
Video +■ Note 




X 


>: 


37,90 


CC 


Kabelverlangerung 
Ewischen Monitor u. 
Computer 


— 


Monitor- 

verlangerungskabel 


X 






19,50 


DM 


Kabeive rlangeru n g 
zwischen Monitor u_ 
Computer 


— 


Monitor- 

veriangerungskabol 




X 


X 


39,- 


DM 


Kabelverlangerung 
zwischen Monitor a. 
Computer 




Joystick Adapter 


>: 


* 


3£ 


17.90 


DM 


Joystickweiche 




Adapter 


X 




>: 


19.95 


PS 


Jaystickweiche 




msv a 








33- 


DC 


Monitor- u. Sparuiungs- 
versorgungskabet rn. 
2 m Lange 





Sonstiges 



Geratename 


£ 






I 


Prels in Mark 


Anbieter 


Bemeikungen 


Winchester 10 MByte 


X 


X 


1 


X 


2670.- 


VX 


10-MByte-Festplane im S vZoi J-Format 


Winchester 20 MByte 


X 


X 


X 


X 


3280 — 


VI 


20-MByte-Festplatte im 5'i-ZoU-Formai 


Silicon Disc 256 K 


X 


X 


X 




ca. 388,- 


Ktt 


RAM-Floppy 256 KByte 


JY-3 


31 


X 


X 




ca. 40 — 


SR/TW 


Joystick m. Arisen! uBbuchse f. 2. joysticks 


MP-2 


X 


X 


X 




MB.— 


SB 


Modulator f. Femsehanschlufl 


VARJATUS PM2 


>: 


X 






LOB, 


VR 


Modulate: £. FeriLsehan.se hi uS 


Modulator f. Fernsehge- 
rat 


X 


X 


X 




198- 


VX 


Modulator I Fernsohgerat; HF-. Video- u. BASSgnal 


SprachsynthesLzer 


X 


X' 


X 




139,90 bis IS9.90 


CC/PS/TW 


mil Software u. 2 Lautsprechem (Stereo) 


SSA-1 


X 








148,™ 


SD 


Sprachsynthesixer mit Software und Verstarker 


CPCMaux (Acorn) 


X 








mM 


DS 


mil Sofrware 


CPC-Maus (AMX) 


X 








148 — bis 298- 


DM ZDS/ PS 


mit Software 


Mouse 


X 


X 


X 




198— 


BG 


Maus mil Software aof 3-ZoU-Diskette 


R U3 CPC-Uhr 










98- 


5D 


gepufferte Uhr 


ROM -Kar'ju KXJ 


X 








47,90 


DS 


ROM-Modulbox 


R 10B CPC-PIO 


X 


X 






98- 


SD 


Port zum Steuern u. Regeln 


R 111 CPC-Eingabe 


X 


X 






39,- 


SD 


manuelle Eingabe an CPC-PIO 


R 112 CPC-Ausgabe 


X 


X 






29,- 


SD 


Ausgabe liber Lesichtdioden 


VARIATUS 4512 
professional 


X 


X 






498,- 


VR 


Gehause im IBM-book I Computer u. Periphenegeraie 


Dusty CPC 


X 








14,95 


RU 


Weichplasrik-Abdeckhaube 


Plexi Cover 


X 








19,95 


RTJ 


Abdeckhaube 


Abdeckhaube 


X 




X 




ca, 30,- 


LI 


Abdeckhaube a us Hartplastik m. integrierter Schreibablage 
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Marktiibersicht Schneider 



Sonstiges 




Geratename 


i 


i 


i 


• 


Preis in Mark 


Anbieter 


Betneikungen 


Plexj Cover 




X 








TJTT 

nu 




CPC Station 


X 


X 


X 




248- 


SS 


speziell auf die Schneider-Computer angepa&e Computer- Mabel; ein- 
gebaute Metulachsteckdase 


Abdeckhaube fur CPC 
464 


X 








35- 


DM 


Abdecxhau.be aus Plasrjk 


Abdeckhaube fur 
Floppy 


X 


X 


z 




29- 


dm 


Abdeckhaube aus Pbsok 


Staubschutzhaub© ftii 
Gnin-Monitor 


1 


X 


y. 




37,SO 


DM 




Staubscrumhaube fllr 
Faxb-Moruior 


X 


■ 


X 




37,50 


DM 




Staubsehuizhaube fQdr 
Dnickei 


X 


X 


X 






DM 




Staubschuizhaube fur 
CPC 464 


X 








22.50 


DM 




Staubschutziiaube fur 
Floppy 


7. 


X 


X 




19,90 


DM 





Textverarbeitung 



Programm- 
nsniff 


s 


s 

ID 


» 


c 

n 

I 


1 
3 

si 

u 3 


5 
» 

if 

to — 

il 


S 

1 


m 

i 

a 

o 

w 

3 


& 

1 

o 

■0 


Preis in Mark 


Anbieter 


BesonderheatcE 


Amswoid 


X 












X 


X 




89,05 


DS 


auf Diskette 93.80 Mark 


Caltex 


X 


X 


X 


X 


X 


X 




X 








— , r - - — 7n rnfl iiiflT] ndfi Affftfl 

Textbauateine — Date nvexwaltu rig u. KalkulaQon 
emgeschSosseo 


Complex 


X 


X 


X 










X 




&9 2K 


DS 


- 


Denitex 


X 


X 


X 










X 




78,30 


DS 




EasyAr^rd 


X 












X 






38.90 


DS 


-_ 


Ea3ywriter 


X 












X 






24 H 


RO 




Edit 


X 


X 


X 










X 


X 


89- 


SP 


auf Diskette 98,— Mark 


Flexi-Text 


x 


X 


X 








X 


X 




60.- 


KC 


auf Diskette 73,— Mark 


GfmS HomeText 


X 


X 










J. 


X 




69- 


GM 


78 Funktior.en. HILFE. Biockbefehie. Biock- u. Ftat- 
tersatz. Wiederholungsfaktot f. Komrnando*. In- 

■dexensic 11 any, % SchJintypen, CP/M-Systomfunk- 
□onert etc auf Diskette unter CP/M LautShig 


Hametext 


X 












X 


X 




29.35 


RU 


auf Diskette 69.95 Mark 


Microscnpt 


X 


t 


X 










X 




198.25 


DS 




Muttitaxt 


X 












X 


X 




79- 


S3 


auf Diskette 99 — Mark 


Protext 


X 


X 


X 














£58 JO 


DS 


nut Exweiterungssoelosl 199 JO Mark 


Profile*! {ink!. 
Adressenj 


X 














X 




109 — 


P.U 




Quicktexl 


X 












X 






49- 


AS 




Quick-Word 


X 


X 


X 










X 




268- 


PW 


Schrurtstelle nut Quick-Calc 


Star-Writer I 


X 


X 


X 


X 


X 






X 


X 


198- 


ST 


imegr. AdreBvei mmItu ng kompl. D FU-Programm. 
iiuegr. Ciafikpro^ramir, f. Bhefkopferstellung 


TSsword 


X 


X 


X 








X 


X 


X 


50,— his 80, 


CC/DS/PS 
RU/TE/TW 


auf Disks tt* 99.- Mark 


Tasword-D 


X 


X 


X 










X 


X 


91.90 bis 93- 


CC/DS/PS 


mil Mail merge 


Tex Pack 


X 


X 


X 




X 






X 




198 — 


SR 


mit Adre&verssralturtg; abgestirnrni auf ComPaek 


Text 5.0 


X 


X 


X 








X 


X 




38- 


CC 




Textcomp 


X 


X 


X 










X 




78- 


ZA 


sperell ! Epsor.-Drccke: 


Textmar 


X 


X 


X 










X 


X 


98- 


DA 


acftneWe 10 Fingereuigabe mogiich. kann an jeden 
Drucker angepaEr wer den, viele einfache Hilfs- 
fanknonen 


Textomai 


X 


X 


X 










X 




148- 


DB 


meriugesteuert; nut RechenfunkQonen.; komforta- 
bel 


Textomat Plus 






X 










X 




138- 


DB 


2 lexibereicrie; Baaie-Prograrnme keanen beax- 
beitet werden 


Textstarl 


X 












X 






46.55 


DS 


IRbebkki le Fur verse fx Drucker 52,35 Mark 


TextstarlH 


X 












X 






5i :-: 


DS 


treiwaMbare Druckeranpassurtg 


Textverarbeirung 


X 


X 


X 








X 


X 




2r - 


DM 


auf Diskette 89 — Mark 


Textverarbeiiung 


X 


X 


X 








X 






79,50 


SR 
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Schneider Marktlibersicht 



name 


s 

■* 


s 




a 

o 

1 


1 


B 
• 

II 

* * 


1 
• 
■ 

J 


• 

c 

| 


i 

1 

1 

IB 


Praia in Mark 


Axbieter 


Besonderbeiteo 


VSC-Tpxt 


J 


Jl 


V 

-A 




J 










~<FL fit" 


vs 

fw 




Wordprocessor 


X 


X 


X 














179.85 


D5 


auf ROM 


Wordstar 


X 


X 


X 


x 


X 






X 


X 


199- 


MT/TW 


ohne Speichererweiierung isx Btockverschiebung 
nur emgeschiankl moyuch 


Workwriter Junior 






X 




X 






X 




199,- 


GP 


settenohentiertes KoraepL hochauflosende Grafik 
im Text, Funktionsaufruf durch Funktioratasten 


Writer 


X 












X 


X 




99- 


BO 


auf Diskette 103- Mark 


Writestar 


X 


X 


X 








x 


X 




79,— 


HA 


auf Diskette 98,— Mark; automabsche SObcntre ri- 
ming 


TaB Spell 


X 


X 


X 










X 




es.90 


DS 


RechtschieibkoTttroUe 






Uni verselle D a tenverwaltungspro gramme 


Progranam- 
aame 


1 


1 


so 
rg 
i-3 

[fi 


1 


■§ 

B 

S| 
6 S 


i 

|i 
-1 

• A 
J> U 


| 


1 

Q 

B 


1 

in 


Pieis in Muk 


Anbieter 


Bc*onderhcilen 


Archiv Dal 


X 


X 


X 








1 


x 




130,— 


NC 


bis zu 14 Feldex tnoglscb 


Database 


X 












X 






SZM 


DS 


auf BOM 119,85 Mark 


Database 


X 


X 


X 








X 


X 




99,50 


HO 


— 


Dalamat 


X 


X 


X 










X 




1*8 — 


DE 


mermgesieuart. bis zu 4000 Datensatxe 


Dalei-Star 


X 


X 


X. 


X 


X 






X 




98,- 


ST 


WO Dalensatre 


Daienrem 


X 


X 


X 








X 


X 




68,- 


ZA 


auf Diskette 78 — Mark; frei defiruerbare Eingabe- 
u. Druckmaske; Programm 1st listbai L evil, eigene 
Pr ogramminderunge n 


dBase II 


X 


X 


X 


X 


X 


- X 




X 


X 


knapp 200,— 


MT/TW 




dBase II 
Applikationen 


X 


X 






X 


x 




X 




afeSO.- 


JA 


verse h Dateien in dBase II: Zusarnrneixsteliarig 
ernes Prognunmpaketes nach Wunschen des Kun- 

(36 It 


Dim Database 


X 












X 






87,95 


DS 




Direkt 


X 


X 


X 










X 


X 


98 — 


DA 


Da<eiwwwal«ing mil direkten Zu griff unter Basic 
emsetzbar: I /O-Operauonen m 16 Dateien gieich- 
zeitxg m seqaentiellen od. direkten ZugriH m6g 
tich 


t-n-ay file 






















GP 


auf Diskette 119. — Mark: unboschranirto Satsaranhl 
durch DirekuagnlT wahifroier Feidnamen u. 
andorer Standardfanktionen: S»iche nach ganren 
Feidetn cx± TfeilbegriiTen 


EMS 
















X 




99- 


AS 


erwettert.es Multi-Daiei-System 


File Manager 


X 












X 






57,35 


DS 




Flexi-Data 


X 


X 


X 








X 


X 




75- 


NC 


auf Diskette 90,— Mark; aittv. Dateiremaltung. 
1 bis 14 Feldet je Daiensatx, mehxais 2t>0 Satze j-e 
Dateu Feidnamen l-bis 14sielljg. Feldlange 1 bis 
255 


GfmS HotneBase 


X 


X 






X 






X 




69- 


GM 


Schnittstclle zu GfmS HotneText; eingeb Ed;-::: 


Masterfile 464 


X 












X 


X 




123.90 


DS 


auf Diskette 149 — Mark 


Masterfile 
Extension 


X 


X 


X 








X 


X 




39,95 


DS 


auf Diskette 55.95 Mark, ermoglicht Dateittausch 
zwischen Tasword u. Masteril e 


Mirudat 


X 


X 


X 








X 


X 




5S.- 


BG 


auf Diskette 74,— Mark 


Muliidata 


X 


X 


X 








X 


X 


X 


89.90 


PS^SE 


auf Diskette 99.90 Mark 


Mullidatei 


X 


X 


X 








X 


X 




JJ.20 


cc 




Mustidatej 


X 












X 


X 




59- 


AS 


auf Diskette 69 — Mark 


Mullidatei 


>: 


X 


X 








X 


X 


X 1 


79- 


DM 


auf Diskette 89.— Mark 


ProBdata 


X 


X 


X 




X 






X 




138.- 


ES/5D 


bts zu 1400 Datensatze pro Diskenenseite; mil 
MaskengeneratDr 


Randat-V 


31 


X 


X 










X 




129.80 


DS 


Datei m. Direktsugriff 


RH-Dal 


X 


X 


X 


K 


X 






X 


X 


79.- 


m 


5C3 Daiensaae: Version L 1003 Datensatxe 89- 
Maxk 


Text Dat 


X 


z 


X 










X 




120 — 


NC 




Top-Data 


X 














X 


X 


69.95 


RU 




UDS-CPC 


X 


X 


X 








I 


X 


X 


49,50 


HO 


auf Diskette 64,50 Mark, listbar. etnfache Text- 
verarbeitung mdglicb 


Uni Datei 


X 


X 


X 










X 




79- 


RS 


die Daieikapazitaten sind frei wahlbar 


Vari-Data 


X 


X 


X 








X 


X 




338 — 


CH 


auf Diskette 148, — Mark; Menusteuerung 



128 
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Bucher zu 
Schneider CPCs 



J HuCkfrtAdl 

CP/M 2.2 Anwenderhandbtich 
CPC 454/664/6128 

Dfljember 1985, 212 S*lten 

Vim SiegJGckfieher ButBH Schneider- 
Computers sind und met* wtssen woaen uber 
das letBtur^jsstarte Betnebssyslem CAM 2-2. 
danrt rat d*S0B Buch genau das richbge fur Sie' 
Es behandett CP M2 2 nfcht nur in seiner aflga- 
mevieo form, «ne m 'i^ samtfcbe CP.'M- 
Ccntputor guRag at sondwn benefit autn die 
Hardware der CPC'Compulef mil 
EMl,«f. MTS59 
ISBN 3 89090-204 * 
OH 46-tFr 4?.10,'o5 350.00 

J Mucks W3r 

CP/M Plus Anwenderhandbuen 
CPC 6V28 

i. Qoartal I9M, c». 3 SO SaJinn 

Etfi urwnttwsfntiches frtochschta go 'i w rfc tCar tfce 

prafctocbe Arbeit mil CP M-Plus nod sein-en 

HOfjprog/amrnen Mil zahkechen Beepte*en 

But. It, HT 901 97 

im 3 99090197? 

DM 4i,-iF« n.iMS 358.80 




CP/M 2.2 



ANWENDER 
HANDBUCH 





C Straush 

Schneider CPC 
Grafik-Programmierung 

1 Qunrtnl 108 S, 225 Soilon 

, • Buch wcnde-1 s*ch an 
<*e Schneider CPC-BeMzor 
tie rtfo* QbOi d« GraAiUlhig 
■ratten ihnm Computers wis 
M«t wo»c« E» Walel o*«mi 
urnlassendafi OberbfccH Obm 
O-o verscniedenen Amwon 
dungsbereicbe der Graf ftpfo 
gramrrmj'ung oorj drpt 

cjirrxtnsiofwte Dtaoramrode/ 
steaungen Darmtton und 
Bewegung von Sprite*. Efil- 
wurt won Titelgrafitian, EaTsati 
de* Graf*. S*i der Unlersful 
iung endow Pn&vrm» 
a Bownrivra tnlwessflnl cm 
Spme-Generaiw, em MOJpro- 
Onrr»m Id* hocnwtlOMrKlt 
Graf* on Programm jut 
Er5fe*ung van TrtelgraMwjn 
•owte Wn unrverseBe* Dm 

ftetl Mr HT 99112 
ISBN 1 19090 102-4 
0M*( tFf I MOWS 350. 80 



J Hucfcstadl 

Der Schneider CPC 6128 

1BSS. 273 Sella*, 

Dmm*9 Buch <al lur (edcn CPC 
6128 Besitrar etne wertvoae 
HU'e *e v^Hachon Mogfcch- 
tu>Mor> tllnoai b«*har oinma* 
gen Computers kenneruutar - 
nen und annrwendon Dor 
Compu1on>etJ*nfl wed Schntl 
f W ScNrtt in den Umgang mil 
dem Computer und In dw 
BASIC - frngntrnnvfHvrtQ e*v 
(piOhrt bat et ate norwendr- 
gon Kermtrwiso besitrt, dae 
-• ••-•••!-•-•: Prof' - -•- •-. tml 
bring!. Aber on dwwr Steie 
wad das Prograrnrrueren mil 
dem CPC 6128 enl WefM- 
WVt. nftmfcch dann. **nn os 
durum geM, «4n* flAgent 
Oalerverwartung mlivbrntan 
Oder OrM A una Sound zu pro- 
OrvnmN>ren Wettertun erfah- 
f on Sie atte o ober CP M Plus 
eutdemCPCei28 
Iksl Hr HT 149 
ISSN 3 19090 192 1 
OH «..*Ff 4? Jft'rt 3SIH 



C Strauaft 

DR LOGO aul dem 
Schneider CPC 

2 Quarlal 1BBS. cm 2 SO s 

Speriel out *e Schneider 
CvmpulOT amrndbar finden 
« o»ewnii Buch e*w am*, 
(urtorlo Anieitirrxj fur dtepmk 
t>sc**? Albert rn»td*f Program- 
mir^sprache LOGO- Mrt iab)- 
retchen Bcispioton an Grar* 
und So^*dprognwiwnterung 
Om lull In ICap«or entMH 
nutehche UWI«s (t£ SORT 
floutuwn) , wen hifutmarionen 
uber die Au'teitung rJes Soei- 
cher* (Soe>crwanoryso und 
TMlandalWMiion). EncUfurv 
gen zu den Edrtort»*nimar>rJoft 
uber •}*> dautscben LOGO 
Befewe bo*w tftsuogsvor' 
scMago tu den Aufgaben 
Beit Hi HT 90210. 
tSOM 3 19094 JIM 
DM iFr 4?. JO. OS 358,80 




CPC 

464/664/6128 



Prograrran- 
entwbkljng 

out dem 
CPC 464^664 



H Trscher 

P ro g r a m me rilwic klung 
unter CP/M 2.2 auf dem 
CPC 464/664 

1. Qui rial 19*6. ea. 2S0 & 

r>rj5i>5 Bucfi verrriiHefl flfte 
rnlorrnabor^n *e mm »»Us- 
llindtgan EnlwicMrtn von 
CP.'M 2 2'Programmen nOtta 
Bind. Bosprocben win 
sowoM dk» rjriirKjMoondo 
F(jnKI«jnawei«o des CP/M 
fj<i1u«bss»)fatcm5 ai* auChafe 
rJeirtArtweoder scrWiurVor- 
fOgung slcbcndon Syatem- 
roubnen. (fie dtetem vtel 
Arbeit eraparen Zwe-KorMQi 
beschWltgon afch dabei aua- 
scbheflach mrt don lusfttzk- 
CNon Mogfccbrie'tcri. die nur 
die Computer CPC 404 604 
Mate 

Kcnntrussc drjr 8080 odcr 
ZOG-AsawiDterspraChe sMd 
Brfordewch 
B«11 N* Hf 50709 
IS8M XB9094 

DM %2-iif' 47.SOttS *05.«0 



ROM Listing CPC 464/664/6128 

1. Quarts) 19S6. ca, 450 Saltan 

Dieses Buch enthaft m koruentnerlaf Form 
umtasserKJe Inlormaborten uber den Au'b«u 
Fves Computers Es kann sicn daher scPnea iu 
eanem unent^enrfichen Artwitsboch luY die Pro- 
fXammerung entwtcketn Um es Optimal nutzen 
ZU fconnen. soBte man mrt dem Schreider- 
BASlC vetiraut sein und erste Erfahruogen in 
der Maschnerspcach* rtes Z80 basiiten 
ZiiiederRoutrwim Listing and <S* Obergabe- 
Parameter aulgetufwt Vefsciaedena TatNNtan 
orWhtem das Auflmden emer beshrnrnten 
Roubna 

eeit.-W. HT 90134 
ISBN 3-83090-1 34 1 
OH U. fOt S0.9SAS 499,20 

Th Erpel 

CPC BAStC-Kurt 

NOtrtnunar 1985, 376 Saltan 

Eln 8«cb lur den Etwtoeg in die Bedtenung und 
Progjrajnmierung der Schneider -Computer 
B«f,*,HT«l 

3 19010 117 9 
0H 4i.-AFr 42 t 3«raS 354,00 




C Slrausfi 

CPC 464 - Proqrammiertn 
in Mawhinensprache 

1*95, 27B Safari 

O>oaes Buch woiht In d* 
A/txntivrerse dcs BASIC 
Interpreter's on und or Wa»t o»o 
Furih!cnswfrt$e der Boute4e 
dea Gerata und tterrjo 2uHn> 
mcnwirkert So crgeben mcb 
ouch tur i«ime 0*5*0- Pro 
grammiofef boroils *neto Aiv 
dofunoi- und EmoHlsmdo- 
fcchKolton tn <K' Maschne 

Ec 1 1 H - HT «» 

tSBH J 19090 160 2 

m 48. /tff.4?,MMB 301.09 

C Strauah/M- Ptek 

CPC 464 fur Eln- und 

Umsleigct 

1905. 260 Sedan 

SfarlhiUfl 10* den AntAnger. 

Orkanliorunganate lur den 

Um5teiger 

Oatt -Ni HI 901 

ISBN 3 -19090-090-9 

OH 46.- -»fr 4 7.30 « 350.00 




khnekterCPC 



G. Jutgensmiwr 

WordSlar 3.0 mtt 
MailMerge fur den 

Schneidei CPC 

190S. 439 Saltan 

Don uftenttMtwfccrie Zuutr- 

Handbuch lur dw A/betl mil 

dem SchrwJcr CPC 

br t v HT 779 

I5SN 3 I9O1O-10M 

OH49.-rifi 45.l0.o5 317,20 

C- v- -■ ' ' 

d&ASE it fur den 
Scitneidef CPC 

199$, 380 S*il*n 

0ttt.« HT 037 
rSSN 3 19090 100 3 
0H49.>ntF* 45 10 W.2D 

C. r Air-',- 

MULTIPLE N tilt den 
Schnetdei CPC 

190*. 22« Saltan 

Bail - Hr HT 035 

ISBN 3 09<r»<M90>7 

OH 4l.Vi.Fr 4i.lO »S 302.20 



Markt &Technik-Fachbucher 
erhalten Sie bei Ibrem Buchhandler 

8e&teftungen Im Ausland bttte an unten- 
slehendo Adressen, 
Schwslz: Mark! & Tochnik Vertriebs AG, 
Kollerstrasso 3, CH-6300 Zug, %\7 042/41 S6 S6 
Oaterrtrlch: In guten Buchhandlungen oder bei 
Ueberreulor Media Handals- und Verlagsges mbH, 
Alser Str. 24, 1091 W*an, Tel, 0222i4B1S3S^ 



Markt&Technik 
BUCHVERLAG 



mart* 

iiioV 




i 



Sie iW B 0uch 

hi ^!oTo^ 

1 di,*hlbeimVef»88 



irtiumer und Anderungen vorbehallon 



HanvPimel Strafta 2, 8013 Haar bet Muncriert 



Schneider Marktiibersicht 



Spezielle Datenverwaltungsprogramme 



P ro gTa m m ■ 
rt «i rti 


| 


3 




1 


1 

if 


i 

if! v 

11 


33 

J 


2 

A 

i 


a 

$ 


Ptois in Mark 


AnbietflT 


Besonderheitee 


Adrescomp (plus) 


X 


X 


X 








X 


X 




4B ( - 


ZA 


auf Diskette S8,— Mark: frai de&nierb. Druck- 
maske 


JlLUOlJUULrJ 1 




x 


X 










x 




69,— 


ML 


:rut Listen- unci Eliketttmdruck 


Actress Dat 


X 


X 


X 










X 




100,- 


NC 




Akqui-Pack. 




X 


X 










X 




650— 


NC 


/UCqUlM Ljoiii-iXJiiWaXt! ientunaaiHi, j frutiion uht 

ferzoit 


BibUothok 


X 


X 


X 








X 


X 


X 




DM 


aur Diskette 69 — Majk 


Brtefrnarkeriaichtv 


X 


X 


X 








X 


X 


X 


ss.— 


DM 


aut utsKChtie oa, — MaiK 


DIA Dai 




Tlx. 


X 










X 




100,- 


NC 




Flexi-Ariress 


X 


X 


X 








X 


X 




60- 


NC 


auf Diskette 75,— Mark; AdreSverwaltung, kann 

mii PI PYLTPYT *rti«artii'mon ainfiftscatirt wP>T'df>ri 

8 Felder, ca. 300 Satze je Datei 


High-Speed 
Kunden-Adress 


X j 


X 


X 










X 




79,90 


HP/ZS 


es konnen ca, 3000 Kandenadressen verwaltet a. 
dusgedruckt wcrden 


Karteiprogmmra 


X 












X 






S9- 


MX 


5 Zeilen mit 40 Zeichen pro Kane 


Ucrd.ii 


X 


X 


X 








>; 


X 




3B- 


ZA 


auf Diskette 66 — Mark; aulom. Artikelbe- 

*rts»Tl.ri«Hihf ! >fWA{*hll Sin 


Lagerbestands- 
vorwaltung 


X 


X 












X 






MI, 


Prnrrrjirnm nim Fiihfpn pines WarenLaQers 


Lager Pack 




X 


X 










X 




550- 


NC 


Lagerverwaltung; 3 Wochen Lieferaeit 


Lagerverwaliung 


X 


X 


X 










X 




89.- 


RS 


System ist schnell, optimiert u. ist den Marktanfor- 
derungon angepafli^ Programm kann mit Speiche- 
rerweiterung freirisben wciden, KapazjtSi 
CPC 6128 Grundversion 1200 Da(ensatze 


Lagmvt'SwahwBfl 


X 


X 


X 








X 


X 


X 


79,- 


DM 


auf Diskette B9- Maik 


Mailing List 


X 


X 


X 














379,85 


DS 


wird auf ROM gnliefeji 


Mr. Game Pack 


X 


X 












X 






NC 


Datei f. Aulomalenaufsleller: 5 Wochen Lieferaeit 


Muliiadressen 


x 












X 






59- 


AS 




Music Dot 


j: 


X 


X 










X 




100.— 


NC 


SchaHpjaMen-Archiv 


Multiadresson 


X 














X 




99- 


AS 




TkjT ■ i r w", t r • \\ t ir 

mun. r .d.iciisv 


X 












X 


x 


X 


59- 


DM 


auf Diskette 69.- Mark 


rrogrammarcmv 


X 


A 


A 














69,— 


RS 


aulom. Programmaichivlerung m, Standard-Datei- 
beaibeitungsfunkttonorL, m, katalogisierter Aus 
gabe 


Top-Adieftson 


X 












X 


X 


X 


ca. 45- 


RK/RU 


auf Diskette 69,95 Mork 


Top-Brtefmarkeii 


X 












X 


X 




ca. 43 — 


RK/RU 


auf Diskette 68.95 Mark 


tbp-Bueh 


X 












X 


X 




ca 45, 


RK/RU 


auf Diskette 69.9S Mark 


Top-Video 


X 












X 


X 


X 


L-a 43. 


RK/RU 


auf Diskette 69,95 Mark 


TV-Pack 


>: 


X 


X 










X 




6SQ»- 


NC 


Radio + TV Reparaturservice-Verwaltung; 
A Wo Liatera, 


Vereinsve rwaltung 


X 


X 


X 








X 


X 


X 


79.- 


DM 


auf Diskette 89.- Matk 


Vera Pack 


>: 


X 












X 




750- 


NC 


Vers.Agentut Datei-Vorwaliung; B Wo. Liefeix. 


Videolhek 


X 


X 


X 








X 


X 


X 


59.- 


DM 


auf Diskette 69 — Mark 



Biixoanwendung 



Programm 
name 


i 


3 






1 

£ 1 


il 

la 




I 

i 


1 


Prete in M*rk 


Anbltrler 


Bfsondcrheilon 


Brief- und 
AdroSprogramm 


X 














X 




198,- 


ML 


mit Tastaturaufklebem 


Brief- und 
Adrofiprogramm 


X 












X 






H9- 


ML 




Budget Planer 


X 












X 






S9.95 


DS 


englisches Programm 


Decisionmaker 














X 


X 




119.70 


DS 


auf Diskette !3S f 90 Mark; englisches Programm 


Der BUroas9istent 


X 


X 


X 








X 


X 




49- 


CJP 


auf Diskette 59 - Mark; Datum, Zeit- u. Alarmfunk- 
tionen; Terminkalender. Notl^block, Taschenrech- 
nerfunks., Kartel u.tn. 


Easy Bank 


X 


X 


X 








X 


X 




B9,- 


GP 


auf Diskette 119,- Mark; Familtanbudget, Debi- 
toren-, Kreditorenlist©. Berechnen d. Saiden 


Einnahmmi uuci 
6chuB-Rechnung 


X 














X 




348, 


ML 


Buchhaltungsprogramm inkl. USt, 
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Marktubersicht Schneider 



Progranun- 




i 


« 




I 


1 
s 

11 

U a 
w w 


i 

• 

1 J 


I 


"a 
5 

I 


1 


Prota in Mafic 


Anbinter 


KesondeTrLGitc n 


Entepreneur 


z 












X 


X 




119,73 


DS 


auf Diskette 135,90 Mark 


Faktucomp 


X 


X 


X 










X 




98.- 


ZA 


Faktunerung m. integr. Lagerverwattung; autom. 
VefDychen d. verKauisen ware in aer bageraaniJ 


Faktur 




X 


X 








X 


X 




99.50 


HO 


SofortfaJaunerting m. Artikeldateiibariik; speichen 
bis 350 Artikel pro Dates; bis SO Positionen pro 
Reehnung 


Fakturem 


X 


X 


X 








X 


X 




sa.- 


ZA 


auf Diskette 68- Maxkr anderbare Dracker4rdt.fr. 
rungscodes, persont:cher Rechnungskopf spxn- 
cherbar; urvgeschtllzT f. evtl. eigene Programm- 
anderungen 


Fakturienmg-Auf- 
tragsbearbeitung 


X 


■X 


X 


X 


X 






X 




m- 


SC 


Schruttstelle zur Finanzbuehhaltung 


Flexi-Count 


x 


-X 


X 








X 


X 




50.- 


NC 


auf Diskette 60,— Mark 


Hausverwaltung 


X 




Jf 


j{ 


J( 






x 




570- 




Schnittstelle air Textveiar beitung; bis xu 

SO Objekte auf eir.ex Da! en diskette; erweiterbar 

auf 1000 Objekte (3430,—; nut Fibu) 


Hotelplan 


X 


X 


X 










X 


X 


790.- 


SP 


Preis einschl Beiatung. VorfQluurvg a, Schultmg; 
an jades Vernuettmgsobjekt an pa. £ bar (Menilsteu- 
erung), standiger aktueiler Obsrblick uber die 
Auslasrung. sofortige Reservierung des anru Jen- 
den Kurvdem, Storruerung, Umbuchung. autom. 
Optisuenutg d, Zirnmervoisehlige be i Buchung 


Kasseitbuch.- 
lag&sabraehnung 


X 


X 


X 


X 












171 — 


SC 


Kassenbuch f. Gewerbebetriebe m. Schnittstelle 
zur Firianrb'achliaJtung 


Kefa 


X 


X 


X 








X 






59.— 


DA 


auf Diskette 69,— Mark; Keybwd-Fakturierung f . 
kleinere Daieamengen 


mini Aktien 


X 


X 


X 








X 


X 


X 


49.- 


DA 


auf Diskette 99— Mark; Verwaltung von max. 30 
Aktien 


Orga'akt 


X 


X 


X 


X 






X 






148.— 


OS 


auf Diskette 169.— Mark; MenflfQhmng. Vorwahl v. 
6 veisch. Druckem 


Pad 


X 


X 


X 


X 








X 




98- 


ES 


Auswertung numerischer Da ten; Balkendiagiam- 
me u, Haufigkeitskurven 


Privat-Manager 


X 


X 


X 








X 


X 




49- 


CH 


auf Diskette 59,— Mark; Koster.deckungs -Analyse 
rn. Ausdmck. Tilgungsplan. Tagesdifforeraen. 
Digitalulu 


Projektplaner 


X 












X 


X 




119,75 


DS 


auf Diskette 135,90 Mark 


Psins 


X 


X 


X 










X 




90- 


NC 


berectmet alle Aran v. arisen. Laufzeiten. Sapita- 
lien sowie Hypotheken u, DarJenenscUgiingi 
Wechselkuxse u. Kalenderdruck; mit dem Pro- 
gramm fcfinnen Kalender Qahres-. Monats- od 
Wochen) f. jederv betiebigen Zeitraum v. 1790 bis 
2100 gedxuckt weiden 


Rechnungs- 
schreiben 


X 














■ 




196,- 


ML 


ink!. Kunden- und AdreBkartei 


Rechnungs 


X 












X 






1*9, 


Ml. 




Refakt 


X 


X 


X 










X 




350- 


NC 


Standard-Recliriurgstexte, Rechnungsschreibung, 
Starnrtidatetwerwaltung. Journal e r Kasse, Post- 
scheck u. Bank. 10 Mandanten tnogUch, 
Earuiahm^l^rechui^chnung(G+V) f. USi- nach 
vereinnahmten Entgelten; Update- Fehlerservi- 
ce wird geboten; Pto gramme f, 1 od- % Laufwoike; 

C13Chl ltOD!*?rCJ BSCihUL£t 


Stock Aid 


X 












X 






108, SS 


DS 


engtiaches Programm 


Taxi-Pack 




X 


X 










X 




800- 


NC 


Sofrwarepaket zur VerwaJtung eines Taxenbetiie- 
bes m- Werkstatt; Wagen-, Fahrer- u, Teileverwal- 
tung. To u re nabrec rmun g; mit Programrasemce; 
nux fur i Laufwerke 


Varvnltungsarchiv 


X 


X 


X 








X 


X 


X 


69- 


DM 


auf Diskette 79— Mark 



KallnilatioiTsprograiTime 



Programm- 


3 




w 




1 

81 
61 


i 

if 

* * 


1 


1 

a 

% 


■9 


Pieis in Mark 


Aobieter 


BeBoad«rh*it*a 


Amscaic 


X 












X 






79.90 


DS 


engLisches Progranun 


Easy Caic 


X 


X 


X 








X 


X 




89- 


GP 


auf Diskette 119,— Mark 


Mikrospread 


X 


X 


X 










X 




198^5 


DS 




Muluplan 


X 


X 


X 


X 


X 


X 




X 


X 


199.- 


MT 




Spreadsheet 


X 


X 


X 














179.BS 


DS 


Programm wild auf ROM geliefert 
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Buchhaltung 



Programm- 
name 


3 


1 




a 

1 


i! 


ti 

2 9 

II 

si 


* 


1 


i 

u> 


Preis In Mark 


JLnbieter 


Besonderheitsn 


Doppelte Buch- 
Rlhrung 


K 












X 


X 




149,90 


DS 


Diskette m, Vernon f, ) Laufwerk 160,50 Marx; Dis- 
kette m. Version L 2 Laufwerke 139,90 Mark 


Faktura 


X 


X 


X 










X 


X 


69- 


DM 




Fibucomp (plus) 


X 




X 








X 


X 




76.- 


ZA 


auf Diskette 69,- Mark; 40 Kontan. 99999 Buchun- 
gen, anderbare Drucker-Steuercodes 


Fibuking 


X 


X 


X 










>: 




136- 


ZA 


Finanzbuchhaltung, 60 Somen, BUanz, interne Fin- 
gabekororolle 


Fi nan j huchha 1 tu na 




X; 




3t 


x 






x 




1140,— 


sc 


es warden 2 Dlskettenlaufwerke benottgt; Ails- 
druck m. Formularen; einschl. Irwemarbuehhal- 
tung u. UmsalssieuerermSfligung 


Kassenbuch 


K 


X 


X 








X 


X 


X 


79 — 


DM 


auf Diskette 69 — Mark 


Lohnbuchhaltu rig 


X 


X 


X 


X 


X 






X 




1140,— 


SC 


es werden 2 Diskettenlaufwerkc benotigt; Schnitt- 
stelle zur FinarubuchhaJtung; Ausdruck m, Fbrmu- 
Jaren 


Mandantenfahige 
Fibn 


X 












X 


X 




199,50 


DS 


Diskette m. Version f. 1 Laufwerk 203.50 Mark; Dis- 
kette in. Version f. 2 Laufwerke 239.50 Mark 


Orgafibu 




X 


X 


X 








X 




248- 


OS 


Einnahmen/Ausgabon-Buchhaltung 


VSC-Fibu 


1 


X 


X 


X 


X 


X 




X 




2236- 


VS 
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NC 
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CC 
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07781/3101 
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CH 
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3)C»} Hnmbuig Do 




PR 


H(m«i Cpubort 




8ll0>RM>llfeoc- 
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DA 


flam faf rgwt 


llil Liehrton(#id9 79 


4760 Pflderboril 




PS 




SuMwuspt Sti 


4S00OBnabrUet( 


0S4S/55489 


DS 


Chilli BeckeJ 


MBKWlnaetirtT 3J 


4W0 Duwoldorf 1 


ffiVI/3l(»lO 


PW 


Po»t Werder 


liiaitiWdw 


20(XiHflinlwro 71 


1)40/641 J77» 


DC 


Dalmcwn 


ftsnfach » IZfiS 


«)03t)umt.arg 14 








ClutisBfia 216 






DM 


Dal* Mil 


WitWiHt Set. Ot 


l8sWCii«ro|>f!nttJWil 




RK 


Roland Kun» 


Pwnfach 14O03A 


4*M iMfAU 11 


• 6113 


DO 


U Dc&beitiii 


liralnnali 9 


0835 B«ueh! 


oaaoa/"/ 1.4. 17 


M 


RSC Seft 


.Qbsra Mana»ctBU & 
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DS 
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2000 Bwmon 


04ai/rs947 


RU 


RuilllWUTG! 


An doT ailmpges- 


4044 Xnarst a 
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at 




Oioa» fticiwnitT ii 


2CW Hambuecr 1 


04CV 368147 






bii)0Vo24 




02181/9827 


ES 


Escon 


Ani ItindeririarVi 4a 


BfiSO frehsino 




SC 


Wdhftr ScWcammocliej 


Tnnnaruitr 12 


4044 OiovenbtoKh J 


CM 


Qea f mod'jlnio Sonware 


ObatiMiTkr IS 


U]H WiritraftbBUBen 


08i7i/Z«ffl 


8D 


Schm>ider Dala 


RjDd«rmaild H 


806<1 liemlng 


0S10I/2W77 


OP 


OEPO-Sofi 


OfrrrudmiRr 31 




021 M/3 7S35 


SE 


Rolf Sir*ctan 


E)«iritQtIi6t St| 


SOOOKdlD 1 


0221/177 B« 


OH 


Orieanwyi Elpettomc 


Muacnbcrgstr, 1)3 


SOX MUiiMhan B i 




9P 


ItBnl.SeOi 


rraDkhut«rini 70 


0074) Ki-u lActntKuo 


061 Of 3 764ft 


OU 


Ouhdwmunn MileroeJait- 




«B3i St LMo-RolS 




SB 


SdtiwidoT Rundtunit- 


FbatlAch 130 


11938 TurkhDini 


0«a4S/W-D 




tronflt 










werk* 








HA 




l^twnBckm is 


2000 Hamhuiu 94 


040/571 13 B5 


ST 


Slai Divlinan 


Ziun Olanbrucn 1 


2iZO LUnlMiiu 


041 31/49080 


HO 


MtchikCl Halwa 


Wiliietminu* «J2 


1000 Berlin 31 


0M/7K364I 


TB 


Tliorn EU11I Coropulgi 


MBiiivreflMi-233 


SOOOKOIn 30 




HP 


HP3o.1 


Hkndtrbut^ ftJbMi a 


3iM<) Bf^rchicutgadeii 




TW 


Tlwnvu 'JVftfliMM 


PostfaCiH U 21143 


H'-k: A-.KfMii j 




IH 
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IU ll'SOOMU 


VA 
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1A 
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VR 
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BniHHnfeiwlBli, 1 
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MC 


Mtotcacati 
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044VBJB0W 


va 
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AubIt 34 


"u .< '■*.;:'-i-l,-v m 
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ME 
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Sohlachls tf'W 
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MilSlflr InnuvtHanalDchniki 




4B30 Dftljuold 
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<I713>/3I4h>79» 
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Wt 
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ZA 
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Story Schneider 



Angst haben wir keine 



Schneider-Computer gibt es 
seit 1% Jahren. Wie es dazu 
kam, was daraus wurde und 
was die Zukunft bringen 
wird, erzahlten tins Bernhajd 
Schneider und Fred Koster, 
die fuhrenden Krafte der 
Computer Division. 

A is es in den siebziger Jahren 
in der Hi-Fi-Branche abwarts 
ging, gelang es aliein den 
Schneiders a us Tiirkheim, ihre 
Marktstellung zu behaupten. Woran 
lag das? Eine starke Firma aus Eng- 
land leistete Schiitzenhilfe, namlich 
Amstrad. Mit ihr zusammen produ- 
zierte Schneider umfangreiche Ge~ 
rateserien im Bereich der Unterhal- 
tungseiektronik, die sich aufgrund 
ihrer hohen Qualitat und ihres gun- 
stigen Preises miihelos an die Spitze 
setzten. 

Seit flinf Jahren bewahrt sich nun 
schon die Zusammenarbeit mit Alan 
Sugar, dem Geschaftsfuhrer der Fir- 
ma Amstrad. Vielleicht nicht zuletzt 
deshalb, weil die Entwicklungsge- 
schichte beider Firmen einige Pa- 
rallel en aufweisen. Wie die Gebrii- 
der Schneider 1st auch Alan Sugar 
im Audiobereich groS geworden 
Der Ruf, den Amstrad in England 
genieBt, ist dem der Firma Schnei- 
der im deutschsprachigen Raum 
vergleichbar. Die 30 Prozent Markt- 
anteil Amstrads in England sind vor- 
wiegend seinen Konzepten die auf 
preiswerte Herstellung und Einkauf 
in Fernost bauen, zu verdanken. Vie- 
le Produkte werden aber auch di- 
rekt bei Schneider hergestellt, so 
da£ die Turkheimer Firma seine Hi- 
Fi-Gerate mit »Made in Germany* 
verkaufen kann, 

Vbr zirka zwei Jahren bei einem 
Besuch m England, stand Bernhard 
Schneider erstmals dem zukunfti- 
gen Star seines neuen Geschafts- 
zweigs gegeniiber — dem CPC 464. 
Damals ahnte er noch nicht, daB mit 
diesem r— zu dem Zeitpunkt noch 
jungfrauiich weiBen — Computer, 
eine ungeahnte Erfolgsstrahne fur 
seine Firma beginnen sollte. 

Alan Sugars Absichten mit diesem 
Gerat gingen ganz gezielt in die 
Richtung »Geid machen*. Nachdem 
er zu der Oberzeugung gekommen 
war, im Audio-Bereich sei dies in Zu- 
kunft immer schwerer, traf er alle 
Vbrbereitungen, um in die Compu- 



Bernhaj-d (links) und 
Albert Schneider sind 
die Inn aber der 
Schneider Rundfunk- 
werke Tiirkheim 





Fred Koster 1st der Letter der Computer 
Division bei Schneider 



terbranche einzusteigen. Und er 
hatte GlUck: in kurzer Zeit konnte 
er ein hervorragendes technisches 
Team finden, dem er viel von sei- 
nem Erfotg mit dem GPC verdankt 
Das Softwarehaus Locomotive ent- 
wickelte ein inzwischen bewahrtes 
Betriebssystem, und eine kleine, 
aber hochst effiziente Gruppe von 
»Ex-Sinclair~Leuten« kiimmerte sich 
um die Hardware des 464. 

Fir die technische Qualitat war 
durch das englische Ingenieur- 



Team gesorgt. Stellte sich nur noch 
die Frage nach einem geeigneten 
Hersteller. Um das bishenge be- 
wahrte medrige Preisniveau beibe- 
halten zu konnen, stand von vorne- 
herein fest, die Produktion wieder 
nach Fernost zu verlegen, Man 
wandte sich an den Hersteller. der 
schon die Audioanlagen fur Schnei- 
der und Amstrad gebaut hatte Es 
fehlte zwar die ganz spezielle Com- 
putererfahrung, doch im Grunde 
unterscheidet sich das Inneie ernes 
Computers technisch nicht allzusehr 
von vielen anderen Geraten der Un- 
terhaltungselektronik 

Fast von Anfang an dabei war als 
technischer Berater Peter Eschen- 
bacher. Schon 1983, als Sugar den 
ersten CPC nach Deutschland 
brachte, hatte er bei alien wichtigen 
Entscheidungen ein Wortchen mit- 
zureden. Heute ist er Besitzer bezie- 
hungsweise Leiter zweier Freisin- 
ger Computerfirmen, 

Um die Lage auf dem deutschen 
Computermarkt auszuloten, wurde 
ein Vergleichstest zwischen dem 
CPC und dem Commodore 64 vor- 
genommen, Dazu diesem Zeitpunkt 
der C 64 mit 70 bis 75 Prozent den 
Markt uneingeschrankt beherrsch- 
te, wollte man sich mit diesem Test 
einen MaBstab schaffen. »Besser 
und preiswerter* waren ein MuB, um 
dem Commodore-Spitzenreiter Pa- 

Koitsntauntj nul Sain l.'W 
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Jede Menge ACTIO 






Ihre Fahr-Talente werden in dieser 
paekenden Simulation naeh der 
gleichnamigen TV-Serie aiffs AuBei 
gefordert. Nur Sie und der 

Super-Wagen »KITT« 
— das perfekte Team 




Die TRANSFORMERS kommen! 
Ihr Einsatzgebiet: Die Erde, die 
von den Robotern des Planeten 
Cybertron besetzt wurde. 
Transformers Sie sich in die 
Rolle der legenddren Autobots 
Jazz, Hound Mirage und 
Optimus Prime im todlichen 
Kampf gegen die Invasoren* 
TRANSFORMERS — das Spiel, 
das alle Grenzen sprengt! 




Im Vertrieb von Rush ware, An der Gum 



Ocean Software erhalten Sie in alien guten Comp 



im neuen Jahr von 





j0 

ine schier aussichtslose Mission 
nur Rambo kann die gefange- 
nen Soldaten befreien! 
Ubernehmen Sie die Rolle 
von Sylvester Stallone in 
diesem explosiven Action- 
Spiel mit der ganzen 
Dramatik des Kino-Kniillers, 




Dieser Aufgabe ist nur die 
optimale Kombination von 
Mensch und Maschine 
gewachsen: STREET HAWK! 
Warden Sie zum Joger und 
Gejagten im atemberau- 
benden Spiel nach dem 
beruhmten Film- und 
Fernseh-Erfolg. Action pur 
mit Hyperthrust-Drive und 
Hubschrauber-Angriffen. 
Versaumen Sie dieses 
Spektakel nicht und jagen 
Sie liber die StraBen! 



■ * 



>re 64 
r CPC 




mi 



Ice 24, 4044 Kaarst % Tel. (021 01) 68499 

Shops und den Fachabteilungen der Warenhauser 



Schneider Story 



roli zu bieten. Man verglich also, sah 
und staunte: Das Ergebnis fiel so po- 
sitiv fur den Amstrad-Schutzling aus r 
dafl Schneider zu dem Geschaft 
spontan »Ja< sagta Bernhard Schnei- 
der, durch seine Arbeit bei IBM 
schon vorbelastet, gab sein endgiil- 
tiges »okay« zum Geschaft mit dem 
Computer. 

Darauf ging der Computer an das 
GroBversandhaus Quelle, wo er 
noch einmal auf den Piiifstand kam. 
Mit dem Erfolg. daB die Further sich 
sofort fur den Exklusiv-Vertrieb be- 
waiben. Schneider lehnte ab, wo- 
rauf die Versandfirma den CPC 464 
in so hohen Stuckzahlen anforderte, 
daB von Seiten Bernhard Schnei- 
ders alle Zweifel fiber die Giite die- 
ses Produkts ausgeraumt waren. 
Denn trotz aller Empfehlungen von 
Peter Eschenbacher, war sich der 
»Geschaftsmann* Bernhard Schnei- 
der noch nicht vollig sicher gewe- 
sen. Nachdem Quelle also uber die 
erste Hemmschwelle hinweggehol- 
fen hatte, wurden mutig 40000 Gera- 
te in England bestellt. 

In Deutschland kostete der Com- 
modore 64 damals ohne Monitor 
und Massenspeicher 798 Mark. 
Daran orientierte sich Schneider 
nach dem Motto * mehr Leisfung fur 
weniger Geld* und brachte seinen 
CPC 464 inklusive Kassetten-Recor- 
der und Grunmonitor fur ganze 895 
Mark auf dem Markt. Bei diesem 
Preis waren wirklich keinerlei Ab- 
satzprobleme zu befurchten, was 
dann auch der vehemente Kaufan- 
drang bestatigte. Die 40000 Stuck 
reichten bei weitem nicht aus. Bei 
der Messe in Diisseldorf, der HiFi- 
Video, waren am zweiten Tag nach 
der Presentation des Computers, 
samtliche Exemplare verkauft 
Bernhard Schneiders Kommentar 
»das war dann eher unangenehm, 
aber den Mut zu noch groBeren 
Stuckzahlen hatte ich nicht. Schon 
als ich damals mit meiner Bestellung 
von 40000 Stuck so groB einstieg, 
wurde ich von den Leuten als Spin- 
ner betrachtet.« 

Und mit dem Erfolg kam auch der 
Bedarf an zusatzlichen Mitarbeitern 
im Hause Schneider, und die Suche 
begann. Aber erst Mitte vorletzten 
Jahres fand sich mit Fred Koster der 
Leiter der Computer Division. Die- 
ser wechselte dann zum 1. Juli 1984 
endlich von IBM zu Schneider. Da- 
mit hatte die Firma zwar einen Ge- 
schaftsleiter, aber immer noch nie- 
manden, der mit Erfahrungen auf 
dem Heimcomputer-Sektor aufwar- 
ten konnte. Aber war dies iiber- 
haupt so wunschenswert? 



Nach Ansicht von Bernhard 
Schneider jedenfalls nicht, denn in 
diesen Bereich gab es bis damn in 
Deutschland lechglich die Firmen 
Atari und Commodore Deren 
Marktstrategie hinsichtlich der Prei- 
se war aber damals so verfahren, 
daB erne Nachahmung kaum emp- 
fehlenswert schien. Noch bis heute 
wirkt sich das auf die Strmmung bei 
den Handlern aus. »Wir wuBten aus 
dem Audio-Bereich, wie schwer die 
Preise unter Kontrolle zu halten sind . 
Erne gewisse Spanne wiederum 
muBten wir aber fur die Handler 
halten« t so Bernhard Schneider. 

Ausverkauft 
noch drei Tagen 

MuBte Schneider nach dem drit- 
ten Messetag in Diisseldorf mit der 
Liefening des CPC 464 passen, so 
war in England ein Shnlicher Erfolg 
des Gerates zu verzeichnen. Dort 
hatte die Auslieferung des CPC zir- 
ka zwei Monate fruher begonnen, 
was der Firma Schneider sehr zu- 
passe kam. So konnten sie sich an 
den Erfahrungen von Amstrad 
orientieren und sich vor den ersten 
■Kinderkrankheiten*. die von den 
Commodore-Computern her sehr 
schmerzlich in Erinnerung waren, 
schiitzen. Aber die Sorge blieb un- 
begriindet. Die Riicklaufquote der 
Schneider-Gerate liegt unter einem 
Prozent. was fur die hervorragende 
Qualitat spricht. Die Betriebssicher- 
heit der Computer von Schneider 
hegt nach Firmenauskunft mit wei- 
tem Abstand auf Platz Nummer L 

Die Nachfrage orientierte sich an 
dieser Qualitat. Entsprechend wur- 
de dann 1985 auch disponiert und 
der Bedarf kann seitdem gedeckt 
werden. Dem enormen Erfolg des 
CPC 464 folgten weitere Neuent- 
wicklungen: der CPC 664, sowie der 
CPC 6128, die die in sie gesetzten Er- 
wartungen auch ertullten. Weitere 
»Neuerscheinungen« sind in dieser 
Richtung momentan wohl nicht zu er- 
warten. Das hat seinen Grund in der 
Entwicklung bei den Heimeompu- 
tern. Laut Experten sieht namlich 
deren Zukunft nicht sonderllch rosig 
aus. »Was ich aber eigentlich nicht 
verstehe*, so Bernhard Schneider. 
•In England und in den Staaten ist 
doch die Marktsattigung sehr viel 
hoher. Da steht in zirka 17 bis 20 Pro- 
zent aller Haushalte em Computer; 
bei uns erst in funf bis sechs, Es muB- 
te doch auch hier im deutschspra- 
chigen Raum eine Steigerung mdg- 
hch sein und folglich noch ein paar 
gute jahre vor uns liegen.« 



Es bleibt abzuwarten, inwieweit 
sich das Marktverhalten im Ausland 
mit unserer Entwicklung identisch 
oder auch nur vergleichbar erwei- 
sen wird. Im Moment ist nur festzu- 
stellen, daB gravierende Unter- 
schiede bestehen. In den Vereirug- 
ten Staaten dient der IBM-PC mitt- 
lerweile bei vielen Anwendem als 
gehobener tHermcomputer*, und in 
England verkauft Alan Sugar Farb- 
monitore, wo bei uns Grunmonitore 
verlangt werden. Schon daraus und 
aus der verkauften Software, ist zu 
folgem, daB auch die Einsatzgebie- 
te der Computer sehr unterschied- 
lich sind. Wahrend in Deutschland 
*ernsthafte« Programme, wie Text- 
verarbeitung hervorragend laufen, 
sind in England nach wie vor einfa- 
che SchieBspiele der Renner. 

Trotzdem, nachdem die Heim- 
computerpalette als vollstandig an- 
zusehen war, begab sich auch 
Schneider in den Personal Compu- 
ter-Bereich. Der IBM-PC auch in 
Deutschland als Heim computer? 
Hierzulande ist er dazu einfach noch 
zu ieuer. *Deshalb haben wir jetzt 
auch den Joyce eingefuhrt*. Mit Joy- 
ce prasenttert sich ein fahiger PC zu 
einem Preis, der es in sich hat. Da 
hier das Produktangebot noch lan- 
ge nicht so umfassend ausgereizt ist. 
bietet sich also em ausreichendes 
Betatigungsfeld, NeuvorsteUungen 
werden daher in diesem Bereich 
stattfinden, der Heimbereich be- 
schrankt sich auf eine reine »Markt- 
pflege*. 

Das Geschaft mit den Heimcom- 
putern hat sich fur Schneider ren- 
tiert. Ende 1985 hat Schneider zirka 
35 000 CPC 6128, 20 000 CPC 664 und 
gut 100000 CPC 464 ausgeliefert. 
Dazu geseUen sich noch ungefahr 
10 000 Stuck des jungsten SproBlings 
Joyce. Der Gesamtumsatz an Gera- 
ten beiauft sich also auf 165000 
Exemplare — eine runde Sache. 

*Der Einstieg in die Heimcompu- 
terbranche hat uns schon einige 
Aufregungen beschert«, erinnert 
sich Bernhard Schneider. »Zum Bei- 
spiel die Sache mit Eduscha..*. Eur 
Hannover-Messe 1985 sollten an- 
geblich (laut Spiegel) mehrere zehn- 
tausend Amstrad^Computer auf den 
Markt geworfen werden. Die Bre- 
mer Kaffee-Magnaten dementierten 
dies sofort und das Ganze eskalierte 
zu einer Farce. 

Eine Briefkastenrirma aus Luga- 
no/Schweiz gab an, eine grdBere 
Anzahl von Amstrad-Computem auf 
Vorrat liegen zu haben. Von dort trat 
man auch an Schneider heran, 
freundlicherweise einen nicht ganz 
unbetrachtlichen Geidbetrag (man 
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spricht von 3 Millionen Mark) zu 
iiberweisen, urn von einem Vertrieb 
der Gerate in Deutschland abzuse- 
hen. Im Hause Schneider war man 
zuerst perplex, doch dann ergriff 
man rasch die Initiative; »Wir haben 
naturlich Strafanzeige gestellt.« 
Denn we der war es laut Amstrad 
moglich, so viele (60000) CPC 464 in 
Kleinstportionen zu ergattern, noch 
ware es moglich gewesen, bei der 
englischen Firma in so groBem Um- 
fang Computer zu kaufen, ohne Auf- 
sehen zu erregen. U be r dies durften 
die Gerate sett 1. Juli 1985 nicht 
mehr ohne kostspielige Umbauten 
(zwecks Funkentstorung) am deut- 
schen Mark! verkauft werden. So 
entpuppte sich die ganze Aktion 
denn auch als Reinfall — fur die drei 
deutschsprachigen Herren r die das 
Komplott angezettelt hattem Zwei 
Vertreter des Trios waren der 
Staatsanwallschaft wegen anderen 
Wirtschaftsvergehen nicht unbe- 
kannt. »Dem Absatz war das Mal- 



heur nicht gerade zutraglich, Aber 
seitdem 1st Ruhek 

Anfang 1985 feierten die CPO 
Computer in Frankreich ihren Ein- 
stand. Amstrad schaffte es spielend, 
in unserem Nachbarland zur Num- 
mer 1 zu avancieren und fuhrt dort 
mit zirka 60 Prozent Marktanteil die 
Heimcompute r-Ver kauf shitparade 
an. 

Trotz des allgemeinen Preisver- 
falls in der Branche, sollen laut Bern- 
hard Schneider die Preise der 
Schneider-Computer stabil bleiben. 
Zum einen ist man dem Handel ver- 
pflichtet, zum anderen bieten die 
Gerate einfach ein immer noch her- 
vorragendes PreisVLeistungsver- 
halrnis. AuBerdem profitiert auch 
der Kaufer an einem starken Han- 
del denn nur dieser garantiert zu- 
verlassige Serviceleistungen. 1m 
librigen wolle oder konne Schnei- 
der sich, laut Fred Koster (Leiter der 
Computer Division), eines nicht lei- 
sten, namlich Verluste, Seien die 



Marktpreise namlich einmal im Kel- 
ler, konnten sie nie wieder hochge- 
zogen werden. 

Die Zukunft der Computer Divi- 
sion liegt bei Schneider also nicht in 
den Sternen, sondem im soliden 
Ausbau der erreichten Position. Im 
Audio-Bereich setzen die Tiirkhei- 
mer auf die optische Platte; ob dabei 
ein CD-ROM fur die Computer ab- 
fallt, bleibt abzuwarten. 

Auch in nachster Zeit wird die Zu- 
sammenarbeit mit England noch im 
Vordergrund stehen. Denn obwohl 
die Bestrebungen nach eigenen 
deutschen Entwicklungen sehr 
stark sind und auch der deutsche 
EinfluB auf Projekte zunimmt, kom- 
men noch mehr als 50 Prozent aller 
Ideen »iiber'n Kanak Auf alle Falle 
hat man, bringe die Zukunft was sie 
wolle, keine Angst vor der Konkur- 
renz. Auch nicht vor den 16~B it-Corn- 
putern, »Denn wenn das kommt, sind 
wir auch da.* (hg) 



Die Entscheidung ist gef alien! 



Die 50 Pieistrager in unserem 
Wettbewerb Der Computer 
als Steuermann stehen fest. 
Gehoren Sie zu den Gewin- 
nern? 

Die rege Beteiligung an unse- 
rer Umfrage in der Novem- 
ber-Ausgabe hat uns uber- 
rascht. Mehr noch aber die Fulie 
von Anwendungsmoglichkeiten, die 
Sie zum Thema t»Der Computer als 
Steuermann« gefunden und teilwei- 
se in die Realitat umgesetzt haben. 
Es hat sich bestatigt, da£ »Happy- 
Computertt-Leser nicht nur uber 
profundes Elektronikwissen, son- 
dern auch uber gute handwerkliche 
Fahigkeiten verfiigen. 

So gesehen hatten naturlich alle 
Teilnehmer einen Preis verdient, es 
hat eben nur ein kleines Quentchen 
Gliick gefehlt, Aber auch wenn Sie 
dieses Mai leer ausgehen, das Mit- 
machen hat sich auf jeden Fall ge- 
lohnt, denn jede Idee ist auch eine 
Anregung fur die thematische Ge- 
staltung von Happy-Computer, (hf) 

1, bis 3. Preis — je ein eintagiger 
Besuch der Fachmesse »Mikro- 
computer« in Frankfurt: 

Hans-Jiirgen Backhaus, 
3400 G6ttingen 
Udo Hohler, 6227 
Oestrich-Winkel 1 
Ernst Leipold, 
8028 Taufkirchen 



4. bis 10. Preis — je ein Fischer- 
technik-Baukasten "Special Con- 
struction Set ' : 

Markus Dorr, 

7803 Henweiler 

Boris Molitor, 6630 Saarlouis 

Stefan Onken, 2940 WilheLmshaven 

Harald Schnaase, 8210 Prien 

Christian Schulz, 

4040 Neuss 1 

Lars Theurer, 

7272 Altensteig 

Stefan Zimmermann, 

S600 Wuppertal 1 

U. bis 50. Preis — je ein Buchgut- 
schein der Markt 6c Technik AG: 

Franz Alfred, 1000 Berlin 42 

Rene Alletter, 6S80 Idar-Oberstein 

Thomas Andreas, 

8011 Oberpframmern 

Axel Ballerstadt, 

2000 Hamburg 74 

Christian Becker, 

4300 Essen 1 

Michael Bieswanger, 

7000 Stuttgart 60 

Roland Boes, 

L-2124 Luxemburg 

Bernd Bonnlander, 

8506 Rothenbach 

Robert Buchta. 7015 Korntal- 

Miinchingen 2 

Martin Canus, 1000 Berlin 42 
Andreas Dembicki, 
1000 Berlin 51 
Michael Drewnitzky, 
3260 Rinteln 12 



Marcus Faure, 4223 Voerde 2 
Georg Filios, 5100 Aachen 
Ralf Franke, 8228 Freilassmg 
Heiko Frosch, 6530 Bingen 11 
Thorsten Gortz, 5438 Westerburg 
Claus Hammelehle, 
4000 Diisseldorf 12 
Michael Handler, A-6250 Kundl 
Oliver Kuss, 4030 Ratingen 8 
Sascha Lorenz, 2000 Hamburg 63 
Volker Mahrt, 2263 Lindholm 
Oliver Mikus, 4797 Schlangen 1 
Robert Miihipointner, 
8120 Weilheim 

Arndt Mulier, 5600 Wuppertal 2 

Lars Ohler, 7050 Waiblingen 

Alexander Piel, 3260 Rinteln 8 

Alexander Ramiseh, 

8000 Munchen 45 

Dirk Roschel, 3540 Korbach 

Bernd Rosenkranz, 

8750 Aschaffenburg 

Jochen Schiller, 7061 Lichtenwald 2 

Darius Schirmer, 7000 Stuttgart 31 

Jochen Schmidt, 8670 Hof 

Olaf leek, 2308 Preetz 

Holger Vogel, 4300 Essen I 

Jochen Weilandt, 7770 Oberlingen 

Robert Weinberger, 8359 Eging 

Tilman Wittenhorst, 3015 Wennin- 

gen 

Rainer Wolf, 4420 Coesfeld 
Gerhard Zissler, 8070 Ingolstadt 



Die Gew inner der Ideen-Parade 
werden schriftlich oder telefonisch 
benachrichtigt. 



Aixsgebe 3/ Marx 1996 
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Wellbewerb 



Ideen-Olympiade 



|p ange hat sie gedauert , die Aus- 
j£! wertung unserer »Ideen-01ym- 
BHpiade« aus der Ausgabe 9/85. 
Wir haben damals unsere Leser da- 
zu aufgerufen, Vorschlage zu ma- 
chen, wie ihr idealer Heimcomputer 
aussehen soil, 

So gering die Teilnahme nach 
dem ersten Aufruf in der Ausgabe 
6/86 war — nach demzweiten Aufruf 
stapelten sich die Zuschriften imrner 
hoher, 

Wir haben es uns nicht leicht ge- 
macht Allein das Lesen aller Zu- 
schriften • zusammengenommen 
nahm mehr als zwei Wochen in An- 
spruch. Eine lange Zeit. wenn ne- 
benher noch die laufende Ausgabe 
herauszubringen ist, 

Die Ideen der Gewinner stellen 
wir heute in Kurzform vor. Da einige 
in etwa gleichwertige Ideen einge- 
gangen sind, haben wir beschlos- 
sen, den 1. Preis in zwei Preise zu je 
500 Mark umzuwandeln. 

Den L Preis in Hone von S0O Mark 
gewann Peter WiBbak aus Miinchen 
80. Seinen Vorschlag zeigt Bild 1. 
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Den 2. Preis uber 500 Mark erhalt 
Manfred Memmler aus 7730 VS- 
Schwenningen fur seine Idee einer 
variabel steckbaren Tastarur aus 
DIN-, Zehner- Cursor- und Funk- 
tionstastenblock. Das Grundprinzip 
einer »Baukasten«-Tastatur ist prakti- 
kabel und wurde den unterschiedli- 
chen Einsaizgebieten Rechnungtra- 
gen. 

Der 3. Preis mit 500 Mark gent an 
Gottfried Wolmeringer aus 6612 
Schmetz (Bild 2), 

Den 4. Preis rait 100 Mark erhalt 
Guido Seifert aus Berlin. Sein Vor- 
schlag: Tasten mit Flussigkristallan- 
zeige der akruellen Belegung, 

Damit pramieren wir eine ausge- 
zeichnete Idee, die als neue Techno- 
logie leider bereits offiziell auf der 
Systems 85 Anfang November in 
Miinchen von einer Firma vorge- 
stellt und mit einem Bundespreis fiir 
innovative Produkte gewiirdigt wur- 
de. Guide Seifert konnte von diesem 
Produkt zum Zeitpunkt der Einsen- 
dung noch nichts wissen. 



Wu hoffen, daB die 100 Mark em 
kleines Trostpflaster darstellen. 

Ein uberraschendes Ergebnis 
des Wettbewerbs war die Uberein- 
stimmung vieler Wunsche mit den 
Fahigkeiten der heiSen Renner die- 
ser Saison, den Atari-ST-Modellen 
und dem Amiga: 

1m allgemeinen smd es nach Aus- 
sage der meisten Leser eher die 
kleinen Bedurmisse, die nicht be- 
friedigt werden, aber im taglichen 
Gebrauch so storen. Da wird, wie 
viele Leser zu Recht schneben, oft 
aneinigen Mark furzehn Zentimeter 
Kabel an der Tastarur gespart — und 
tausende Anwender argern sich 
taglieh, weil sie zu nahe am Monitor 
sitzen mtissen. Aber hierbei man- 
gelt es den Entwicklern nicht an 
Ideen, sondern am rechten Augen- 
ma£ dafur, wo man spar en kann und 
wo man nicht sparen darf, Unser Rat 
an die Experten; Redet auch mal mit 
den Anwendem selbst, bevor ein 
neues ModeB in Serie geschickt 
wird! Gg) 



3. Preis 




Bild 2. Von Gottfried Wolmeringer 
staramt eine Idee, die eigentlich nui 
indirekt mit einem idealen Heimcom- 
puter zu tun hat. Er konstruierte eirten 
Joystick, der Muskelkrampf im Arm 
vermeiden hilft und ergonomisch um 
einiges hesser ist, als die herkommli- 
chen Modelle. 



Ausgabe 3/MSnt 1986 




Wettbewerb 



Begriffe ... Worte 
... Fachlatein 



Mogen Sie Kreuzwortratsel? Wenn 
ja, dann ist unseres ein besonderer 
Leckerbissen, denn aUe Begriffe dre- 
hen sich urn den Computer. Da dieses 
Ratsel vollstandig von einem Commo- 
dore 64 ausgeknobelt wtirde, bestehen 
nicht zu jedem Wort Querverbindun- 
gen. Wii haben die Fragen aber be- 
wufit einfach gehaiten, so daB jeder 
mitmachen und gewinnen kauri. 



Bitte beachten Sie: 
1 Die Umlaute mussen ausgeschrie- 
bea werdea, also me* fox »u«. 

2. Wenn die Zahl im oberen Teil des 
Kastchens stent, so ist das Losongs- 
wort senkrecht einzutragen, stent die 
Zahl im unteren TeE, dann gehort das 
Wort waagrecht eingesetzt. 

3, Die dunkelgranen Rechtecke dor- 
fen nicht ausgefullt werden. 



Und das gibt's zu gewinnen! 

50 T-Shirts mit dem Happy-Corn 
puter-Logo. Wer eine bestimmte 
Gro&e haben will, sollte aof die 
Postkarte zusatzlich ein S (klein), 
ein »M« (mittel) oder »L« (grofi) 
scbreiben. 

Dei Rec&teweg tst asogeae&iaasen 



Waagrecht: 

(2) bilhger Band- 
speicher; (3) Emga- 
begerat. (4) Com- 
putermesse in Mun- 
Chen; (S) Bezugspunkl 
fin Messung (6) Zei- 
chen; (8) Schniftsleile, 
(9) Drutker fur BJder. 
00) Hitf&prograiruTi, 

(15) Abenieueispiel 

(16) Wbnerkennung 
bei Adventures, (17) 
btingl Listings auf Pa- 
pier, (18) Spetchei m 
Scheibenfonn, (20) 
halbes Byte; (21) Spei- 
cherslelie; (22) Samm- 
lung von Prograrnnien, 
(26) zwerwerbg; (29) 
Kechner; (30) Pro 
gramm zu: FehJer- 
suche; (31) : 

re (32) pai allele 
Schnmstelle; (34) be- 
kannie Textverarbei- 
tung; (3S)UtwtrBgbar; 
(31) Kopie;; (39) A i 
ge; (42) Steckpiatz, 
(44) 8 Bi1, (45) Pro- 
gramnnierspracne, (47) 
Musjk-Sdumtstelie, 
(48) Abk, !ur Finanz- 
buchhaluing (48) Pro- 
granimiersprache, (52) 
Fehfer,(S3)Fv d (S4> 
: • ■! i .ton. (56) Schwie- 
rigkeitsstufe: (SI) Abk. 
fur Beispielprogramm, 

(58) Obertiagun-; 

(59) 2,S4 =m;(60)L..-!i 
scher Taslaturer&atz; 

c j Tiki. (63) 
Abk. fin Kiinsitiche 
Intelligent-; ^4) Abk 
fur TabuSator; (75) 

audo-) Compurer- 
ndard (76) Pro- 
grammfehler; (79) 
Druckart; (81) Abk. fur 
Computer Aided De- 
sign; (82) Abk fur inie- 
grierter Schalikreis. 
(84) Information?; 
tung. 




Schreiben Sie die Losung auf eme 
Postkarte und schicken Sie diese bis 
spatesiens 3L Marz 1986 an 
Redaktion Happy-Computer 
»Kreuzwortratsel« 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei Miinchen 



Zum Schlufl noch eine Bitte: 
Schreiben Sie auf die Fastkarte nut 
der Losung zusatzlich, welcher Aru- 
kel Ihnen in dieser Ausgabe von 
Happy-Computei am besten gefal- 
len hat 

(wg) 



Senkrecht: 

(DSpjeletrps van 
Petra; (7) bunkendes 
Zeichen: (11) Logo- 
Schildkiote (12) BtkU 
sc&nrocS^rflache; (13) 
Bereich auf der Dis- 
kette; 04) Disket- 
te n - Iiiharteveraeichnis; 
(19) SpjeBcnuppel. 
(23) ganzzablig: 04) 
Hard disk; (IS) Zei- 
cherikeOe, (27) Dis 
ketten -Station, (28) Pro- 
grammausdruck. (83) 
Gummitasten-Coin- 
puter. (36) Program- 
mier^iracive; (38) ein- 
seinc logische Funk 
non. (40) Stlmumplatt 
chen. (47) Cingabe 
(43) Abk fur Control 
(46) speichem. (50) 
Neuer von Commodo- 
re; (SI) Verschlusse 
lung. (55) berert (62) 
Obsi -Computer. (64) 
Abk fur Personal 
Computer. (85) Abk 
fur delete; (88) kgi 
scjje Verknupfung; 

(87) 2Gntrale.r 

(88) Abk fur Dezibei. 
(69) Abk fiii 'r, 

put/ Output (78) Abk. 
fur smgte sided, (71) 
Drucfcerschalier. (72) 
Gegenteil vcn off: (73) 
Abk. fur nexadezunal; 
(77) Sccreib- u Lese- 
speicher (78) Gegen- 
teil von in; (80) Erster 
Personal Computer; 
(83) Lc-ucrhtdiode- 



Ausgabe 3 /Marz. 1986 




Grundlagen 



Mil »Ha$hing« = 
■= auf Dalen jagd 




Schnell und sicher auf D aten 
zugreifen. Dafur giht es den 
Hash-iUgorithxnus, 

F~ruher oder spater will jeder 
Computer-Besitzer seine eige- 
ne Datenbank verwalten. Ob 
es nun ein Telefonregister ist, eine 
Adressendatei oder die Sammlung 
von Geburtsdaten aus dem Bekann- 
tenkreis. Auf jeden Fall will man die 
in einer Datei abgelegten Datensat- 
ze — jeder Datensatz umfaBt bei- 
spielsweise den Namen, Vornamen 
und das Geburtsdatum einer Person 
— in vielfaltiger Weise benutzen, Oft 
sollen solche Daten nach bestimm- 
ten Kntenen sortiert werden oder 
man sucht im Dialog mit dem Com- 
puter einen bestimmten Datensatz, 
DaB dabei die Geschwindigkeit. mit 
der der Computer die Daten »fin- 
det«, eine entscheidente Rolle spielt. 
ist schnell gezeigt. 

Gehen wir einmal davon aus, daB 
ein Computer zur Erkennung eines 
Datensatzes eine Sekunde braucht 
und bei der Suche auf die denkbar 
einfachste Art und Weise vorgeht: er 
rummt sich die Datensatze in aufstei- 



gender Form vom ersten bis zum 
letzten vor und vergleicht jeweils mit 
dem gesuchten Datensatz, bis er 
den Richtigen gefunden hat. Bei 50 
Datensatzen — beispielsweise 50 
Adressen — braucht er dann im gun- 
stigsten Fall eine Sekunde, wenn der 
gesuchte Eintrag an erster Stelle 
stent. Im ungunstigsten Fall muS 
man jedoch 50 Sekunden warten. 
bis der Computer die Adresse ge- 
funden hat. Jetzt stelle man sich noch 
vor, daB in groBen Datenbanken oft 
Tausende oder Millionen von Daten 
untergebracht sind, auf die recht 
haufig zugegriffen wird. Wahrend 
der Computer nach einem einzigen 
Datensat2 sucht, ist er unter Umstan- 
den fur Wochen lahmgelegt Aus 
diesem Grund hat man nach einer 
Met node gesucht, um einzelne Da- 
ten aus einer groBen Menge schnell 
herauszufinden. 

Ein anderes Problem sind Daten- 
mengen, die groBer sind als der Ar- 
beitsspeicher des Computers. Als 
Ausweg aus dieser Misere bleibt 
nur die Auslagerung der Daten auf 
einen Sekundarspeicher wie Dis- 
kette, Datenband oder sonstigen 
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Datentrager. Damit kommen wir 
auch gleich zu einer wichtigen Vor- 
aussetzung der Datenspeicherung, 
iiber die man sich im voraus im Kla- 
ren sein sollte: Es muB stets ausrei- 
chend Speicherplatz fur die Daten- 
mengen vorhanden sein. Zui Ver- 
deutiichung ein kleines Beispiel, 
Angenommen, man hat eine komfor- 
table Adressdatei mit Namen, Vor- 
namen, Anrede und so weiter. Dann 
kommt man leicht auf 200 Buchsta- 
ben und Ziffern fur einen einzelnen 
Eintrag. 

Nimmt man fur die Verwaltung ei- 
nen Heimcomputer wie beispiels- 
weise den Commodore 64 oder den 
Schneider CPC464, die maximal 
65535 Bytes Gesamtspeicher besit- 
zen, dann ist — ohne daB man ein im 
Speicher befindliches Dateipro- 
gramm mitrechnet — bereits mit 
dem Emrragder 283ten Adresse der 
Speicher bis zum letzten Byte ausge- 
nutzt. Verwaltet man die Datensatze 
auf Diskette, dann kann man nach et- 
wa der dreifachen Datenmenge (zir- 
ka 170 KByte) damit rechnen, daB 
kein ausreichender Piatz mehr vor- 
handen ist. 

Auagahe 3 /M&rz 1986 



Grundlaqen 



Werden die Daten aufierhalb des 
Computers verwaltet, kommt zu je- 
dem Datenzugriff des Computers 
der Zeitbedarf hinzu, den beispiels- 
weise ein Diskettenlaufwerk 
braucht, urn den Schreir>/Lesekopf 
auf der Diskette zu positionieren. 
Dadurch erhoht sich die Zeit, die 
der Computer fur einen Zugriff auf 
einen Datensatz braucht, um ein 
Vielfaches, AuBerdem sind die Da- 
ten meist nicht fortlaufend sortiert 
gespeichert, sondern sie stehen un- 
geordnet im Speicher. Immer wenn 
ein neuer Datensatz eingegeben 
wird, bekommt er den nachsten frei- 
en Speicher pi atz zugewiesen. Die 
Art des Datenzugriffs und somit die 
GeschwindLgkeit spielt offensicht- 
lich erne entscheidende Rolle in ei- 
ner Dateiverwaltung. Die Frage ist 
also: Mit welcher Methode fmde ich 
am schnellsten einen besummten 
Datensatz wieder? 

Die List mit der Liste 

Eine einfache Methode, die Ge- 
schwindigkeit bei Datensatz-Zugrif- 
fen zu erhohen, erreicht man durch 
das Fuhren einer Lisle, In dieser Li- 
ste wird von jedem Datensatz ein 
Datensatzauszug, ein sogenanntes 
Schiusselwort, eingetragen. Von ei- 
ner Adressendatei nirnmt man bei- 
spiels weise die Nachnamen oder 
eine Mischung aus Nachnamen und 
Geburtsdatum als Schiusselwort. 
Zudem steht bei dem Schiusselwort 
auch, wo der gesamte dazugehori- 
ge Datensatz auf dem Datentrager 
zu finden kt, wo die Daten im Spei- 
cher »wohnen*. 

Diese Liste hat den Vorteil, daB sie 
viel kleiner ist als die Gesamtheit 
der zu verwaltenden Daten und so- 
mit meistens noch in den Arbeits- 
speicher des Computers paBt. Statt 
beispielsweise 200 Zeichen je Da- 
tensatz hat jedes Schiusselwort nur 
10 Zeichen. Dafur muB man nach 
dem Starten des Dateiverwaltungs- 
programms zunachst die Liste la- 
den. Der Computer findet jetzt nach 
der Eingabe eines Schlusselwortes 
sofort den dazugehorigen Daten- 
satz. Damit wird aber auch der 
Nachteil dieser Methode sichtbar, 
Wenn man auBer nach dem Schius- 
selwort noch nach beispielsweise 
Nachnamen oder Geburtsdatum su- 
chen will, muB man sich weitere 
Schlussellisten anlegen. Bei einer 
Anderung der Daten muB man dann 
alle Listen entsprechend aktualisie- 
ren. Auch das kostet wieder Zeit und 
vor allem auch Speicherplatz. 

Es gibt jedoch eine Art, auf einen 
Datensatz direkt zuzugreifen, ohne 



daB man dazu eme Liste fuhrt oder 
zusatzlichen Speicherplatz belegt. 
Dazu wird die Adresse, ab der der 
Datensatz zu finden ist, mit Hilfe ei- 
ner Formel aus dem Schiusselwort 
errechnet Jedes Schiusselwort tragt 
also in sich selbst die Information, 
wo der dazugehonpje Datensatz zu 
finden ist. Statt eine Liste zu durchsu- 
chen, fuhrt der Computer eine klei- 
ne Rechenarbeit aus. 

Die Schwierigkeit bei der Verwen- 
dung einer Schlussel-Umrechnung 
in eine Speicherplatzadresse liegt in 
erster Lime darin t daB die Menge 
der moglichen Schlusselwerte sehr 
viel groBer ist, als die Menge der 
verfugbaren Speicheradressen. Em 
Beispiel: Angenommen, man darf 
im Schlussel nur die 26 Buchstaben 
des Alphabets verwenden und die 
Schlussellange ist auf 3 Buchsta- 
ben begrenzt. Bei 100 Datensatzen 
gibt es dann 3 s * verschiedene 
Schlussel-Werte, namlich von 
aaa.aab.aac. biszu ..zzx.zzy.zzz. Das 
heiBt, aus mehr als 2,5 Billionen (ge- 
nau 2.541.865.834,890) verschiede- 
nen Schliisselwortern werden nur 
100 benutzt und den entsprechen- 
den Datensatzen zugeordnet. 

Auch an die Umrechnungsformel 
sind bestimmte Anforderungen zu 
stelien. Angenommen, unsere Um- 
rechnungsformel nirnmt einfach 
den ASCU-Wert der Buchstaben des 
Schlusselwortes und multipliziert sie 
miteinander, wobei »A« den Wert 65 
hat, »B« den Wert 66 bis hin zum »Z«, 
das den Wert 81 hat. Das Schiussel- 
wort »ABC* ergibt nach der Urn- 
wandiimg den Wert 287430 
(65*66*67). Auf denselben Wert 
kommen wir aber auch bei dem 
Schiusselwort »BCA« (66*67*65) 
oder dem Schiusselwort »CAB« 
(67*65*66). Ein errechneter Schlus- 
sel ist also nicht immer eindeutig ei- 
nem Datensatz zuzuordnen. 

Mit Mischmasch 
Ordnung schaffen 

Offensichtlich kommt es bei die- 
ser Methode darauf an, einen Weg 
zu finden, die Datensatze iiber die 
Schlussel moglichst gleichmaBig im 
vorhandenen Speicherplatz zu ver- 
teilen, Doppelbelegungen von Spei- 
cher platzen oder wie in unserem 
obigen Beispiel Schliissel, die den 
gleichen Wert ergeben, sind zu ver- 
meiden, damit keine Zusatzoperatio- 
nen auszufiihren sind, 

Um diesen Anforderungen ge- 
recht zu werden wurde ein ausge- 
klugeltes Verfahren entwickelt, bei 
dem nicht die Systemank, sondern 
der Zufall bemerkenswerterweise 



eine groBe Rolle spielt. Diese Eigen- 
schaft hat der Methode den nicht 
sehr wissenschaftlich klingenden 
Namen »Hashing« eingebracht, was 
soviet wie zerhacken, Mischmasch 
machen oder zerstreuen bedeutet. 
Sie ist auch unter dem Namen Streu- 
speicherung bekannt, weil sie die 
Daten iiber einen vorgegebenen 
Spetcherbereich zerstreut. 

Die Funktion, die aus einem 
Schlussel erne Adresse berechnet, 
wird Hash-Funktion genannt. An sie 
wird die Anforderung gestellt, daB 
die Berechnung moglichst wenige 
einfache Grundoperationen erfor- 
dert Ganz klar, je weniger kompli- 
ziert die Rechnung ist, desto scrmel- 
ler hat sie der Computer ausgefuhrt, 

Um jetzt aus emera Schiusselwort 
den Speicherplatz zu berechnen, in 
dem unser Datensatz zu finden ist, 
bendtigen wir zunachst eine Funk- 
tion, die den Wert eines Schlussels 
»S« in der Menge aller moglichen 
Schliisselwerte bestimmt. diesem 
Schlussel sozusagen den Platz in- 
nerhalb einer Liste zuweist. Diese 
Funktion heiBt »ORD(S> (Ordinal- 
zahl oder Ordnungszahl eines 
Schlussels). In unserem obigen Bei- 
spiel ergibt sich beispielsweise aus 
»ORD(ABA)« der Wert 278850 
(65*66*65). Das Schliisselfeld, in 
dem alle Schlussel werte stehen. soli 
von bis N reichen, wobei N die 
GroBe unseres Feldes ist. In unse- 
rem Beispiel waren das bei einem 
Schliissel mit 3 Buchstaben (von 
»AAA« bis »ZZZ«, also von 65 3 bis 91 3 ) 
753571 verschiedene giiltige Schliis- 
sel worter. Unsere maximale Feld- 
groBe ware also ebenfalls 75357L 
Wenn auBerdem Datensatze mit der 
Lange 10 verwaltet wiirden (bei- 
spielsweise nur Nachnamen, die 
nicht langer als 10 Buchstaben sind), 
miiBten wir jede FeldgrSBe mit 10 
multiplizierem Damit kommt man auf 
die Zahl 7535710, die aussagt. wie- 
viel Speicherplatz notwendig ist, 
wenn alle moglichen Schliisselwor- 
ter berucksichtigt werden sollen. 
Das ist so, als wenn man in semem 
Adressbuch vorsichtshalber Platz 
flir alle Adressen der gesamten 
Menschheit reserviert, auch wenn 
man nur einen Bekanntenkreis von 
50 Personen hat. Das ist natiirtich 
vdllig unsinntg und wurde auch in 
keinem Verhaltniszum tatsachlichen 
Platzbedarf stehen. AuBerdem wird 
dabei sehr viel Speicherplatz ver- 
schenkt, denn bei unserem Beispiel 
wiirde die Belegung des Speichers 
erst mit der Adresse 274625 (bAAA«) 
beginnen. 

Es fehlt also noch ein Zusatz zur 
Hash-Funktion, um die Schlussel- 
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werte gleichmafiig liber das gesam- 
te Schliisselfeld »Nf zu verteilen and 
der auBerdem mit einfachen Re- 
chenoperationen zu berechnen ist. 
Zudem soil er die riesige Anzahl an 
Speicherkapazitat auf das tatsach- 
lich benotigte MaB herabsetzen. 
Genau an diesem Punkt bringt man 
den Zufall ins Spiel (siehe Bild). Mil 
Hilfe der mathematischen Modulo 
Funktion sorgen wir fur genau den 
richtigen Zusatz. Die Modulo-Funk- 
tion liefert den ganzzahiigen Rest ei- 
ner Division. »7 mod 3« ergibt bei- 
spielsweise das Ergebnis 1 (3 geht 
zweimal in 7, als Rest bleibt 1), Der 
groBte Rest, der uberhaupt ubrig 
bleiben kann, ist der Wert 3. Wenn 
wir also von nur 100 Datensatzen 
oder Adressen ausgehen, die man 
verwalten will, bekommt die Hash- 
Funktion den Zusatz »mod 100«. Da- 
durch errechnen sich aus den Divi- 
sionen der Schliissel hochstens 100 
verschiedene Felder, die man mit 
Daten belegen kann. Auch wenn die 
SchliisselgroBe mehr als 2,5 Billio 
nen betragt und ohne Verwaltung 
durch die Hash-Funktion die Bereit- 
stellung der entsprechenden An- 
zahl von Feldern verlangt, 

Mathematisch ausgedriickt lautet 
unsere Hash-Funktion »H« dann: 
»H(S) = ord(s)mod N« 

Mit iN« druckt man also die tat- 
sachliche GroSe des benotigten Fel- 
des aus. Auf das obige Beispiel mit 
Schlusselwortern der Lange drei 
angewandt, wild bei 100 Datensat- 
zen dem Schlusselwort »ABC« fol- 
gendes Feld zugeteilt: 



H(S) = (287430 mod 100) = 30 

Benutzt man als Schlussel Buchsta- 
ben, dann kommt es immer wieder 
zu Worten, die sich nur in wenigen 
Buchstaben am Anfang unterschei- 
den (beispielsweise die Worte 
Schultz und Schulte). Diese Worte 
ergeben nach der Transformation 
mit der Hash-Funktion fast die glei- 
chen Schlusselweite. Wenn auch in 
diesen Fallen dfe \feiteflung gleidh- 
maBig sein soil, dann sollte man fur 
•N« eine Primzahl wahien. Dadurch 
wrrd gewahrleistet, da£ immer eine 
vollstandige Divisionsoperanon 
diirchgefiihrt wird und es somit zu 
einer wirklich unterschiedlichen 
Restbildung kommt. Bei alien ande- 
ren naturlichen Zahlen fur »N« 
kommt es verstarkt zu Doppelbele- 
gungen von Speicheiplatzen. Diese 
Doppelbelegungen oder auch Kolli- 
sion von Schlusseln auf einem Spei- 
cherplatz gflt es noch zu behandeln 

Kollision ohne Unffall 

Wenn die sich aus einem Senilis 
sel errechnete Eintragung in der 
Hash-lBbelle nicht als der ge- 
wunschte Datensatz erweist spncht 
man von einer Kollision. Das heiBt 
zwei Schlussel zeigen auf denselben 
Speicherplatz. Der Datensatz. der 
mit dem zuerst eingetragenen im 
Speicher »zusammenst6Bt«, muB al- 
so andersweitig untergebracht wer- 
den. 

Die einfachste Art, solche Kolli- 
sions-Elemente abzufangen, nennt 
man *direkte Verknupfung«. In einer 



ss Bezeichnung fnx Hash-Funktion 
ORD(S) = OrdnungszaliJ eines Schliissels. 

Beispiel: bei Ziffem einfaeh der entsprechende Wert oder bei 
Bnchstaben dei entspechende ASCH-Wert 
MOD = Modulo Fanktion, das Ergebnis einer Modulo Funktion ist der 
ubrigbleibende Rest bei der Division, 

Beispiel: 11/3, wir Ziehen so lange 3 vom ZaMer (11) ab, bis das 
Ergebnis kleiner als 3 ist Der Rest (2) ist das Ergebnis. 

TabeUe. Mathematische Be griffs erklarling 



58 FiEM HASHING tOHNE KQLLIS1 ONEN) 

51 REM MIT MODULO FUNCTION 

52 REM F£l_DGRoe5S€=27 
80 CLR 

90 DIM S*127) 

100 REM 15 DATEN IN DIE LISTE EINF 

UEGEN 
1 10 FOR t=\ TO 20 

120 A=IHTl<RNDm«26»+65lsft*=C*#ttt 
Al 

130 IF A>=27 THEN ft=A-Z7:S0TQ 130 
148 SCHLUESSEL-A 

150 IF SVlSCHLUESSELK >" THEN BOT 
□ 128 

160 S*fSCHUJESS£L)~B* 
170 NEXT 

200 REM 100 HAL SOCMEN MIT HASHING 
2»5 PRINT- SUCHEN MIT HAS 

HIH6" 
210 FOR X=l TO 100 

220 A-IffT< (RN©( I >* 261 >:&*=• ":A* 

=CHR*CA) 
230 A=ASC £A») 

240 IF A: =27 THEN A=A-27:B0T0 240 
250 SCHLUESSEL=A 

269 PR1NT"SUCME NACH: "A* , 

270 Tl*-"B0O0Oa- 

260 B5=S*(SCHLUESSEL» 

HZ£1T»HZEIT+TI 
ZOm IF B*=- - THEN PRINT "Ml CHT*» 
310 PRINT &*" 6EFUNQEN 1 
320 NEXT 

530 PR I NT "RE I NE SUCHZE IT:" HZE It/tM 

"SEKUNDEN* 
340 PR INT- TASTE DRUECKEW 
350 GET A»: IF A*-" -1 THEN 330 
39*? REM 

400 REM SUCHEN OHNE HASH1NB 

401 REM 

40S PRINT" SUCHEN OHNE HAS 

HIN6- 
410 FOR X-l TO 100 

420 Af'ORt (INT f (RND (It *26 ) +65} > 
430 PRINT'SUCHE NACH t "A* , 
440 TI*=™a00S0e- 
450 FOR A-0 TO 26 

460 IF S* I AT «A*THEN PIE I T-iEIT+T I : 

GOTO 500 
470 NE1T A 
480 N2EIT=NZEIT*TI 

490 PR I NT -NICHT 6EFUNDEN ■ - s GOTO Si 



500 PRINT SKA) ~ 6EFUNDEN* ■ 
510 NEK1 X 

520 PRINT"R£INE SUCHZE IT:*, N2E 1 T/6 
0-SElfUNQEN " s PR INTi PR I NT 

b00 PR I NT "SUCHZE IT HIT MASHING:': 
HZE I T/6«"SEK. "sPRlNT 

610 PR INT "SUCHZE IT OHNE HASHING:"! 
NZEIT/60"S£K. "i PR I NT 

1000 PRINT: PR INT "ALLE DATEN (15 AU 
S 261 AUFEISTEN" 

1010 FOR A*a TO 25 

1020 IF S»(A) ---TVCN PRINT- " ; :GOT 

O 1040 
1030 PRINT S$(A1 ; 
1040 NEXT 

1050 PRINT: PRINT: PRINT a JE BROESSER 

DIE DATENHENGE, DES TO* 
1060 PRINT -SCHNEXEER WIRD HASHING 

OEGENUEBER" 
1070 PRINT'ANDERER SUCHMETHODEN? " 
10B8 END 

Listing. Hash-Programm znm 
scnnellen Daienzu griff 



ASCD'Zeichen 
ASCII Wert 



B C DL 



W X T Z 



Speicherfeld p 1 r ' v/l 1 




■ vor der Hash-Funktion 



wlchtige Voraussetzung der 
Hash-Funktion: 
eindeutige Zuordnung in 
h beide Richtungen 



Speicherfeld 



WZ C YADX BE 
BLId. Speichervorgang bei der Iferwendong mit and ohne Hash-Funktion 
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Grundlaqen 



Die Methoden 
des Sherlock 
Holmes 



Liste sammelt man alle Eintragun- 
gen nut gleichem Schliisselwert. Hi- 
re Anzahl wird sich im Verhaltnis zur 
Datenmenge in Grenzen halten. Mit 
Hilfe dieser Liste findet man die Em- 
trage verschiedener Datensatze mit 
gleichem Schliisselwert schnell wie- 
der. 

Eine andere Losung mit der tref- 
fenden Rezeichnung »offene Adres- 
sierung« durchsucht bei einer Kolli- 
sion einfach die Tabeile fortlaufend, 
bis beim Einfugen ein leerer Spei- 
cherplatz oder beim Suchen der ge- 
wimschte Eintrag gefunden wird. 
Dadurch braucht man keine Listen 
zu fuhren und findet trotzdem 
schnell den gesuchten Eintrag, 

Eine weitere Methode sieht vor, 
daB man mit einer zusatzlichen 
Funktion einen alternativen Tabel- 
lenplatz errechnet, sozusagen die 
Tabellenplatz-Ableitung ersten Gra- 
des. Erweist sich auch dieser Daten- 
satz nicht als der gesuchte, wird der 
nSchste Ausweichplatz berechnet 
und so weiter. Das erfordert fur jede 
Mehrfachbelegung eine weitere 
Berechnung. 

Rosant und efficient 

Das Hash-Verfahren kann man mit 
jeder Programmiersprache pro- 
grammieren. Wir haben in unseiem 
Listing die Programmiersprache Ba- 
sic genommen. Dieses Listing zeigt 
gleichzeitig auch den direkten Ver- 
gleich mit einer Ustenorientierten 
Datenverwaltung, Es ist sehr einfach 
gehalten, damit die Grundstruktur 
der Hash-Funktion sichtbar wird. 
Weitere Grundlagen fiir die Pro- 
grammierung liefert die Tabeile, in 
der man nochmals die im Text be- 
schriebenen mathematischen Be- 
griffe erklart findet, so daB sie auch 
mit einfachen Programmierkennt- 
nissen programmierbar sind. 

»Hashing* ist ein sehr efnzientes 
Verfahren, urn schnell auf Daten zu- 
zugreifen. Es braucht sehr wenig 
Speicherplatz, durchsucht keine Li- 
sten, fuhrt minimale Vergleichsvor- 
gange aus und hat eine rasante Ge- 
schwindigkeit. Dafur muB man je- 
doch in Kauf nehrnen, daB die Gro- 
Be der Tabeile von vomherein fest- 
zulegen ist. Hier ist ein gutes Ab- 
schatzen der Datenmenge im Vor- 
aus unvermeidlich, urn schlechte 
Speicherausnutzung oder Leistung 
zu vermeiden, Hashing ist fur die 
Verwaltung von groBen Datenmen- 
gen, die nur wenig Veranderungen 
unterworfen sind, eine optimale Me- 
thods, (zu) 

Ouetle- »NikJaus Wmh — Algonihtnen unci Da'enBtmkhi- 
Mtt, B G Teubner Stuttgart 



Sowohl die groiSten Detektive 
als auch die kleiitsten Com- 
puter axbeiten mit SchluMol- 
geningen. Durch logische 
Verkniipfungen wurde schon 
mancher gordische Knoten 
gelost. 

Ein Mord ist geschehen. Die er- 
sten Ermittlungen der Polizei 
fuhren zu folgendem Ergeb- 
nis: Aufgrund der am Tatort gefun- 
denen blutigen FuBspuren kann 
man schlieBen, daB der Morder 
SchuhgrdBe 43 besitzt. Auch der 
Zeitpunkt der Tat konnte einge- 
grenzt werden. Der Mord fand zwi- 
schen 22 und 23 Uhr statt, Als Sher- 
lock Holmes den Fall ubernimmt, 
meldet sich ein Zeuge, der eine 
ziemlich konfuse Aussage macht: 
L Der Morder kam zuletzt. 
Z. Vor dem Haus iieB Mr. Brown sich 
von Mr. Miller Feuer geben und 
ging dann zur Bushaltestelle. 
3. Mr. Smith hat sehr kleine FuBe, 

Sherlock Holmes liberie gte nun 
wie folgt: 

1, Mr, Smith kann nicht der Tater ge- 
wesen sein (SchuhgroSe), 

2, Mr. Smith kam entweder zuerst 
oder zuletzt, da Mr. Brown und Mr. 
Miller sich begegnet sind, und des- 
halb direkt nacheinander dagewe- 
sen sein mussen. 

3. Da der Morder zuletzt kam und 
Mr. Smith nicht der Morder sem 
kann (SchluBfolgerung 1), kam Smith 
also zuerst. 

4. Da Mr. Brown ging, war es Mr. Mil- 
ler, der als letzter kam und somit der 
Morder sein muB 

Welche logischen Verkniipfun- 
gen wurden nun bei der Losung des 
Ratsels angewandt? Zunachst gibt es 
einige Hinweise auf den Tater: 
a) SchuhgrdBe 43 und b) Zeitpunkt 
nach 22 Uhr, 

Urn den Tater zu uberfuhren, mus- 
sen beide Fakten stimmen, das 
heiBt wenn a und b wahr sind, so ist 
auch c, X ist der Morder, wahr Ist 
nur eine Voraussetzung nicht erfiillt, 
so ist Aussage c falsch. 



Erne Wahrheitstabelle hat also fol- 
gende Gestalt: 



a 


b 


c 


w 


w 


w 


w 


f 


f 


f 


w 


f 


f 


f 


f 


Angewandt auf binare Logik be- 


deutet das: 






Ein Bit in Byte C ist nur dann »wahr« 


(besitzt den Zustand 1). wenn 


die ent- 


sprechenden Bits in Byte A und Byte 


B »wahr« sind. 






Byte A 


Byte B B\ 


rte c 


1 








1 


i 


i 


1 





o 














1 














1 


i 


i 


1 









In seiner ersten SchluBfolgerung 
verwendet Sherlock Holmes die In- 
version oder Verneinung *Nicht« 
Die Aussage a, Mr, Smith hat kleine 
FtiBe, fuhrt automatisch zur Nega- 
tion der Aussage b, Mr, Smith ist der 
Morder, Eine Wahrheitstabelle hat 
die Gestalt: 



a b 


w 


f 




f 


w 











Zwei mit »Not« (nicht) verkniipfte 
Bytes ergeben 



Byte A 


Byte B 




1 





1 





1 








1 





1 


1 








1 





1 
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Der naehste SehluB beinhaltet ei- 
ne exklusive »Oder«-Verkniipfung. 
Mr. Smith kam zuerst oder zuietzt, er 
kann nicht beide Aiissagen gleich- 
zeitig erfullen, das heiBt zuerst und 
zuietzt dagewesen sein. Die Wahr- 
heitstabelle der EXOR-Funktion: 



A 


b 


c 


W 


w 


f 


w 


r 


w 


f 


w 


w 


f 


r 


i 



Welche Bedeutung haben logi- 
sche Verkniipfungen nun fur den 
Computeranwender? Ebenso. wie 
Sherlock Holmes durch geschickte 
Benutzung logsscher Operationen 
den Morder uberfuhrt, ist man bei- 
spielsweise in der Lage, bestirnmte 
Vorgange aufzudecken und zu steu- 
ern. Die Und-Verknupfung ist sowohl 
dazu geeignet, einen Morder zu 
identinzieren wie auch em bestimm- 
tes Bit. Ermnern wir uns, nur der 
kann der Morder sein, der alle For- 
derungen erfullt. Genauso kann 
man nun ein bestimmtes Bit mit Hilfe 
dieser Funktion ausblenden. Will 
man zum Beispiel ein Byte daraufhin 
untersuchen, ob ein bestimmtes Bit 
gesetzt ist, so verknupft man das By- 
te »Und« mit dem fraglichen Bit. 1st 
das Bit gesetzt, so ist das Ergebnis 
wahr. 



Beispiel: 



128 AND 33 
AND 


10000000 
00100000 






00000000 




= 
abei 






127 


AND 


32 




oiiiim 




AND 


00100000 




= 32 


00100000 





Naturlich kann man 128 und 127 
auch durch PEEK (gewunschtes By* 
te) ersetzen. Die Abfrage, ob das 
funfte Bit (Wert 32) irgendein ande- 
res Bit oder sogar eine Kornbination 
aus mehreren Bits gesetzt ist. ist mit 
Hilfe der Und-Verknupfung recht 
einfach. 

Will man nun einen bestimmten 
Wert in ein Byte POKEn, ohne daB 
der vorhergehende Speichermhalt 
geloscht wird, so bietet sich die 
Oder-Funktion an. Durch die Oder- 
Verkniipfung werden alle Bits geret- 
tet, die in Bit A oder Bit B oder in bei- 
den gesetzt waren. 
Beispiel; 



128 OR 32 = 



OR 


10000000 
00100000 




10100000 


= 160 




und 




127 


OR 32 = 




omnii 


OR 


00100000 


= 127 


01 1 1 1 11 1 



Alle gesetzten Bits aus Byte A wur- 
den gerettet und zusatzlich die ge- 
setzten Bits aus Byte B ubernommen. 

Die Exklusiv-Oder<EXOR)Ver- 
kmipfung ist der Oder-Verknupfung 
sehr ahnlich. Wahrend die AND-. 
OR- und NOTVerknupfungen in fast 
jedem Betnebssystem integriert 
sind, ist die EXOR-Funktion schon zu 
den »Exoten« zu zahlen. Auf den er- 
sten Blick scheint das Anwendungs- 
gebiet der Funktion recht begrenzt 
zu sein. Tatsachlich ist sie aber sehr 
vielseitig. Da die Verknupfung zwei- 
er gleicher Bits immer eine bezie- 
hungsweise eine falsche Aussage 
ergibt und die Verknupfung zweier 
ungleicher Bits eine wahre Aussage 
darstellt und somit em gesetzt es Bit 
zur Folge hat, kann man durch Ver- 
knupfung zweier Bytes am Ergebnis 
sofort ablesen, welche Bits inner- 
halb der Bytes unterschiedlich ge- 
setzt sind. Es sind genau die, die lm 
Ergebnisbyte gleich 1 sind. Ver- 
knupft man das Ergebnis daraufhin 
ein weiteres Mai EXOR mit dem Ver- 
gleichsbyte, so erhalt man wieder 
Byte A: 





11001 100 


EXOR 


01010101 




10011001 


EXOR 


01010101 




11001100 



Verknupft man ein Byte A mit dem 
Wert 255 EXOR, so simuliert man ei- 
ne NOT-Operation: 





10101010 


EXOR 


11111111 


01010101 



Durch Verbindung der Verknup- 
fungen untereinander lassen sich 
noch erne Vielzahl weiterer Opera- 
rionen erzeugen. Es lohnt sich des- 
halb, den logischen Befehlen des 
Computers eine groBere Aufmerk- 
samkeit zu schenken. (ue) 
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Mobiler Computer zum 
tragbaren Preis 




Netzsbrominiahhangige Com- 
puter sind noch relativ teuer. 
Selbermachen 1st eine Alter- 
native. 

Viele Heimcomputer kommen 
mil einer Versorgungsspan- 
nung von maximal 12 V aus. 
Dies ist daher auch Voraussetzung 
fur unseren Basteivorschlag zum 
Bau emes Portable Marke »Home- 
made« nut dem Spectrum. Im Pnnzip 
geht das aber mit fast alien Heim- 
computem. Die Stromversorgung 
der extemen Speichereinheit ist 
kein Problem: Kassettenrecorder 
fur die Datenspeicherung haben 
im Regelfall eine eigene Stromver- 
sorgung durch Batterien und das 
Microdrive von Sinclair wird vom 
Spectrum mit »Saft« versorgt. 

Bleibt nur noch die Frage des Da- 
tensichtgerates. Hier ist uns auf der 
Systems in Miinchen ein 5-Zoll-Moni- 
tor von Cosmos Powerline aufgefai- 
len. Dieser Monitor arbeitet nach 
unseren Messungen mit einer 
Stromversorgung zwischen 9,5 und 
12,5 V, wobei er laut Hersteiler fur 12 
V ausgelegt ist, Dabei betragt der 
Stromverbrauch etwa 800 mA. Als 
Eingangssignal bendtigt dieser 
G run-Monitor ein TTL-Signal Mit ei- 
nem lieferbaren BAS/TTL-Conver- 
ter ist er auch fur BAS-Signale (die 
zum Beispiel vom C 64 und Spec- 
trum bereitgesteilt werden) geeig- 
net. Der Monitor kostet mit diesem 
Converter rund 260 Mark und wird 
ohne Gehause gehefert. Die Band- 
breite des Signalverstarkers betragt 



uber 20 MHz, die Auflosung der 
Bildrohre von Toshiba ergibt 950 Zei- 
len. Damit sind sowohl die im Pro- 
spekt genannten 40 Zeichen auf 25 
Zeilen als auch (von uns mit dem QL 
getestet) das feinere Raster von 80 
Zeichen pro Zeile scharf darstell- 
bar. 

Alle erforderlichen Anschlusse 
fur Stromversorgung und Signalein- 
gang sind auf eine Steckerleiste ge- 
fuhrt und somit leicht zuganglich. 

Reichlich Energie 
aus der Autobattene 

Genug der Theorie, wir haben uns 
mit dem Monitor und einem Spec- 
trum plus erne tragbare Computer- 
station fur den AnschiuS an eine 
12-V-Autobattene zusammengeba- 
stelt. Der Monitor ist problemlos aus 
der Autobattene zu speisen und 
auch der Spectrum vertragt die 12 V, 
obwohl 8 V bis 9 V inn »kuhler« las- 
sen. Dazu benotigen wir dann einen 
Festspannungsregler des Typs 7808 
mit 8 V/l A. Diesen Regler mussen 
wir auf jeden Fall auf einem Blech 
als Kuhlkorper monheren. Dazu eig- 
net sich naturlich hervorragend un- 
ser Monitor-Chassis, Die AnschluS- 
belegung des dreibeinigen Reglers 
ist sim pel. Von links nach rechts ge- 
hend ist das Bein Nummer 1 der 
+ 12-V-Eingang, das mittlere Bein mit 
der Nummer 2 der gemeinsame 
MasseanschluB fur Ein- und Aus- 
gang und am dntten Bern stehen uns 
die geregelten 8 V zur Verfiigung. 
Auf eine externe Beschaltung mit 



Kondensatoren kann nach unseren 
Erfahrungen verzichtet werden. 
auch wenn Musterbeschaltungen 
solche *Schwingungsdampfer€ vor- 
sehen. 

Vorsicht ist geboten, wenn das Ka- 
bel fur die Spectrum-Srromversor- 
gung angeldtet wird. Aufien am 
Stecker mussen die geregelten +8 
V liegen, innen demzufolge der 
MasseanschluB (minus), also genau 
umgekehrt zur sonst ublichen Be- 
schaltung. Das BAS-Signal entneh- 
men Sie, wie schon des ofteren be- 
schrieben (Ausgabe 6/84, 8/84 und 
Sinclair-Sonderheft), dem System- 
bus. Das Signal liegt am Kontakt 15B, 
die Masse daneben, am Kontakt 14E 
Die »B-Seite« ist die Unterseite der 
Steckerleiste Was bleibt. ist die Fra- 
ge des Gehauses, Wer will, der 
kann semen Computer mit dem Mo- 
nitor in einem Gehause vereinen. 
Kommeraell angebotene Pultge- 
hause waren uns zu teuer. und so 
wurde der Monitor mit preiswerten 
AlurriiniunvLochplatten verkleidet 
und uber Strom- und BAS-Signalka- 
bel mit dem Spectrum (inklusive In- 
terface 1 und zwei Microdrives) ver- 
bunden. Die gesamte »Anlage« kann 
nun sowohl im Auto (oder Campmg- 
Wagen) betrieben oder mit einer 
kleinerenBatterie, etwa 12 V 9,5 Ah. 
uberall fun rnitgeschleppt werden. 
Der Stromverbrauch des Monitors 
mit 800 mA addiert sich mit dem des 
Spectrum. Damit ergibt sich durch- 
schnittlich ein Verbrauch von 2 A, Ei- 
ne 9,5 Ah-Batterie stent demnach 
knappe funf Stunden durch. Eine 
Autobatterie im Stand uberlebt ei- 
nen Tag. Sinkt die Battenespannung 
von 12Vlangsamauf 10 V ab, so wxrd 
das Bud auf dem Monitor genngfu- 
gig kleiner Unter 10 V spielt dann 
der Spectrum nicht mehr mit. wenn 
wir das 8-V-IC eingebaut haben. 
Wenn nicht. dann meldet sich bei 
9 V zuerst der Monitor ab. 

Noch ein Hinweis: SchlieBen Sie 
den Monitor erst an die Versor- 
gungsspannung an, wenn das Ge- 
hause geschlossen ist. Im Ablenkteil 
und am Rohrensockel liegt auch bei 
einer Versorgung uber Batterie eine 
Hochspannung an! 

(Manfred Kotting/lg) 

IbJd Costa* fcweifee Wcneierstr 47a 
8900 MuDchec 40, TW (089)304011 
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Eine (nicht) ganz 
einfache Verbindung 



Sie konnen das Kabel zur Ver- 
bindung Hires Computers mi t 
einem Akustikkoppler nach 
unserem Bild loten und erhal- 
ten so ein preiswertes Kabel 
fur »gute Verbindungen < . 

Die Schnittstelle, die fur die 
Datenubertragung verwen- 
det wild, kann sowohl »V24* 
als auch »RS232« heifien. Der Unter- 
schied besteht darin, daB bei deT 
»V.24« mehr Daten genormt sind als 
bei der »RS232«, 

Der Akustikkoppler hat ublicher- 
weise eine Buchse fur einen 25po- 
ligen Stecker. Hier ist die Kontaktbe- 
legung bei alien Fabrikaten rait 
»V,24« gleich. Von den 25 Kontakten 
sind sieben belegt, von denen wir 
drei benotigen. 

Verwendet werden die Anschlusse 
2, 3 und 7, empfehlenswert ist auBer- 
dem noch die Nutzung des Anschlus- 
ses 5. 

Auf der Computerseite sieht bei 
Heimcomputern die »V,24« nun lei- 
der etwas anders aus. Hier ist ubli- 
cherweise eine 9polige Buchse vor- 
handen, deren Belegung nicht ein- 
heitlich ist. Von den neun Kontakten 
interessieren hier drei oder vier. 
Gmndsatzhch sind die Unterschie- 
de in der Kontakt belegung, weil 
zwei verschiedene »Normen< ver- 
wendet werden. Manche Compu- 
terhersteller betrachten ihren Com- 
puter als Datenendeinrichtung(DTE 
= data terminal equipment), andere 
als Datenubertragungseinrichtung 
(DCE - date communication equip- 
ment). Sinclair war bei der Konstruk- 
uon des QL clever; eine der beiden 
serienmaBig vorhandenen Schnitt- 
stellen ist als DCE, die zweite als 
DTE beschaltet. 

Unbedingt benbtigt werden die 
Kontakte 2, 3 und 7, empfehlenswert 
ist die Verwendung des Anschlus- 
ses 4 oder 5. 

Beim Vergleich der Pins fallt sofort 
auf, daB die wichtigsten AnschluB- 
nummern ubereinstimmen. Dies 
sind die Anschlusse 2, 3 und 7. Der 
Akustikkoppler ist als DCE geschal- 
tet, also unbestntten eine Daten- 
ubertragungseinrichtung. Wenn wir 
nun unterstellen, daB der Computer 
eine Datenendeinrichtung ist. dann 
gilt die DTE-Kontaktbelegung. Dies 
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Ein Stecker 25poMg, ein Stecker Spolig, ein Stock Kabel mit vier Mem, ein Lotkolben, 
and fertig ist das sonst recht teore Verbindungskabel. 



bedeutet, die Anschlusse des 25po- 
ligen und des 9poligen Steckers (die 
Nummern sind an den Steckern auf- 
gedruckt) mit den Ziffern 2. 3 und 7 
werden jeweilsmiteinanderverbun- 
den (2 an 2. 3 an 3 und 7 an 7). Ist Ihr 
Computer als Datenubertragungs- 
einrichtung verdrahtet, dann sind 
die Leitungen 2 und 3 gekreuzt zu 
verbinden (2 an 3, 3 an 2, 7 an 7). 



den Kabelenden. sie wird noch ge- 
braucht. 

Die vierte Verbindung wird als 
•Handshaking*, als Meldedraht fur 
Gleichschritt zwischen den Daten- 
terminals benutzt. Em geeignetes 
Signal liefert der AnschluB 5 des 
Kopplers(CTS). 

Dieses Signal »SendebereitschafU 
wird mit dem AnschluB »Empfangs- 



Steekerrtift 


DCE (Kopplcr ) 


DTE 


1 ■ GND 


Schutzerde 


Schutzerde 


2 - TxD 


Sendedaten 


Empfaugsdaten 


3 = RxD 


Emptangsdaten 


Sendedaten 


4 = DTK 


Ernpfangsbereitschaft 


Sendebereitschaft 


5 ■ CTS 


Sendebere use ha ft 


Empfangsbere itschaft 


7 = SG 


Signalmasse 


Signalmasse 



Wie bekommt man heraus, wie 
der Computer belegt ist? Nun, ein 
Blick ins Handbuch unter dem Kapi- 
tel »V24« sollte da Klarheit verschaf- 
fen. Wenn nicht, dann hilft probie- 
ren, dies ist vollig gefahrlos far den 
Computer und den Koppler. Die 
vierte Ader isolieren Sie bitte an bei- 



bereitschaik also beim DTE mit Kon- 
takt 5 und beim DCE mit Kontakt 4 ver- 
bunden. Notig ist die Verbindung 
nicht unbedingt. 

Wenn die genannten Kontaktbele- 
gungen von der in Ihrem Handbuch 
abweichen. dann richten Sie sich bit- 
te nach dem Handbuch, (mk) 
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Trio in Farbe 

Endiich Farbe auf dem ST-Bildschinn. Man mufl nicht unbedingt atif die JUari-Faxb- 
monitore warten, denn Fremdhersteller haben sich bereits dem Markt angenommen. 




Der CD 3185 A mit abgedeckter BUdrokre. Er ist der billigste 
dei diei getesteten Monitore. 



Die Bttdqualitat ist allerdings nur nnwesentlich besser als b*l 
ein em Farbfera&ehgerat 



Faibmonitore von Fremdher- 
stellern am Atari 520 ST? Em 
GroBteil der Atari-Anwender 
glaubt, die wirklich exzellente Gra- 
fikqualitat ware ein Verdienst des 
entsprechenden Monitors. Daran ist 
nattlrlich die Verkaufsstrategie von 
Atari nicht ganz unschuldig, SchiieB- 
lich zieht man ja keinen direkten 
Nachteil aus der Tatsache, daB der 
hauseigene Monitor sich quasi von 
selbst verkauft und das trotz eines 
hohen Preis-Niveaus. 

Es hat sich aber gezeigt, daB sich 
auch eine Reihe von Alternativ-Fa- 
brikaten an den ST anschheflen laBt. 
Drei Modelle von Sanyo, die an den 
ST passen, haben wir etwas genau- 
er unter die Lupe genommen. Schon 
die Bedienungsanleitungen iiberra- 
schen positiv. Hier wurde techmsch 
sauber iibersetzt. Allerdings hat 
man tibersehen, daB zum Beispiel in 
Deutschland ein RCA-Stecker alien- 
falls als Cinch-Stecker bekannt ist. 
Fur den geiibten Techniker ist das 
aber kein Hindernis. Die Ftille der 
technischen Angaben machen das 
AnschlieBen zum Kinderspiel. 

Die fiir einen guten Monitor wich- 
tigsten Angaben sucht man aller- 
dings vergebens: Dazu gehoren der 
Pixelabstand und die Videoband- 

Ausgabe 1986 



Tabelle der wichtigsten 


technischen Daten 


lectin* Daten 


CD 31B5A 


DMC6655 


CD 3235MC 


Bildrohre 


hell 


matt 


man 


Pixelabstand 


k.A. 


k,A. 


k.A 


Durchmesser 


37 cm 


37 cm 


37 cm 


Ablenkung 


90Grad 


SOGrad 


90Grad 


ReDexionsarm 


nsfn 


mittel 


geMtzt 


EingSnge 


Analog 


Analog 


Analog 


Audio 


Cinch 


Cinch 




Vidvo tCinch) 




FBAS-Composite-Signal 




SCART 


RGB an 


RGB an 


RGB an 


DIH 


nein 


nein 


nein 


Aufldstuig H/V 


380/288 


kJL 


S60/288 


Bandbreite 


k.A. 


kJL 


k.A 


Anzeigeformat 40x35 80x25 80x29 


Besonderheit 




■C + Grtin 




ZeilenEroq. 


15625 Hz 


15625 Hz 


15625 Hz 


Bildfrequenz 


50/60 Hz 


50/60 Hz 


BO/60 Hz 


Stromaufriahme 


53 W 


55 W 


55W 


Breite 


366 mm 


374 mm 


374 mm 


Tiefe 


384 mm 


420 mm 


420 mm 


Hdhe 


361 mm 


348 mm 


335 mm 


Piefa 


848 Mark 


998 Mark 


1398 Mark 
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Die Bildrbhre deft CD3235MC btetet eine geistochen scharfe 
Bildqualltftt 



Mit dor hohen Auflojmng wird der CD3235MC auch gehobe- 
nen Jinspriichen gerecht 



breite in MHz. Hieraus lassen sich 
namlich unmittelbar die tatsachli- 
chen Eigenschaften ernes Bild- 
schirms ableiten Bei einem Pixel- 
abstand von mehr als 0,4 mm ist zum 
Beispiel eine 80-Zeichen-Darstel- 
lung auf Dauer sehr ermiidend. Ei- 
ne Videobandbreite von gerade 7 
MHz etwa ist von der Qualitat eines 
guten Fernsehbildes nicht weit ent- 
fernt und damit fUr einen guten Mo- 
nitor zu wenig. Deswegen mufi ein 
Fehlen dieser Angaben auch so 
scnwer gewogen werden. Betrach- 
tet man zum Beispiel das Modell 
DMC 6656, so fallt trotz der angege- 
benen 80-Zeichen-Fahigkeit auf, 



daS hier keine Angaben Qber die 
horziontale und vertikale Aufldsung 
gemacht werden, In der Tat wird 
das Betrachten der Schriftzeichen 
mil der Zeit anstrengend, weil die Li- 
nien eben doch nicht so klar smd, 
Daran andert auch die Griin-Um- 
schalrung wenig. 

Das Design ist dagegen an- 
spruchsvoll und bietet gute Losun- 
gen auch von der Lage der Bedien- 
etemente, sowie der Anschlilsse, 
Grafik ist fur den DMC 6655 kein 
nennenswertes Hindernis. All© Li- 
nien sind scharf, bis auf die vom 
Computer offenbar selbst erzeug- 
ten Geisterbilder, die sich nur sehr 



schwach zeigen. Man kann aber oh- 
ne weiteres damit leben. Somit ware 
dieser Monitor eine hervorragende 
Ergangzung fur alle, die bereits ei- 
nen Monochrom-Monitor besitzen. 
Der Preis liegt etwa bei knapp 1 000 
Mark, 

Wer weniger Wert auf Textfahig- 
keit legt und/oder mit seinem Geld 
sparsam umgehen m6chte t dem sei 
die Anschaffimg des »kleinen« CD 
3185A empfohlen. Fur zirka 800 
Mark e r 1 1 . i 1 1 man ein recht brauch- 
bares Gerat filr Hobby-Anwendung 
und Spiele-Software 80-Zeichen- 
Darstellung erfordert jedoch sehr 
gutmutige Benutzer. Auch kann die 




J& 1 jp* jr* mm % 





Ira Gcgensalz zum CD318SA 1st dlv DarHtellungsqualitat des 
DMC 6655 wouenUich besser 



Reicht At die Mittelklasae: Der DMC 6655 
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zusatzlich eingesetzte, schwach ge- 
tonte Frontscheibe nicht uber die 
storenden Reflexionen hinweghel- 
fen. Die seitlichen Bedienelemente 
erfordem Umsicht bei der Anfstel- 
lung des Geiates. Alles andere ist 
recht gut gelost. Das Design ist an- 
sprechend und der Ton gut. 

Der Dritte im Bunde ist ein klemer 
Sonderling. Im etwas lieblos gestyl- 
ten Gehause prasentiert sich ein 
technisch hochwernges Gerat der 
Mittelklasse. 

Eine blendfreie und sehr kontrast- 
reiche Bildrohre lassen die Grafik- 
fahigkeit des ST voll zum Tragen 
kommen. Auch Textverarbeitung 
Uber langere Zeit hinweg ist uner- 
traglich, wenn auch die Auflosung 
von 560 mal 288 Punkten erkennen 
lafit. daB fiir das computeriibliche 
640 mal 400-Format eine exakte Auf- 
losung einfach .nicht drin« ist, Soviel 
zur 80-Zeichen-Darstellung, Ein kiei- 
ner Fehler ist bei dem vorliegenden 
Exemplar noch zu bemangeln: liber 
dem Desk-Rahmen ist em roter und 
darunter ein blauer Streifen von ei- 
nem Millimeter Breite zu sehen— em 
geringfugiger Konvergenz- (Ablenk-) 
fehler zwischen den drei Farbstrah- 
len Rot, Griin und Blau. Das kann 
aber ein Einzeifehler des Abgleichs 
sein, und damit senenuntyplsch. Al- 
les m allem ein sehr be fried igendes 
Monitorbild. Die Bildschirmebene 
ist wie beim DMC6655 leicht schrag, 
so daB sich ein KlappfuB erubngt 
Die Bedienelemente liegen vorn. 
Leider fehLt gerade bei diesem teu- 
ren Modell em bautsprecher. Bei 
den beiden anderen ist er seitlich 
angeordnet. Schade. daB die Ge- 
hause alle zweifar big sind. Einfarbig 
wiirde besser zum Atan ST passen 
und sane schbner aus. Im Zeitalter 
des Computer-Designs sollten der- 
artige Dinge eigentlich losbar sein. 

Das kleine Bild zeigt technisch re- 
levante Dinge wie senkrechte Bal- 
ken unterschiedlicher Dicke, extre- 
me Farbubergange und Text. Damit 
kann man sehr rasch feststellen. wie 
gut die einzelnen Monitore auflosen. 
Wenn man sich etwa Linien ansieht. 
die eine Steigerung von 45 Grad be- 
sitzen, so erkennt man die Auflo- 
sungsfahigkeit der Bildschirmober- 
flache, wobei man die Offnungswei- 
te der Schlitze der jeweiligen Schlitz- 
maske als neues Kntenum mit ein- 
beziehen mu& Hier konnen even- 
tuelle neue Grenzen auftauchen, 
deren Beseitigung oder Uberwin- 
dung extremen techmschen Auf- 
wand bedeutet, der aber nicht mehr 
in den finanziellen Rahmen einer 
Heimanwendung passen wtirde. 

(Helmut jungkunz/wb) 
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Stecken Sie den 
Lehrer in die Tosche 



Taschencontpoler 
CC 40 mit RS232- 
Interfaee und 
Software-Modul 




Technische Daten des CC 40 auf eineii Blick 


Mikioprozessor 


B Bit TMS 70C20 - CMOS CPU 




ROM-Speicher 


Eingebaut 34 KByte. _ 
Erweitemng: bis 128 KByte durch Solid State Software. 




RAM-Speichen 


6 KByte, erweiterbar auf 18 KByte (Constant Memory). 




pTograrurusprachen: 


Basic und TMS 7000 Assembler. 




Anzeige: 


31 Zeichen (Punktmatnx 5 x 8) und 18 Indikatoren. 




j Rechenarteiu 


+ f A A^ATOOK.NOT.XOR, = .>,<.<=.>-.<>- 




Variable; 


Bis zu IS Zeichen Mr Variablenbezeicnming. 




Eingabezeiie: 


80 Zeichen mit Playbaclt-Speicher. 




Tastamr: 


Alle "fasten mitt Dauerftinktion. 




Stromquelle: 


4 Mignon-Batterien. Netzteil als Zubehor. 




Abmessungen: 


236 mm x 145 mm x 25 mm. 




Gewichr: 


600 Gramm. 





Wiedergeburt fiir 
CC 40 von TL 

er CC 40-Taschencomputer 
von Tl ist eine 83er Spatlese. 
der mit einem breiteren Peri- 
pherie- und Softwareangebot Leben 
eingehaucht werden soil. Fur den 
Schulbereich ist er schon aliein des- 
halb inter essant, weil er als emziger 
Taschencomputer neben Basic per 
Steckmodul zum USCD-Pascal- 
Computer wird- Das Lernen von 
Programrmersprachen wird durch 
em soeben erschienenes Buch 
.Basic-Kurs* zum CC 40« unterstutzt. 
Voraussetzung ist jedoch nach unse- 
rer Erfahrung ein auf 18 KByte er- 
weiterter RAM-Bereich. Dies gilt 
auch fur die sinnvolle Nutzung des 
Steckmoduls .Textverarbeitung*, 
das wie das Pascal-Modul etwa 150 
Mark kostet. Weiterhin werden Mo- 
dule fiir die Bereiche Mathemattk, 
Finanzen, Stanstik und Elektroteeh- 
nik angeboten. 



Fiir den AnschluS von RS232- 
Druckern und Modems ist ein Inter- 
face (etwa 500 Mark) notwendig. Dh 
rekt anschliefibar smd nur die bei- 
den TI-Drucker HX-1000 und HX- 
1010. AlsMassenspeicher gibtesein 
2,8-Zoll-Diskettenlaufwerk, welches 
die Disketten spiralformig be- 
schreibt. Der Nachteil dieser seriel- 
len Aufzeichnung auf emer emzigen 
Spur liegt in der Zugriffszeit Ftir }e- 
den Schreibvorgang muB die kom- 
plette Diskette gelesen werden, um 
festzustellen, ob und wo Speicher- 
platz frei ist. Dennoch ist die Zeit. die 
fur das Speichern eines 24-KByte- 
Files (groBere Files sind mcht mog- 
hch) benbngt wird, akzeptabel. Die 
Speicher- und auch die Ladezeit be- 
tragt knappe 20 Sekundea Daher 
wohi der Name .Quick Disk* fur die- 
ses Speichermedium, das etwa 550 
Mark kostet. Der CC 40 kostet mit 6 
KByte-RAM rund 648 Mark, mit 18 
KByte etwa 1 000 Mark. Die Nachrii- 
stung von 6 KByte auf 18 KByte kostet 
398 Mark (Manfred Kotting) 
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Hardware Tesl 



Schultaschen- 
Computer 




Der neue FX-770P kennt nicht 
nur zahlreiche mathemati- 
sche Funktionen. Aufier Basic 
hat man ihm auch Assemble* 
beigebracht. 

Nicht groBer als ein Billen- 
etui ist der neue FX-770P. 
Erst wenn man ihn aufklappt, 
offenbart sich, was in ihm steckt, Urn 
alle Funktionen unterzubringen und 
den Computer trotzdem handlich zu 
lassen, verlegte man einen Tteil der 
"Fasten und das einzeilige Display in 
den Deckel Mit dem Ergebnis, daB 
nun beide H&lften gleich schwer 
sind, das Display also nicht in eine 
augenfreundliche Schraglage ge- 
bracht werden kann, ohne daft der 
Computer nach hinten kippt, Fur 
das Tastenfeld im Deckel wahlte 
man die ZX81-L6sung; eine 
druckempfindliche Folie. Der Blei- 
stift wird also nicht uberfliissig, 
Glticklicherweise l&St sich ein Sum- 
mer zuschalten, der einen erfolgrei- 
chen Tastentreffer meldet 

Der Zeichensatz ist erfreulich viel- 
faltig. Spieikartenfarben findet man 
ebenso wie griechische Buchsta- 
ben. Leider folgt der Zeichensatz 
mcht der ASCII-Vorschrift, obwohl 
sich Zeichenstrings auf »Gr56e« hin 
uberprufen lassen, 

Der Basic-Befehlsvorrat ist urn- 
fangreich und enthalt auch so exoti- 
sche Funktionen wie »Stichproben- 
Standardabweichung* und »Fermu- 
tatiom, die man in der Wahrschein- 
lichkeitsrechming benoligt 1504 By- 
te sind frei fur Programme und Da- 
ten (3553 Byte nach Einbau der Spei- 
chererweiterung). Darin sind nicht 
die 26 Standardvariablen A bis Z 
und die »exklusive« Stringvariable $ 
enthalten. Aber auch ohne Basic las- 
sen sich Formeln berechnen. Dafiir 
besitzt der FX-770P einen 63 Zei- 
chen langen Extra-Funktionsspei- 
cher. 

Die zweite eingebaute Software ist 
eine kleine Datenbank, die beliebig 
viele Eintrage faflt (soweit der Spei- 
cherplatz reicht) und sogar eine ein- 
fache Suchfunktion besitzt. Geeig- 
net ist sie besonders fur Telefon- 
nummern und Adressen. In Zusam- 
menarbeit mit dem Funktionsspei- 
cher ISBt sie sich als Formelsamm- 
lung einsetzen. Auch mit Basic-Pro- 
grammen kann man Daten lesen 
und hineinschreiben. 

Die interessanteste eingebaute 
Software ist sicherlich der Assem- 
bler, interessant fur den, der sich in 
die Arbeitsweise eines Computers 
vertiefen will. Dabei hilft die Bedie- 
nungsanleitung, die auf allem 80 Sei- 



Dor FX-770P paBt In jode Schultaache 

ten (von 280) das Hantieren mit Dual- 
und Hexadezimalzahlen sowie die 
14 Befehle der Maschinensprache 
beschreibt Die EinVAusgabefunk- 
tionen beschranken sich auf das Ein- 
tippen und Anzeigen von Zahlen, 
Auch sind keine Wechselbeziehun- 
gen zu Basic-Programrnen mc-glich. 

Die CPU arbeitet mit 16-Bit-Wor- 
ten. Von einem echten IfrBit-Prozes- 
sor kann aber keine Rede sein. Das 
ganze hat namlich einen Wermuts- 
tropfen, der einigen Freaks sicher- 
lich den SpaB an der Sache nimrnl 
Die CPU, die man mit dem Assem- 
bler programmiert, hat nichts mit 
der des FX-770P zu tun. Sie ist eine 
Simulation, Fehlprogrammierungen 
sind sehr gut abgesichert; Abstiirze 
kommen nicht vor, Fiir den Anfan- 



ger hat das naturlich den Vorteil, 
daB gespeicherte Daten oder Pro- 
gramme nicht verloren gehen, 

Als Zubehdr gibt es den 20-Zei- 
chen-Thermodrucker FP-12 (199 
Mark), der auch den Assembier- 
Quellcode listen kann, und den 
Adapter FA-3 (89, 90 Mark), iiber den 
man einen Kassettenrecorder an- 
schlieflt. Die 2*KByte-Speicherer- 
weiterung OR-3 kostet 69,90 Mark. 

Unter dem St rich bleibt ein - 
auch noch fur 299 Mark - interes- 
santer Taschencomputer nicht nur 
fur den Mathernatik- und Physikun- 
terricht. Auch wer einen Einblick in 
die Assembler-Programmierung 
gewinnen will, ist gut bedient, solan- 
ge er keine ailzu hohen Anspruche 
stellt, (nt) 



»CP/M-Freaks« gesucht! 



»CP/M« ist mit Sicherheit nicht 
neu, aber immer noch. bezie- 
hungsweise jetzt wieder, interes- 
sant, Waren es bisher im 
Heimcomputer-Bereich nur die 
Besitzer von Schneider-Compu- 
tern, die CP/M benutzen konn- 
ten, so sind nun noch die Commo- 
dore 128-Benutzer hinzugekorn- 
men, Aus diesem Grund haben 
wir uns entschlossen, Ihnen 



CP/M etwas n&her zu bringen. 
Was uns noch fehlt, sind 
Schneider- und C 128-Listings fUr 
CP/M. Wenn Sie nutziiche Tips 
und Tricks zu CP/M haben, dann 
behalten Sie diese nicht fur sich. 
Schreiben Sie an: 
Redaktion Happy-Computer, 
Stichwort; CP/M, 
Hans-Pinsel-Str, 2, 
8013 Haar bei Munchen 
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Tggt Hardware 



Speeder fur Spectrum 



Dieser >>Turboladeir<< fiir den 
Spectrum iiberraschte mit un- 
glaublicher Ablaufgeschvrai- 
digkeit. 

Das Basic des Spectrum bietet 
einen guten Befehlssatz, 
zeichnet sich aber ieider 
nicht durch hohe Ablaufgeschwm- 
digkeit aus. Doch wie kann man die- 
sen Zustand verbessern? Durch ei- 
nen anderen Prozessor? Dann lauft 
die vorhandene Software nicht 
mehr! Eine schnellere Program- 
nuersprache, Assembler vielleicht? 
Aber Assembler lernen 1st schwie- 
rig. 

Mainzelmannchen 

Hier ist die einfache Losung! 
Durch ein kleines schwarzes Kast- 
chen lauft jedes Programm bis zu 
40mai so schneU wie bisher. Verbliif- 
fend, aber walir. In diesern Kast- 
chen sitzt kern Mainzelmannchen, 
sondem ein Arithmehk-Coprozes- 
sor, Damit ist man aller Sorgen um 
die Ablaufgeschwindigkeit entho- 
ben, denn er hilft dem Hauptprozes- 
sor ohne Programmieraufwand auf 
die Spriinga 

Dabei spiell es keine Rolle, in wel- 
cher Sprache programmiert wvrd. 
Der Geschwmdigkeitsvorteil ist im- 
mer beachtlich. Selbst bei der BUd- 
sehirmansteuerung macht es sich 
bemerkbar. Zeichnet man mit »Crrc- 
le« einen Kreis auf den Bfldschirm, 
dann »uberlegt« der Spectrum zirka 
0.2 Sekunden, bis das Zeichnen be- 
ginnt. Mit der kleinen Platine 1m 
Riicken verrmgert sich diese Pause 
auf einen unmerklichen Moment. 

Rucksack macht 
Damp* 

Auf einer kleinen Platine sitzt ein 
EPROM mit geandertem Betriebs- 
system und em Arithmetik-Copro- 
zessor. Die Zusatzplatine steckt man 
einfach an den Erweiterungsslot. 
Nach dem Einschalten erscheint die 
Meldung »Arithmetjk Speed GmbH*. 
Der Zusatz ist aktiviert. Ein zusatzli- 
ches Netzteil ist nicht erforderlich, 
da die Netzspannung des Spectrum 
geniigt, um auch die Bausteine im 
Zusatzmodul zu versorgen. 

Die Systemanderungen wirken 
sich nicht auf die Lauffahigkeit alte- 
rer Programme aus. Es werden le- 
diglich die Arithmetikrouhnen ge- 
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andert. Zeitraubende Berechnun- 
aen filhlt der Prozessor nicht menr 
selbst durch t sondem gibt sie an sei- 
nen schnellen Heifer wetter, Diese 
Coprozessoren sind Rechenkunst- 
ler. Sie erledigen Rechenoperatio- 
nen wesentlich schneller als em nor- 
maler Prozessor. denn sie sind auf 
Rechenoperationen spezialisiert. 
Ein kurzer Vergleich soil die Lei- 
stungsfahigkeit verdeutlichen: Eine 
Mulupbkaoon besteht beim Z8Q-Pro- 
zessor aus einer mehr oder minder 
groBen Zahl von Additionen. Erne 
Schleife muE also so oft durchlaufen 
werden. wie der Faktor dieser Mul- 
tiplikation ist. Bei Faktor 1000 eben 
lOOOmal. Der Coprozessor verfugt 
dagegen iiber einen Multiplika- 
tionsbefehl. Er muB diesen Befehl 
nur einmal durchlaufen. Der Ge- 
schwmdigkeitsvorteil liegt auf der 
Hand Diese Coprozessoren sind 
andererseits fur ein enges Aufga- 
bengebiet entwickelt und mussen 
kein Allroundtalent sein wie ein 
Hauptprozessor, Das zeigt auch der 
interne Aulbau beider Bausteine. 

Der Z80 verfugt iiber acht Haupt- 
und acht Zweitregister. Mit einer 
Breite von acht Bit. Der Coprozessor 
kann nur auf zwei Register mit je 32 
Bit zuruckgreifen. Demnach sind 
seine Rechenfunktionen durch die 
groBere Bitbreite wesenthch effekti* 
ver und bedurfen weniger Softwa 
reunterstutzung. Der Coprozessor 
stellt aber auch mathematische Be- 
fehle bereit. Um die Befehle mit 
dem Z80 auszufuhren. muB das Be- 
tnebssystem groBe Untersttitzung 
leisten. Der Coprozessor greift wie- 
derum nur auf einen Befehl zuriick. 



ubertragt und welche Aufgaben der 
Hauptprozessor selbst erledigt Die 
Datenubertragung wiirde den Zeit- 
gewinn, der durch die Berechnung 
gewonnen wurde. wieder aulheben. 

Wesentliche Laufzeitverbesse- 
rungenergeben aufwendige mathe- 
matische Berechnungen. zum Bei- 
spiel Quadiatwurzelfunkucmen Ge- 
rade hier kann der Coprozessor sei- 
ne Leistung voll zur Geltung brui- 
ser Hauptprozessor iibermittelt 
seine Daten iiber den Datenbus. 
Diese Ubertragungsart ist sehr 
schnell. Durch ein Signal ruft der 
Hauptprozessor den Coprozessor 
auf, der nun auf die Daten wartet. 
Nachdem die Daten ubergeben 
wurden. lauft der Z80-Prozessor in 
»Wartezyklen«, vergleichbar mit ei- 
ner leeren FOR-NEXT-Schleife. Erst 
wenn das Ergebnis verfiigbar ist, 
ubernimmt die Z80-CPU die Daten 
und setzt den Programmlauf fort. Es 
arbeitet also immer nur einer der 
beiden Prozessoren. Mit Unterstiit- 
zung ist Simultanbetneb machbar 
Das heiSt, wahrend der Rechenhel- 
fer sich um die Losung semer Auf ga- 
be bemuht, setzt der Z80-Prozessor 
semen Programmlauf fort. Steht das 
Ergebnis zur Ubernahme bereit. 
meldet sich der Coprozessor und 
ubergibt die Daten. Fiir 198 Marker- 
halt man einen sehr empfehlens- 
werten Haidwarezusatz, der den 
Spectrum zu einem der schnellsten 
Computer semer Klasse machi (hb) 



Mehr HiKe notig 

Das Betriefcssystem des Compu- 
ters ist auf die veranderte Hardware 
abgestimmt. Es entscheidet, welche 
Aufgaben es dem Coprozessor 



Benchmark 1 

For f = 1 to 500 
Letx = SQR(2)* 
SQR(3)*SQR(4) 
Nextf 

Benchmark 3 

Forf-lto500 
Let x = f * f 
Nextf 



Benchmark 2 

For f=l to 500 

Letx=SlN(f) 

Nextf 

Benchmark 4 

For f = 1 to 500 
Let x=f + f 
Nextf 



Laufzeiten in Sekimden auf den gangigen Heimcomputern: 

Benchmark Benchmark Benchmark 

i Z 3 



Benchmark 
4 



Spectrum 


170 


25 


5 


4J 


Spectrum 

(mit Coprocessor) 


6 


4,3 


4 


4 


Commodore €4 


71 


15 


8,2 


3,2 


Commodore 128 
(Fast-Modus) 


36 


M 


S 


1.6 


Schneider CPC 6128 


27 


8 


1.8 


1,6 


Atari 130XE 


190 


37 


4 




Atari ST 


3 


1.8 


15 


1,2 
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Hardware Test 



MSX 

ItiBt die 

Maus 
raus 






Grafik-Komfort fur MSX-Be- 
sitzer: Mit Maus und Zei- 
chenprogramm gelingen se- 
henswerte Bildschixm-Male- 
reien besonders leicht. 

ause sind flir alle da! Lange 
Zeit war dieses Eingabeme- 
Idium im Heimbereich den 
Besitzern von Apple-Computern 
vorenthalten, Jetzt werden sie aber 
dank des Atari ST zunehmend popu- 
l&rer werden. Vbr allem bei Grafik- 
Programmen ist eine Maus genauer 
und besser zu handhaben als Track- 
ball oder Joystick, Das hat man sich 
anscheinend auch bei Philips ge- 
dacht und vor kurzem eine MSX- 
Maus vorgestelil. Da die schc-nste 
Maus ohne kompatible Software re- 
lativ wenig ntttZt, spendierte man zur 
Hardware noch eine Programm- 
Kassette mit einem Mai-Programm, 
das sinnigerweise wCheese* heiSt 
Das Paket — Mauschen plus Softwa- 
re - kostet zirka 248 Mark. Sicher 
kein billiger aber angemessener 
Preis, zurnal die Maus einen Joystick 
simulieren kann. 



AuBerlich erinnert sie ein wenig 
an die Mause fur Atari ST und Ami- 
ga: Sie weist im Gegensatz zum 
Apple-Vorbild gleich zwei Aktions- 
knftpfe auf und macht insgesamt ei- 
nen recht soliden Eindruck. Um die 
Maus als Joystick einzusetzen, muB 
man sie lediglich an Port 1 des Com- 
puters anschlieSen und beim Ein- 
schalten den linken Aktionsknopf 
driicken, Vbila — schon ersetzt das 
gute Stack einen MSX-Joystick. Die 
MSX-Maus ist auch fur Programmie- 
rer sehr interessant, da man sie mit 
den Joystick-Befehlen des MSX-Ba- 
sic einfach abfragen kann 

Die Maus als Joystick 

Das Mal-Programm »Cheese« 
macht einen guten Eindruck, Es bie- 
tet in etwa dieselben Fahigkeiten 
wie vergleichbare Programme ftir C 
64 oder Atari XL/XE, Neben den 
Standard-Funktlonen wie Recht- 
ecke, Linien, Kreise und Ovale Zie- 
hen, in drei StrichstSrken Freihand- 
zeichnen und Fiachen ausfullen,. 
kann man uber die Tastatur auch 




Tvfalon mit Monti: 
»Che«M<i, das 
Grafik-Programm 
zui MSX-Maus 
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Text in ein Bild tippen und bestimm- 
te Bereiche beliebig oft kopieren. 
Neben den 16 MSX-Grundfarben 
kann man auf 120 Mischfarbtone zu- 
riickgreifen, denen man allerdings 
deutlich ansieht, daS sie Kreuzun- 
gen aus zwei Grundfarben sind, Um 
pbcelgenau zu arbeiten gibt es auch 
eine »Zoom«-Funktion, mit der man 
einen Bildausschnirt vergitffiern 
kann. 

Das Mal-Vergntigen wird aller- 
dings von einigen Sch6nheitsfehlem 
gerrubt, Besitzer eines Diskettes 
laufwerks dtirfen sich etwas ver- 
schaukelt vorkommen, da man Bil- 
der unverstandlicherweise nur auf 
Kassette speichern kann, Es ist zwar 
erfreulich. daB man die Grafiken 
auch ausdrucken kann, aber bei 
MSX-Druckern gibt es einen Verzer 
rungseffekt; Kreise werden bei- 
spielsweise als Ovale und Quadrate 
als Rechtecke aufs Papier gebracht, 
AuBerdem kann man seine gemal- 
ten Bilder nicht ohne weiteres in ei- 
gene Basic-Programme einbauen; 
eine Unsitte, die bei Mal-Soi'tware 
sehr weit verbreitet ist, Die Handha- 
bung wird dank gut ausgekliigeiter 
Mentis und der Maus-Bedienung 
zum Vergnugen: In einer MenUleiste 
wird jede Funktion durch ein Bild- 
symbol dargestellt Man bewegt 
einfach einen Cursor, drucktaufdie 
linke Maustaste und schon wird die 
gewunschte Funktion ausgefuhrt. 
Ein Druck auf die rechte Maustaste 
brmgt einen jederzeit ins Hauptme- 
nu zurtick. 

Trotz einiger kleiner Schw&chen 
beim ansonsten lobenswerten Mal- 
Programm ist die Maus eine sehr in- 
teressante Bereicherung des Peri- 
pherie-Angebots ftir MSX-Besitzer, 
Vor allem ftir Grafik-Fans, die bisher 
vergeblich ein gutes Mal-Programm 
suchten, ist die MSX-Maus eine loh- 
nende Anschaffung. (hi) 
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Test Spiele 

Neues vom ST 



Das Software-Angebot for 
Atari ST C omput er wachst 
iind wachst. Vor allem im 
Spiele-Bereich gab es in 
den letzten Wochen einen 
Schwung von Neuerschei- 
nungen, den wir Dinen nicht 
voienthalten wollen. 

Computerspiele machen vor 
keiner Maschine halt — egal 
ob IBM-PC, Macintosh oder 
Atari ST. Letzterer empfiehlt sich 
durch luxuridse Hardware zum er- 
schwinglichen Preis besonders als 
Spiel-Maschine der Oberklasse. 
Was es momentan an interessanten 
Atari-ST-Spieleri gibt, haben wir auf 
diesen Seiten fur Sie durchgetestet 
AuBerdem fragten wir wichtige eng* 
lische und amerikanische Softwaie- 
hauser nach ihren ST-Ambitionen. 

Die Pinguine kommen 

Penguin Software hat bereits zwei 
seiner erfolgreichen Grafik-Ad ven- 
tures fur den ST umgesetzt: *Transyl- 
vania* und die Fortsetzung »The 
Crimson Crown*. Beide Spiele lau- 
fen nur mit einera Farbmomtor, da 
sie ausschtieBlich den niedrig auflo- 
senden Modus des Atari benutzen. 



»Transylvania« ist die Geschichte 
vom guten Konig John, dessen Tbch- 
ter Sabrina von bosen Machten ver- 
schleppt wurde. Auf der Suche nach 
der Prinzessin durchstreifen Sie mit 
bibbemden Kmen, aber ohne Zo- 
gern die transylvanischen Walder. 
Wenn es Ihnen gelingt, Sabrina zu 
retten und zu ihrem Vater zurtickzu- 
bringen, diirfte Ihnen erne schdne 
Belohnung des Konigs sicher sein. 

Ein echter Leckerbissen ist die 
Aufmachung, derm der Packung lie- 
gen ailerlei neckische Beigaben a la 
Infocom bei: eine Karte vom »Zin«- 
Club, dem Treffpunkt aller Geister- 
beschworer, ein Brief von Konig 
John hochstpersonlich und — als be- 
sonderer Gag — die transytvani- 
sche Tageszeitung »Wallachian 
Herald*, in der man viele Hinter- 
grund-Informationen findet. 

Leider merkt man bei den Bildem 
sehr deutlich, da& das Programm 
eine Umsetzung der Apple II Ongi 
nalversion ist. Die Grafiken srnd fur 
8-Bit-Computerzwar gut, reizen den 
Atari ST aber bei weitem nicht aus, 
Vor allem der langsame Bildaufbau 
laBt den Betrachter an der 16-Bit- 
Power zweifem. Hier hat man sich 
bei der Umsetzung einfach nicht ge- 
nug Mlihe gegeben. Davon abgese- 
hen sind die farbigen Bilder recht 
sehenswert; vor allem, wenn wu- 



schelig frisierte Werwdlfe und an- 
dere emheimische Spezialitaten die 
Gegend unsicher machen, Textver- 
standnis und Wortschatz wurde n fiir 
die ST-Version erfreulicherweise auf 
das Dreifache aufgemotzt. Jetzt 
kommt der Parser auch mit komple- 
xen Satzen zurecht und erlaubt 
»And«- und »Then«-Verkniipfungen. 
Wer halbwegs mit der englischen 
Sprache zurechtkommt, ist mit dem 
Afoenteuerspiel nicht schlecht be- 
dient. Die originelle Grusel-Atmo- 
sphare entschadigt etwas fur den 
langsamen Grafik-Aufbau. 

Adventure-Mix 

»The Crimson Crown* ist das Fort- 
setzungs-Spiel, dessen Grafiken ge- 
nauso langsam und etwas langweili- 
ger als bei ^Transylvania* sind. Da- 
fur ist der Spiel ablauf anspruchsvol- 
ler. Sie werden namlich von Kron- 
prinz Erik und Prinzessin Sabrina 
begleitet und konnen sich mit den 
beiden auch unterhalten. Oft kommt 
man nur dank der speziellen Fahig- 
keiten der Begleiter weiter, die man 
allerdings selber herausfinden 
muB. Zur Handlung: Ein gar 
schrecklicher Ober-Vampir aus 
dem Vbrganger-Programm kehrtzu- 
riick und versetzt das Land in Angst 
und Schrecken, Ganz kiar, daB Sie 
den alien Schliirfer zur Strecke brin- 
gen wollen. Auch hier bekommt man 
einige nette Extras fiir sein Geld, 
wie eine vierfarbige Landkarte und 
em gruseliges Farbposter, Wenn 
man von der enttauschenden Grafik 
absieht, ein recht ansprechendes 
Adventure. 

Ein echter Hammer ist der Ein- 
stieg von Telarium ins ST-Geschaft, 
Dieses Softwarehaus ist beruhmt fiir 
seine anspruchsvollen Grafik-Ad- 
ventures, die meist auf Buch-Bestsel- 
lern basieren. Das erste Spiel, das 
fur den ST erhaltlich sein wird, ist 
Ray Bradbury's »Fahrenheit 45 1«. 
Uns lag leider noch keine fertige 
Version zum Test vor, doch die Grafi- 
ken sollen gegemiber den C 64- und 
Apple-Versionen wesentlich besser 
sein. Weitere Titel dieser Firma sol- 
len folgen, 

Ebenfalls »auf dem Sprung* ist 
»King*s Quest ein aufwendiges 
Grafik-Adventure mit scrollenden 
Bildem, das in den USA massig Kriti- 
kerlob erntete. Das Programm war 
hisher nur fur die 128-KByte-Versio- 




155 




Aaf Samtpfotchen schleicht sich der »Tra ns y 1 va nia « -We rwol f an 
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Spiele Test 




H dp fen 

mil »Hex« 



Eixie Ubersicht der 
getesteten Spiele 



Name 


Pre is 


Lauft mit 


Lauft mit 




in Mark 


Farb monitor 


S/w-Monitor 


West/Zkui 


79,- 


la 


Ja 


Hippo Backgammon 


119,- 


Ja 


Ja 


Infoeom-Adventures 


169,- 


Ja 


Ja 


Ultima H 


228,- 


Ja 


Ja 


Fahrenheit 431 


159,- 


Ja 


Nein 


Hex 


169.— 


Ja 


Nein 


King's Quest 


IB9,— 


Ja 


Nein 


The Crimson Grown 


139,- 


Ja 


Nein 


Transylvania 


189,- 


Ja 


Nein 



nen von Apple II und IBM-PC erhalt- 
lich und gehorte zu den ersten Spie- 
len, die sich nicht mehr mit 64 KByte 
Arbeitsspetcher begnugten. »Kings 
Quest lh schaffte aber selbst ohne 
eine C 64-Version den Sprung in die 
amerikanischen Charts, 

Das schottische Softwarehaus Ta- 
lent hat zwei Text- Ad ventures, die es 
seit einiger Zeit far den Sinclair QL 
gibt, fiii den Atari ST umgesetzt. 
»West« und »The Lost Kingdom of 
Zkul« befinden sich beide auf einer 
Diskette. Da bis auf em Titelbild auf 
jegliche Grafik verzichtet wurde, 
sind die beiden Abenteuerspiele 
nicht allzu aufregend, zumal es bei 
reinen Text-Adventures besseren 
Stoff gibt; Die grofcen lnfocom-Erfol- 
ge von »Zork I* bis zum aberwitzigen 
Meisterwerk »The Hitchhiker's Gui- 
de to the Galaxy* sind fast alle fur 
den ST erhalthch. Da die Texte pro- 
blem! os in den iippigen ST-Speicher 
passen, wird nicht von Diskette 
nachgeladen, was die Nerven des 



ungeduldigen Abenteurers erheb- 
lich schont, Die Infooom-Ad ventures 
sind zwar ein echter Leckerbissen, 
aber nur dann zu empfehlen, wenn 
Sie mit der englischen Sprache gut 
zurechtkommen . 

Wem nach so viel Abenteuern 
nach einem guten alien Brettspiel 
zumute 1st, kann sich beim komforta- 
blen »Hippo Backgammon* austo- 
ben. Wenn Sie noch kein Backgam- 
mon-Spieler sind, kttnnen Sie sich 
das ganze Spiel erst einmal auf Eng- 
lisch erklaren und ein Demo laufen 
lassen. Als Spiel partner stehen drei 
computergesteuerte Gegner zur 
Wahl, Ein Duell »Mensch gegen 
Mensch<* ist nicht moglich* 

Ganz nett, 
auch ohne Brett 

Besonders interessant ist, da5 
man die Taktik des elektronischen 
Gegners verSndern und sich so ei- 
nen individuellen Mitspieler schaf- 



fen kann, der auch fur spatere Ver- 
wendung gespeichert werden darf. 
Eine gelungene Adaption des Brett- 
spiels fur Backgammon-Fans und al- 
le. die es werden woilen. 

»Hex« hingegen sieht auf den er- 
sten Buck wie ein »Q-Bert«-Verschnitt 
aus, bei dem aber weniger Ge- 
schickiichkeit als Strategie gefragt 
ist. Mit m6glichst effektiven Zligen 
mussen Sie die Felder einer Pyrami- 
de in eine bestimmte Farbe urnwan- 
deln, werden aber von den compu- 
tergesteuerten Gegnern behindert. 
Die Grafik ist passabel und bietet ei- 
nige hlibsche Sprites, wahrend das 
Spielprinzip einen etwas zahen Ein- 
druck macht. Ein interessantes Pro- 
gramm fur alle, die aufsolche Loge- 
leien stehen; anderen ist von einem 
voreiligen Kauf abzuraten. 

Zu guter Letzt noch ein echtes Kult- 
spiel, das als erster namhafter Ver- 
treter des Fantasy/Rollen-Genres 
fur den ST erhaltlich ist: nUltima Ik 
Sie Ziehen in einer fantastischen 




1 

Test Spiele 



Welt voller Monster. Magier und 
Moneten los, urn einem bosen 
Zauberknilch das medertrachtige 
Handwerk zu legen. Sie bestimmen 
selbst. ob Ihre Spieifigui beispiels- 
weise ein starker Kampfer oder ein 
guter Zauberer ist, urn dann loszu- 
ziehen. Ein sehr komplexes, vielge- 
ruhmtes Spiel, bei dem Englisch- 
kentnisse dringend zu ernpfehlen 
sind. 

Soweit ein erster BUck auf das 
Spiele-Angebot fur den Aian ST. Lei- 
der sind die Preise durch die Bank 
recht saftig, was sich im Lauf der 
nachsten Monate aber noch andem 
durfte. Erfahrungsgemafi pegeln 
sich die Software-Preise fur einen 
neuen Computer nach einer Weile 
in den humaneren Preisbereichen 
ein, sobald ein breites Programm- 
Angebot auf dem Mark! ist. AuBer- 
dem haben vvir fast nur Spiele aus 
den USA vorgestellt, die von Haus 
aus etwas teurer sind als englische 
Programme und der gesunkene 
Dollar-Kurs laBt auch etwas hoffen. 

Chi) 



Die Lage bei den Softwarefimnen 



Unsere kleine Umfrage bei ei- 
nigen wichtigen Spiele-Herstel- 
lern in Sachen ST-Sorrware er- 
brachte interessante Ankiindi- 
gungen, obwohl es anhandfesten 
Aussagen etwas mangelte 

So vermeldet der enghsche 
Riese U.S. Gold, daSman momen- 
tan keinerlei konkrete Plane in 
der Schublade habe Da die Fir- 
ma nur amerikanische Software 
in Lizenz vertreibt, ist die Un- 
kenntnis liber die jungsten Plane 
bei den einzelnen Partnem nioht 
allzu verwunderbch. Etwas ermu- 
ugender klang das Telex, das uns 
von Ocean /Imagine erreichie. 
Dort sind Programme fur Atari ST 
fest geplant, doch als Veroffentli- 
chungsdatum geistert nur die 
Aussage urgendwann 1986* her- 
um Bei Firebird Software stand 
das erste ST-Spiel bei Redak- 
tionsschlufi kurz vor der Vollen- 
dung. Es ist eine 3D-Flugsimula- 



tion. die nach tElite^Vorbild im 
Weltraum ablauft und Vektorgra- 
iiken verwendet. Aktueller Ar- 
beitstitel: »Stargiidert. 

Bei Activision will man in Zu- 
kunft die meisten Neuveroffentli- 
chungen auch fur den ST umset- 
zen. AuBerdem sind nachtragli- 
che Umsetzungen von erfolgrei- 
chen Titeln wie »Hacken geplant. 
Im Gegensatz zu den Amiga- 
Ad aptionen (siehe Sofmews in 
dieser Ausgabe) waren noch kei- 
ne Atari STTbstmuster verfugbar; 
im Laufe des Fruhjahrs sollten die 
ersten Spiele allerdings in 
Deutschland erhaltlich sein. 

Electronic Arts halt sich weiter- 
run zuruck und forciert massiv 
den Amiga. Warum die Amenka- 
ner sich bei ST-Sofrware noch zu- 
riickhalten. hat uns David Gard- 
ner in einem Interview verraten, 
das Sie in dieser Ausgabe im 
Aktuell-'feil finden. (hi) 




C 64, Apple II, IBM-PC 
Simulation 

zirka 60 Mark (Diskette) 
Kampfflug mit Niveau 



Fans von hautnahen Simula - 
tionen muftten lange auf den 
Nachfolger zum »Flight Simu- 
lator II« warten — jetzt ist er 
endlich da: Mit »Jet« wech- 
seln Sie von der Sportmasehi- 
ne hinter das Cockpit eines 
flotten Kampffliegers; fiese 
Feinde und Schleudersitz in- 
be griff en. 

Jet* ist da! Diese neue t lang an- 
gekundigte Hug-Simulation ist 
der Nachfolger zu einem der 
erfolgreichsten Programme der 
Computergeschichte, dem »Flight 
Simulator II*. Besagter Superseller 
belegte fast ein Jahr lang ununter- 



brochen den ersten Platz der ameri- 
kamschen Billboard-Charts. »Jet«, 
der neue Simulator aus dem selben 
Sofrwarehaus, befdrdert den Matt- 
scheiben-Piioten vom Sportflugzeug 
des »Flight II« zu einer Mascrune, fur 
die die Schallmauer ein Klacks ist. 
Es sind gleich zwei Flieger, zwi- 
schen denen man wahlen kann: Die 
Dusenjager F-16 und die F-18 der 
amerikanischen Luftwaffe. Dement- 
sprechend knegerisch geht es bei 
»Jet« zu, der wesentlich mehr Action 
bringt als sein Vbrganger. 

Das Programm bietet neben den 
beiden Flugzeugtypen zehn 
Schwierigkeitssrufen, zwei Spiel- 
Vananten und zwei Szenanen. Die 
F-18 wird auf hoher See eingesetzt 



und fegt per Katapultstart von einem 
Flugzeugtrager los. Die F-16 hinge- 
gen startet von einem Flughafen aus. 

Start vom 

Flugzeugtrager 

Die beiden Missionen sind ausge- 
sprochen kriegeiischer Natur. Bei 
•Dogfight* werden Sie in einen Luft- 
kampf mit Mig-Dusenjagem (Ohne 
Feindbild geht's wohl nicht) ver- 
wickelt. Nach dem Motto »treffen, 
aber nicht getroffen werden* mano- 
vriert man semen Jet durch die Liif- 
te, urn gegnerischen Raketen auszu- 
weichen und schiefit natiirlich sel- 
ber aus alien Rohren zuruck. TrefTer 
werden libngens auf einem Punkte- 
konto gutgeschneben Bei »Target 
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Ein Blick zuriick auf den Flugzeugtriger 

Strike« bombard ieren Sie Landziele 
und gegnerische Flugzeugtrager 
und bekommen reichlich Abwehr- 
raketen auf die Tragflachen gehetzt. 
Damit man sich nicht vollig ungeubt 
in eine Luftschlacht srurzen muS, 
gibt es ein Demo, in dem der Com- 
puter ein paar Runden vorfliegl so- 
me einen »Free Flight«-Modus, in 
dem Sie nach Herzenslust trudeln 
und herumgurken, aber nicht ab- 
sttlrzen kc-nnen, 

Die Tastatur ist mit zahlreichen 
Funktionen belegt. Sie konnen ei- 
nen Radar-Bildschirm ein- und aus- 
blenden, die vier verschiedenen 
Bewafmungs-Typen anwahlen, Gas 
geben und dem Jet auch mil dem 
Nachbrennex einheizen. Wie beim 
^Flight II« kann man in alie vier Him- 
melsnchtungen sehen und steuern 
sowie das Fahrwerk ein- und ausfah- 



ren. Mit der »ControJ Tower View* 
erhalten Sie einen Radaruberblick 
aus Kontrollturm-Perspektive und 
mit der Leertaste schieBt man eine 
Rakete oder Bombe ah Zwei weite- 
re Extras sind das Zielfernrohr und 
der Schleudersitz. Wenn Ihr Jet von 
einem gegnerischen GeschoB er- 
wischt wird, haben Sie noch einige 
Sekunden Zeit, um sich mit dem 
Schleudersitz zu retten. Sie sinken 
dann am Fallschirm sicher zu Boden 
und konnen noch beobachten, wie 
Ihre Maschine am Horizont hinweg- 
taucht. 

Geschwindigkeits- 
rausch mit 
Eizischrankungen 

Die beiden Kampfflieger sind ein 
ganzes Stuck schneller als die 



»Fhght hVPiper. Die Spitzenge- 
schwindigkeit von F-16 und F-18 liegt 
etwa bei Mach 2 und die Beschleu- 
nigungswerte sind auch nicht von 
Pappe, Die Verarbeitungsgeschwin- 
digkeit des Programms ist aber ahn- 
lich niedrig wie beim »Flight II «. Die 
perspektivische Grafik »ruckt« ge~ 
nauso langsam, ohne deswegen fei- 
ner aufgel6st zu sein. Da seit dem Er- 
scheinen des Vbrgangers mittler- 
weile knapp zwei Jahre verstrichen 
sind, hatte man hier wohl etwas 
mehr erwarten diirfen. 

Wenn Ihnen der »Flight Simulator 
II« gefallen hat, rnussen Sie nicht un- 
bedingt von »Jet« begeistert sein, 
Der kriegerische Einschlag bei 
dem neuen Flugsimulator ist sehr 
deuttich ausgefallen, was einige 
Leute ziemltch stdren diirfte Im di- 
re kten Vergleich der beiden Simu- 
lationen hat »]et« wesentlich mehr 
Action und wirkt etwas unrealisti- 
seher, ohne aber zum Ballerspiel 
auszuarten. Das rnacht sich auch bei 
der Dokumentation bemerkbar, die 
zwar ausreichend, aber relativ spar- 
lich ausgefallen ist: ein 40-Seiten- 
Hefl wirkt gegen die beiden die ken 
^Flight II*-Handbucher etwas rmck- 
rigund verdeutlicht, daft die Simula- 
tion weniger kompliziert und umfas- 
send ist. 

Ob jemand am neuen Stern am Si- 
mulations-Himmel seinen SpaB hat, 
ist Geschmackssache, Ich filr mei- 
nen Teil finde »Jet« kurzweiliger und 
auf Dauer auch motivierender als 
den "Flight Ik Wer gegen das Ge- 
ballere ganzlich allergisch reagiert, 
sollte lieber die Finger von »Jet« las- 
sen. Ansonsten kann man das Pro- 
gramm als nicht gerade billige, aber 
sehr anspruchsvolle Action-Simula- 
tion empfehlen, Fazit: Eine Art gro- 
Ber Bruder von »Fighter Pilot* mil 
lahmer Grafik, aber fUr Freunde 
dieses Genres interessanl. Chi) 
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TostSpiele 




3D Grand Prix 




Schneider 
Autorennen 
39 Mark (Kassette) 
Sehr gute Graftk 



Schneider-Besitzer miissen 
nicht mehr langer neidi- 
sche Blicke auf Commodo- 
re-Spiete werfen, wenn es urn 
flotle Autorennen geht. Mil »3D 
Grand Prix* gibt es jetet eine For- 
rnel 1-Simulation fiir Ihren Com- 
puter, die es m sich hat: Hervor- 
ragende. rasante Grafik und 
Feinheiten wie Gangschaltung 
und RUckspiegel-Blick, lassen 
selbst den Klassiker »Pole Posi- 
tion* arm aussehen. 

Sie starten mil Ihrem Rennllit- 
zer ineinern Feld von 24 Wagen. 
Naturhch will jeder am schnell* 
sten am Ziel sein und die compu- 



tergesteuerten gegnerischen 
Fahrzeuge scheuen nicht vor 
hundsgememen Manovern zu- 
riick, urn Sie zu iibeTholen und 
Ihnen den Weg abzuschneiden. 
Vor allem beim Qberholen sche- 
ren die Schlawiner gerne mal 
urplCtzlich zur Seite aus, 

Das Piogramm bietet acht ver- 
schiedene Grand Prix-Strecken, 
Der Spieler beginnt jeweils in 
Zandvoon und mufi unter die er- 
sten Drei komrnen, urn sich fiir 
das nachste Rennen zu qualiG- 
zieren. Zur zusfitzlichen Motiva- 
tion werden wahrend der Farm 
noch Punkte vergeben. 



Auf jeder Rennstrecke wer- 
den drei Runden gefahren. Ihre 
aktuelle Position im Fahrer feid 
wird ebenso angezeigt, wie der 
gerade eingeschjagene Gang, 
den man abrigens durch Druck 
auf die Leertaste wechselt. Wet- 
ter Gag am Rande: Im Ruckspiel 
kann man beobachten, ob sich 
ein anderer Fahrer klammheim- 
lich nahert und zum Dberholen 
ansetzt, Der geubte Grand Piix- 
Fahrer drtickt dann schleunigst 
aufs Gaspedal oder schneidet 
den Kontrahenten mil einem ha- 
mischen Gnnsen in der nach- 
sten Kurve. 



Wer nicht aurpaSt und in einen 
Mitfahrer crasht, verbert schlag- 
artig an Tempo und mufi erst 
wieder fleiBig Gas geben. urn 
auf Tburen zu komrnen. Das 
Spiel ist nicht gerade einfach 
und man mufi schon em hervor- 
ragender Fahrer sem. urn alle 
Strecken mit einem Platz unter 
den ersten Drei zu meistem. Die 
Grafik mit Lenkrad- und Retfen- 
bewegungen ist ausgezeichnet 
und der Motor-Sound ertont mit- 
tels entsprechender Hardware 
sogar in Stereo. Klarer Fall: Das 
momentan beste Autorennen fur 
den Schneider (til) 




Vou cliHb into the 
car beside Ruurinn 
who recklessly tears 
off down the street. 
After a while, he 
slot*!! the cor. and a 
sera, dug look 
replaces the grin. 
He turns to you. "I 
don't knnu hnu 
closely you've been 
keeping x n touch., 
hut if ynu want hh 
honest opinion. I 
think the situation 
in Rnber right now 
is critical. If 
iimjtiiin has any hope 
of stopping Eric, it 
should be nan., 
before the 
coronation . " 



Nine Princes in Amber 



C 64, Apple II, IBM-PC, 
Grafik-Adventure, 
zirka 79 Mark (Diskette) 
40 Losungswege 




Nach einigen Monaten 
Schaffenspause haben die 
Telarium-Leute wieder ein 
neues Super-Adventure vorge- 
legt. Das Team hai sich diesmal 
mit dem renommierten Science- 
fiction-Autor Roger Zelazny zu- 
sammengetan. Das Resultat ist 
ein Leckerbissen fiir Adven- 
ture-Fans mit zahireichen Bil- 
dern, tntelligenten Texten und 
emer spannenden Handlung. 

Das Prggramm basiert auf 
den beiden Zelazny-BUchern 
•Nine Princes in Amber* und 
NThe Guns of Avalom. Amber ist 
eine fiktive Fantasy-Welt, in der 



Sie die Rolle des Thronpiinzen 
Corwin Ubernehmen. Doch Sie 
haben acht Brilder und vier 
Schwestern, die audi an der 
Herrschafi uber Amber interes- 
siert smd. Ihr Bruder Eric ist der 
Oberschuft in dieser marchen- 
haften Geschichte, derm er hat 
versuchl. Sie umzubringen. Im 
ersten Bild droht schon Gefahr: 
Sieerwachen nachemem vorge- 
tauschlen Autounfall im Kran- 
kenhaus. Plotzlich gent die Ttir 
auf und einer von Erics Mordge- 
sellen stiirzt sich mit einer Sprtt- 
ze auf Sie... 
Das Adventure bietet viele 



stimmungsvolle Bilder von ge- 
wohnt hoher Qualitat . Im Gegen 
satz zu anderen Abenteuer- 
Spielen hat »Nine Princes ill Am- 
ber* aber noch emige besonde- 
reFinessen auf Lager Der Wort- 
schatz des englischsprachigen 
Programms ist fur ein Grafik- 
Adventure wirkhch beein- 
druckend, Der Parser gehort 
zwar nicht zu den allerschnell- 
sten. versteht aber viele Jcomple- 
xe Kommandos, Urn die Macht 
im Lande Amber zu gewinnen, 
mufi man Bimdnisse mit einigen 
Gescnwistern emgehen und ilei- 
ftig Inirkgen aushecken, Wenn 



Sie in ein Degen-Duell ver- 
wickelt werden, konnen Sie nur 
die speziellen Fecht-Komman- 
dos verwenden. Auch beim wie- 
der ho It en Durchsptelen verliert 
dieses Edel-Adventure nicht an 
Reiz, da es vierzig (!) Lbsungs- 
mogiichkeiten und 40000 ver- 
schiedene Situationen im Spiel- 
varlauf gibl. »Nine Princes in 
Amber* ist eine monumentale, 
vier Diskette nseiten starke Be- 
reicherung des Adventure- 
Genres, bet dem der Hersteller 
sich vtel Muhe mil stimmungs- 
volier Aufmachung gegeben 
hat, (W) 
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Wackere Krieger, aufge- 
paflt: Bei diesem neuen 
•Spiel* geht es um die 
Bekampfung der NaziTruppen 
in Nordafrika wahrend dea zwei- 
ten WeUkriegs. Der Spieler 
schltlpft in die Rolle von »Lone 
Wolf«, einem Panzerfahrer der 
britischen Atmee, deaaen gTO- 
lier Kontrahent naiurlich der 
deutache WUalenfuchs Rommel 
iat Viel Vergnugen... 

Was den schlechten Ge- 
schmack angeht, kann sich "De- 
sert Fox« ohne weiteres mil »Be- 
ach Head IU und ahnlichen Met- 
zel-Orgien messen, Spieleriach 



— und das ist bei einer solchen 
Handlung wirklich eine Ver- 
schwendung — ist das Pro- 
granim allerdings sent gut go- 
lungen. In jeder der funf Schwie- 
rigkeitsstufen mufi man alle De- 
pots, die auf einer Obersichts- 
karte mil einem Fahnchen ge- 
kennzeichnet slnd, retten. Das 
geschieht dadurch, dafl man mit 
seinem Panzer das Depot er- 
reicht. Doch in der Wiiste wim 
rnelt ea nur so von feindliehen 
Truppen und Minenfeldern. Ins- 
gesamt funf Hinder nisarten gibt 
es, die man auch in einem Trai- 
nings-Modus einzeln anwahlen 



Desert Fox 

IfVliVI ft ■ VA 




CM 




Actfon/Strategle-Spiel 


® 


39 Marh (Kassette], 




59 Mark (Diskette) 




Brilliants Sprachausgabe 



kann, Stofit man auf seinem Weg 
zu einem Depot auf feindliche 
Emheiten. verschwindet die 
Landkarte vom Bildachirm und 
der Spieler mufi sich durch die 
Action-Sequenz ballern, 

Man fahrt ubrigens nichi voilig 
blind durch die Gegend. Ober 
das Funkgerat kann man sich sa- 
gen laasen, waseinen in welcher 
Richtung erwartet. »Sagen« 1st 
hier wortlich zu nehmen, denn 
dem Programm wurde eine gut 
verstandliche Sprachausgabe 
spendlert, Man muft also her- 
ausfinden, auf welchem Weg 
man am schnellsten zu den De- 



pots kommt. Erreicht man ein 
Depot merit rechizeitig oder 
wlrd der eigene Panzer oft ge- 
troffen. ist das Spiel verloren. 

Schade, daB die Programmie- 
rer nicht auf den Nazi-Mief ver- 
zichten konnten. denn «Desert 
Foxi ist eine sehr interessante 
Mischung aus Action- und Sua- 
tegie-Spiel. die fesselnd und mo- 
Uvierend iat. So ist das Pro- 
gramm aber nur dickhautigen 
Spieiern zu empfehlen, die sich 
von der jammerlichen Rahmen- 
handlung nicht gestort fUhlen. 



Space Invasion 
(Commando) 



C 64, Schneider Spectrum 
Action-Spiel 
35 Mark (Kassette), 
49 Mark (Diskette) 
Tolle Automaten-Umsetzung 




MM sues von der Bailer from In 
Ml unserer letzten Ausgabe 

MM Ht^:k< Tl WIT Km 'I I, :• 

SchieJl-Spiel »Who Dares Wins U« 
vor, das inhaltlich stark an den 
Spielhallen-Renner »Comman- 
do« (in Deutschland auch unter 
•Space Invasiom bekannt) ange- 
lehnt ist. Jetzt ist auch die offizleHe 
Heimcomputer-Version des 
Spielautomaten erschienen. die 
uns sogar noch erne ganze Num- 
m<1 I ' -sser ala »Who Dares Wins 
II« gefaUt, 

Inhalt und fragwurdige Hand- 
lung sind gleichgeblieben: Der 



Spieler ateuert den Soldaten 
Super-Joe, der mit Mascrunenge- 
wehr und Granaten bewafthet 
durch einen Dschungei rennt. 
Sein Ziel ist es, drei Abschnttte 
von feindlichen Einheiten zu sau- 
bern. Fur den Bildachirm- 
Kampfer bedeutet daa pausenlo- 
aes Feuerknopf-Drucken. da die 
gegnerischen Soldaten dauernd 
angreifen und zurilckschieBen. 

Die Spielmoti vation 1st hoch, da 
in jedem Abachrutt immer wie- 
der neue Elernente vorkommen. 
Wenn man eines seiner funf Le- 
ben verliert, mufi manzurn Gluck 




nicht wieder ganz von vorne an- 
fangen. Das Spiel geht dann ab 
dem Abschnitt wetter, in dem 
man sich zuletzt aufgehalten hat. 

Wahrend der Bildschirrn-Bal- 
lerer fur das Maschmengewehr 
unbegrenzlo Munition ia 
gung hat. mufi man seinen Gra- 
natenvorrat durch das Aufsam- 
me!n von Munitionapackchen 
st&ndig auffrischen, bevor man 
durch Druck auf die Leertaste 
weiter mit den Dingern um aich 
schmeiJSen kann. 

•Space Invasion* ist etn sehr 
achnellesSchieB-Spiel, das im di- 



rekten Vergleich »Who Dares 
Wins lit ubertrilft. Die Grafik ist 
beaser und die ausgezetchnete 
Musik der getesteten C 64-Ver 
sion gehort mtt zum Besten, was 
biKhei erschienen isl Selbsl die 
High-Score- Liste wurde dem 
Spielhallen-Automaten hervorra- 
gend nachempfunden. Ein sim- 
ples, aber ungeheuer aktionsrei- 
ches und empfehlenswertes Pro 
gramm. Einzige Einschrankung: 
Die indexreife Kiiler-Handlung 
ist nicht gerade vom Allerfem- 
sten. 

(hi) 
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Test Spiele 



The Goonies 



C 64, Atari XL/XE, Schneider, 




Spectrum 




DenhVGeschickltchkeits-Spiel 




39 Mark (Kassette). 




59 Mark (Diskette) 




Ausgefallenes Spielprinzip 


GOONieS 



Steven Spielberg hat wieder 
zugeschlagen: Seit einigen 
Wochen tummeln sich set- 
ne »Goonies* in den Kinos, eine 
Kinderbande, die im gletchna- 
migen Film von emem Abenleu- 
er ins andere stolpert. Auf so ei- 
nen erfolgstrachtigen Stoff hat 
sich die Softwaiebranche natiir- 
lich ausgehungert gestiirzt und 
— schwuppdiwupp — ein Spiel 
2um Film produziert, waszui Zeit 
ja gro& in Mode is!. Im Falle 
»Goomes« hat sich der Program- 
mierer gottlob mcht allein auf 
die Zugkraft des Namens verlas- 



sen, sonde rn sich spielerisch et- 
was einf alien lassen. 

Auf den ersten Blick sieht alles 
aus wie bei Hupfspielen a la 
►Bruce Lee< Doch Ungewohn- 
lichkeit Nummei eins is!, dafl 
dei Spieler pro Screens zwei 
Goonies steuert, zwischen de- 
nen er per Feuerknopfdniclc hm 
und her schaltet. Ohne Team- 
work der beiden Spielfiguren ist 
man aufgeschmissen; kern Bild 
kann ohne den Einsatz beider 
Goonies gelcst werden. Und da 
sind wir gleich bei Besonderheit 
Nummerzwei: "The Goonies« ist 





\^ \^ \^ 

M*. J7k 

SCORE : 0000000 UEAPOM : — 



♦ t'-'i 



Hit! 

Ill It 



Hier kommt eine dringende 
Meldung aus unserer 
Hausgruft: »...und wieder 
ist es Freitag, der 13. Unhetmli- 
ches Kerzenlicht in der Redak- 
tion, angstliches Flustern und 
dezentes Zahnekiappem, PlOtz- 
lich ein Schrei des Entsetzens: 
Kein Redakteur hat seine Termi- 
ne iiberzogen. Nein, Jason geht 
wieder um!« 

Unesngeweihten sei verraten, 
dafi Jason der nette Killer mit 
der Eishockeymaske aus dem 
Horror-Film »Frettag, der 13« ist. 
In diesem Streifen murkst er aile 
ftinf Minute n einen jugendltchen 



Ferienlager-Besucher ab — von 
wegen zuriick zur Natui! Bei der 
Software-Umsetzung »Friday. the 
13th — The Computet Game* 
schlupfen Sie in die Rolle eines 
der FerienlageT-Besucher und 
steuern Ihre Spielfigur durch di- 
verse Screens, BetmHerumwan- 
dem treffen Sie hie und da auf 
die anderen Urlauber. Wenn ein 
schriller Schrei aus dem Moni 
tor-Lautsprecher kommt. hat ei- 
ner Hirer Freunde unliebsame 
Bekanntschaft mit Jason ge- 
macht... har-har~har! 

Das Spiel ist verloren, wenn 
Sie selber von Jason geraeuchell 




ein Geschicklichkeitsspiel fur 
Denk- und Tuftelfreunde, denn 
in jedem Bild muB man den Aus- 
gang zum n&chsten Screen erst 
emmal finden und sich dann gut 
iiberlegen. wie man mit semen 
beiden Goonies dort hinkommt. 

Ohne die Benutzung von Ge- 
genstanden, die in den Zimmern 
und Hohlen stehen. kommt man 
mcht weiter. So mufi in emem 
Bild der erste Goome einen 
Wachter ablenken, wahrend 
der andere in der Zwischenzeit 
ungestdrt das Tor zum nachsten 
Level dffnet. TTotz der Steuerung 



von zwei Figuren kann immer 
nur ein Spieler agieren 

Etwas knauseng war man bei 
der Levei-Anzahl: Es gibt nur 
acht verschiedene Bilder, die 
aber all© sehr tnckreich ausge- 
stattet stnd und gemeinerweise 
nicht einzeln angewahlt werden 
konnen Der Sound ist durmg 
und die Grafik guter Durch- 
schnitt . Dank des interessanten 
Spielprinzips ist »The Goonies* 
ein originelles Programm, bei 
dem man iiberlegen, viel aus- 
probieren und gut reagieien 
mufi, um erfolgreich zu seui.(hl) 



Friday, 
the 13th 




C 64, Schneider. Spectrum 
GeschicWicbkeits-Spiel 
36 Marie (Kassette) 
Spiel zum Horror-Film 



wurden. Gelingt es Ihnen aller- 
dings, Jason zu beseitigen, gibt 
es Bonuspunkte fur jeden ttoer- 
lebenden, und das muntere 
Treiben beginnt wieder von vor- 
ne. Diesraal schlupfen Sie m die 
Rolle eines anderen Ferienga- 
stes, und die Aufgabe wird na- 
turlich etwas schwieriger. Um 
Jasons schanditches Dasein zu 
beenden. haut man ihn mit einer 
der Waffen, die hier und da in 
der Gegend herumliegen. Au- 
Berdem gibt es em Kreuz, mit 
dem man em bestimmtes Zim- 
mer vor Jasons Besuch schiitzen 
kann 



Das Spiel selbst ist simpel und 
nicht alizu anspruchsvoll, aber 
die Filmstory wurde hinrei&end 
ongineU umgesetzt. In der 
Packung findet man sogar zwei 
rote Kapseln mit »Theater-Blut«, 
damit es der Geisterstunde an 
ruchts mangelt. 

Schade, daB Spielprinzip und 
Grafik bei -Friday, the 13th* 
ziemlich ma\flig sind Idee und 
Aufmachung sind allerdings 
dermaflen ongineli daS Filnv 
und Grusel-Fans sich das Pro- 
gramm einmal ansehen sollten 
Und immer daran denken: Jason 
wartet schon auf Sie- (hi) 
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Spiele Test 



Gvroscoofi 

M|l UUUU|JU 


C 64, Schneider. Spectrum 




Geschicklichkeitsspiel 




36 Mark (Kassette) 




30-Grafik der Edelklasse 





Unter Spieihallenbesuchern 
gibt ea seit einlgeri Mona- 
ten einen heiBen Tip na~ 
mens »Marble Madness*, bei 
dem man eine Murmel durch ei- 
ne Reihe von Screens mit ver- 
blilffender 3D-Grafik steuert. 
Nicht minder verbluffend ist 
»Gy roscope*, e ine vor allem gra- 
fiach sehr gelungene Heimcom 
puler-Version dieses Automa- 
ten-Klassikers. 

Die Hcmdlung ist recht simpel; 
Sie mtiasen den Gyroscope, ein 
abstrakies Gefahrt, inner ha lb 
eines Zeitlimits durch sechs ver- 
schiedene Strecken fan re n, Bei 



der gewohnungsbedurftigen 
Steuerung muB man den Joystick 
permanent von einer Rtchtung 
zur anderen reifien. Besilzer von 
morschen PiastikknUppeln wer- 
den sich dabei innigst nach ei- 
nem Joystick mit Mikroschahern 
sehnen, 

Durch geachickte Reaktionen 
man&vriert man seinen Gyro- 
scope an AbgrUnden verbal, bis 
man erne Art Zielloch erreicht, 
durch das man in die nachste 
Spielstufe gelangt. Ein paar Wi- 
drigkeiten sind auch mit von der 
Partie: Hie und da irifft man auf 
ein umherspukendes Gespenst, 




dessen Bertlhrung man tunhchst 
meiden sollte. Es gibt auch eini- 
ge Spielfelder mit magnetischen 
Eigenschaften. die die Steue- 
rung unangenehm beetnflussen, 
Die Strecken sind alle recht 
abwechslungsreich und begei- 
stern durch die makellose, pei- 
spektivische Grafik. Steigungen 
und Gefalle wirken aich auf dag 
Fahrverhalten des Gyroscope 
aus, das einen ganzen Zahn zu- 
legt, wenn es bergab geht, An 
Kreuzungen kann man sich tibri- 
gens aussuchen, welchen der 
beiden Wege man entlangfah 
ren will. 



Ganz ohne Make! ist das Pro- 
gramm leider nicht. Wenn man 
sich an das flotte Fahrverhalten 
seines Fa hrzeugs erst eirunal ge- 
wohnt hat, schafft man die ersten 
fiinf Strecken relativ leicht. Au- 
flerdem bietet der Spielverlauf 
auf Dauer keine Uberraschen- 
den Momente. wenn man von 
den per Z Ufa 11 auirauchenden 
Gespenstern einmal absieht, 
Dank Spiel witz, friedlicher 
Handlung und grandloser Gra- 
fik is! »Gyroscope« allemal emp- 
fehlanswert, doch nach emer 
gewissen Zeit wird es etwas 

(hi) 




|R rei Jahie lang haben sich 
j I die »Hobbit«-Schopfei Zeit 
MS fUi ihr neuea Mega-Adven- 
ture gelassen. Daa entnervte 
Warten aller Abenteurer hat ein 
I l) to Mit viel Getose wird }eizt 
»Lord o( the Rings* prasentieit. 
Das Programm is! so umfang- 
reich, dafi es in zwei Adventures 
geieitt wurde, die man einzeln 
laden und spielen kann. Es emp- 
fiehlt sich jedoch, erst das erste 
Abenteuerzulosen, da man sich 
im zweiten Tall sonst sehr 
schwer 1ut. 

Die Programmierer haben ein 
Herz filr Einsteiger und auf den 



Ruckseiten der beiden Kasset 
ten je ein »Anfanger-Abenteuer« 
geapeichert, bei denen man 
sich warmspielen kann und 
dank etner »Help«-Funktion eini 
ge Tips erhalt. 

»Lord of the Rings* ist das erste 
Abenteuerspiel, bei dem bis zu 
vier Leute gloichzeitig mitma- 
chen kdnnen. Wenn Ste alleine 
spielen, konnen Sie sich auBer- 
dem filr einen von vier Hobbits 
entacheiden, dessen Rolle Sie 
dann in dem Abenteuer uber- 
nehmen. Aufterdem haben die 
ProgrammiereT grolien Wert auf 
did liitaraklivii&t gelegl. Das 



Lord of 
the Rings 





C 64, Schneider, Spectrum 




Grafik-Adventure 




59 Mark (Kassette), 




79 Mark (Diskette) 




Spieler kann vier Flguren steuern 



hoifit Jm Klartext, daft alle Figu- 
ren, die im Adventure vorkom 
men. em computergesteuertes 
Eigenleben fUhren. Auch die 
Konversation mil anderen Perso- 
nen ist moglich und sogar unbe- 
dingt notwendig, urn das Aben- 
teuer zu losen, 

Es gibt relativ wenige Btlder, 
die zudem nur mtttelmaBig aus* 
gefallen sind . Im Gegensatz zum 
»Hobbit« gibt es aber wesenilich 
mehr und anspruchs volte re Tex- 
te und Beschreibungen. In der 
oppulenten Packung findet man 
noch em Taschenbuch mit dem 
ersten TbiI der »Hen der Ringed 



Triologie. Wer bei Tolkien nach- 
schmokert, entdeckt nicht nur 
viele Hmweise f'Ur das Adventu- 
re, eondern auch ausfuhrliche 
Umgebungskarten. Leider ist al- 
ios in englisch. von den Pro- 
gram mtex ten bis zur Dokumen- 
tation, 

•Lord of the Rings* wird nicht 
ganz den hohert Krwartungen 
• u u -cht, ist aber dank des Spiel* 
pnnzip3 eine rerzvolle Her- 
ausforderung ftlr Adventure- 
Freaks- Man sollte allerdings mit 
Englisch gut zurechtkommen, 
wenn man sich an dieses Aben- 
teuer heranwagt. (hi) 
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Soft-News Spiele 




In eigener Sache 

Den treuen Lesern unse- 
res Spiele-leils smd sicher 
einige Veranderungen bei 
der ophschen Aufmachung 
aufgefallen, die wir kurz er- 
klaren wollen. Wir haben 
seit der letzten Ausgabe bei 
den Halbseiten-Tesls den 
Info-Kasten etwas abge- 
speckt und bnngen auf dem 
gewonnenen Platz ein Foto 
von der Packung des ge- 
testeten Spiels. Das lockert 
mcht nur optisch auf. son- 
de™ ist auch erne hilfreiche 
Gedachtnissttltze fur den 
nachsten Einkauf im Soft- 
ware-Shop. Hin und wieder 
kommi es vor. daB wir von ei- 
nem Spiel die Vorab-Version 
der Softwarefirma ohne die 
fertige Verpackung erhal- 
ten. Insolchen Fallen konnen 
wir Euch das PackungsbUd 
leider noch nicht zeigen und 
drucken als Platzhalter ein 
schhchtes Test-Symbol ah 

Um etwas Platz zu sparen 
und auf den ersten Blick zu 
informieren. um was fiir ein 
Spiel es geht, haben wir bei 
den ilberschriften unsere 
blumigen Wortspiele einge- 
mottet und bringen hier ab 
sofort den Titel des Pro- 
gramrns Und um Euch bei 
den Kurz-Tests noch besser 
zu informieren. wurde au- 
Berdem eine andere Schiift- 
arl gewahlt. mit der wir ein 
ganzes Stuck rnehr Text auf 
einer halben Seite unterbrin- 
gen als fruher. 

Auch inhaltlich gibt es Ver* 
besserungen: Die Softnews- 
Seiten enthalten ein paar 
neue Themen, die diese Ru- 
brik noch attraktiver machen 
sollen. In der »Zzap!-Eckei 
wird Julian Rignall. Redak- 



teur bei Englands fuhrender 
Spiele-Zeitschrift »Zzap!«, ex- 
klusiv fiir Happy-Computer 
schreiben. Julian berichtet 
uns von den neuesten 
Trends, Geriichten und In- 
formationen aus dem wichti- 
gen Computerspiele-Land 
GroBbntannien. Nicht min- 
der exklusiv ist unsere neue 
Spiele-Hitparade, die ab die- 
ser Ausgabe anhand der 
Verkaufszahlen der vier gro- 
Sen Distributoren Ariolasoft, 
Quelle, Rushware und Thorn 
EMI ermittelt wird. 

Dritter Neuling im Bunde 
ist die Rubrik tEinsame In- 
sel«, die der eine oder ande- 
re schon von unserem Spie- 
le-Sonderheft her kennen 
wird. Hier verrat uns jeden 
Monat ein prominenter Bran- 
chen-Insider, welche funf 
Lieblingsspiele er mil auf die 
vielzitierte einsame Insel 
nehmen wiirde. 

Wir hoffen. daS Euch die- 
se Neuerungen gefallen, 
Schreibt doch mal ein Brief- 
chen. was Ihr davon haltet 
oder wie man's noch besser 
machen konnte. (hi) 

Kurz and biindig 

Viel Wind um wenig — so 
konnte man den »Zorro«- 
Rummel der letzten Wochen 
uberschreiben. Das neue 
Spiel von Daiasoft ist ein 
•Bruce Lee-Verschmtt, bei 
dem der Spieler m der Rolle 
von Zorro eine Dame aus den 
Fangen des ortlichen Tyran- 
nen retten soli. Trotz guter 
Ansatze — einige Screens 
sind recht gewitzt — ent- 
tauscht das Geschicklich- 
keitsspiel. Bei der getesteten 
C $4*Version war die Grafik 



langsam und wenig einfalls- 
reich. Ein mtider Haudegen, 
der fur 39 Mark (Kassette) 
und 59 Mark (Diskette) fiir C 
64, Schneider und Atari 
XL/XE erhaltlich ist. 

Ein weiterer gro&er Name 
ist der beruhmt-beriichtigte 
Dschungelkarnpfer John 
Rambo. der in zwei Filmen 
von Sylvester Stallone ver- 
korpert wird. Ocean sicher- 
te sich die Computerspiel- 
Rechte fiir iRambo II*. Inhalt- 
lich ist es erne Kopie der 
frohlichen Ballerei »Com- 
mando^ (Test in dieser Aus- 
gabe). doch die Grafik ist et- 
was schle enter, und es geht 
auch langsamer zu. Interes- 
sanler inhaltlicher *Gag«, 
der das Spiel aber auch 
nicht wesentlich aus dem 
MittelmaS reiBt. ist die Wahl 
zwischen verschiedenen 
Waffen: Variantenreiches 
Morden garantiert Bei alien 
»Rambo*-Kassetten, die von 
Rushware ausgeliefert wer- 
den, folgt ubrigens nach 
dem Programm-Code die 
Maxi-Version der Titelmusik. 
(Kassette fiir C 64, Schneider 
und Spectrum; zirka 39 
Mark). 

Mit viel VorschuBlorbee- 
ren wurde »Fight Night* be- 
dacht, die neue Box-Simula- 
tion von Sidney Develop- 
ment. Das Spiel ist ganz wit- 
zig gemacht und hat erne 
sehenswerte, cartoonhafte 
Grafik. Technisch ist es aller- 

dings nicht so anspruchsvoll 
wie Activisions »World 
Championship Boxing*. Un- 
term Strich zwar kein 
schlechtes Spiel, es kommt 
aber ein halbes Jahr zu spat 
und verliert nach einer Wei- 
le semen Reiz. (hi) 
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Spiele-Hitparade 

Februar 1986 

1. Rambo 

2. Little Computer People 

3. Winter Games 

4. Space Invasion 

5. Elite 

6. Hacker 

7. The Neverding Story 

8. Summer Games II 

9. Scarabaens 
10. Hyper Sports 

11- Kennedy Approach 

12. The Goonies 

13. American Road Race 

14. Ninelungen 

15. Friday the 13th 

Die Happy-Hits basieren 
auf den Verkaufszahlen von 
Ariolasoft, Quelle, Rushwa- 
re und Thorn EMI. 

Der Tip der Redaktion: 
»Paradroid«> (hi) 



Amiga -Kn tiller von Acti vision: Die Spionage Story .Hacker < 



Zwei Activision- 
Hits fiir ST and 
Amiga 

Es »68000ert« gewaltig in 
der Software-Szene: Mit Ach- 
vision bietet jetzt eines der 
renommiertesten Software- 
hauser Spiele fiir Macintosh, 
Amiga und Atari ST an. Fiir 
einen ersten Test erhieiten 
wir die Amiga-Versionen von 
»Hacker« und »Mindshadow« 
fr isch aus den USA zur Verfu- 
gung gestellt. 

Die Amiga -Adaption des 
erfolgreichen DFU-Ad ven- 
ture »Hacker« ist wesentlich 
starker als die C 64-Origi- 
nalversion. Wahrend tohalt- 
lich a lies beim alten blieb, 
wurden die sporadischen 
Soundeffekte und vor allern 
die Grafiken ordentlich auf- 
gemotzt Die hervorragen- 
den Ansichten der verschie- 
denen St&dte erreichen Fost- 
karten-QualMt und nutzen 
die Amiga-Farbenpalette or- 
dentlich aus, Die Steuerung 
mit der Maus klappt vorzug- 
lich. Die »Hacker«-Versionen 
fiir die 8-Bit-Cornpuler sehen 
im Vergleich recht arm aus. 
Das Spiel soil in Kurze auch 
fiir den Atari ST ausgeliefert 
werden und der Amiga-Ver- 
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sion qualitativ nicht nach- 
stehen. 

Auch beim Grafik-Ad ven- 
ture aMindshadow* hat sich 
inhaltlich nichts geandert. 
Bei der Amiga-Version sind 
die zahlreichen Bilder natur- 
lich ein besonderer Augen- 
schmaus, In unserer Redak- 
tion gab es beirn Durchspie- 
len zahlreiche »Aahs« unci 
»Oohs« angesichts der unge- 
wohnten Farbenpracht. Eini- 
ge Kommandos muB man 
nicht unbedingt emtippen: 
Per Maus kann man wichtige 
Befehle, die in einer Menii- 
leiste stehen, anklicken. 
Auch von »Mmdshadow« gibt 
es in Ktirze eine Atari ST- 
Version, Die Preise standen 
zu RedaktionsschluB noch 
nicht fest sie diirften sich 
nach den jiingsten Geriich- 
ten um die 80 Mark pro Spiel 
bewegen. (hi) 

Into. Acuvlaion. ftjitfach 760880, JIOOO Hum- 
burg 70 

Der »Gamemaker« 
kommt 

Acti visions neuem univer- 
sellen Spiele-Generator (wir 
berichteten bereits in Ausga- 
be 8/85, Seite 13. darUber) 
eilt ein guter Ruf voraus: Ei 
gentlich wurde »Gamern& 
ker* intern von Prograrnmie- 
rem des Hauses verwendet 
bis jernand auf die Idee kam 
diese Utility auch fur Nor- 
malsterbliche zuganglich zu 
machen, Das Programm 
wurde noch etwas verfeinert 
und stehi nun kurz vor seiner 

Deutschland-Verc-ffentli- 
chung. ImMarzsollendieer- 
sten Disketten fur den C 64 
ausgeliefert werden (Preis; 
zirka 79 Mark) (hi) 




Die 

Zzap-Ecke: 
Neues aus J 
England 



Jeden Monat berich- 
tet Julian Rignall, Re- 
dakteur bei Englands 
fuhrender Computer- 

spiele-Zeitschrift 
»Zzap! 64k, exklusiv 
fiir Happy-Computer 
von der Software-Sze- 
ne in GroBbritannien. 

eben den beiden 
neuen Lucasfilm- 
Titeln -Koronis Rift* 
und »The Eidolon* gab es im 
letzten Monai ein drittes fan- 
tastisches C 64 /Atari-Spiel, 
das fur besonderes Aufse- 
hen bei uns sorgte; *Merce- 
nary* von Novagen, die be- 
reits "Encounter* heraus- 
brachten, Wenn Ihr Euch ei- 
ne Kreuzung aus einem sehr 
serin el len Flugsimulator, 
Abemeuer- und Action-Spiel 
vorstellen konnt, kommt Ihr 
dem In ha It des Program ms 
sehr nahe. ^Mercenary* hat 
ein faszinierendes Spielpnn- 
zip und flotte 3D-Vektorgra- 
fiken, neben denen »Elite« 
wie ein Basic- Programm aus- 
sieht. Es versetzt Euch in 
die Roile eines Glucksritters 
im 21. Jahrhundert, der auf 
dem Planeten Targ nottan- 
den muS. Ziel ist es, genug 
Geld zu verdienen, um zu 




Neu fiir den Amiga; d&s Adventure »MindshadoW" 



iiberleben und den Planeten 
verlassen zu konnen. 

Eine Enttauschung hinge- 
gen ist *Elektra Glide*, ein 
futuristisches Autorennen. 
Es sieht sehr gut aus und 
die Grafik ist unglaublich 
schnell. aber das Spiel wird 
bald langweilig, da man auf 
der Strecke nur auf wemge 
Dinge achten mufi. Das ist 
wirklich sehr schade, denn 
mit ein paar Extras mehr hat- 
te es ein brillantes Spiel wer- 
den konnen. 

Firebird hat jetzt die C 64- 
Version von Ultimates »Night- 
shade* verOffentlicht, einem 
Action -Ad venture. das 
sKnight Lore« und »Alien 8" 
sehr ahnlich sieht Unser 
Test-Muster hSngte sich swei 
Sekunden nach dem Start 
hoffnungslos auf und liefi 
sich auch nicht mehr laden. 
Wenn Firebird uns eine Ko- 
pie besorgt, die sich nicht so- 
fort auf Nimmerwiederse- 
hen verabschiedet, kann ich 
Euch nachsten Monat mehr 
sagen. Wir leben in Hoff- 
nung... 

»Rock and Wrestle*, das 
allerneueste Kampfspiel von 
Melbourne House, ist nicht 
so brutal wie » Fighting War- 
rior* und simuliert die hohe 
Kunst des Ringkampfs, Es 
wurde von den »Exploding 
Fist«-Autoren programmiert 
und sieht wie ein sicherer Hit 
aus. Den jungsten Geruch- 
ten nach sollen die Grafik fa- 
belhaft und 24 Bewegungen 
mit einem Joystick steuerbar 
sein. 

Das Vektorgraftk-Spiel 
•Starion* gibt es schon seit ei- 
ner Weile fiir Schneider und 
Spectrum, aber jetzt eist 
wurde die C 64-Umsetzung 
veroffentlicht. Diese Umset- 
zung ist eine herbe Enttau- 
schung, wenn man sich die 
anderen Versionen ansiehi. 
Das Ganze sieht regelrecht 
peinhch aus, wenn man es 
mit ^Mercenary* vergleicht 
Die Vektoren sind langsam 
und flackerig. 

Die Fans von »Shadowfire* 
werden sich freuen, daB Be- 
yond endlich die Fortsetzung 
•Enigma Force* veroffent- 
licht hat Das exotische 
Enigma-Team und die Menii- 
Steuerung per Joystick sind 
gleich geblieben. Das Spiel 
ist komplexer als sein Vor- 
ganger und durfte selbst ge- 
iibte Abenteurer fiir ein paar 
Wochen beschaftigen. 



AbschlieBend noch ein 
Blick in die englischen C 
64-Charts von »Zzap!*; 
L (1) Summer Games II 

2. (9) Paradroid 

3. (3) Elite 

4. (-) Winter Games 

5. (4) Dropzone 

Das ware alles fiir dieses 
Mai, Nachsten Monat enthiil- 
le ich ein Projekt namens 
•Elite Jl« und benchte von 
anderen Neuigkeiten aus 
GroBbritannien. Cheers| 

Euer Juhan Rignall 

Einsame Insel 

An dieser Stelle verraten 
Euch jeden Monat die Tbp- 
Leute der Software-Branche, 
welche ftlnf Lieblingsspiele 
sie mit auf eine einsame Insel 
mitnehmen wtlrden. Heute 
erfahrt Ihr die persOnlichen 
Favorite n von David Gard- 
ner, der bei Electronic Arts 
for das Internationale Mar- 
keting zustandig ist: 

— Archon 

— Star Raiders 

— Heart of Africa 

— Adventure 

-Star Trek (hi) 

Sport-Spiele 
fur MSX 

Konami gibt sich betont 
sportlich: Die Firrna verof- 
fentlichte in den letzten Ta- 
gen einige neue MSX-Com- 
puteTspiele auf ROM-Modu- 
len (Preis: je 68 Mark). 

•Soccer* ist die erste ver- 
nunftige Fu&ball-Simulation 
fiir MSX Man kann sowohl 
gegen einen Freund als auch 
gegen den spielstarken 
Computer ein Match uber 2 x 
5, 10 oder 18 Minuten wagen. 
Stent es nach Ablauf der 
regularen Spielzeit unent- 
schieden, entscheidet ein 
ElfmeterschieBen Uber den 
Sieger. Die Grafik ist etwas 
ruckelig, aber spielensch 
kann das Programm durch- 
aus iiberzeugen, 

•Boxing* ist trotz guter Gra- 
fik ziemlich simpel und 
schwach geraten, wahrend 
•Hyper Rally* ein fesseln- 
des Autorennen ist. Etwas 
Kampfsport rundet das An- 
gebot ab; »Yie Ar Kung-Fu 2« 
ist der Nachfolger zum be- 
liebten Karate-Spiel »Yie Ar 
Kung-Fu*. In Sachen Grafik 
tut sich einiges mehr auf dem 
Bildschirm, aber spieler isch 
halten sich die Unterschiede 
in Grenzen, (hi) 
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Icii ireue mich sehr uber Eure 
mm Briefe, nur kann ich Euien 
Wunsch nach einer schnftiichen Anlwort 
leidei nich! erfullen. denn ich bekomme 
>ede Woche wert uber 100 Zuschriften. 

Ich lese oft ►endlich habe ich einen 
Gmnd zum Schreibein Ihr durft aber auch 
gern ohne Gmnd schreiben. Vjelleicht 
habt Ihr erne lolle Idee oder erne gute An- 
regung oder wollt einfach mal Eure Mei- 
nung loswerden — daiuischreibt an iHallo 
Freaks*. Bis zum nachsten Mai, 
Eure Pen a 



n 



Einkaufszettel 
fur »E3ite« 

Eduard Anderl aus Wien hat 
erne Preisliste fur den Handel im 
Umkreis des Planeten Lava bei 
•Elitei ausgearbeilet. Seme An- 
gaben beziehen sich auf die 
englische Version fiir den Com- 
modore 64. Die Pi esse schwa li- 
ken bei jedem Aufrur des Spiels 
etwas, besonders bei verbote- 
nen Giitern. Man sollte ruhig 
den Taschenrechnei zur Hand 
nehmen, um zu kalkulieren, wie 
man mit dem vorhandenen Geld 
und der Schiffskapaatal den 
groSten Profit erzielt. Rectus sei- 
ne Aufstellung, die vor allem An- 
fMngem helfen wird. 

Ultimative Fragen 

Die RoUenspiele aus der »U1- 
tima«-Reihe sind umner noch 
im Rennen. Brigitte and D e tlev 
Buttgereit aus Munches fra- 
gen: Wie korumen wit bei ■ Ulti- 
ma II > an dasmagische Schwert 
Eniluo? Den Ring haben wir 
schon, 

Andreas KJopfer aus Norn- 
berg kommt bei » Ultima III* 
nicht welter: Die silberne 
Schlange im Suden von So sarin 
stellt ein unnberwindliches 
Hindemis fur ibn dar. 

Auch Stephan Schleitzer aus 
Starnberg hat Fragen zu -Ulti- 
ma ill : 

— Welche Bedeutung haben die 
einzelnen Zaaberer- and Cleri- 
cerspruche? 

— Wie aktiviert man powders? 

— Welche Turen kann man mit 
den Schlusseln offnen, die es 
im Guild Shop zu kaufen gibt? 

— Gibt es in den Hohlen irgend- 
welche Schatze? Wie fin del 
man diese? 

— Was nut 7t es, wenn man im 
Pub etwas zu trinken be stellt? 

— In Lord Britisch' SchioB ist 
auf der linken Seite eine An 
Kirche and im oberen Teil noch 
ein kleinerer Raum. Was kann 
man in diesen Raumen ma- 
Chen? 

Klassik gefragt 

Stefan Bang aus Dornstadt hat 
sich mit dern Grafik-Ad venture 
•Macbeth*, Teil I, fur den Com- 
modore 64 beschaftigt. Seine 
Tips: 



Preisliste fur den Handel bei »Elite« 



PLitiet 

Tfcch. Level 


In* 


leesti 

(| 


Hi 


.1 


nM 

■ 


10 


Bnrin 

14 


6 


4 


Food 


HI 


6.4 


2-8 


24 


34 


75 


8-0 


24 


24 


TWCESien 


6.0 


8,4 


6.4 


6,0 




An 


O 4 

9 . 




64 




30.0 


245 


215 


164 




H ; 
_ _ •_■ 


5Rfi 


If-O 






041 




1B.U 


24 


10.0 


164 


255 


64 


4 4 


Lkraeurs 


m 


336 


26.8 


200 


274 


334 


r 




•01 B 
US 


Luxones 


945 


36.0 


96.4 


1014 


:•: ; 


g - 


794 


(UUUs 


\fi\ fi 
JUi.O 


Narcotics 


A 
- 


43-6 


96.4 


96 4 


0.4 


34 


82 I 


uu 


856 




■ ( 


74.0 


960 


101.6 


964 


67.5 


624 


1005 


"fit R 


Mfcchinehe 


584 


52.8 


63£ 


644 


64D 


515 


49.6 


634 


M a 


nop 


334 


36.4 


4S.6 


344 


386 


334 


404 


40.4 


36-4 


Firearms 


75.6 


615 


832 


864 


836 


564 


S24 


86.0 


844 


Furs 


52 4 


67.6 


604 


460 


674 


686 


75. € 


644 


i 


Mmenls 


m 


132 


114 


304 


114 


124 


140 


£0.0 


104 


Gold 


368 


394 


384 


364 


394 


40.4 


416 


364 


364 


G*m Stones 


16.0 


Sl.fi 


Z15 


160 


214 


196 


204 


155 


:zt 


ABeri 


UM 


344 


994 


644 


605 


234 


244 


634 


6S.6 


PImkm 








tents b 


emaera 


xeesJe 


DUU 


cjutin 

9 




Tech Level 




12 


IZ 


7 


4 


7 


4 


i 


Food 


5.6 




74 


2.4 


24 


55 


44 


75 


64 


Text&en 


74 


as 


64 


54 


6.4 


64 


64 


64 


64 


Radio 


;4; 


are 


264 


194 


15.6 


344 


24.4 


:-: s 


244 


Saves 


18,4 


168 


Z4X> 


10.4 


114 


160 


60 


-• 


125 




294 


34.0 


344 


214 


22.0 


285 


>" : 


374 


30.0 
65.6 


Luxoijes 


B44 


uz 


640 


1015 


964 


684 


1324 


795 




58.4 


34 


124 


: 


804 


454 


3D16 


385 


535 


Computers 


7£5 


684 


67.6 


1015 


964 


744 


1034 


S24 


756 


Machinene 


56. [ 


i: B 


446 


- 


634 


564 


66 4 


476 


52 4 


Alloys 


mi 


34.4 


414 


444 


405 


404 


404 


416 


324 




674 


574 


S54 


68.0 


614 


664 


884 


504 


604 


Fibs 


68.0 


68,6 


764 


53.6 


664 


80.4 


515 


934 


765 


Minerals 


12.0 


m 


124 


ia4 


115 


116 


115 


136 


125 


Gold 


39.6 


414 


384 


38.0 


375 


394 


368 


396 




Gem Siones 


18.8 


304 


214 


174 


164 


ia.4 


215 


220 


160 


Hie 


415 


306 


27.6 


654 


st - 


iC - 


«LS 


228 


340 



1 Im ersten Bild sollle man auf je- 
den Fail das Messer und die Zei- 
lung mitnehmen. Da sich die 
Ausgabe anden. kann man 
mehr als einmal etwas erfahren. 

2. Auf dem Schlachtfeld lotet 
man mil dem Messer den Raui> 
ntter und rummt dessen Axt an 
sich Wenn Sie die Krdte neh- 
men. aufpassen, was die Jung- 
irau sagl, 

3. Zunick im Schlofi. geht man 
den Gang entlang, bis man auf 
zwei Turen stofit. Hinter der 
»loult-Tui den Rebellennihrer 
Macdonwald mit der Axt »vom 
Nabel bis zur Kinnlade ausein- 
andenrenneni {siehe Macbeth 
Seite 76. Zeile 22). Nehmen Sie 
den Kopf von Macdonwald und 
offnen Sie den Vorhang. Befesti- 
gen Sie den Kopf auf den Zinnen 
des Schlosses (Seite 76 t Zeile 23) 
und Ziehen die Schnur, die von 
der Wand herabhangt. 

4. Eine Wendeltreppe wird 
sichtbar Gehen Sie mit der Axt 
in der rechten Hand die Treppe 
hinunter. Die drei Fragen beant- 
worten Sie mit 1) b, 2) a, 3) a. 



5. Verfoigen Sie von der Kucbe 
des Schlosses aus Konig Swena 
In dem Komdor mil den zwei Til - 
ren offnen Sie die »fair«-Tur und 
gehen ruchl zuruck. sondern 
voi waits, bis Sie wieder im An* 
fangsbOd sind. Nehmen Sie die 
Fackel von der Wand und otfnen 
Sie die Falllur. Unien in der 
Schlo&kapelle nehmen Sie das 
Manuscript und lesen es. Den 
SchlCissel auf dem Boden nrcht 
veigessen. 

6 Gehen Sie zuruck in die Kuche 
und offnen Sie dabet die ►foul*- 
Tui, sonst kommen Sie nicht wet- 
ter 

7. Wieder in der Kuche sehen 
Sie ernen Mulleimer, aus dem 
Sie die thaggigs« essen. Nur 
dann tonnen Sie die geschlosse- 
ne Tur offnen. 

8. Durch die Tur kommt man zu 
emem Strand, dann zu emer In- 
sel Don hegt der Korper emes 
Marines 

An dieser SteDe kommt Ste- 
fan nicht welter and hofft, daft 
seine Fragen beantwortet war- 
den: 



L Wie komme ich vom Strand 
oder von der Insel aus we iter? 

2. Was fange ich mit der Krdte 
an? 

3. Was bat es mil den zwei Kat- 
zen im Korridor auf sich? 

4. Am Strand sieht man ein ro- 
stiges Sieb and ein SchinT. Was 
kann man damit anfangen? 

5. Welche Bewandmis hat der 
Korper auf der Insel? 

6. Wie kann ich mit Sweno Frie- 
den schiieSen oder ihn zu mei- 
nem Ge folgsmann machen? 

7. Wie kann ich das Manuscript 
vervollstandigen oder uberset- 
zen? 

8. Was bedentet die Inschrift 
auf dem Kxeuz? 



Flammendes Inferno 

Christian Erb aus Schmallen- 
berg braucht Hilfe for das Spec- 
trum-Adventure The Inferno*: 
Wie komme ich zum Flnfi 
Acheron and dann in den "1st 
circle-Lirubo*? 
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»Karateka« geht 
weiter 

Stellvertretend Sir viele Le- 
tter, stelle ich die Frage: Wie 
bekampft man die Hindernisse 
nach dem F all gi tier in »Karate- 
ka«? Die schonen Hardcopies 
von Dirk in Ausgabe 12 haben 
alien iiber die Hiirde de» FaU- 
gittera gehoUen — aber jetzt 
■tecken sic wieder fest. Wer 
kann daa Problem Idsen? 

Na also: »Institute« 

Heut© wahrseheinlich der letz- 
le Tail unserer »Institutei-Serie 
flir den Commodore 64. Joig 
GeiGler a us Stuhr beantwortet 
die Fragen aus »Hallo Freaks* , 
Ausgabe 1 und gibt allgerneine 
Tips Die Traum-Plane kommen 
vi.ui Patrick Simon, der inzwi- 
schen das Adventure gelOsi hat, 
Wir drucken die Antworten auf 
seine Fragen aber trotzdem. 

Fiir Jens Breach: 

— Man braucht dazu den »small 
key* ernes anderen Traumes, 

— Die Leicbe ist dein Vater; si© 
hat sonst keine Bedeutung. 

— Das Steak erhalt man, wenn 
man die Eidechse schlachtet 
(Skalpell). 

FQr Patrick Simon; 

— So lange aus dem FluB inn- 
ken, bis sich die Haul griln farbl 
(leuchtend), 

— Man braucht dazu eine 
Pflanze. 

— Die Pflanze muB mil Ihr ausge- 
graben werden, 

Fur Marc Freudenreich; 

— baft' ihn einfach links liege n. 

— Wenn du die Pflanze hast. 
drUcke den Zahlencode (daa ist 
die Nummor, du- du mil dem 
Fernglas siehat), Zum Heben der 
Stahiplatte braucht man aller- 
dings ©in Brecheisen (tool box 
im Dorf), Unter dor Platte mi der 
Gold Key fiir die verschlossene 
Tiir des Paychiatera* 

— Der Wachter will doch gar 
keine Pflanze. Man muft nur die 
grUne Hautfarbe haben, 

Fill Marc Ma us; 

— Das Schild an der Wand des 
Patientenraurnssagt die Ant wort 
(ein Wort gendgt), 

Jetzt noch em paar allgemeine 
Tips zum Spiel: 

— Man kann erst dann aus dem 
Belt aufstehen, wenn der ha&li- 
che Zwerg nach einem Schwatz- 
chen verschwindet. 

— Auch im Institul gibt es unter 
dem Bett einen Nachttopf. 

— Nicht irnmer bringen zerbro- 
chene Spiegel sieban Jahre 
Pech, 

— Im Medizinschrank stehen 
wichtige Dinge. 
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Traum und WirkUchkeit: ^Institute" 



— Die Flasche kann man nur in 
die dunkle Nische mitnehmen, 
Dort sollte sio auch bleiben, bia 
man dem Label folgen kann 

— Im Patientenraum stehen in- 
ter essante Dinge an der Wand, 
Auch die Patienten selbst geben 
Hinweise, wenn man mil ihnen 
redet, dabei gut zuhort und sie 
aufrnerksam beobachtet. 

— Man kann den Psychiater ru- 
hig zweimal angreifen. 

— In der Gummizelle sollte man 
lauschen, mit dem Becher die 
Flussigkeit auffangen und mit 
dem Skalpell wilten, 

— Wenn man den Beeher ste- 
henlaBt, iat er beim zweiten B©- 
such der Zelle gefUllt und man 
kann Ihn mitnehmen 

— Mit dem Waaser verschluckt 
man sich nicht mehr beim Pul- 
ver-Schlucken. 

— Im Traum soli man erai die 
Klippen besieigen (Sail) und die 
Leiche ignorieren, 

— Oben schaut man durch den 
Fokus. bis man eintge Nummerri 
erkennen kann (merken); bei 
den Beobachtungen fangt man 
bei den Planeten an 

— Zurlick am Weidenbaum, soll- 
te man diesen untersuchen und 
die Frage ganz nonnal beam 
worten. 

— Unter dem Baum darf man 
versuchen, den Arzt zu erschie- 
fien. 

— Zum geeigneten Zeitpunkt 
kann man an einem Bach etwas 
Wasser vergchuiten, es wachst 
dann eine schttne Pflanze, 

— Das Wasser des blubbernden 
Bachs ist irinkbar und verhilft zu 
einer leuchtend grunen Haut- 
i.iit.i- 

— Am Socket der Statue stent ein 
Tbpf mil Klebstoff. 

— In der TUr der Statue er- 
scheint auf ein Worl. daa man im 
Patientenraum aufschnappt, ein 
Schlusselloch 

— Eine Pflanze produziert Sau- 
erstoff, den man in der Slatue 
dringend braucht 

— Der Taucher will die Antwort, 
die man sen on auf dem Schild 
bei den Patienten lesen konnte. 



Da nach kann man ihn leicht 
wegkicken, 

- Don rutschigen Baumstamm 
uberquert man mit Klebstoff an 
den Schuhen. 

— Auf der anderen Seite ist der 
Baumstamm hohl, 

- Der grtlne Tbrwachter taiBi 
einen passieren, sofern man 
selbst eine grune Haut hat. 

— Eingeborene sollte man irn- 
mer beobachten; sie lassen zu- 
viel fallen. 

— Die verschlossene Hutie muli 
man schon mit dem Skalpell zer- 
schneiden, 

— Da grdne Haut manchraaJ 
leuchtet, kann man auch im Dun 
keln sehen. 

- Eitle Orakel lieben ihr Spie- 
gelbild, 

- Ins nachsle Abenteuer kommi 
man durch den Regenschirm, 
den man auf den Wolken auf- 
spannt und springt 



Weiter We g bis 
zum Eureka 

Der groBe Gowinn fox die L6- 
fiung dea Adventures Eureka » 
ist berolta verge ben, aber der 
SpielspaB ist dadurch nieht ge- 
mindert. Dieemal gibt es wie- 
der Fragen. Jibrgen Schulz aus 
Plrmasens will wissen: 

Part 

— Wie kann man in der Wiiste 
Sprengstoff herstellen, urn den 
Saurier zu vertreiben und wie 
geht es dann weiter? 

— Was mufi man beim Flugsan- 
rler in den Bergen tun, urn nicht 
abzusturzan? 

— Was macht man mit der Bam- 
busleiter und wo ilndet man ei- 
ne Axt? 

Part II: 

— Wie kommt man wieder vom 
FloB hentnter, ohne dabei zu 
ertrinken? 

Partni: 

— Wie bekommt man die ver- 
zauberte Harfe (sie schreit urn 
Hilfe), ohne dabei erscnlagen 
zu werden? 



Part IV: 

— Wie kann man die Etaen- 
bahnbrtieko sprengen, ohne 

dabei umzukommen? 

R. Pahl aus Hamburg hat 
auch eine Frage zu Tell III: Er 
sitzt beim Priester auf »Gla- 
stonbury Tor« fast, well er nicht 
weiE, was er in der Klrche 
spenden soil. Was nun? 



Rund urn »Zork ll« 

I'm Kick Langer aus Wangen 
hat sich wieder ausfUhrlich mit 
einem I nfoeom-Ad venture be- 
schamgl. Diesmal dreht sich al- 
les urn nZork II*, Di& Ziffern auf 
seiner Kane weisen auf die enl- 
sprechende Stelle im Text Die 
Reihenfolge der Schriite muB 
nicht emgehalten werden — im 
Karussell ist es sogar raisam. 
den nachatmogliohen Schl 
machen. 

I An diesem Punkt sollte man 
Schwert, Lampe, Briefoffner und 
Matt© bei sich haben Um die 
Ttlr zu 6ffn©n, legt man die Matte 
unter die Tur, stoBt mit dem 
Briefoffner den Schlussel durch 
daa SchlUsselloch und ziehl die 
Matte wieder vor, Die blaue Ku- 
gel mitnehmen — Schlussel, 
Matte und Briefttffner zurtlck- 
lassen 

2. Hier den Drachen mit dern 
Schwert attackieren, aber vor- 
her den Spielstand speichern, 
da der Drache ungemUtlich 
wird. Damit der Drache folgt, so 
lange nach Stlden gehen und 
das Spiel wiederholen, bis man 
im Ice Rooifi sngeiangl ist, 

3. Die Kiste nehmen und der 
Prinzessin folgen, denn sie wird 
in der Marble Hail eine Geheim- 
tar ofmen, Aus dem Gazebo 
dann Streichholzer, Teekessel 
und Zeitung mitnehmen und von 
der Prinzessin den Schlussel. 
Die rote Rob6 ist nutzlos. 

4. Im Karussell alles bis a-uf die 
Lamp© und den Teekessel fal- 
leniaasen. Das PortrSt nehmen, 
den Vorhang betreten und dann 
zur slid lie hen Wand. ZuTilckzum 
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Vorhang. Die Wechsel nehmen 
und darm zui nordlichen Wand. 
Einmal hinausgehen und wieder 
zuriickkommen. Die Wechsel, 
das Portrat nehmen und wieder 
znm Vorhang. AufdemRuckweg 
den Teekessel am Deep Ford 
rait Wasser fallen, 
S- 1m Riddle Room einlach -well* 
anrworten (well heifit Brunnen). 
Der runde Raum isl der Boden 
ernes Brunnens und der Eimer 
ist ein Wassereimer Den Eimer 
besteigen, das Wasser ausgie- 
Sen und danach den Kessel fai- 
lenlassen. Urn wieder herunter- 
zukommen, muB man den Kessel 
nehmen und das Wasser hiitein- 

6. Alle Kuchen, bis auf den oran- 
gefarbenen nehmen. Die Far- 
ben der Kuchen bedeuten: 
Grun: Verkle inert die Figur 
Blau: Gibt die ursprungliche 
GroSe zuriick 
Rot: Saugt Wasser auf 
Orange: Explodiert nach dem 
Verzehr 

Den griinen Kuchen essen und 
durch das Loch in den nachsten 
Raum gehen Hier den roten Ku- 
chen in den Fbol legem Die Sii* 
Bigkeiien rnitnehmen, aber nicht 
die Flasche, denn sie ist giftig 
und tinniitz Den Raum durch 
das Mauseloch verlassen und 
den blauen Kuchen essen. 
7 Hier dem Robol befehlen. daB 
er nach Osten gent und den drei- 
eckigen Knopf druckt Dadurch 
wird das Karussell angehaJten. 
1m Dmgy Closet die rote Kugel 
nehmen. Dem Robot befehlen. 



den Kafig wegzunehmen; nach- 
schauen. ob man die Kuge! hat 
8 Da das Karussell jetzt stent, 
kann man diesen Raum betre- 
ten. der ein Mittel zur Ab- 
schreckung von Grues enthalt. 
Au&erdem befmdet sich im Ka- 
russell erne StahJkiste mil emei 
Stradivari 

9. Mil dem Ziegel, der Schnur. 
der Zeitung und den Streichhol- 
zern den Kerb besteigen. Den 
Behalter offnen, die Zeitung hin- 
einlegen und nut den Srreichhoi- 
zern anziinden. 

10. Hier Janden. die Leine am 
Haken befestigen und das Geld- 
sruck nehmen. In der Biicherei 
ha ben nui das violetle und das 
weiBe Buch eine Bedeutung. Im 
violetten Buch befmdet sich eme 
sellene Bnefmarke, das vvei&e 
sollte man lesen , Den Ballon wie- 
der stanen. wenn notig, mehr 
Papier verbrennen 

11. Nochmal landen und die 
Schnur in den Ziegel klemmen. 
Den Ziegel im Dusty Room in das 
Loch iegen und die Schnur an- 
ziinden. Den Raum verlassen, 
die Explosion abwarten und 
dann zuruckgehen und die Kro- 
ne holen Da der Raum durch 
die Explosion mstabil wurde, 
sollte man ihn schieunigst ver- 
lassen Jetzt wieder siarten und 
den Behalter schlieBen. Fliegt 
man weiter, kann man Interes- 
santes sehen. Allerdmgs wird 
man abgerheben und sollte des- 
wegen vorher speichern. 

12 An dieser Stelle braucht man 
die Larnpe das Schwert oder 
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Von der Pririiessm 


Key 


SleckT in der Tur rum Dreary Room 


String 


Cobwebby Corridor 


Brick 


Marble Hall 


Green Cake 


Tea Room 


Red Cake 


Tea Room 


Blue Cake 


Tea Room 


Orange Cake 


Tea Room 


Flask 


Pool Room 


Candy 


Pool Room 


Robot 


Low Room 


Collar 


Kennel 


Bai 


Home Plate Oddly-angled Room 


4 Books 


Library 


Grue Repellent 


Room 8 


Verse hredene 


Depository Cube 


Zettel 


In Ballroom 




Dusty Room 


Verteilung der Gegenstande bei Zork II 




Ptofe iwctniM mm EttbataMu**, garncti*** U 
nun IhftdftuiaiL <UR dam Wtofl mm rf+Hi aim ta- 
rn bweirr,r»»P Vbf.ii»wuf.»»a fc*u*hUw 1» 



Plan mm zweiten Infocotn Adventure -Zork n« 



Ausgabe 3/Marz 1988 



m 167 



Spiele Tips 



den Schliger, den goldenen 
Schlussel, die rote und die blaue 
tCugel und die Slifiigkeiten. die 
man der Eidechse gibt. Die Tut 
6ffnet man mit dem goldenen 
Schlussel. 

13. Das Schwert oder den Schla- 
ger auf das Aquarium werfen, 
dabei aber Abstand halten und 
dann die durchslchtige Kugel 
nehmen. Im Workroom die drei 
Kugeln in die passenden Slan- 
der legen und die schwarze Ku- 
gel nehmen. Diese in das Penla- 
giamm legen. denn dadurch 
wird ©in Damon geruf en. Jetzt al- 
ls zehrt SchSlze hoi en und dern 
Damonen geben. Er gehorcht 
danach auf alle Befehle (die man 
mit »and» verknupfen kann). Man 
kann auch den Zauberer oder 
den Zerberus tbten lassen, es 



Spectrum: POKEs, 
POKEs, POKEs 

Da der Spectrum von der 
Spiele-Maschine Commodore 
auch bei »Hallo Freaks* etwas 
Uberrollt wild, gibt es dieamal 
POKEs fur Spectrum-Spn?: 1 1 irn 
laufenden Band von D, Theessen 
&ub Westerham Alle Angaben 
wie immer ohne Gewahr, 



gibt vietfaltige Moglichkeiten. 
Gegen den Zauberer ist man in 
alien anderen Fallen machtlos. 
Wenn man verzaubert wurde, 
bieibt man am besten still sie- 
hen. Der Spruch verliert nach ei- 
mger Zeit seine Wirkung, Vor 
den Versuchen aber vorsichts- 
halber den Spielstand spei- 
chern. 

14, Den Stein bewegt man mit 
dem Zauberstab (*Wave wand at 
rock. Chant float*) oder lafit den 
DSmon arbeiten. Aus dem Raum 
dahinter das Halsband holen. 
IB. Dieses Labyrinth stellt die 
Raute eines Baseball-Spielfelds 
dar. Auf dem Home Plate findet 
man einen Schlager. Von hier 
aus eine Runde wie im Spiel lau- 
fen. also gegen den Uhrzetger- 
ainn; SE, NE. NW, SW. Dann wie- 
der nach Norden oder Suden, 
Dem Zerberus legl man das 
Holsband an, 

16, An djeser Stelle den Punkte- 
stand abfragen, Man sollte un- 
bedingt den Zauberstab dabei- 
haben und die Lampe ausachal- 
ten, Es folgt das letzte kleine Rat- 
sol cliiiiitcli atf-.-h! man .mi An 
fangspunkt von *Zork Rial 

Die Tabelle zeigt, wo man die 
verschiedenen Gegenstande 
findet. 



Zirkus, Zirkus 

Stefan Rohlof f aus Isny kno- 
belt an dem Scott Adams-Ad- 
venture ^Circus « fttr Spectrum' 
Computer. War kann St e fans 
Fragen beantworten? 

1. Wie gelange ich in den Zir- 

kuswagen? 

2. Was hat es mit dem Genera- 
tor auf sieh? 

3. Wie bringt man Licht in das 
Zelt? 



»Atlantis« 

Die Fragen zum deutschen 
Adventures » Atlantis* (Ausgabe 
1) beantwortet Anja Grimm aus 
Berlin: 

1. Urn den Anker zu werfen, muB 
man erst zum Bug gehen. 

2, Wenn man an der Mauer ist, 
muI3 man e in Loch schlagen (mit 
der Axt oder einem anderen 
Gegenstand). Danach krtecht 
man durch das Loch und schon 
isl man in Atlantis. 

Obwohl keine direkte Frage 
vorliegt, ist es sicher interes- 
unt, wie es in Atlantis weiter- 
geht. Wer kann Tips geben, oh- 
ne zuviel zu verraten? 



Schlangenstem 

Das Graflk-Ad venture >The 
Serpent's Sit an fur Commodore 
64 und Atari-Computer gibt 
viele Fragen. 

1. Robert Gnatzaus Reutlingen 
mochte wissen: Wo find*, ich 
monkish rope, tibetan armor, 
eldritsch staff und blue Stone? 

2. Matthias Kronenberger aus 
Kaiserslautem beflndet sich in 
dem Raum, der sich mit den 
sechs Edelsteinen offnen laflL 
Er besitet: small shield, monk's 
robe, pack, jar of tsampa, 
conch shell, Wie gent es in dle- 
sem Raum we iter? Was befln- 
det sich unter der Wasserober- 
flache dee pools? 

3. Robert Rousek aus Wien 
steht vor dem Tor von Kara- 
Korara, Was mufl er dem 
Monch antworten, urn herein- 
zukommen? Wo slnd die drei 
restlichen Scrolls? 

Hohe Berge 

Ghristoph Trageheim aus 
Oaterholz-Scharmbeck hat 
Probleme mit dem *< Flight Path 
737 • furseinen C 16. In derdrit- 
ten Spielstufe kommt er nicht 
menz liber die Berge* die 7000 
Fufl oder hdher slnd. 



f Ittl POKE und Wiikung 

Ah ] Jicid unv, 24786,0 Unaterblichkeil 

2404 2,X X -Zahl der Leben 
AlchomUi 47340,0 Unaterblichkeil 

49745,195 Trap ungofahilich 
Allan g 31736,0 Unendlichea Lobon 

42392,265; 42633,269 Zelt 
Arcadia 26776.0 Unutcrblichkeil 

Atic Atac 38619,0 Unalerblichkeit 

38363,0: 35362,0; 36671.0: 

39O92.0; 36618,192: 36819,3 

Kein Energleverbrsuch 
Black Crystal MAP2- 1 126690200 

MAP3-U28671220 

MAP4-3 12864 1230 

MAPS 2126671220 

MAP*- 1 126290200 
Bruce Lea 81793,0 Unendlichea Leben (Spieler 1) 

81B03.0 Unendlichea Leben (Spieler 3) 
CaiuutnfeaU 32987,0 Unnterblkhkoit 

32807.X X - Ansshl dar Leben 
Chuckle Egg 42608,3 Unendlichoa Leben 

Cookie 28604.X X ■ Anzahl dar Leben 

36197,0 Ohne Miilltonnen-Monater 

38696,0 Unnrterblichkoit 
Dead Raaer 37160.0 Unaierblkhkail 

Oefanda 35730,82 82 Leben 

37531,0 Unaterblichkeil 

34163,0 Unzahligo kleine Bomben 
Eakinio Eddia 24686.28: 31386,18 Unsterbllchkeli 

Prank N Stain 33723,0 UnBlerblkhkeil 

2826B,XX- Level (1 bia IB) 

27377.X X« Ansshl der Leben 
GlUlgana Gold 62861,0: 62882,0: 62883,0 

Unsterblichkelt 
h,e,r,q 44333,182: 44521,182 Unatezblichkeii 

44017.X X = Ansahl der Leben 

84918,183 Unendlich viele Bomben 

44088 X»Aneahl der Bomben 
Hunchback 26688,0 Uneterblichkeit 

Jack and the B 42404,256 Unaterblichkeil 

Jetpac 28020,0 Uneterblichkeit 

28373.X X=Aiuahl der Leben (max. 285) 
Jet Set Willy 34785^-1 X= Anzahl der Leben 

3479S.X X =Start-Raum (normal 32) 

35123,0 Monster vorachwinden 



Jet Set Willy 2 



Kokotoni Wilt 
Koamic Kanga 

Knight Lore 



Manic Minor 
Monty Mole 



Mr. Wtmpy 



Pi-Balled 

Projekt Futiue 

Paaat 

Psytron 



Pyramid 
Sabro Wulf 



Scuba Dive 

Transam 

Tuiankamun 



38869,0 Unaterblichkeil 
36368,0 Sprung bis Hiftderois 
38477,0 Kg In Tod durch Ho tea Fallen 
36845,0 Banyan Tree wird olnfichei 
36636,239 Interface 2-kompatibel 
37674,0 Objekte belm Botreion genanunolt 
38240,0 Martha vorochwindot (Enda) 
41983,256-X X- Ansshl der Flaachen 
(normal 83) 

31264,193 UruterbUchkelt 

31213,201 Durohlsufen 

30037.X X-^Siartraum -I - 33 

43743,0 Unaterblichkeil 

36212,0 Unaterblichkeil 

44803.X X- Anzahl der Lobon 

49788.X X- Anzahl der Ob)ekto 

80084,201 Unbegrenste Zeit 

60206.0 UnendJiche Tags 

83567.0 Unalerblichkeit 

35138,0 Unaterblichkeil 

37812,0; 47630,256; 47640,0 Unsterblichkell 

36301,201 Komo Fein do 

38004,0 Unendliches Leben 

33693,0 UiiNtorbllchkeit 

33509.X X - Anzahl der Leben 

33721.X X- Anzahl der SchUase 

•13105,0 Unendlich viele Schtlsss 

46441,0 Unsterbllchkelt 

44416.X X» Anzahl der Leben 

29332.0 Unendliche* Leben 

24964.0 Unstorblichkolt 

28628,0: 28626,0 Unendlich Benzin 

26142.62: 26143.286: 26144,0 Unendlich Luft 

41098,17: 41099,33: 41100,1: 41101,0 

UnaterbHchktYit 

44688.0 Unaterblichkeil 

43578,255 I. Spieler unaiorblich 

46820,268 2. Spieler unaiorblich 

39393,0 Kerne Tiers und Krleger 

39702,30 Keine Monster 

43878,0 Unendlichoa Lobon 

6B71UC X= Anzahl der Leben 

28446.0 Uneterblichkeit 

27783,0 Uneterblichkeit 



POKEs fur Spectrum-Spiele 
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Das Angebot dieser Ausgabe: 



Commodore 64 /Commodore 128 

Copter-Fight 

Ein inteiessantes Hubschrauber-Kampfspiel 
fur zwei Personen, Geschicklichkeit und Reak- 
tionsvermogen sind Trumpf. 

Husky-Basic 

Die machtige Basic-Erweiterung fur Grafik, 
Sound und strukturiertes Programmieren. 

Unser Soruiensystem 

Lernen Sie mit diesem Anwendungs- 
Programm alle Planeten unseres Sonnen- 
systems kennen (mit Simons Basic). 



Wahlautomat 

Hardware-Bastelei, Lassen Sie Ihren C 64 Tfele- 
fonverbindungen anwahlen! Zusatz zum Listing 
des Monats aus HAPPY 2/86. 

Softpaint 

Ein meniigesteuertes Zeichen- und Malpro- 
gramm fur den Commodore 128 lm 
C 128-Modus (kern C64-Programm). 



BinebMchtenSie.daSderKasseile/DirfowiekeitwTlfti Lifctmanoneabedjegea Lesen&e 
daharaulmeiksam die Anleifubg tn dem peweiligen Aitjk»] nadi Evermielle syaemau- 
sdie T>?hlor, die aich in den Piogrammen noch befaiden fcflnnen, musaea von Ihncn a " 
nech Studium der NacJihalJseilc fcor rigjert weiden 

Alle ftnf Programme an* der Ausgabe 2/85 auf Diskette. 
Bestell-Nx. LH 8603 CD DM 29,90* 



Bestellungen aus der Schweiz nchlen Sie bitte direkl an: Markt&Techmk Vertnebs AG, Kollerstr. 3, CH-63O0 Zug, Tfel 042/41 56 56 
Bestellungen aus andejen Landern bitte per Auslandsposlanwejsung! Achtung: NichJ untenstehende Zahlkarte verwenden 1 Besiellunaen aus 
Usteneich nchten Sie bitte direkl an: Ueberreuter media, Handels- und Verlagsges, mbH, Alser Sir. 24, 1091 Wien. Tfel 0222/48 IS 38-0 



Bitte verwenden Sie fur Ihre Bestellung und Oberweisung die abgedruckte Postscheck-Zahlkarte 

oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung. 
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung und d afur berechnen wir Ihnen kerne Versandkosten. 
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Programme aus friiheren Ausgaben 



Commodore 64 



Atari 800XL/130XE/800 Sinclair Spectrum 



•Oval Pattern* 

Machen Sie die Kurvcndwlcussion auf dem 
C64 inlerpssam und nutren Sip Qleichzeilig 
die toUeti GraHkmogiicftkenoit dieses Com- 
puters voll aus 

Lerrtea Sie das Borsengesehenen spteVend 
kenrven iBOreetsimuuert mil Grafikurp-i | 
die Ablauie und Vor gangs an dei Borse. 
•Poster Hardcopy. 

Dieses Programm tortlgt aul Uirem Drucker 
ei nen 75 x 56 cut gto&ea Ausdruck den Com 
modore 64 Grafik-Speicher an 
•Kapsene n- Designer* 

Eme hervorragende Htl to boi dm Aichme- 
rung von thren Computer- od er Musikkasflet- 
len. 

tSupei-SprUi.-' 

Elne Ma»chiin»nccfde-Houtine mr praleKuo- 
netlen SbriiG-Beweguag Madieu S»e Iruen 
Commodore zu einem TncktUro-Ceneraror 
•Transblt. 

Das Listing des Monais uit eui Termuialpro- 
gTomin der Spjfjrenklassefui fhreti Cfimroo 
do re 64 DatenfeTnubertjagurio tst tain Pro- 
blem mebr 

Rile seeks Programme aus dci Ausgabe 
2/85 auf Diskette. 

8eott.ll Nx. IJH S602 CD DM 29,90* 



Commodore 64 / 
Commodore 123 

Taxi. Aua Ausgabe 1/86 

Muak und Farbe Aus Ausgabe lii'SS. 

SDB-Sprite Movh-i Aub Amsgabe 1/8G 

ESAE Aus Ausgabe 1/86 

Ullraload. Auo Ausgabe i. 66 

Error 'i4 Aun Ausuabt! 1/86 

Scroll 64. Aub Ausudbe 1/86. 

SchatzsuChe Aus Auagabe 12/85 

SLAB Aus Auagabe 12/84. 

Alio 9 Programme auf Diskette for den 

Commodore 64/128 

Bflrtptl Nr. LH 8601 CD DM 29,90* 



Turbo- Bimc aul def Diskette bebndet sreb je 
erne Vers an fur den Atari 800XL und euie fur 
den Aim 1 800 nut miftdesiens 46 KBy.e-RAM 
AM PEL, Aiat: Pralsummer. Jumper a Magto 
Ptuntef 

Alle S Programme auf Diskette for den 

ATARI 800X1 lMXE/WO, 

Besteli Nr LH 8512 B DM 29,90* 

Schneider CPC 

Auagabe 111/fiS 

PrograrflJHitansIoi Ieicbt gemavcni 
{zwei Prognjmnw. S 72) 
•Tiisword 464. mil DW-Tasalur 
Bewegte Gialik nut drei Befehlen 
Mffsrhmencnde-KcmaDen in BASIC moge- 
aettl Aus Aungabs 10/85 
Sam - (furrf Programme. S K® Aus Au*- 
gibe, 11/85 

Deutacber Zetcbensafx untei CP.'M Hard 

copy RSX-8efeWerroit dnetoer Smngvaria- 

bla Aus AusQabc 12/83 

Alle B Programme auf elisor Kassette oder 

Diskette fur den Schneider CPC. 

Kassette 

Be*teU-Nf. LH 8512 C DM 29,90* 

Diskette 

ftMSeil-rtr, LH 8512 D DM 29,90* 

Commodore 64 

AnuanloT. Zyklcxde. Nefcenkastenabra*- 
Dong, Neuei Gtjectournrnei. Pi thai Daia- 
Zealen-Wandler. Super-Saver More Memory. 
Autolmlsrfsutt GralitWffldOTi^Zenchner 
Aus Ausgabe 1CV8S. 

nugplanung, rmsnsen 64. User ftuv 
Anseige. Amadeua. ZX8l4Julay. Long- 
Screen. Chess-Screen. Cotour-Sueen. Auto- 
beep 

Aus Auagabe LL/ffS 

Alle 19 Programme auf einer doppelseitig 
bespicllon Diskette fur den Commodore 64L 
Brttptl Nr I.H 8SI1 E DM 29,90* 



Das >asdere* Graukpiogiomm. Aus Aus- 
g.ibe 7/85. 

Mim-lfexbreTarbettcng. Ana Ausgabe 8/SS 
TbiniutarPTogiainm Ltseuig d« Monais 
Aus Ausgabe 6/85 

All* 3 Programme aur Kassette fur den sin- 
ola.Lt Spectrum. 

BesteU-Nr. LH 8510 D DM 19 90- 



Atari 800XL 

Prdtsumrner GaitiBrVimer 
AxL". AusoabeS/SS. 

24 Farben m CraSkuufe Aus Aasgabe 6V8S 

Dtskbelp Aus Auagabe f> S5 

Otsnche Aus Ausgabe 8/8B. 

Amaatazt Aus Auzgabe 9^55 

Dudu 4 Aus Ausgabe iQfSS 

Alle 7 Pro gra mme auf Diskette fir den 

Atari 900 XL. 

BesteQ-Nr. LB 8510 B DM 29.90* 

Commodore 64 

Schnelle Grafik aus dera Compiler. Listing 
des Monats Moorilandung. Komfbrt 
RCThisen. Grabkriardeopf, RfycbA Tat* 
Cakt Aus AuiCTbe & '35- 

Vkoashc*. Spnle Moeez, Sbcrt Save. Sprite- 
Dreber. Ecbtzea^ubr, Ammanon 
Aus AuHgab*9'S5 

ABe 12 Programme auf Diskette fur das 
Commodore M 

BesieU Hr- LB 8509 A DM 29Jfr» 



Commodore 64 



Rimka Aus Ausgabe 7/ BS- 

Muu-Grafik AusAu&gafjeT 6£ 

Muse Aus Ausgabe 7/SSl 

Ma:-ienWdner Aus Ausgabe 7/85 

AUe r AnJang sm sebwe; Aus Ausgabe 7 i 85 

Ail.? Wtmmamtat mi Diskette fur den Com 
modore W. 

Beste U Nr. LH 850J A DM29.90* 



Schneider CPC 464 

Disassembler Aus Ausgabe 4/83, 
C-taf^Ausjftusqabe^/BS 

Alle 3 Programme a nf Kasaslit for d*n Schnei- 
der CPC 464. 

BestcD Nr LH 8505 G DM 29,90* 



K3M 'Pi'--TTi3rnmf' acE BaaraTai f.rrdi-r.*c."j.c!- 
dorCPC 464 

BesleB-Nr. LH 8S03 G DM 29,90* 

BW-COM Comptlei. Aus Ausgabe 7/8S 
CHAIN MERGE AuaAusoabee/ffi 
Protolcr^unkTkon Aus Ausgabe 8/ 85 

Setoeides-Xurs 

Afie 4 Programme aufKaasette fur denScluiei- 
derCPC464. 

BesieU Nr. LH 8508 G DM 29,90* 



Sonderheft 2/86: ATARI 

2 Diskette n 

Bc^trU Ni LH Mtt D DM M.W 

Sonderheft 1/86: Schneider 



Diskette 

B«ul! N, LHM81D 



BesteU Nr. LH 86S1 K 

Sonderheft 2/85: 
Schneider 

3" Diskette 
Be*tel]-Nr.: LH SSS2D 
5 Diskette 
BesteU-Nr.r LH 8552 V 
Kassette 

BesteH-Nr.: LH8SS2K 



DM 34,90* 
DM 34.90* 



DM 34,90* 
DM34.90* 
DM2930* 



Sonderheft 1/85: Spectrum 



Eassette 

BecteU-Nr, LH 83St D 



DM 19,90* 



* Alle PreuseinWusiwe MeJinverUslemn. anverbmdiichs Pieiseinpk'rilun-? Pragratnin-Serv-H^e-ProdukTesind cur fui Endkunden. rue m fur Wiederverkauler 

I DM PI fur Poslscbeckkonto Mr 

14 199-803 /* \ 




FOr Vermerfce des AttAcrwt 



■Poatschecakooto Nr Oes Absfendere- 



Ernpfangerabschnitt 



DM 



Pf 



tur PoElsctieckkonlD Nr 

14 199-803 

Lief era nschrrll und Absender 

dor Zahlkaiie 



Oft 



VerwendunQSirwecK 
M&T Buchverlag 
P rog ra m m-Se rvice 

MeTneKunoen^ 

> " » ^ ' 



B.PSCXA. 


^PostscbecWortto Nr dos Absenders* 




Zahlka 


r\e/ Post tiberwei sung 


L stark umnftdeien Feeder _ > v uVli'u -er. 
vwenrteinftwttchacfckorteji^^ 
PostobirmHstvjnQ .vwe-EMi t^taufaeuno * Bucks) 




Markt&Technik 

Vterlag Akiierrgesellschafl 
in 8013 Haar 



Postscheckkonto Nr 
14 199-803 

Postscheckamt 

Munchen 



Aussiciiungsdasutn 



[ 



Poslscheckktyuo Hr des AbsertrjBr£ 



Einliefemngsschei n/Lastsch nftzettel 

DM Pf 




Ku Po&tscbeckkonto Nr 

14 199-803 



Munchei 



IVlarkt&Technik 

Akisangesetechaft 

Hans-PfrvseF-Str. 2 
m 0013 Haar 



Depot-Handler 

Tragat) Sie thre Buchbeslefung auf dm BestiMeorte k 
tfcssm Heft eh und scNc&wn ofc» an tfiwn Depot 
ttmder h ffvw Nahe oder an Ihmn Buchhandhf, 

BuctUiaiMllMng Nnh, K«rlMr B tcfidamnt69 
1000 £'.,.,; 1m Tor. lOWi BB3 6003, 

Coo.p^jio.. Fic**ocWi*n.!king, KentmudB* IB 
1000 8afl»i 30. 7„i II ».::. j ? \190XI 
Thslw BueMuu*. Grafts tllmrJi^ii IfJ 
7000 Hamtiuru 30. Ten. IO*Oj -7005Q50 
Bfyjan - Munch. HoirnotvifciniGo 31 
WOO Harrbuia 1, Tol I040| 30050-5 IS 

Elytra. D«1.a r VVllfiiflm l«iail«k$tr*&o 1 

C-UKhavfln. ftl. 404 7 ill S 17BB 
B.jchhonrllur>g MjMiLbw. t«c.:rcr>,hi«t Sttalle 110 
J3CO K«al ( Tol 404 31 1 S 508ti 
Id, NwdntlrafiB 94 96 
Z3SO RdttibumH, TbI 4Q461I 281 Hi 
SucMuitiBunq W»4»™l,Kl..i..j>halSn ?9 

2400 Uiback. T,J |04 7 4006-09 
BcKhihdindliiny S-1orm_ Lmaarwdt 10 
2H»Bnnn«i J. %l 104 1\> 33 1B23 
BuEhhartdlunu totoa Eliaing, Mmki WibO 3* 
2340 W(thawnir>s*»it ttt, (044 211 41007 
lacMundtuni) Bchnuutu «■. 5*.*aU. B«hntH^«^a« 13 
3000 HormoviM ], *,|, (Qflitl 32 7651 
(WI*.mJki.n Giaf», Nuua f.lijfto J j 
3300 Bfaimnehwnia. Tm fOB3W *92?i 
0*wrllch r i€j»* auchHsndlurm- Wiwn*ir Slmfl* 33 
3*00 iJiMl-iflm Tal fOSS't 668 0« 

■Wjgfcanrttuty on d*r Hocittchida, Hollanditchw Scru&o 22 
3SO0 KjiswM, fi»l r.OSei) B3B07 
Stain Varlau. fri*1trfh,»tr<iH» 24-20 
4000 LSuxsaidurl. ftl. 402 III 3? 3033 
FWhHnruMu.iy Baadefcnr, RorrwiUot SlraCrit 33-25 
4300 FJ*swi E U\. tOJOll 22 13BT 
ftnsnri.Ii..^ tchn Suchhainclkina, Ari«f SIowtwm 1 
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fmden Sie -Ihren* Computer und 
»Dire« Software? 



WER 

bietet Ihnen eine 
•maBgeschneiderte" 
Problem! osung? 




Einem Tefl dieser Ansgabe lie- 
gen Prospekte der Firma Micro- 
corn put erladen, Berlin, bei 



FACHHANDLER! 

Kaufen Sie bei Ihreni Fachhandler, 
damit Sie auch nach dem Kauf 
in gulen Handen sind! 

DAS AKTUELLE 
VER2EICHMIS DES 
FACHHANKLS 
FINDEN SIE IM 
HAPPY-COMPUTER- 
EINKAUFSFUHRER 
AUF SEITE 104 
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Ry ttd um 
die Floppies 

Pflegen Sie Ihre Disketten gut? 
Wir zeigen Thnen Katastrophen und 
vor allem wie man sie mit Tncks, 
HilfsmitteLn und einfachen Giund- 
lagen vermeidei 

AuBerdem in diesem Schwer- 
punkt: Kerne Probleme mit der Ga- 
rantie und die wichtigsten Erkennt- 
nisse a us unserer groBen Disket- 
ten-Urnrrage. 



Wir wunschen 
gute Sicht! 

Wer klar sehen will braucht fur 
seinen Computer emen Monitor. 
Scharf, stabil und preiswert soli er 
sein. Damit Sie sich in der Vielfalt 
der Angebote zurechtfinden, brin- 
gen wir in der nachsten Ausgabe ei- 
ne groBe Marktiibersichf. 

Fur Monitor-Besitzer halten wir 
Tips zur Pflege des kostbaren 
Stucks bereit. 



/ 



T-Shirl selbst 

bedrucken 

Das ist kein Aprilscherz! Mit ei- 
nem neuartigen Farbband fur Ep- 
son-Drucker lassen sich Computer- 
Grafiken auf Papier drucken und an- 
schlieSend auf Stoff btigeln. Der 
Kreativitat sind keine Grenzen ge- 
setzt. Auf dem eigenen Computer 
cUgitalisierte Vorlagen kbnnen Sie 
demnachst auf Drrem T-Shrrt stolz zur 
Schau tragen, 



Spectrum- 
Malprogramm 

Das neue Malprogramm »The Art 
Studio* ubertrifft alles, was es bisher 
fur den Spectrum gab. Es verfiigt 
iiber eine Macintosh-ahnliche Me- 
ntisteuerung und beeindruckt 
durch seine unglaubliche Funktio- 
nenvielfalt. Lassen Sie sich durch 
unseren Bencht begeistem. 



Come on. 
Commodore 

So mancher C 64 wurde durch ei- 
nen defekten Joystick beschadigt. In 
der nachsten Ausgabe zeigen wir 
Duien einen Schutzschalter, der die- 
ses Ungliick verhmdert Wer gern 
mit »Paint Magic« arbettet wird sich 
liber unsere Tips zu diesem Pro- 
gramm freuen. 



CP/M-Kurs 

Unser neuer Kurs erklart, wie man 
auf Heimcomputern mit dem Be- 
tnebssystem CP/M umgeht. STAT. 
PIP und DDT werden auch fur Sie 
bald kerne Fremdworter mehr sein. 
Der Kurs eroflnet endgulug alien 
Commodore 128- und Sehneider- 
Besitzern die »weite Welt« der 
CP/M-Software 



To ©I basic 1.1 fur 
CPC 464 

Listing des Monats April ist erne 
Super-Basic-Erweiterung fur den 
Schneider CPC 464. Fast fianfzig 
neue Befehle machen Bildschirm- 
steuerung, Grafik, Dateniibertra- 
gung und Speicherbearbeitung 
komfortabler Bis zu 16 Sprites sor- 
gen bei vielen Spielen fur die notige 
Bewegung. Zwei BMschirmbanke 
erlauben schnelle Bildwechsel. 



Kurzweil im 
Spiele-Teil 

Brumm, Brumm: »Fast Tracks* , das 
neue Rermstrecken^onstruction 
Set, wurde von uns auf Herz und 
Auspuff getestet. 

AuBerdem im groSen Spieie-leil: 
Das neue Supersportspiel •Hard- 
ball*, rund um Abenteuerspiele 
(Krirni-Adventures, Neues aus deut- 
schen Landen) aktuelle Tests, Tips 
und Wettbewerbe 



Die neue 
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KOSTENLOS FUR ALLE 
HAPPY-COMPUTER- LESER! 

P ER HEME 
COMPUTER- 
FERIEN- 
KATALOG 




Computerferien bei 
CompuCamp - da 1st der 
Erfolg schon programmiert: 

• 3 Cambutertamps - in Nord- und Slid- 
deutschland 

• npielmSsch-praktiich orienilerte Kurse In 
gen ftihrenotn Computenprachen (LOGO, 
&ASfC, PASCAL* Maschlnentprachq 

• vfe/c Intcrci&antc SpciiaSkune icon Daten- 
fernttbcrtragung bis Profi-Anwendung 

• fiir Elnstdgtr* Forigtsdirittene und KUnner 
von 8-14 und H-20 johren 

• tin „elgenes" Gtriit pro Teththmtr - und 
niindestein 3 Stiinden Unterricht pro Tag 

• mit e/nent Rlesen-Angcbat on Sport- and 
Frtiztltmbgllchkelten 

• aWakUve Pauschal-Angtbott fur dit far/en 
lock ftritngcrechtar Unterbrtngung, 
Betrcuung und Vcrpflcgung 



...mehr Infer- 
mationen in 
unserem Haupt- 
Prospekt. 
Bestellen Sie 
Ihr Gratis- 
Exemplar noch 
heute! 




Alctuelle DATA BECKER Buchhits 



Das groBo 

EPSON 

Druckerfeoch 



ON DAT* MTCKFH OUCM 



~1 



EPSQN-Dtucker slnd Standard aul dem 
Druckermarkt. Dieses Buch macht SchluB i 
mlt alien AnschiuO- und Steuerproblemenl 
Von der Bescnrelbung der Mechanlk und 
Elektronlk Oder die teciwischen Daren Oar 
verschlsdenen Typgn bis zur Kommuniko- 
flon mlt dem Rechner, der Schrlflblldsteue- 
rung und der Formulci- und Gratlkausgabe 
1st alios ausfflhrilcii und leichl verslandiich 
erkldrt Nutzen Sle die M6giicnkolton ihres 
EPSON-Druckers! 
Das groBe EPSON-DTK k«r*8ucti. 
265 SeiTen DM 49- 




Sle wollen mlt dem Commodore 128 in die 
Compulerweli einstelgen? Dann brouchen 
Sle dieses Buch! Behandell werden: 
PertphQfiogerdle, Tastaturbedtenung, Laden 
und Starten von FerUgprogrammen, BASIC 
und Ersiellung olnes AdrBssenverwaltungs- 
programms. Handbticher slnd aft zu knapp 
und Irocken geschrleben. Dieses Buch 
nlclttl 

Commodore 128 fdr Einstelger, 
209 Sellen, DM 29, 




Elne Fundgrube fur alio C-12S Besltzert Ob 
man el men eloenen Zeichonsatz ersfeUen, 
die doppeile Rechengeschwlndlgkelt Im 
64er Modus benutzen Oder die vorhande- 
nen RQM-RouTlnen verwenden will Dieses 
Buch 1st randvoli mlt wlcrttlgen Informc- 
Honen; z.fl.: Bcnk-Swltchlng/Speicherkonfl- 
guralion, Regfslererlfluterung&n zum 
Video-Controller und 640 x 200 Punkfe 
Auflosung. Dieses Buch dart bel kelnem 
128er tehlenl 

128 TIPS & TRICKS, 327 Selten. DM 49 - 




Schlagon Sie dem Betriebssysrem mres 
C-128 ein Schnlppchen. Wis? Mlt PEEKS & 
POKES nafurllehl Dieses Buch erklflrt Ihnen 
letantverstandilcn den Umgang dam It, Mlt 
einor rtesigen AraatK wlchiiger pokes und 
ihren Anwendungs moglictikelten, Do bel 
wird der Aufbau I tires I28ers prima erklflrt: 
Befrrebssyslom, Inlerpratei. Zeropoge, 
Pointer und Slacks slnd nur elnlge Stich- 
worte dozu. Der ersle Schritt Mn zur 
Masehlnensprachel 
PEEKS & POKIS zum C 128. 
248 Sailon. DM 29,- 
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ATARI 

M»0 JtL BOO m 

riin iimstimhr 



ew cum macntn buck 



In dor bowdbrion Tradition unseror Elnslel- 
gor-BQchor steht ouch dlese lelchlver- 
standilcrw Elnftihrung In Handhobung, Ein- 
salz und Progrommleiung des ATARI- 
Homocompurors, Von der Bedfenung der 
Tastafur und des Editors Qber schrltlwelse 
Elnfflhrung In BASIC bis zu Grallk- und 
Saundbetohlen erhalten Sle ausfuhrllcha 
ErklQrungen mlt Vktleri Belsplolon. So wird 
Inr Erlolg vorprogrammlarll 
ATARI 600XL/80QXL fOr Elntlelgor, 
202 Sellin r DM 29,- 
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BASIC 
rRAMINOSeuCH 

ATARI 

MOML IMIL 



r 



ran imio n rr,«*niMJCW 



War elne ausfutirllcne, didokliscb sinnvolle 
Elnlutirung In das ATARI-BASIC sucnt, der 
mm hler scrwoll und sfcbor das Program- 
mlerent BASlC-BefeNe. Problemanorvso, 
Algorlfhmus, Sclitelten, Zatilonsystome und 
Codes werden ebonso erlflutert wle die 
Nutzung von Unlerprogrammen, Blockgra- 
UK Hcchouflflsonde Oral Ik und Gfundete- 
mente der Toxtvorarbelfung. 130XE 
geelgnelt Mlt vision Belsplelprogrammenl 
Dos BASiC-rralnlngsbuch ru ATARI 
80OXL/80OXL 383 Selten, DM 39,- 









Dm 

Betriebsrayitem 
das 

COMMODORE B4 




K 




tm data n««l» iiuch 



79 (I) RouHnen des Beirlebssyslems ent- 
hfiiir dieses Bucii. Z.B.: Elngabe elner Zelie 
por Tosiatur, String ausgeben, Ausgabe 
olnes ASCII Zfllcnons, belle oigen Ausdruck 
nolen, MulHpllkailon/Dlvlsion und Cursor 
seizen/holen. Startodresse. Einsprung- 
bedlngungen, Akku, Register und Flags 
werden Jewells bescnrieben, Ein unver- 
zlcnrbares Hllfsmiriel tur jeden Moschlnen 
sprac hep rogramm lore rl 
Dat Betrlebssyslem des Commodore 64. 
177 Selten. DM 29,- 
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MSX 

Tips & Tricks 



Eintoch Spltze, was man aus den MSX 
Recnnern herousDolen kannl Zalchensatz- 
(jenerotot, 14 Blldschlrm selten Im Direkl- 
zugriff, Inverse Zelchendarstellung, 
Windows, Text/Gratlkhardcopy, Joyslick- 
programmlorung, Tormlnolprogromm, 
Systemroutinen; PEEKS und POKES, AD- 
spelcherung von Baslc-Zellerv Tokens, List- 
scriulz, DATA-ZoliBngDrioraior, Varla&lon- 
dump und Texlprogromm slnd nur einlge 
der vorgestelllen Tips. Viefe Belsplelpre- 
grammel 

MSX Tips « Tricks, 280 Belton, DM 49,- 



PEEKS 
POKES 

ZUM 
COMMODORE M 



IWM W HBIIIWCH 



SN woilten schon immer mal ein Spiel 
selbst programmleren? Hler 1st fur Sle das 
Top-Buchl Zugoschnitten auf den C-64. 
Schrlttwalso iernen Sle, wle man Pac Man 
durchs Labyrinth schleust Oder wie 
Captain Future spannende Abenfeuor In 
fremden Galaxlen Oberlebt. Vleie Belsplolo, 
Listings und Tips, Aucti mil we nig Program- 
mlor-PraxIs stellen sich scnnell (liber 
rasctwnde Erfolga a In I 
Supers pi els - selbst gemochl, 
23S Selten. DM 2B - 

DATA 

Merowingerstr. 30 - 4000 Dusseldorf Tel. (0211) 31 0010 



Schauon Sle Ins Innere Ihres Rectinersl 
Leichtvars trtridllch wird In dlesem Buch der 
Umgang mlt PEEK- und POKE-deteNen 
erKfori. AuBerdem Grundiegendes zum Aut- 
bqu des C-64; Belrlebssystem, Inteipreior, 
ZerapooQ, Pointer und Stacks, Charakter- 
Generator, Sprite-Register und vleles mehr. 
Mil elner Eirtfunrung in die Maschinon 
sprache und vlelon Progrommen. 
Peeks ft Pokes zum Commodore 84, 
177 Selten, DM 29,- 



MSX 

Grafik und 
Sound 



MSX'Compuier haben zwei gan^ eiemen- 
tare VorzQge: Zum elnen ein hervorrogen- 
des Prels-/Lelstungs-V€rhaltnis, zum 
andorn aufiergewormilcbe Grafik- und 
Soundtdnigkeiien. Dos vorllegende Bucb 
bohandeir gerode dlese Mftgiichkelien der 
MSX-Rectiner, umtossend und ausgezelcii- 
n»f dargesieiit. AusfOhrllctie Erklflrungon 
zu alien Gratlk-und Sound befehlen mlt 
vlelen Belsplelprogrommenl 
MSX-Grailk ft Sound, 483 Selten, 
DM 39,- 



Mehr 



Qber das groBe 
Angebot Interes- 
sonrer DATA BECKER Biicher und 
Programme flnden Sle Im 
neuen DATA BECKER K ATA LOG 
Herbst '85, den wir 
Ihnen gem kostenlos 
zusenden. 
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